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Disney Alice in Wonderland
(Nintendo DSM°)

Introduction

Dix ans apres sa premiere aventure, Alice se retrouve de nouveau plongée dans
le monde souterrain labyrinthique appelé Underland et découvre que le pays des
merveilles a été ravagé et presque détruit par le gigantesque Jabberwocky.

Incarnez quatre personnages inoubliables du roman classique de Lewis Carroll —
Le Chapelier fou, le Lapin blanc, le chat de Cheshire et la Chenille — afin d’aider
Alice a accomplir sa destinée en sauvant le monde souterrain des griffes du
Jabberwocky.

Démarrage

1. Assurez-vous que l'interrupteur POWER est en position ARRET (OFF).

2. Insérez la cartouche de jeu Disney Alice in Wonderland dans la fente du
Nintendo DSMC.

3. Mettez I'interrupteur POWER en position MARCHE (ON). Note : La
cartouche de jeu Disney Alice in Wonderland est congue pour le systéme
Nintendo DSM€.

4. Veuillez lire et approuver I'écran des renseignements de santé et de
sécurité (Health and Safety) en appuyant sur I'écran inférieur.

5. Sile jeu ne démarre pas automatiquement, choisissez I'icone Disney Alice
in Wonderland a I'’écran de lancement du DS.

Menu principal

En arrivant a Underland, Alice devra choisir 'une des portes suivantes :

- Porte du contenu en prime (Bonus Door) : Vous permet d’accéder au
contenu en prime déverrouillé. Vous pouvez également entrer vos codes
de triche a cet écran.

- Porte de jeu (Play Door) : Pour commencer une nouvelle partie ou
reprendre une partie sauvegardée.

- Porte des options (Options Door) : Vous permet de modifier les options
du jeu, comme le son ou la langue.

Touchez une porte deux fois pour I'ouvrir.

TRUC : Pour sauvegarder votre partie, approchez-vous d’une boite aux lettres et
touchez-la avec le stylet.
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Action 'l Commande
Marcher 7 Stylet (déplacez-le de gauche a droite)
Courir Stylet (éloignez-le du personnage)
Sauter Automatique

Bloquer Touchez le personnage

Interagir (activer / ouvrir une

Touchez l'icobne au-dessus d’un objet

porte)
Attacuer Stylet (donnez un coup vers le haut ou le bas ou
. touchez un adversaire)
Charger Stylet (donnez un coup vers la gauche ou la droite)
Touchez le personnage pour bloquer puis donnez un
Esquiver coup du stylet vers I'un des coins supérieurs de I'écran

tactile (droit ou gauche selon la direction choisie)

Arréter / Entrainer Alice

Touchez Alice avec le stylet pour lui faire suivre un
personnage ou I'immobiliser

Changer de personnage

Stylet (maintenez le stylet appuyé sur l'icbne de
changement de personnage du coin supérieur droit de
I'écran tactile, puis déplacez le stylet sur I'icbne du
personnage que vous voulez incarner)

Activer et utiliser une habileté

N’importe quel bouton + stylet (touchez l'icéne
appropriée a I'écran de jeu)

Accéder a la carte de I'écran
supérieur (pour placer une
margque ou manipuler la carte)

Stylet (touchez la fleche prés de l'icbne de changement
de personnage dans le coin supérieur droit de I'écran
tactile)
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Parcourir Underland

Underland a été ravagé par le Jabberwocky. C’est a vous d’aider Alice a réparer
les dommages.

Découvrez des morceaux de carte au fur et a mesure que vous explorez
Underland.

Aprés avoir recueilli un morceau de carte, touchez I'icbne de la fleche puis celle
du morceau de casse-téte illuminé pour accéder au mode de manipulation de la
carte.

Utilisez votre stylet pour insérer les morceaux de carte au bon endroit.

NOTE : Les portes vous donnent acces a de nouveaux niveaux; mais vous ne
pourrez les franchir si le bon morceau de carte n’a pas été mis en place.

Personnaqges d’Underland

Utilisez vos pouvoirs spéciaux pour aider Alice. Maintenez le bouton L enfoncé
afin d’activer l'interface d’utilisateur de pouvoirs.

Le Lapin blanc — Avancez ou reculez le temps, ou arrétez son cours en utilisant
les pouvoirs du Lapin.

La Chenille — Utilisez I'habileté d’Absolem de renverser la gravité en touchant
les fleches pointant vers le haut et le bas sur I'écran tactile.

Le Chapelier fou — Changez de perspective au cours des niveaux. Entrainez
Alice dans les coulisses afin de lui faire découvrir des portes cachées en
touchant I'icdne illuminé du Chapelier puis en touchant I'icbne de gauche.

Le chat de Cheshire — Trouvez des objets cachés ou faites les disparaitre en
touchant I'icobne de la boite pleine ou celle de la boite vide.

Truc : Utilisez vos pouvoirs spéciaux lorsqu’un point d’exclamation (!) apparait
au-dessus de la téte de votre personnage.

Méchants d’Underland

Des adversaires puissants tenteront d’empécher Alice d’'accomplir sa destinée.
Empéchez-les d’entrainer Alice dans le tourbillon rouge.



Disney Alice in Wonderland
(Nintendo DSM°)

Soldats (Foot Soldiers) — Ne sous-estimez pas ces maitres du combat corps a
corps.

Rouges-sang (Blood Red) — Méfiez-vous de leurs attaques redoutables.

Forteresses (Fortresses) — Méme s’ils se cachent derriére des boucliers, ils ne
sont pas des laches.

Tanks — Ce qu’ils perdent en vitesse, ils le regagnent en force.

Superméchants (Bosses) — Toutes vos habiletés et votre ingéniosité vous
seront nécessaires pour combattre ces gardiens spéciaux.

Truc : Soyez rapide. Une fois qu’Alice est projetée a I'entrée du portail, vous ne
disposerez que d’un court laps de temps avant qu’elle ne disparaisse.

Articles a amasser

Chaque niveau comprend plusieurs articles a amasser pour vous aider &
accomplir votre mission.

Recharges — Découvrez des recharges pour votre jauge de vie, vos pouvoirs et
vos mouvements spéciaux et des recharges d’énergie aprés avoir combattu des
ennemis ou détruit des objets.

Coffres (Chests) — Plusieurs niveaux contiennent des coffres dans lesquelles
vous pourrez trouver des améliorations spéciales ou des recharges de jauges.

Morceaux de carte — Utilisez vos habiletés pour découvrir des morceaux de
carte cachés au sein du jeu.

Objets uniques — Découvrez des morceaux de ’Armure sacrée (Sacred Armor)
et de I'épée Vorpal (Vorpal Sword) qui aideront Alice a accomplir sa destinée.
Ces morceaux d’armure sont disséminés un peu partout dans Underland. Le lieu
précis ou se trouve I'épée sera révélé en temps et lieu au cours du jeu.

Améliorations

Certains articles a amasser peuvent améliorer vos habiletés pour vous déplacer
et combattre.



Disney Alice in Wonderland
(Nintendo DSM°)

Amélioration de Amélioration de la
Personnage .
mouvement puissance de combat
Lapin blanc Double saut Ralentit tempora}lrement les
mouvements d’un soldat.
S’étire . . s
: Fait temporairement léviter
horizontalement ou .
. : un soldat pour ensuite le
Chenille verticalement pour :
) - K jeter par terre.
aider Alice a
traverser un trou
Rebondit contre un Fait temporairement
Chat mur pour sauter plus disparaitre un soldat
haut pendant le combat.
Prend Alice par la | Aplatit les gardes rouges
. main et court comme des feuilles de
Chapelier fou . .
rapidement sur une | papier !
courte distance

Jauge de santé

Votre jauge de santé est affichée dans le coin supérieur gauche de votre écran.

Tous les personnages partagent la méme jauge de santé qui commence a 60
points.

Lorsque votre jauge se vide complétement, votre personnage sera
momentanément étourdi.

Le jeu prend fin lorsque les adversaires parviennent a entrainer Alice dans un
tourbillon rouge.

DGamer

Choisissez 'option DGamer"'® pour accéder & la toute nouvelle communauté en
ligne consacrée exclusivement aux joueurs de jeux Disney. Vous pourrez
consulter la liste des exploits formidables que vous avez déverrouillés, envoyer
des cadeaux ou clavarder avec vos amis, créer un avatar 3D et davantage. Pour
des précisions, consultez le guide de démarrage rapide DGamer (DGamer Quick
Start Guide) ou visitez le site www.DGamer.com (en anglais seulement). De
plus, en fermant votre écran LCD, vous pouvez brancher des écouteurs et
écouter de la musique provenant de DGamer.
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Pour déverrouiller des accessoires exclusifs pour votre avatar, accédez a la
section « Bonus » du menu principal et touchez I'image du cadenas sous le logo
DGamer. Entrez le code de 4 chiffres pour obtenir votre article exclusif.

TRUC : Pour déverrouiller le masque de la Reine de cceur, entrez le code 7675.

Pour les nouvelles les plus récentes concernant ce jeu, visitez
AliceVideoGame.com.



