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Avant d’installer cet appareil, lisez attentivement les chapitres
«RÈGLES DE SÉCURITÉ» (p. 2), «CONSIGNES D’UTILISATION» (p.
3), et «REMARQUES IMPORTANTES» (p. 4-5) qui rassemblent des
informations essentielles permettant une mise en œuvre correcte
de l’appareil. De plus, afin de pouvoir tirer parti des nombreuses
fonctionnalités de votre nouvelle acquisition, nous vous
conseillons de lire attentivement et préalablement l’ensemble de
ce manuel. Conservez-le en lieu sûr afin de pouvoir vous y
reporter ultérieurement en cas de besoin. 
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ATTENTION
RISQUE DE CHOC ÉLECTRIQUE

NE PAS OUVRIR

ATTENTION: RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE NE PAS OUVRIR

L’éclair fléché au centre d’un triangle équilatéral prévient 
l’utilisateur de la présence de courants élevés dans 
l’appareil, pouvant constituer un risque d’électrocution en 
cas de mise en contact avec les composants internes.

Le point d’exclamation au centre d’un triangle équilatéral 
prévient l’utilisateur de la présence d’instructions 
importantes dans le mode d’emploi concernant la mise en 
œuvre et l’entretien de l’appareil.

INSTRUCTIONS RELATIVES AUX BLESSURES, RISQUES D'ÉLECTROCUTION ET D'INCENDIE.

RÈGLES DE SÉCURITÉ
- À CONSERVER -

AVERTISSEMENT - L'utilisation d'appareils électriques nécessite un certain nombre de précautions élémentaires
incluant les règles qui suivent :

Lisez toutes les instructions avant d'utiliser  cet appareil.
Ne l'utilisez pas dans des endroit humides ou à proximité 
d'une baignoire, d'une machine à laver, d'un évier, d'une 
piscine etc.
Ce produit ne doit être utilisé que dans les conditions et sur 
les supports recommandés par le fabricant.
Cet appareil, qu'il soit utilisé seul ou avec un amplificateur, 
un casque ou des haut-parleurs, peut produire des niveaux 
sonores capables de provoquer une perte définitive de 
l'accuité auditive. Ne le faites pas fonctionner à un niveau 
exagéré ou douloureux. Si vous ressentez une perte 
d'audition ou des sifflements dans les oreilles, consultez 
immédiatement un médecin.
Cet appareil ne doit être installé que dans des endroits où 
rien ne gêne sa ventilation.
Il doit être maintenu à distance des sources de chaleur telles 
que radiateurs, bouches de chauffage ou autres appareils 
susceptibles de monter en température pendant leur activité.
Cet appareil ne doit être raccordé qu'à une source électrique 
du type indiqué dans le manuel et/ou indiqué sur son 
châssis.

1.
2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

A.
B.

C.
D.

E.

En cas d'inactivité prolongée, débranchez le cordon 
d'alimentation de la prise secteur.
Veillez à ce qu'aucun objet ou liquide ne puisse être 
indroduit par les orifices de ventilation ou  répandu 
accidentellement sur l'appareil. 
Vous devez impérativement faire réviser votre appareil par 
un personnel qualifié dans les cas suivants :

Le cordon d'alimentation a été endommagé.
Des objets ou des liquides sont tombés ou ont été 
introduits dans l'appareil.
L'appareil a été exposé à la pluie.
L'appareil ne semble pas fonctionner normalement ou 
présente des performances dégradées.
L'appareil est tombé ou son boîtier a été endommagé

Ne tentez aucune opération de maintenance autre que 
celles clairement décrites dans le mode d'emploi. Toute 
autre intervention ne doit être réalisée que par un personnel 
qualifié.

IMPORTANT : LES COULEURS DES FILS DU CORDON SECTEUR CORRESPONDENT AU CODE SUIVANT :

BLEU : 
MARRON : 

Si les couleurs des fils de votre prise secteur (ou l'identification de ses bornes) ne correspondaient pas à ce code, procédez 
comme suit :
Le fil BLEU doit être relié à la borne marquée d'un N ou de couleur NOIRE.
Le fil MARRON doit être relié à la borne marquée d'un L ou de couleur ROUGE.
Aucun de ces fils ne doit jamais être relié à la terre d'une prise à trois broches.

NEUTRE
PHASE

Pour le Royaume-Uni

Cet appareil peut être équipé d'une prise polarisée (une lame plus large que l'autre) . Il s'agit d'une mesure de sécurité. 
Si vous ne pouvez pas insérer cette prise dans votre prise secteur, contactez un électricien pour mettre votre installation 
aux nouvelles normes. N'annulez pas la sécurité que représente cette mesure.

À propos des prises polarisées :

CAUTION:
ATTENTION:

TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

POUR ÉVITER LES CHOCS ÉLECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE 
DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU' AU FOND.

Pour les États-Unis

Pour le Canada

N’OUVREZ PAS LE CAPOT (OU LE PANNEAU ARRIÈRE) DE 

L’APPAREIL. IL NE CONTIENT AUCUN COMPOSANT QUI PUISSE 

ÊTRE ENTRETENU PAR L’UTILISATEUR. REPORTEZ-VOUS 

AUPRÈS D’UN SERVICE DE MAINTENANCE QUALIFIÉ.
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Signale des instructions avertissant 
l'utilisateur d'un risque de blessures ou 
de dommages matériels si l'appareil 
n'est pas utilisé correctement.
* « Dommages matériels » fait référence 

aux dommages ou aux conséquences 
sur les bâtiments et le mobilier ainsi 
qu'aux animaux domestiques ou de 
compagnie.

Signale des instructions avertissant 
l'utilisateur d'un risque de mort ou de 
blessures graves si l'appareil n'est pas 
utilisé correctement.

Le symbole ● signale des éléments qui doivent être 
manipulés ou mobilisés. Leur nature est indiquée par 
l'icône situé au centre du cercle. Dans le cas ci-contre, il 
signale que le cordon d'alimentation doit être 
débranché de la prise  secteur. 

Le symbole  signale des instructions ou des 
avertissements importants dont le sens précis est fourni 
par l'icône situé au centre du triangle. Dans le cas ci-
contre, il s'agit de précautions ou d'avertissements 
généraux et de mises en gardes contre un danger. 

Le symbole    signale des éléments qui ne doivent pas 
être enlevés ou ne doivent pas être touchés. Leur 
nature est indiquée par l'icône situé au centre du cercle. 
Dans le cas ci-contre, il signale que l'appareil ne doit 
pas être démonté. 

CONSIGNES D'UTILISATION

AVERTISSEMENT

ATTENTION

OBSERVEZ SCRUPULEUSEMENT LES INSTRUCTIONS SUIVANTES

INSTRUCTIONS POUR EVITER TOUT RISQUE D'INCENDIE, D'ÉLECTROCUTION OU DE BLESSURE

À propos des mentions AVERTISSEMENT    et ATTENTION À propos des symboles
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REMARQUES IMPORTANTES

291b
En plus des recommandations contenues dans les chapitres «RÈGLES DE SÉCURITÉ» et «CONSIGNES D’UTILISATION»,
pages 2 et 3, nous vous demandons de lire attentivement et de respecter ce qui suit :
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Pertes de données
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Mémoires permanentes
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Précautions supplémentaires
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FONCTIONNALITÉS
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❍Un fonctionnement simple et immédiatement accessible
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❍Une large gamme de sonorités d’orgue
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❍Des sons de voix humaines
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❍Une harmonisation intelligente
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❍Des rythmes polyvalents
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❍ La possibilité de charger en mémoire des styles supplémentaires à 
partir d’une disquette
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❍ Le chargement des fichiers musicaux au standard MIDI File (SMF)
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❍ La sauvegardes des fichiers musicaux au standard MIDI File (SMF)
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Contrôles et fonctions

1 Marche/arrêt [Power] ( 

 

→ p. 15)

2 Balance des niveaux [

 

▲] [

 

▼] ( 

 

→ p. 29, p. 50)

3 Voix du pédalier ( 

 

→ p. 25)

�

���/�$��	��N	��
��
����
�P3��:�Z��Q�,�

 

 →

�

����6�.
��
����
�PF��	���%�Q�,�

 

→

�

�����6.

4 Voix du clavier inférieur ( 

 

→ p. 22, p. 23)

�

���/�:�Z���F�'	

���/�:�Z���4���+�
��
���/�:�Z���F��+����	�
0�
����
�P�����
	��Q
*�����P7+����Q�,�

 

→

�

����RY.

5

�

���������
����
��PF�+���Q,�

 

→

�

�����9.
*������P*�����Q�,�

 

→

�

����YW.
3�	
��������
��
���	���PF���4+���Q�,�

 

→ 

�

���I�.
3�	
��������
�P3�	
�����Q�,�

 

→

�

����6�.
0�
����
��������	����P%������Q�,�

 

→

�

����YX������I.
3�����
	����+	'��P5����	�;*/��Q�,�

 

→

�

�����X.
=�
���P QP Q
$	����P QP Q
�	������,�	���.�P�Q�PVQ

6

�

=	�
���
���	������
�#������P:�Z���J���Q�,�

 

 →

�

����R�.
���������
�����'�
���P7+����@
�����Q�,�

 

 →

�

����IY.
)�
�������
�������	��	����P:�	��
'�N	��Q�,�

 

→

�

����R�.
���	
'����,���	
'��.�PF
;F��Q�,�

 

→

�

����IX.

7 Sustain (maintien) ( 

 

→ p. 50)

�

$#�	�����P$��	��N	��Q
7�	������
�#������P:�Z��Q
7�	��������#������P%����Q

8 Sélection de rythme (Rhythm) ( 

 

→ p. 34)

�

)+��+��4������P�Q�PVQ�,�

 

→

�

����IR.

9 Programmation simplifiée [One Touch Pro-
gram] ( 

 

→ p. 41)

10 Percussions au clavier inférieur [Manual
Drums] ( 

 

→ p. 32)

11 Tempo [ ][ ] ( 

 

→ p. 38)

12 Arrangement ( 

 

→ p. 37)

�

)��+��P���	
���Q
P�	��	���
Q

13  Breaks / Fill In ( 

 

→ p. 37)

�

������	��	��	���
�P3���	��	���
Q
�����������+������'�
	��P3��F��'�
	�Q

14 Intro et fin de morceau [Intro/Ending] ( 

 

→ p. 35)

15 Démarrage synchronisé [Sync Start] ( 

 

→ p. 35)

16 Départ/Arrêt [Start/Stop] ( 

 

→ p. 35)

Power

Part Balance
Orch SoloReverb Org/Symph

OrchBass Org/Symph
Accomp
Rhythm

Lower

Synth
Strings BrassPiano

Lower Symphonic Lower Orchestral

Strings

Choir

Lower Organ

String

Pedal Bass

Effect

Display/Exit

Part

Menu

Transpose

Oct Shift

Others

Value

Utility

Alternate ChorusAlternateAlternate

Organ
1

Organ
2

Electric
1

Harpsi
Harp

A.Guitar

Accordion
Harmonica

Pipe
Organ

Lower
To

Up
Octave

Pipe
1

Theater
1

Lower
1

Lower
2

Lower
3

Others

Manual
Drums

Tempo Fill In

To
VariationAdvanced

To
OriginalVariation

Arrangement

Standard

Intro/
Ending

Sync
Start

Start/
Stop

Program
One Touch

Set

Select
Rhythm

Hold
Lower

Bass
Leading

Bass
Pedal

Lower Upper

Rotary Sound

Sustain

On/OffIntelli
Chord Arranger

Country Oldies Ballad

Rhythm

Latin 1 Latin 2 Showtime Pops

Acoustic World

Disk

Swing
Big Band

March
Waltz

Others Others Others

Upper

1 2

6

10 11 13

8 9

15

7

3 4 5

1412

16



13

Contrôles et fonctions

17 Écran ( 

 

→ p. 18)

18 Indicateur de tempo ( 

 

→ p. 38)

19 Harmonisation intelligente [Harmony Intelli-
gence] ( 

 

→ p. 46)

20 Voix du clavier supérieur ( 

 

→ p. 22, p. 23)

�

���/�%�����F�'	

���/�%�����4���+�
��
���/�%�����F��+����	��
0�
����
�P�����
	��Q
*�����P7+����Q�,�

 

 →

�

����RY.

21 Sélection de voix Solo ( 

 

→ p. 26)

�

���/�4���
0�
����
�P�����
	��Q

22 Arrangeur (Composer)

�

5#����P����4�
'�$�	�;5���Q�,�

 

→

�

�����Y.
4#������
�,4�����.�P�Q�PVQ
7+	�'���
��P:�	�Q�,�

 

→

�

����W������W������9Y.
0�
����
�P0�
����
Q�,�

 

→

�

����X9����Y6.
4	���'	����P4	��Q�,�

 

→

�

����W������9W.
P)�'����	���
Q�,�

 

→

�

����69����WR.
$������,3�	�C�.�,�

 

→

�

����WW�����9�.
@
���	���	���
�P)����Q
P4���Q
:�������P$�	�Q�,�

 

→

�

����WY�����X�.
*
��'�������
��P)��Q�,�

 

→

�

����W9�����WX�����9�.
)������PNZ�Q
��	
���P0Z�Q

23 Lecteur de disquette ( 

 

→ p. 43)

24 Boutons de registrations

�

2��������P]����Q�,�

 

→

�

����66.
=�����	
����P=	
�	�Q�,�

 

→

�

����69.
)�'����	���
��P�Q���PXQ�,�

 

→

�

����66.

Beat

MeasureRhythm /Song Name

ChordTempo

All Song Play

Demo

Select Load SaveFunction Registration

1R 2 3 4
Track

Reset
Stop Play Rec Bwd Fwd

Composer

Lower Upper Solo ControlAccomp BassRhythm

Rename Clear

Alternate ChorusAlternate AlternateAlternate

Trumpet Sax

Flute

Solo

BrassPiano

Upper Orchestral

Guitar

Upper Symphonic

Strings

Choir Vibes
Marimba

Accordion
Harmonica

Pipe
1

Full
1

Pipe
2

Full
2

Theater
1

Full
3

Synth
Strings

Jazz
1

Upper Organ

Harmony Intelligence

Rotary Sound

Others Others Others Others

6Write 2 3 4 5 7 81Manual

24

18

2322212017

19
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Contrôles et fonctions

25 Volume général [Master Volume]

�

�(

 

→ p. 15)

26 [Brilliance]

�

�(

 

→ p. 54)

27 Son rotatif (Rotary Soun

�

�(

 

→ p. 48

 

)

�

PF
;F��Q
:�
�;�	�����P0	��;4��ZQ

 

■ Sous la partie gauche du clavier (

 

→ p. 104)

28 Prise casque (Phones)

29 Niveau de l’écho sur l’entrée micro (Echo)

30 Niveau de l’entrée micro (Volume)

31 Entrée micro (In)

32 Connecteur ordinateur

33 Sélecteur connexion ordinateur

34 MIDI IN/OUT

35 Sorties gauche (mono) / droite (Output L/R)

BrillianceMaster
Volume

Rotary
Sound

Mellow

Bright

Min

Max

On/Off

Fast/
Slow

25 26 27

L(mono) R

Out In

OutputComputer MIDI

PC-2
MIDI

PC-1
Mac

MaxMin MaxMin

MicPhones
Volume InEcho

28 29 30 31

32 33 34 35
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Avant de commencer

Ouverture et fermeture du 
couvercle du clavier

fig.01-02

1. Pour ouvrir le couvercle, saisissez-le par les 
deux mains et faites-le glisser vers l’arrière.

2. Pour le refermer, tirez-le doucement vers 
l’avant.

�

� �����������	��
	���	������
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�	�����

����	��������������	����	��	����������	��������
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�����������������������
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�����������

� �����������	��
	���	�����	�����������	�����	������	�� �������
	�

����!����	��

����������������
�
�������

Mise en place du porte-
partition

fig.01-03

1. Insérez les tiges du porte partition dans les 
trous prévus à cet effet sur l’appareil.

Branchement du cordon 
d’alimentation

1. Commencez par vérifier que l’interrupteur 
[Power] situé sur la partie gauche de l’appareil 
est en position OFF (relevé).

2. Branchez le cordon fourni dans le connecteur 
prévu sur l’appareil, et reliez-le à une prise sec-
teur alimentée. 

fig.01-04

�

� "������������������
��
	��
��	���
��������������

� #��������������
�����������	����������	��	���	���
	��������
����

��$��	�%�������
��
	����������������������

Mise sous et hors-tension

�

� &	���
��������
		�'�
	����������������������

���������	���

������������	����
���������
	�����&	�
������������	���
�������

��


�������
�����(��
	���
		���	����)
���	�
�������
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�	������	���
��

��%�������������

 

■ Mise sous tension
1. Avant toute mise sous tension, vérifiez les 

points suivants.

�

� :�������
�������������������
���	
�+#��	
���
��������

	����
�#��^

� :�������
�������������������
���	
�+#������
	��	�����^

� :����������P=	�����������Q�����#� ��	�'	��+�������	�����

�
�#�����.�����������
��������

#�����=�
�,��
����.�^

fig.01-05

Master
Volume

Min

Max
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Avant de commencer

2. Appuyez sur l’interrupteur [Power] pour allumer 
l’appareil.

fig.01-06

�

� *��������������������������	��������������
�����
	��&	������
���

����
	����������������
	���������
	��	�����������
�	���������
���

��+�����
	���
		���

3. Le curseur [Master Volume] situé à gauche du 
clavier inférieur permet de contrôler le niveau 
sonore général de l’instrument. 

�

$������

����	��#�	����
�/�������
� ������������)#'������
��������P=	�����������Q� ��
�
���	����
��
	���������
�������	���������������	��#�	����
�/�������
��������

��
����
�	
���� �������"����:���������	�'��
���!�	
������
�
��
�����	��#�	�����������
���!�	
��������	���������

fig.01-07

 

■ Mise hors tension
1. Avant d’éteindre l’appareil, veillez à ramener le 

curseur [Master Volume] en position Min (mini-
mum).

2. Appuyez sur l’interrupteur [Power] pour étein-
dre l’appareil.

Branchement d’un casque

�

:
�3�I�)����������
�
���������	�!����:
#������	���	�!���

#���������������1�����������
	'����������	�	���	�/�+������

�	�������

fig.01-08

1. Branchez un casque d’écoute sur la prise cas-
que située sous le clavier.

�

:���+	����	���������
��	������#��

���#������
#����������	��
�
�!����
��	���	�!���

fig.01-09

2. Réglez le volume sonore à l’aide du curseur 
[Master Volume] et de la pédale d’expression.

�

� �
����
�
���$��	�%����	�������������
�

 

■ Précautions à prendre lors de 
l’écoute au casque

�

� $����#�������
�
����	'�����������
���������� ����
��	�����

�������������	�!���!�	
��������������������
����������� �


�������	
�+����������#��	
�+���!�
�
��	
����	
�����

��

����������
�
�����&����

� �������������
����	'�������+	����	�����������	�!������

����������	
�+��������
�	��	�������
������������

�����	��

 ��#���0	�����	���
���
� ����
��#����������������	�	
��

��������

�/��
�

� :
#�������������!��� ��
��������#���#������	�����

�����!����������������
	������
�������	������������	�


�
�����3�	�	������ ��
���������	���

	����

Power

plus fort

moins fort

Master
Volume

Min

Max

Phones
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Avant de commencer

Branchement d’un micro

�

:
�3�I�)�������������
�
���

��������������������

�������	
���
����������
	��	���������������	�����	'
������

��������	��������� ��	��	
�1����
�
�C	�	�C#���
��	��	
��"�����

 ��
��'����������+����������	�/�4=0�,��
�����#�	�#��
�.�

fig.01-10

1. Branchez le micro sur la prise [Mic In] située 
sous le clavier.

2. Réglez le volume d’entrée du micro à l’aide du 
bouton [Mic Volume].

3. Utilisez le bouton [Mic Echo] pour ajuster le 
niveau d’écho affecté à cette entrée.

�

� ,������
�	����������
��	������
���+������%������������	���

-��������

�����

������
�	������
����
		�.���������
�/����

�
�����$�����
�����-0�123�

 

■ Précautions à prendre lors de 
l’utilisation d’un micro

�

� 0	�����	���
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�	�/���������#���#��!��������'#
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■ Manipulez la banquette avec 
précautions

�

:	��	
!����������1����
������������	�	��	�����������	
�����

�	
'���
������	������
������

fig.01-13
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�����������'���
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fig.01-14
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Avant de commencer

Rappel des réglages par 
défaut

�

:
�3�I�)������(�����#��
���	���#�	���������#'�	'����
���
���
�

������	
���	���
����
�<0	������)����>�

1. Vérifiez qu’aucune disquette ne se trouve dans 
le lecteur avant de lancer cette procédure.

2. Mettez l’appareil hors tension.

3. Tout en maintenant le bouton [One Touch Pro-
gram] enfoncé, appuyez sur l’interrupteur 
[Power] pour remettre l’appareil sous tension.

fig.01-15
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Affichages sur écran (bouton 
Display/Exit)
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fig.01-17

 

■ Écran des rythmes
fig.01-18

 

■ Écran du compositeur
fig.01-19
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fig.01-20

Power Program
One Touch

Set

Display/Exit

Effect

Part

Menu

Transpose

Oct Shift

Others
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MeasureRhythm /Song Name

ChordTempo

Rythme

Tempo Accord

Nom du morceau Mesure

Tempo Accord

Nom du morceau N° de morceau

Tempo Accord
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Écoute des morceaux de démonstration
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1. Vérifiez qu’aucune disquette n’est présente dans le lecteur.
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����	�������������������
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2. Appuyez sur le bouton [All Song Play/Demo] (son témoin s’allume).

�

3���������#���
�������������
	�����
��#'	����
��

�

��'������

3. Utilisez les boutons Select [-] et [+] de la section Composer pour 
choisir un morceau.

4. Appuyez sur [Play].

�
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5. Vous pouvez arrêter la lecture à n’importe quel moment en 
appuyant sur le bouton [Stop].

�

:���#���
���������
�P����4�
'�$�	�;5���Q��
#���
��

5 4

32

All Song Play

Demo

Select Load SaveFunction Registration

1R 2 3 4
Track

Reset
Stop Play

Rec Bwd Fwd

Composer

Lower Upper Solo ControlAccomp BassRhythm

Rename Clear
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● Si l’écran suivant apparaît
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Sélection des voix
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■ Voix et parties (Parts)
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■ Fonctions liées aux boutons de sélection Upper/Lower/Pedal Bass
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1

Pipe
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2
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1

Lower
1

Lower
2

Lower
3

Rotary Sound

Others Others Others

REMARQUE



23

Prise en main de l’AT-30R

 

■ Sélection des voix des claviers supérieur et inférieur (Upper/Lower)
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Exemple : Sélectionnez pour le clavier supérieur «Full Organ 5» au sein 
des voix Upper Organ, «Strings 1» dans les voix Upper 
Symphonic, et «Grand Piano» dans les voix Upper 
Orchestral.

1. Appuyez sur le bouton Upper Organ [Full 2] (son témoin s’allume).
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2. Appuyez sur le bouton [Alternate] dans la section Upper Organ (son 
témoin s’allume).
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3. Appuyez sur le bouton [Strings] dans la section Upper Symphonic 
(son témoin s’allume).
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*
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4. Appuyez sur le bouton [Piano] de la section Upper Orchestral (son 
témoin s’allume).
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Les voix d’orgue Full Organ 1 à Full Organ 6 sont des combinaisons 
présélectionnées de registrations dont les valeurs sont indiquées ci-
dessous :
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Par exemple, la combinaison «85 3111 246» correspond aux réglages :
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■ Sélection de la voix du pédalier (Pedal Bass)
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1. Appuyez sur le bouton Pedal [String] (son témoin s’allume).
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2. Appuyez sur le bouton [Octave Up] de la section Pedal Organ (son 
témoin s’allume).
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■ Sélection de voix solo
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1. Appuyez sur le bouton [Trumpet] de la section Solo (son témoin 
s’allume).
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2. Si vous appuyez sur le bouton [Alternate] vous passez d’une voix à 
l’autre, parmi les deux qui sont assignées au même bouton Solo 
activé.
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■ Sélection d’une voix à l’aide du bouton [Others]
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1. Appuyez sur le bouton [Others] situé à gauche de l’écran.
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2. Appuyez sur le bouton [Others] de la partie (Part) à laquelle vous 
voulez assigner une voix.
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3. Utilisez le bouton [Alternate] pour sélectionner ON (allumé) ou OFF 
(éteint).
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4. Utilisez les boutons de Part [ ] et [ ] pour sélectionner un 
groupe de voix.
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Effect

Part

Menu

Transpose

Oct Shift

Others

Value

Utility Display/Exit

1

2, 635

Alternate

Pipe
1

Full
1

Pipe
2

Full
2

Theater
1

Full
3

Jazz
1

Upper Organ

Harmony Intelligence

Rotary Sound

Others

4
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5. Utilisez les boutons Value [-] et [+] pour choisir une voix.
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6. Appuyez à nouveau sur le bouton [Others] de la partie à laquelle 
cette voix va être assignée.
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❍ Raccourci pour la sélection des voix à partir d’un bouton [Others] 
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1. Appuyez sur le bouton [Others] de la partie pour laquelle vous vou-
lez assigner une nouvelle voix.
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2. Pendant que ce nom est affiché, utilisez les boutons Value [-] [+] 
pour passer les autres voix en revue.
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3. Appuyez à nouveau sur ce même bouton [Others] pour confirmer le 
changement d’affectation du bouton.
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Réglage de la Balance (boutons Part Balance)
:
�3�I�)������������#'���������������
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Bouton «Accomp Rhythm» :
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��	����	��!���,�	����	��	���.
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Bouton «Bass» :
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Bouton «Lower Org/Symph button» :
�������������	�������
��'������4���+�
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Bouton «Upper Org/Symph button» :
�������������	�������
��'������4���+�
��������	��������#������,%����.

1. Le niveau de chaque part se règle à l’aide des boutons [ ▲ ] et [ ▼ ]
correspondants.
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Part Balance
Orch SoloReverb

OrchBass
Accomp
Rhythm

Lower

Upper
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Transposition d’octaves (bouton Oct Shift)
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1. Appuyez sur le bouton [Oct Shift]. 
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2. Utilisez les boutons de Part [ ] et [ ] pour choisir la partie à 
laquelle vous voulez appliquer la transposition d’octave. 

��'�����W

3. Utilisez les boutons Value [-] et [+] pour choisir l’amplitude de la 
transposition.
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4. Appuyez sur le bouton [Oct Shift].
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Others

Value

Utility Display/Exit
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Utilisation des voix humaines
:
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■ Sélection d’une voix humaine (Human Voice) 
1. Appuyez sur le bouton [Others] situé à gauche de l’écran.
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2. Appuyez sur le bouton [Others] de la partie/Part à laquelle vous 
voulez assigner un type de voix humaine.
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3. Appuyez sur le bouton [Alternate] pour sélectionner ON ou OFF.
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4. Utilisez les boutons Part [ ] et [ ] pour sélectionner le groupe de 
sons dont les numéros commencent par un «J».
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5. Choisissez une voix humaine à l’aide des boutons Value [-] [+].
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6. Appuyez à nouveau sur le bouton [Others] de la partie à laquelle 
vous voulez assigner votre voix humaine.
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Affectation des percussions et des effets sonores 
au clavier

■ Affectation des percussions au clavier inférieur (Manual Drums)
�������������	�����
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1. Appuyez sur le bouton [Manual Drums] (son témoin s’allume).
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■ Changement de Drum Set
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1. Appuyez sur le bouton [Manual Drums] (son témoin s’allume).

2. Pendant que le nom du Drum Set est affiché à l’écran, vous pouvez 
manipuler les boutons Value [-] ou [+] pour choisir un Drum Set ou 
le Sound Effect Set.
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STANDARD, ROOM, POWER, ELECTRONIC, TR-808, JAZZ, BRUSH, ORCHESTRA, 
SOUND EFFECTS

3. Appuyez à nouveau sur le bouton [Manual Drums].
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Utilisation des rythmes (Music Style)
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Sélection d’un rythme
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1. Appuyez sur un des boutons Rhythm pour sélectionner un groupe.
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2. Pour sélectionner un autre rythme du même groupe, utilisez les 
boutons Rhythm Select [-] et [+].
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3. Appuyez à nouveau sur le bouton Rhythm (le témoin reste allumé).
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❍ Utilisation des rythmes du bouton [Disk]
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1, 3 2

Select
Rhythm

Country Oldies Ballad

Rhythm

Latin 1 Latin 2 Showtime Pops

Acoustic World

Disk

Swing
Big Band

March
Waltz
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Utilisation des rythmes — Départ et arrêt
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■ Démarrage par l’appui sur un bouton

 

❍ Démarrage avec une intro

1. Appuyez sur le bouton [Intro/Ending]. 
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❍ Choix d’une intro courte et non sophistiquée

1. Appuyez sur un des boutons [To Variation] ou [To Original].

2. Appuyez sur le bouton [Start/Stop].
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❍ Démarrage sans intro

1. Appuyez sur le bouton [Start/Stop].
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■ Démarrage automatique en jouant sur le clavier inférieur ou sur le 
pédalier – Sync Start
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❍ Démarrage avec une intro ajoutée

1. Appuyez sur le bouton [Sync Start]. Son témoin s’allume.

Fill In

To
Variation Break Intro/

Ending

Sync
Start

Advanced
To

OriginalVariation

Arrangement

Start/
Stop

REMARQUE
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2. Appuyez sur le bouton [Intro/Ending].
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3. Jouez une note sur le clavier inférieur ou sur le pédalier.
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❍ Choix d’une intro courte et non sophistiquée

1. Appuyez sur le bouton [Sync Start]. Son témoin s’allume.

2. Appuyez sur un des boutons [To Variation] ou [To Original].
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3. Jouez une note sur le clavier inférieur ou sur le pédalier.

�
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❍ Démarrage sans Intro

1. Appuyez sur le bouton [Sync Start] (son témoin s’allume).

2. Jouez une note sur le clavier inférieur ou sur le pédalier.
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■ Arrêt de la boîte à rythme

 

❍ Arrêt avec un motif de fin

1. Appuyez sur le bouton [Intro/Ending].

�
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❍ Motif de fin court et non sophistiqué

1. Appuyez sur un des boutons [To Variation] ou [To Original], puis 
appuyez sur le bouton [Start/Stop].

�

:
��'���"�����
������������������
������������+����
	��(���

 

❍ Arrêt sans motif de fin

1. Appuyez sur le bouton [Start/Stop].
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Ajout de variations à un rythme
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Bouton Fonction

Arrangement [Advanced]
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Arrangement [Variation]
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Fill In [To Variation]
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Fill In [To Original]
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Qu’est-ce qu’un «Fill In» (break) ?
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Utilisation des rythmes et de l’accompagnement
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1. Appuyez sur le bouton Arranger [On/Off] (son témoin s’allume)

Témoin allumé (On)
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Changements de Tempo (vitesse) (bouton Tempo)
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1. Utilisez les boutons Tempo [ ] et [ ] pour modifier le tempo 
(vitesse) du rythme ou de l’accompagnement automatique.
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Hold
Lower

Bass
Leading

On/OffIntelli
Chord Arranger
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 Accords à doigté simplifié 
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1. Appuyez sur le bouton [Chord Intelli] (son témoin s’allume).
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Conducteur de basse (Bouton «Leading Bass»)
4�����������������
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1. Appuyez sur le bouton [Leading Bass] (son témoin s’allume).
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Maintien des notes au clavier inférieur — 
Fonction «Lower Hold» 
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1. Appuyez sur le bouton [Lower Hold] (vérifiez que son témoin s’allume).
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Hold
Lower

Bass
Leading

On/OffIntelli
Chord Arranger
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Accès simplifié aux réglages d’accompagnement — 
«One Touch Program»
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❍ Quand le rythme est arrêté
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1. Sélectionnez un rythme (p. 34).

2. Appuyez sur le bouton [One Touch Program].
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3. Jouez un accord au clavier inférieur.
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■ Rappel des réglages les plus adaptés pour chaque rythme 
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1. Sélectionnez un rythme (p. 34).

2. Tout en maintenant enfoncé le bouton Registration [Write], appuyez 
sur le bouton [One Touch Program].
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3. Pour sélectionner et utiliser les réglages mémorisés, vous n’avez 
plus qu’à appuyer sur un des boutons de registration [1] – [2].

REMARQUE

Write 1 2 3 4

Program
One Touch

Set

2 3
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Utilisation d’un rythme à partir d’une disquette
:
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■ Insertion et éjection de la disquette
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1. Présentez la disquette avec l’étiquette vers le haut et insérez-la 
dans le lecteur jusqu’à ce qu’elle se verrouille en position.
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2. Appuyez sur le bouton d’éjection.
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■ Écoute des rythmes présents sur la disquette

1. Appuyez sur le bouton Rhythm [Disk] (le témoin s’allume)

2. Insérez la disquette «Music Style» dans le lecteur.

3. À l’aide des boutons Composer Select [-] [+], choisissez un des 
rythmes présents sur la disquette.
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4. Appuyez sur le bouton [Start/Stop] ou sur le bouton [Intro/Ending].
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■ Copie d’un rythme sur disquette en mémoire interne
:�������
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1. Appuyez sur le bouton Rhythm [Disk] (son témoin s’allume).

2. Insérez la disquette Music Style dans le lecteur.

3. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour choisir un des 
rythmes de la disquette (le témoin commence à clignoter).
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4. Après avoir choisi un rythme, appuyez à nouveau sur le bouton 
Rhythm [Disk].
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5. Utilisez les boutons Rhythm Select [-] et [+] pour déterminer 
l’emplacement dans lequel vous voulez mémoriser ce nouveau 
rythme.

1, 4, 6, 7 3

All Song Play

Demo

Select Load SaveFunction Registration
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Reset
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Composer

Lower Upper Solo ControlAccomp BassRhythm
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Acoustic World
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Big Band

March
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Utilisation des rythmes (Music Style)

6. Appuyez sur le bouton Rhythm [Disk] pour confirmer la destination 
de la copie.
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7. Appuyez à nouveau sur le bouton Rhythm [Disk] pour effectuer la 
copie du rythme en mémoire interne.
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Ne tentez jamais de retirer la disquette pendant l’opération de copie des données 
dans l’AT-30R. Non seulement les données ne seraient pas copiées, mais il 
pourrait en résulter divers dysfonctionnements. Si tel était le cas, après avoir 
réinitialisé le bouton [Disk] dans sa configuration d’usine (voir ci-après), 
reprenez le chargement du rythme depuis la disquette.

■ Rappel des réglages par défaut des rythmes associés au bouton 
[Disk]
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1. Appuyez sur le bouton [Power] pour éteindre l’appareil.

2. Tout en maintenant enfoncé le bouton Rhythm [Disk], appuyez sur 
le bouton [Power].
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Ajout d’effets sur une voix
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Harmonisation d’une mélodie — «Harmony Intelligence»
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1. Appuyez sur le bouton [Harmony Intelligence] (le témoin s’allume).
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Changement du type d’harmonisation
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1. Appuyez sur [Harmony Intelligence] (le témoin s’allume).

2. Pendant que le nom de la voix est affiché sur l’écran, utilisez les 
boutons Value [-] [+] pour sélectionner l’harmonisation.
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3. Appuyez à nouveau sur le bouton [Harmony Intelligence].

�

:���#���
���������
�PJ	���
��@
�����'�
��Q�������	����#��
���/������
	���������	���
����
�
������
����#�

�

�
����
�
����%�	������

�
	������

�'�#
�
���)
�����

�'�������
��������������

Alternate

Pipe
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Full
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Pipe
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Theater
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Upper Organ

Harmony Intelligence

Rotary Sound

Others
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Ajout d’effets sur une voix
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❍ Notes harmonisées en fonction du type d’harmonisation intelligente

Type A (Solo & Upper) Type B
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Notes jouées

Voix Solo
Voix Upper
Harmonisation
(voix Upper)
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(voix Upper)
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Ajout d’effets sur une voix

Effet Rotary
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1. Sélectionnez la voix à laquelle vous voulez appliquer l’effet Rotary. 

2. Appuyez sur le bouton [On/Off] de la section Rotary Sound (vérifiez 
que son témoin s’allume). 
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3. Appuyez sur le bouton [Fast/Slow] de la section Rotary Sound pour 
alterner entre la vitesse rapide (LED allumée) et lente (LED éteinte). 

LED allumée (Fast)
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Pipe
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Full
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Pipe
2

Full
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Theater
1

Full
3

Jazz
1

Upper Organ

Harmony Intelligence

Rotary Sound

Others
Rotary
Sound

On/Off

Fast/
Slow

Lower Organ

Alternate

Pipe
1

Theater
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Lower
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Lower
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Lower
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Rotary Sound
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Ajout d’effets sur une voix

Effet Chorus

�

:��7+�����	"������
�������
���������
����
���#�	����
����

	
���
���������
�!����
�
�
�����
���#��
�����������������
������
���"��	
���
��������@�������(����������#��������/�
�	������,$	���.�����
	��	�����8�%�����F��+����	�����:�Z���F��+����	��,�+	��
�������������
���
���������#���
�
������
�<7+����>.��:���#'�	'���+�����������+	!������/��
�����������
,�+�����	����#����
�
.������#�����#�	����	��!����
���	
���
	��	�����

�

��'��R��W

1. Sélectionnez les voix des sections Upper Orchestral et Lower 
Orchestral auxquelles vous voulez ajouter un effet de Chorus. 

2. Appuyez sur le bouton [Chorus] de la section (Part) dont dépend la 
voix choisie (vérifiez que le témoin du bouton s’allume).
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Harpsi
Harp

A.Guitar

Accordion
Harmonica

Others

ChorusAlternate

BrassPiano

Upper Orchestral

Guitar

Vibes
Marimba

Accordion
Harmonica

Others

MEMO

MEMO



50

Ajout d’effets sur une voix

Effet Reverb
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1. Appuyez sur les boutons Reverb [ 

 

▲ ] ou [ 

 

▼ ] situés à l’extrême 
gauche de la section «Part Balance» pour régler le niveau de réver-
bération.
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Effet Sustain
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1. Appuyez sur le bouton Sustain du clavier auquel vous voulez appli-
quer cet effet (son témoin s’allume).
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Lower

Upper
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Fonctions de lecture

Exécution de la partie de pédale au clavier — 
Bouton [To Lower]
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1. Sélectionnez une voix de la section Pedal Bass (p. 25).

2. Appuyez sur le bouton [To Lower] (témoin allumé).
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Fonctions de lecture

Transposition dans une tonalité différente
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1. Appuyez sur le bouton [Transpose] (son témoin clignote). 

2. Réglez la transposition à l’aide des boutons Value [-] et [+]. 
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3. Appuyez sur le bouton [Transpose] pour revenir à l’écran par défaut.
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Fonctions de lecture

Contrôle du volume à l’aide de la pédale 
d’expression
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Allongement de la durée de la note (pédale de maintien)
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Fonctions de lecture

Réglage de la clarté du timbre
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Utilisation des interrupteurs au pied
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Interrupteur droit
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1. Appuyez vers la droite sur l’interrupteur droit.
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2. Appuyez vers la gauche sur l’interrupteur gauche.
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Utilisation des boutons de registration
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Mémorisation des registrations

1. Effectuez toutes les sélections et réglages du panneau avant dont 
vous avez besoin.

2. Tout en maintenant le bouton [Write] enfoncé, appuyez sur un des 
boutons de registration [1] – [8].
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Utilisation des boutons de registration

Rappel d’une registration

 

■ Comment appeler une registration

 

❍ Rappel des voix et d’autres réglages du panneau avant

1. Appuyez sur un des boutons de registration [1] à [8].

 

❍ Rappel des réglages concernant les rythmes et l’accompagnement 
automatique (en plus des réglages du panneau avant)

1. Appuyez et maintenez un des boutons de registration [1] à [8] quel-
ques secondes.

 

■ Temporisation de l’appel des registrations
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1. Appuyez sur le bouton [Utility] situé à gauche de l’écran.

2. Utilisez les boutons de menu [ ] et [ ] pour sélectionner le choix 
«Arranger Update».
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3. Utilisez les boutons Value [-] et [+] pour passer de l’option 
DELAYED (retardée) à INSTANT (instantanée)
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Utilisation des boutons de registration

Enregistrement automatique des modifications 
des réglages du panneau avant
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Attribution d’un nom à un ensemble de registrations
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1. Vérifiez que le lecteur contient bien une disquette formatée par l’AT-
30R (p. 73).

2. Appuyez sur le bouton [Registration] (son témoin s’allume).

3. Appuyez simultanément sur les boutons [Load] et [Function].

6Write 2 3 4 5 7 81Manual
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Utilisation des boutons de registration

4. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour déplacer le cur-
seur et les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir un caractère.
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5. Quand vous avez terminé la saisie du nom, appuyez à nouveau 
simultanément sur les boutons [Load] et [Function].
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Utilisation des boutons de registration

 

■ Copie sélective du nom de la registration
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1. Insérez dans le lecteur la disquette contenant la registration dont 
vous voulez copier le nom.

2. Appuyez sur le bouton [Registration] pour allumer son témoin.

3. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour sélectionner la 
registration dont vous voulez copier le nom.

4. Appuyez simultanément sur les boutons [Load] et [Function].
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5. Appuyez sur le bouton [Load].
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6. Appuyez à nouveau simultanément sur les boutons [Load] et [Func-
tion].
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Utilisation des boutons de registration

Sauvegardes des ensembles de registration sur disquette
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1. Vérifiez que le lecteur contient bien une disquette formatée à partir 
de l’AT-30R.

2. Si le témoin du bouton [Registration] est éteint, appuyez dessus 
pour l’allumer.

3. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour choisir le numéro 
d’emplacement mémoire où vous voulez effectuer la sauvegarde. 
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4. Appuyez sur le bouton [Save] pour lancer la sauvegarde.
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● Si l’écran suivant apparaît…
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❍ Si vous voulez remplacer le contenu de cet emplacement mémoire

1. Appuyez sur le bouton [Rec]. 
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Utilisation des boutons de registration

 

❍ Si vous voulez sauvegarder les données sans modifier celles déjà 
présentes sur la disquette

1. Appuyez sur le bouton [Reset] pour annuler la procédure.

�

:	��#������������
����	����
���#����������	

��#��

2. Utilisez les boutons Composer Select [-]/[+] pour choisir une plage pré-
sentant l’indication “- - -” dans la partie supérieure droite de l’écran.

3. Appuyez sur [Save] pour sauvegarder l’ensemble de registrations.
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Chargement dans l’AT-30R de registrations 
préalablement sauvegardées (bouton Load)
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• Chargement d’un ensemble de registrations
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• Chargement d’une registration spécifique
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■ Chargement d’un ensemble de registrations
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1. Insérez la disquette dans le lecteur.

2. Appuyez sur le bouton [Registration] (son témoin s’allume).

3. Utilisez les boutons Composer Select pour choisir l’ensemble de 
registration que vous voulez recharger.
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4. Appuyez sur le bouton [Load] pour lancer le chargement.
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Utilisation des boutons de registration

■ Chargement d’une registration spécifique
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1. Insérez la disquette contenant la registration dans le lecteur.

2. Appuyez sur le bouton [Registration] (son témoin s’allume).

3. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour sélectionner 
l’ensemble de registrations concerné.

4. Appuyez sur le bouton [Function].

5. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir la registration que 
vous souhaitez copier (repérée par son numéro).
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6. Appuyez sur le bouton [Rec].

7. Utilisez les boutons [Bwd] et [Fwd] pour choisir le bouton de regis-
tration dans lequel vous voulez copier vos données.
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8. Appuyez sur le bouton [Rec].
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9. Appuyez à nouveau sur le bouton [Rec].
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Utilisation des boutons de registration

Suppression d’un ensemble (set) de registration 
sauvegardé
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1. Insérez la disquette dans le lecteur.

2. Appuyez sur le bouton [Registration] (son témoin s’allume).

3. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour sélectionner 
l’ensemble (set) de registrations à supprimer.

4. Appuyez simultanément sur les boutons [Function] et [Save].
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5. Si vous êtes sûr de vouloir supprimer ces données, appuyez sur le 
bouton [Rec].
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Utilisation des boutons de registration

Utilisation des registrations créées sur un modèle 
précédent
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1. Insérez la disquette contenant les registrations créées sur un 
modèle antérieur d’Atelier series.

2. Appuyez sur le bouton [Registration] (son témoin s’allume).

3. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour sélectionner 
votre registration.

4. Appuyez sur le bouton [Load].

5. Utilisez les boutons [Bwd] / [Fwd] pour choisir le modèle Atelier sur 
lequel la registration avait été créée.
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6. Appuyez sur le bouton [Rec] pour confirmer ce choix.
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Utilisation des boutons de registration
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7. Appuyez sur le bouton [Rec].
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❍ Chargement dans la mémoire du bouton [Disk] d’un rythme utilisé 
par un modèle antérieur depuis sa disquette Music Style
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8. Retirez la disquette du lecteur et insérez la disquette Music Style.

9. Chargez dans la mémoire du bouton [Disk] le rythme dont vous 
avez précédemment noté le numéro à l’étape n°6 (p. 44).

Numéro du bouton de registration utilisant le rythme 
non présent dans la mémoire interne de l'AT-30R

Numéro de la disquette Music Style
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Fonctions d’enregistrement et de lecture
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Qu’est-ce qu’une piste (Track) ?

�

:��7����������	�	������������
��	'
#���+�
�����������#��
������������������������
�
��'������������+	��
���
����������#��
��������������

#���8

Rhythm

�

:�������������+��!��������������������
���	
������
Accomp

�

:
	�����	'
���
��	����	��!���,�	����	��	���.
Bass

�

:���#�	���������	��	���������	��������
	�����	'
���
��	����	��!��
Lower

�

:������/������	������
�#������,:�Z��.
Upper

�

:������/������	��������#������,%����.�
Solo

�

:������/�4����
Control

�

:���	����
����������	

�	��	�	
��������������#�	���

�

�
�����
�
�������������	�
�����
	��������������	���
	������������������
		��������������
�
���������������
�����#5�� 5��������!������>2�

 

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

�

$�
�	
���
�
��'�������
����	������������
��?����#�������	�
���������#�	���
��8

 

❍

 

 Actions sur le panneau avant
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�Actions sur la pédale d’expression
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Enregistrement d’exécutions (bouton Rec)
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1. Sélectionnez les réglages nécessaires à l’enregistrement. 
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2. Passez en attente d’enregistrement en appuyant sur le bouton [Rec].
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3. Appuyez sur le bouton [Play] pour lancer l’enregistrement.
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4. Appuyez sur le bouton [Stop] quand vous avez terminé.
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● Si l’écran suivant apparaît
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Enregistrement de chaque piste séparément
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1. Sélectionnez les réglages nécessaires à l’enregistrement. 

2. Utilisez les boutons [Bwd] / [Fwd] pour sélectionner la mesure de 
départ de l’enregistrement.
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3. Appuyez sur le bouton [Rec] pour passer en attente d’enregistrement.
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4. Appuyez sur le bouton [Play] pour lancer l’enregistrement.
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5. Quand l’enregistrement est terminé, appuyez sur [Stop].
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Lecture d’un morceau (bouton Play)
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1. Appuyez sur le bouton [Reset] pour revenir au début de la première 
mesure (bar).
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2. Appuyez sur le bouton [Play] pour lancer la lecture. 
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3. Pour arrêter le morceau en cours de lecture, appuyez sur [Stop].

�

4�������	�����������P)����Q�	����������P4���Q�����#!��
�����������
��	���#����

�

#��

�������(����������$
��
	�6���(9��
����	����	��	�	�����$
��
	�6#�
�9��	�
	�������
����
	
����
��������'���������������
�����������$����
�	�������	��������
�����

,����
	���
	�����(����#�
�����
�	���
��������'�+���������	�������	������	����������������������
��������������������������������'������
	��*%�����������
	������	������
����	���������
	���
	�����(�
���#�
�� ���BB!�

�
����
�
����%
���������������������'������
	���������
��	
	�����������������
�����'�
���������


����
������	��	�����������
		�����
	������� ���LB!�

#��

���������������$
.������(�%����
�������
����	���	�����
�������������������	�����/��
�

����%���������
����	��
������	
	�����������	�
�����-������� ���%����#5��
�������!�������������
�����	�������	�+����	
������ ����

�'����
�	���

��������%�	���������!���
����
���������%�	
�/	���
����(����
��
�����������$
��
	�63����9��
�	�������	������������������	��
������

G��	��

����%�����������������
�����	��
������	
	�����������	�
�����-������� ���%����#5��
��
�����!���������������'������
	�	����������	������
	��������

����������������	���

1 23

All Song Play

Demo

Select Load SaveFunction Registration

1R 2 3 4
Track

Reset
Stop Play

Rec Bwd Fwd

Composer

Lower Upper Solo ControlAccomp BassRhythm

Rename Clear

MEMO

MEMO

MEMO

REMARQUE

REMARQUE



70

Fonctions d’enregistrement et de lecture

Coupure d’une piste — Fonction Mute
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Exemple : Mute du son du clavier supérieur (Upper)
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1. Appuyez sur le bouton d’une piste dont le témoin est allumé.
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2. Appuyez à nouveau sur ce bouton (le témoin s’allume).
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■ Assignation des pistes pour la lecture de fichiers SMF du commerce
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Ré-enregistrement
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1. Utilisez les boutons [Reset] ou [Bwd] / [Fwd] pour avancer à la 
mesure où vous voulez commencer le ré-enregistrement.

2. Appuyez sur [Rec] pour passer en attente d’enregistrement.
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3. Appuyez sur le bouton de la piste que vous voulez ré-enregistrer 
(son témoin clignote).
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4. Appuyez sur le bouton [Play] pour lancer l’enregistrement.
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5. Quand l’enregistrement est terminé, appuyez sur [Stop].
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Effacement d’un morceau (Clear)
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1. Appuyez simultanément sur les boutons [Function] et [Save]. 
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2. Si vous êtes sûr que vous voulez effacer ce morceau, appuyez sur 
le bouton [Rec].
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Formatage des disquettes
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1. Vérifiez que l’onglet de protection de la disquette est bien en posi-
tion «Write» (non protégé).
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2. Insérez votre disquette dans le lecteur (étiquette vers le haut) 
jusqu’à ce qu’elle se verrouille en position.
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3. Appuyez sur le bouton [Function]. 
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4. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour faire apparaître 
l’option “Disk Utility.” 
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5. Appuyez sur le bouton [Rec]. 

6. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour faire apparaître 
l’option “Format Disk.” 

7. Appuyez sur le bouton [Rec].
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8. Appuyez à nouveau sur le bouton [Rec] pour lancer le formatage. 
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Modification du nom d’un morceau (Rename)
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1. Appuyez simultanément sur les boutons [Load] et [Function]. 

2. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour déplacer le cur-
seur et les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir les caractères.
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3. Pour confirmer le nouveau nom, appuyez à nouveau simultanément 
sur les boutons [Load] et [Function].
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Sauvegarde des morceaux sur disquette (bouton 
Save)
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1. Insérez une disquette formatée (p. 73) dans le lecteur de disquettes 
de l’AT-30R. 

2. Appuyez sur le bouton [Save] pour sauvegarder le morceau. 

3. Utilisez les boutons [Bwd] / [Fwd] pour sélectionner un format.

�������������+�������
����TF)@K@��:U����T4=0U�

ORIGINAL 4	���'	����������

#���	������	���������
SMF 4	���'	����������

#���	������	��4=0

��'��X���

2, 4

3

All Song Play

Demo

Select Load SaveFunction Registration

1R 2 3 4
Track

Reset
Stop Play

Rec Bwd Fwd

Composer

Lower Upper Solo ControlAccomp BassRhythm

Rename Clear



77

Fonctions d’enregistrement et de lecture

4. Appuyez sur le bouton [Save] pour confirmer le type de format.
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● Si l’écran suivant apparaît
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❍ Si vous voulez remplacer les données antérieures

1. Appuyez sur le bouton [Rec].

❍ Si vous voulez sauvegarder vos données sans effacer les 
morceaux déjà présents sur la disquette, vous devez donner un 
nouveau nom à votre enregistrement

1. Appuyez sur le bouton [Reset] pour annuler la sauvegarde.

2. Changez le nom (p. 75), puis reprenez la procédure de sauvegarde.

REMARQUE
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■ Sauvegarde au format SMF
:
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1. Insérez dans le lecteur une disquette formatée par l’AT-30R (p. 73).

2. Appuyez sur le bouton [Save]. 

3. Utilisez les boutons [Bwd] / [Fwd] pour sélectionner le format 
“SMF”.
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4. Appuyez sur le bouton [Save] pour confirmer le type de format.
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Chargement de morceaux dans l’AT-30R 
$����#������,���Y�.�����#��
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1. Insérez la bonne disquette dans le lecteur.

2. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour sélectionner le 
morceau que vous voulez recharger. 

3. Appuyez sur le bouton [Load] pour lancer l’opération. 

● Si l’écran suivant apparaît
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❍ Si vous voulez effacer les données présentes en mémoire interne

1. Appuyez sur le bouton [Rec]. 

❍ Si vous voulez les sauvegarder sur disquette

1. Appuyez sur le bouton [Reset] pour annuler la procédure.

2. Sauvegardez votre morceau sur disquette (p. 76).
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#��

����%�������	��
����������	���������������������	�
�����-������� ���%����#5�������!�����
��������(�%������ $�������!���������
���������	���%��������	�����������3%(�%����������������
����������	�������������-��
������N����

#������%������	�������		���������������	�����
�����	�������	����������������������
���������.��

��'��X��6

■ Ajout de nouvelles données sur un morceau au format SMF
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1. Insérez une disquette contenant des données musicales au format 
SMF dans le lecteur.

2. Utilisez les boutons Composer Select [-] [+] pour choisir les don-
nées que vous voulez charger dans l’AT-30R.

3. Appuyez sur le bouton [Load].
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4. Effectuez les réglages préalables à l’enregistrement.

5. Utilisez les boutons [Bwd] et [Fwd] pour avancer à la mesure où 
vous voulez commencer l’enregistrement.

6. Appuyez sur le bouton [Rec] pour passer en attente d’enregistrement.
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7. Appuyez sur [Play] pour lancer l’enregistrement.
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8. Appuyez sur [Stop] quand vous avez terminé.
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Lecture de morceaux enregistrés sur disquettes
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Morceaux au format SMF
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1. Insérez la disquette adéquate dans le lecteur.
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2. Pour écouter tous les morceaux dans l’ordre de la disquette, 
appuyez sur le bouton [All Song Play/Demo]. 
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3. Pour arrêter l’écoute, appuyez sur [Stop]. 
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Effacement de morceaux sur disquettes
$������������������	����!�������
������	���	���'	��#������#���������������8

1. Insérez la disquette dans le lecteur. 

2. Appuyez sur le bouton [Function]. 

3. Utilisez les boutons Composer Select pour sélectionner “Disk Utility.” 
��'��X��I

4. Appuyez sur [Rec].

5. Utilisez les boutons Composer Select pour afficher “Delete Song.” 
��'��X��Y

6. Appuyez sur [Rec].
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7. À l’aide des boutons [Bwd]/[Fwd] sélectionnez le morceau à effacer. 

8. Appuyez sur [Rec]. 
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9. Pour valider l’effacement, appuyez à nouveau sur le bouton [Rec]. 
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Ré-enregistrement de fragments du morceau — 
Enregistrement par insertion (Punch-In)
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Pour utiliser l’enregistrement par Punch-In, vous devez :
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❍ Détermination de la zone à ré-enregistrer

1. Appuyez sur le bouton [Function].

2. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour sélectionner 
l’option “Punch In/Out.”

��'��X�I�

3. Appuyez sur le bouton [Rec].

4. Utilisez les boutons [Bwd] / [Fwd] pour l’activer (position ON)
��'��X�I�

ON *
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OFF *
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5. Appuyez sur [Rec].

6. Utilisez les boutons [Bwd] / [Fwd] pour sélectionner “from” 
(numéro de mesure «à partir» de laquelle vous voulez commencer 
le ré-enregistrement).

��'��X�II
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7. Appuyez sur [Rec].

8. Utilisez les boutons [Bwd] / [Fwd] pour sélectionner l’option “for” 
(nombre de mesures à ré-enregistrer).
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9. Appuyez sur le bouton [Function] ou [Display/Exit].

 

❍ Ré-enregistrement pendant l’écoute du morceau

10. Passez en attente d’enregistrement en appuyant sur le bouton [Rec].

11. Appuyez sur le bouton de la piste à ré-enregistrer (son témoin cli-
gnote).

12. Appuyez sur le bouton [Play].
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13. Appuyez sur [Stop] pour arrêter le morceau.
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Enregistrement par passages successifs — 
enregistrement en boucle (Loop Recording)
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1. Appuyez sur le bouton [Manual Drums] pour sélectionner un Drum 
Set ou un set d’effets (Effects set) (p. 32).

2. Passez en attente d’enregistrement en appuyant sur les boutons 
[Rec] et [Rhythm].
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3. Appuyez sur le bouton [Play].
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4. Appuyez sur le bouton [Stop] pour arrêter l’enregistrement.

REMARQUE

All Song Play

Demo

Select Load SaveFunction Registration

1R 2 3 4
Track

Reset
Stop Play

Rec Bwd Fwd

Composer

Lower Upper Solo ControlAccomp BassRhythm

Rename Clear

2
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Fonctions d’enregistrement et de lecture

❍ Changement du nombre de mesures de la boucle d’enregistrement
5	
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1. Appuyez sur le bouton [Function].

2. Utilisez les boutons Composer Select [-] et [+] pour afficher le choix 
“Loop Recording.”

��'��X�IW

3. Utilisez les boutons [Bwd] et [Fwd] pour sélectionner le nombre de 
mesures constituant la boucle d’enregistrement.

4. Appuyez sur le bouton [Function] ou [Display/Exit].
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Nombre de mesures de l'enregistrement en boucle 
(Loop Recording)
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Réglages du Composer (bouton Function) 

Décompte préalable
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1. Appuyez sur le bouton [Function] 

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Count-In Rec.”

FIG.09-01

3. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour l’activer 
(ON) ou la désactiver (OFF).
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Modification des réglages du 
métronome

�

7����������
���������
�
��
�������
�
�����#���
�����
�#'�#�

 ��
	��	�����

1. Appuyez sur le bouton [Function]. 

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Metronome.”

FIG.09-02

3. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir 
une option : ON, REC ou OFF.
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Volume du métronome
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1. Appuyez sur le bouton [Function].

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Metronome Vol.”

FIG.09-03

3. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir 
un niveau sonore (1–10).
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Changement du son du 
métronome
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1. Appuyez sur le bouton [Function].

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Metronome Sound.”

FIG.09-04

3. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir 
un type de son pour le métronome.
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Réglages du Composer (bouton Function) 

Réglage de la mesure 
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1. Appuyez sur le bouton [Function]. 

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Beat.” 

FIG.09-05

3. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour régler la 
valeur du numérateur. 

4. Pour le dénominateur, utilisez le bouton [Rec] 
pour déplacer le curseur en face de la deuxième 
valeur.
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5. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour régler la 
valeur du dénominateur. 
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Fonctionnement de la pédale 
d’expression (Exp. Source)
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■ Fonctionnement pendant 
l’enregistrement
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1. Appuyez sur le bouton [Function].

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Exp. Source.”

FIG.09-06

3. Appuyez sur le bouton [Rec].

4. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Recording.”

5. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir le 
mode de gestion de la pédale d’expression.

FIG.09-07
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Réglages du Composer (bouton Function)

 

■ Fonctionnement pendant 
l’écoute
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1. Appuyez sur le bouton [Function]. 

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Exp. Source.”

FIG.09-06

3. Appuyez sur le bouton [Rec].

4. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Playback.”

5. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir le 
mode de gestion de la pédale d’expression.

FIG.09-08
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Mute de parties individuelles 
pendant la lecture des 
morceaux
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1. Appuyez sur le bouton [Function]. 

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Ch.Mute.”

3. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir le 
canal à muter.
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FIG.09-09

4. Appuyez sur le bouton [Rec].
FIG.09-10
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5. Vous pouvez désactiver ce mute en appuyant à 
nouveau sur le bouton [Rec].
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Réglages du Composer (bouton Function) 

Affichage et masquage des 
paroles des chansons sur 
l’écran
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1. Appuyez sur le bouton [Function]. 

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Lyric” (paroles)

FIG.09-11

3. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir 
l’option “ON (paroles affichées)” ou “OFF 
(paroles non affichées).”
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Menu Edit (édition des morceaux)
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Suppression d’une section enre-
gistrée (Delete Measure (Bar))
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fig.10-01

1. Appuyez sur le bouton [Function].

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Edit Menu.” 

fig.10-02

3. Appuyez sur le bouton [Rec].

4. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Delete Measure.” 

fig.10-03
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5. Appuyez sur le bouton [Rec].

6. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir la 
mesure de début du fragment à supprimer 
(«from»).

fig.10-04

7. Appuyez sur le bouton [Rec].

8. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir le 
nombre de mesures à supprimer («for»).

fig.10-05
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9. Pour valider l’opération, appuyez à nouveau sur 
le bouton [Rec].
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10. Appuyez encore sur le bouton [Rec] pour sup-
primer les mesures sélectionnées.
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Menu Edit (édition des morceaux)

Suppression de l’enregis-
trement d’une piste (Delete 
Track)
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Qu’est-ce qu’une piste (Track) ?
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1. Appuyez sur le bouton [Function].

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Edit Menu.”

3. Appuyez sur le bouton [Rec].

4. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Delete Track.”

fig.10-07
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5. Appuyez sur le bouton [Rec].
fig.10-08

6. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir la 
piste à supprimer.

ig.10-08
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7. Appuyez sur le bouton [Rec].

�

:
#��	
�����	
��	��	�	D��
fig.10-09

�

$����	

������
��#�	���
��	�����������P)����Q�

8. Appuyez à nouveau sur le bouton [Rec] pour 
lancer la suppression de piste.
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Menu Edit (édition des morceaux)

Effacement d’un 
enregistrement (Erase)
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fig.10-10

1. Appuyez sur le bouton [Function].

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Edit Menu” 

3. Appuyez sur le bouton [Rec].

4. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Erase Event”

fig.10-11
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5. Appuyez sur le bouton [Rec].

6. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir 
les données à supprimer.

fig.10-12
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7. Appuyez sur le bouton [Rec].

8. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir la 
piste dont vous voulez effacer ces données.
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fig.10-13
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9. Appuyez sur le bouton [Rec]. 

10.Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir la 
mesure de début du fragment à effacer 
(«from»).

11.Appuyez sur le bouton [Rec].

12.Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir le 
nombre de mesures à effacer («for»).
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13.Appuyez sur le bouton [Rec].
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fig.10-14
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14.Appuyez à nouveau sur le bouton [Rec] pour 
valider l’effacement.
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Menu Edit (édition des morceaux)

Copie d’enregistrement (Copy)
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fig.10-15

1. Appuyez sur le bouton [Function].

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Edit Menu.” 

3. Appuyez sur le bouton [Rec].

4. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction   “Copy.”

fig.10-16
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5. Appuyez sur le bouton [Rec].

6. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir la 
piste dans laquelle vous voulez effectuer la 
copie.

fig.10-17
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7. Appuyez sur le bouton [Rec].

8. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir la 
mesure de début du fragment à copier («from»).

fig.10-18

9. Appuyez sur le bouton [Rec].

10.Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir le 
nombre de mesures à copier («for»).

fig.10-19
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11.Appuyez sur le bouton [Rec].

12.Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir la 
mesure de destination (“to”).

fig.10-20
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13.Appuyez sur le bouton [Rec].

14.Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir le 
nombre de répétition de la copie (“time”).

fig.10-21

15.Appuyez sur le bouton [Rec].
:
#��	
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fig.10-22
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16.Pour lancer la copie, appuyez une dernière fois 
sur le bouton [Rec].
S�	
���	����������� �����
#��� �
#��	
��	���#�	����#	��	�
�	D��

1 2 3 4 5 6 7

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10



95

Menu Edit (édition des morceaux)

Correction des erreurs de 
mise en place (Quantize)
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1. Appuyez sur le bouton [Function].

2. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Edit Menu.” 

3. Appuyez sur le bouton [Rec].

4. À l’aide des boutons Composer Select [-] et [+] 
sélectionnez la fonction “Quantize.”

fig.10-23
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5. Appuyez sur le bouton [Rec].

6. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir la 
piste dans laquelle vous voulez effectuer la 
quantification.

fig.10-24

�����
��8 %��1��/0�/&1�%���&#1��%''1���2��1�

.##��1�'���

4��������#������

���T�::U������������������������
��!�	
�
����#���

7. Appuyez sur le bouton [Rec].

8. Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir la 
mesure de début du fragment à quantifier 
(«from»).

9. Appuyez sur le bouton [Rec].

10.Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir le 
nombre de mesures à traiter («for»).
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11.Appuyez sur le bouton [Rec].

12.Utilisez les boutons [Bwd]/[Fwd] pour choisir la 
résolution de la quantification (“Res”).

fig.10-25
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13.Appuyez sur le bouton [Rec].
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fig.10-34
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14.Pour lancer la quantification, appuyez une der-
nière fois sur le bouton [Rec].
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Réglage des effets
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fig.11-01

1. Appuyez sur le bouton [Effect]. 

2. Utilisez les boutons «Menu» [ ] et [ ] pour 
sélectionner le menu adéquat. 

3. Si vous choisissez “Reverb Depth” ou “Sustain 
Length”, utilisez les boutons «Part» [ ] et 
[ ] pour sélectionner la partie/Part affectée.

4. À l’aide des boutons Value [-] et [+], modifiez la 
valeur affichée selon vos besoins.

5. Pour revenir à l’écran par défaut, appuyez sur le 
bouton [Effect] ou [Display/Exit].
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Changement du type de 
réverbération
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Réglage des effets

Changement de la 
profondeur de réverbération
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Changement de la durée du 
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Autres réglages (bouton Utility)
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1. Appuyez sur le bouton [Utility]. 

2. Utilisez les boutons de sélection «Menu» [ ] 
ou [  ] pour choisir un réglage. 

3. Pour “Initial Touch” ou “Tx MIDI Channel,” utili-
sez les boutons «Part» [ ] ou [ ] pour choi-
sir le clavier ou la partie concernée.
Pour “PC Number,” utilisez les boutons «Part» 
[ ] ou [ ] pour choisir le réglage.

4. Modifiez la valeur du réglage à l’aide des bou-
tons Value [-] et [+] . 
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Autres réglages (bouton Utility)

Mode du pédalier
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Changement de registration 
(utilisation de l’interrupteur 
droit du pédalier)
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Assignation des 
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Autres réglages (bouton Utility)
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Autres réglages (bouton Utility)

Sélection manuelle des
Drum Sets
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(Registration Arranger Update)
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Autres réglages (bouton Utility)

Appel d’une transposition depuis 
les boutons de registration

�

������������	������+�������	���������	���
�����
	����	���
�

�
�
����	
��������
��	���
������
������'����	���
�P�Q�\�PXQ�

fig.12-21
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Canal de transmission MIDI
(MIDI Output Channel)
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Autres réglages (bouton Utility)

 Transmission MIDI des 
changements de programmes
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fig.12-24
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Connexion d’appareils externes
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Noms et fonctions des 
connecteurs de l’appareil

1  MIDI Out/In

�
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2 Output L (mono)/R (sorties)
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4 Sélecteur ordinateur
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5  Phones (casque)
6  Mic In (entrée micro)
7  Mic Echo (niveau d’écho)
8  Mic Volume (volume micro)

Branchement des appareils
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1. Mettez le volume au minimum sur tous vos 
appareils.

2. Mettez l’AT-30R et les autres appareils hors ten-
sion.

3. Effectuez vos branchements entre l’AT-30R et 
les autres appareils.

4. Remettez sous tension les appareils externes.

5. Rallumez l’AT-30R.

6. Réglez le volume.
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1. Mettez le volume au minimum sur tous vos 
appareils.

2. Éteignez l’AT-30R.

3. Éteignez les autres appareils.

 

■ Branchement des équipements 
audio
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Connexion d’appareils externes

 

■ Branchement sur un ordinateur
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1. Éteignez l’AT-30R et l’ordinateur.

2. À l’aide d’un câble ordinateur (vendu séparé-
ment) reliez la prise ordinateur de l’AT-30R au 
port série de l’ordinateur.

3. Positionnez le sélecteur ordinateur en fonction 
du type d’appareil dont vous disposez.
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4. Allumez l’ordinateur.

5. Allumez l’AT-30R.

6. Réglez le débit de transmission sur l’ordinateur 
et dans le logiciel utilisé.
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7. N’oubliez pas de vérifier les réglages du canal 
de transmission MIDI (p. 102).

Exemples de connexions :
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Utilisation du MIDI

 

● À propos du MIDI
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● À propos des prises MIDI
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❍ Prise MIDI Out
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❍ Prise MIDI In
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■ Connexion de l’AT-30R à un 
instrument MIDI

1. Éteignez l’AT-30R.

2. Positionnez le sélecteur ordinateur (situé sous 
l’appareil) sur “MIDI.”
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3. À l’aide de cordons MIDI (vendus séparément) 
reliez la prise MIDI in de l’appareil externe à la 
prise MIDI Out de l’AT-30R et réciproquement.

4. Remettez l’appareil externe, puis l’AT-30R sous 
tension.

5. Si besoin, réglez le canal MIDI d’émission et le 
mode Local On/Off.

Exemple de branchement :
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Dysfonctionnements

Le clavier ne s’allume pas à l’appui sur l’inter-
rupteur [Power].
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Pas de son.
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Pas de son (branché sur un appareil MIDI).
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La pédale de maintien ne fonctionne pas
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La pédale d’expression ne fonctionne pas
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La fonction affectée à l’interrupteur au pied de 
droite est inactive
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Quand la voix humaine “Jazz Scat” est sélec-
tionnée, les variations de dynamique sur le clavier 
ne provoquent pas les changement sonores 
escomptés
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L’effet de son rotatif ne fonctionne pas.
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L’effet Chorus ne fonctionne pas
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Quand vous relevez la main du clavier inférieur en 
accompagnement automatique, seul le rythme 
persiste.
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Quand vous relâchez les touches du clavier 
inférieur, le son continue.
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Vous entendez plusieurs notes même en n’appuyant 
que sur une seule touche. 
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L’accompagnement automatique est bizarre
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Les rythmes semblent bizarres
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L’appareil est désaccordé.
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Un morceau ne peut pas être rejoué
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L’enregistrement est impossible
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Les paroles n’apparaissent pas correctement sur 
l’écran
❍

�

7���	�
�����+����������	�/�

	����+�
���	������������
��
�����	������

❍

�

4�������	������������
������
���
�	
���
	����+	'������
�	���������������������	�	����
���$���������	��������
����
	�������������������
�P$�	�Q��

Le morceau enregistré a disparu
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On n’entend pas la basse de l’accompagnement 
automatique
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En sélectionnant une intro pour un rythme, celle-ci 
ne présente pas de fond rythmique
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Les messages MIDI arrivant en MIDI In sont muets
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Le son est distordu ou présente des craquements
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Certaines touches (ou certaines parties du clavier) 
ont un son bizarre
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Le rythme ne change pas quand vous appuyez sur 
les boutons de registration [1]–[8]
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Le volume change pendant la lecture d’un morceau
❍

�

�S�	
��������
��'��������������������������(��������	��
�
�������	
�������������������	�������������

#��������
��
��#��
�����	
���	������������
��?����%���������	���
����
�
*�	���,���YI.���������	����������

#���

La basse est entendue même si vous ne jouez pas 
sur le pédalier
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Le même son présente un volume différent au 
clavier supérieur et au clavier inférieur
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Le clavier inférieur est muet
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Le son n’est pas normal
❍

�

4��������#������

����������������������(�������������
����
��������"������
���
��
��'�����	
����#� ��
���	�������
����
������#���
�+���
������������	���
������+	���
�
�����������/���
�������
����

��������#����	���#��	
'����
�	������
���
	'����	���
�
������
����

���
��

Impossibilité d’écouter les morceaux de démons-
tration
❍

�

%
�����!������������#��
����	
�������������
$�������������	����"��������������	�/�����#��
���	���
��
����������������������������!�����������������,���RI.�

Impossibilité de sélectionner des rythmes d’une 
disquette Music Style

❍

�

:�������
�<)+��+��P5��CQ>�

	��	��#�#��#������

#�,���RI.�



109

Messages d’erreur

 

■ E.00
fig.E.00
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■ E.01
fig.E.01
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■ E.02
fig.E.02
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■ E.03
fig.E.03
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■ E.05
fig.E.05
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■ E.10
fig.E.10
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■ E.11
fig.E.11
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■ E.12
fig.E.12
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■ E.13
fig.E.13
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■ E.14
fig.E.14
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■ E.15
fig.E.15
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■ E.16
fig.E.16
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Messages d’erreur

 

■ E.30
fig.E.30
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■ E.40
fig.E.40
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■ E.41
fig.E.41
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■ E.43
fig.E.43
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■ E.51
fig.E.51
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Liste des sons

�

��� 0����F�'	
� M�
��� 0����F�'	
� M�
��I 0����F�'	
I M�
��R 0����F�'	
R M�
��6 0����F�'	
6 M�
��W 0����F�'	
W M�
��9 0����F�'	
9 M�
N�� E	���F�'	
� M�
N�� E	���F�'	
� M�
N�I E	���F�'	
I M�
N�R E	���F�'	
R M�
N�6 E	���F�'	
6 M�
N�W E	���F�'	
W M�
N�� )��C�F�'	
��
N�� )��C�F�'	
��
7�� :�Z���F�'	
� M�
7�� :�Z���F�'	
� M�
7�I :�Z���F�'	
I M�
7�R :�Z���F�'	
R M�
7�6 :�Z���F�'	
6 M�
7�W :�Z���F�'	
W M�
5�� $����F�'	
��
5�� $����F�'	
��
5�I $����F�'	
I�
5�R $����F�'	
R�
5�6 $����F�'	
6�
5�W $����F�'	
W�
5�9 $����F�'	
9�
5�� 5�	�	��
�X

5�� 0����7������
*�� 3+�	����F���
*�� 3+�	����F���
*�I 3+�	����F��I
*�R 3+�	����F��R
*�6 3+�	����F��6
*�W 3+�	����F��W
*�9 3+�	����F��9
0�� 4�
�+��F�'��
0�� 4�
�+��F�'��
0�� $����F�'	
� M�
0�� $����F�'	
� M�
0�I $����F�'	
I M�
K�� 4���
'��
K�� 4���
'��
J�� 4��Z�4�����
J�� 4��Z�4�����
J�� 4�
�+��4����
J�� 4�
�+��4����
J�I 4�
�+��4���I
JI� 4�
�+��$	���

JI� 4�
�+��$	���
@�� �����

@�� ����	
@�I 7����
@�R $�����	��
E�� E	���4�	�
E�� $��������
E�I E	���5��
E�R E	���5���
E�6 E	���5	�
E�W E	���N	�
E�9 E	��5�Z�	��
E�� 7+���
E�� K��'���	

EI� 4�
�+��7+���
EI� 4�
�+�������
EII 4�	���������
L�� K�	
��$�	
�
L�� $�	
���
L�I $�	
���
L�R $�	
�I�
L�� J�
C����
C�
L�� J�
C����
C�
LI� *�$�	
��
LI� *�$�	
��
LII *�$�	
�I
LIR *�$�	
�R
LR� J	�����+����
LR� 7�	����
:�� ��������

:�� N	
��
��

:�� J	���
��	
=�� ����
�����K�
=�� ����
�K���
=�� 4���������K�
=I� E	���K���	�
=I� 7��	
�K���	�
=II E7�*�K���	�
=R� F���������K�
��� J	Z	��	
�K��
��� N	
"�
��I =	
����

��R L���
��6 3	��+��L���
��W 4+	����

��� J	��
�I� 4��	�
�R� F�'	
�J	��
F�� ����	�+�
�
F�� K���C�
�����

F�I 7�����	�
F�� =	����	�
F�� k����+�
�
FI� 3����	������
FR� 4�����5�����
$�� 3���4�����

$�� 0��J��
�4���
$I� 4	/�4�����

$R� 4�
�+��N�	��
S�� 3������
S�� =����3������
SI� 3�����
�
SR� 0��'���J��

S6� 4���	
��4	/
SW� �����4	/
S9� 3�
���4	/
)�� 0����
)�� 4�
�+��0����
)�� $	
�0����
)I� F���
)I� N	����

)R� 7�	��
��
)6� 4+	C�+	�+�
)6� J��	
]+�����
4�� 4�
�+��:�	��
4�� 4�
�+��:�	��
4�I 4�
�+��:�	�I
4�R 4�
�+��:�	�R
4�6 4�
�+��:�	�6
3�� F�'	
�N	����
3�� F�'	
�N	����
3�� $����F�'��N�
3I� 4���
'�N	��
3I� N	��V7���	�
3R� 7�
��	�	���
3R� 7�
��	�	����
36� *�N	���
36� *�N	���
3W� 3��	
39� 4�
�+��N	���
39� 4�
�+��N	���
3X� ������3+���
%�� F�'�����	�C�
%�� F�'�����	�C�
%�I F�'�����	�CI
%�R F�'�����	�CR
%�6 F�'��7���C�
��� 3���	
��
�I� $�����4����
�I� $�����4����

*1: Effet Rotary : actif, Chorus : inactif
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Drum Sets

Drum Sets : affectations

�

����8 �	�������

P*k7Q�8 
�������
���	��"�����������	
#��
��	�����d	�������
������
���������������
�����(���
��#��

Std Kick 1
Side Stick
Snare Drum 1
Hand Clap
Snare Drum 2
Low Tom 2
Closed Hi-hat 1 [EXC1]
Low Tom 1
Pedal Hi-hat 1 [EXC1]
Mid Tom 2
Open Hi-hat 1 [EXC1]
Mid Tom 1
High Tom 2
Crash Cymbal 1
High Tom 1
Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell
Crash Cymbal 2
Vibra-slap
Ride Cymbal 2
High Bongo
Low Bongo
Mute High Conga
Open High Conga
Low Conga
High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa
Maracas
Short Hi Whistle [EXC2]
Long Low Whistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3]
Long Guiro [EXC3]
Claves
High Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica [EXC4]
Open Cuica [EXC4]
Mute Triangle [EXC5]
Open Triangle [EXC5]
Shaker
Jingle Bell
Bell Tree
Castanets
Mute Surdo [EXC6]
Open Surdo [EXC6]
-----

Std Kick 1
Side Stick
Snare Drum 1
Hand Clap
Snare Drum 2
Room Low Tom 2
Closed Hi-hat 1 [EXC1]
Room Low Tom 1
Pedal Hi-hat 1 [EXC1]
Room Mid Tom 2
Open Hi-hat 1 [EXC1]
Room Mid Tom 1
Room Hi Tom 2
Crash Cymbal 1
Room Hi Tom 1
Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell
Crash Cymbal 2
Vibra-slap
Ride Cymbal 2
High Bongo
Low Bongo
Mute High Conga
Open High Conga
Low Conga
High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa
Maracas
Short Hi Whistle [EXC2]
Long Low Whistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3]
Long Guiro [EXC3]
Claves
High Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica [EXC4]
Open Cuica [EXC4]
Mute Triangle [EXC5]
Open Triangle [EXC5]
Shaker
Jingle Bell
Bell Tree
Castanets
Mute Surdo [EXC6]
Open Surdo [EXC6]
-----

39
40

41

43

45

47

42

44

46

36

38
37

87
88

84

86
85

51
52

53

55

57

59

54

56

58

48

50
49

63
64

65

67

69

71

66

68

70

60

62
61

75
76

77

79

81

83

78

80

82

72

74
73

C2

C3

C4

C5

C6

ROOMSTANDARD
JAZZ

MONDO Kick
Side Stick
Gated SD
Hand Clap
Snare Drum 2
Room Low Tom 2
Closed Hi-hat 1 [EXC1]
Room Low Tom 1
Pedal Hi-hat 1 [EXC1]
Room Mid Tom 2
Open Hi-hat 1 [EXC1]
Room Mid Tom 1
Room Hi Tom 2
Crash Cymbal 1
Room Hi Tom 1
Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell
Crash Cymbal 2
Vibra-slap
Ride Cymbal 2
High Bongo
Low Bongo
Mute High Conga
Open High Conga
Low Conga
High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa
Maracas
Short Hi Whistle [EXC2]
Long Low Whistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3]
Long Guiro [EXC3]
Claves
High Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica [EXC4]
Open Cuica [EXC4]
Mute Triangle [EXC5]
Open Triangle [EXC5]
Shaker
Jingle Bell
Bell Tree
Castanets
Mute Surdo [EXC6]
Open Surdo [EXC6]
-----

Elec BD
Side Stick
Elec SD
Hand Clap
Gated SD
Elec Low Tom 2
Closed Hi-hat 1 [EXC1]
Elec Low Tom 1
Pedal Hi-hat 1 [EXC1]
Elec Mid Tom 2
Open Hi-hat 1 [EXC1]
Elec Mid Tom 1
Elec Hi Tom 2
Crash Cymbal 1
Elec Hi Tom 1
Ride Cymbal 1
Reverse Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell
Crash Cymbal 2
Vibra-slap
Ride Cymbal 2
High Bongo
Low Bongo
Mute High Conga
Open High Conga
Low Conga
High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa
Maracas
Short Hi Whistle [EXC2]
Long Low Whistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3]
Long Guiro [EXC3]
Claves
High Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica [EXC4]
Open Cuica [EXC4]
Mute Triangle [EXC5]
Open Triangle [EXC5]
Shaker
Jingle Bell
Bell Tree
Castanets
Mute Surdo [EXC6]
Open Surdo [EXC6]
-----

ELECTRONICPOWER
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Drum Sets

�

����8 �	�������

P*k7Q�8 
�������
���	��"�����������	
#��
��	�����d	�������
������
���������������
�����(���
��#��

39
40

41

43

45

47

42

44

46

36

38
37

87
88

84

86
85

51
52

53

55

57

59

54

56

58

48

50
49

63
64

65

67

69

71

66

68

70

60

62
61

75
76

77

79

81

83

78

80

82

72

74
73

C2

C3

C4

C5

C6

808 Bass Drum 1
808 Rim Shot
808 Snare Drum
Hand Clap
Snare Drum 2
808 Low Tom 2
808 CHH                 [EXC1]
808 Low Tom 1
808 CHH                 [EXC1]
808 Mid Tom 2
808 OHH [EXC1]
808 Mid Tom 1
808 Hi Tom 2
808 Cymbal
808 Hi Tom 1
Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
808 Cowbell
Crash Cymbal 2
Vibra-slap
Ride Cymbal 2
High Bongo
Low Bongo
808 High Conga
808 Mid Conga
808 Low Conga
High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa
808 Maracas
Short Hi Whistle [EXC2]
Long Low Whistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3]
Long Guiro [EXC3]
808 Claves
High Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica [EXC4]
Open Cuica [EXC4]
Mute Triangle [EXC5]
Open Triangle [EXC5]
Shaker
Jingle Bell
Bell Tree
Castanets
Mute Surdo [EXC6]
Open Surdo [EXC6]
-----

TR-808

Concert BD 1
Side Stick
Concert SD
Castanets
Concert SD
Timpani F
Timpani F#
Timpani G
Timpani G#
Timpani A
Timpani A#
Timpani B
Timpani c
Timpani c#
Timpani d
Timpani d#
Timpani e
Timpani f
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell
Concert Cymbal 2
Vibra-slap
Concert Cymbal 1
High Bongo
Low Bongo
Mute High Conga
Open High Conga
Low Conga
High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa
Maracas
Short Hi Whistle [EXC2]
Long Low Whistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3]
Long Guiro [EXC3]
Claves
High Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica [EXC4]
Open Cuica [EXC4]
Mute Triangle [EXC5]
Open Triangle [EXC5]
Shaker
Jingle Bell
Bell Tree
Castanets
Mute Surdo [EXC6]
Open Surdo [EXC6]
Applause

-----
-----
-----
High Q
Slap
Scratch Push [EXC7]
Scratch Pull [EXC7]
Sticks
Square Click
Metronome Click
Metronome Bell
Guitar sliding Finger
Guitar cutting noise (down)
Guitar cutting noise (up)
String slap of double bass
Fl.Key Click
Laughing
Screaming
Punch
Heart Beat
Footsteps1
Footsteps2
Applause
Door Creaking
Door
Scratch
Wind Chimes
Car-Engine
Car-Stop
Car-Pass
Car-Crash
Siren
Train
Jetplane
Helicopter
Starship
Gun Shot
Machine Gun
Lasergun
Explosion
Dog
Horse-Gallop
Birds
Rain
Thunder
Wind
Seashore
Stream
Bubble
Cat
-----
-----
-----

ORCHESTRA SOUND EFFECT

Std Kick 1
Side Stick
Brush Tap
Brush Slap
Brush Swirl
Low Tom 2
Closed Hi-hat 1 [EXC1]
Low Tom 1
Pedal Hi-hat 1 [EXC1]
Mid Tom 2
Open Hi-hat 1 [EXC1]
Mid Tom 1
High Tom 2
Crash Cymbal 1
High Tom 1
Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell
Crash Cymbal 2
Vibra-slap
Ride Cymbal 2
High Bongo
Low Bongo
Mute High Conga
Open High Conga
Low Conga
High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa
Maracas
Short Hi Whistle [EXC2]
Long Low Whistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3]
Long Guiro [EXC3]
Claves
High Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica [EXC4]
Open Cuica [EXC4]
Mute Triangle [EXC5]
Open Triangle [EXC5]
Shaker
Jingle Bell
Bell Tree
Castanets
Mute Surdo [EXC6]
Open Surdo [EXC6]
-----

BRUSH
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Liste des styles
[Big Band/Swing]

�

N�'N	
�4Z�
'

0	���N�'N	
�

N�'N
�N	��	�

N�'�N	
�

��7	�����	

7����

[Country]

�

7��
���$�	
�

J����Z�

7��
���]	���

*	���7��
���

[Oldies]

�

3Z���

4��Z�5	
��

5��	��



6�
��$����

[Ballad]

�

:����4�
'�

3���+�4�
'

:����)��	
��

N	��	��

[Acoustic]

�

K�$��

K�0	���$��

$�4��Z

$�E	��

$���'+�

[World]

�

J	Z	��	


)�''	�

[Latin1]

�

4��Z�N���	

N���	����	

4	��	

7+	�+	

[Latin2]

�

)+���	

N�'��
�

=	���

3	
'���

4	��	�)��

[Showtime]

�

4����
��

N��	�Z	�

)	�
�����

[Pop]

�

4Z�
'�$��

$����	�$�	
�

*	���:����
�

*	���:����
�

=���Z


[Waltz/March]

�

4��Z�]	���

=������

=	��+�R;R

=	��+�W;X

[Disk]

�

5�/���	
�

$��C	

K������$��

�
�+��



115
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Tableau des accords

 

●

�

�8���������
���������������
	������

 

★

�

�8�5��'�#����������#�������	
��(��������
����
�"��	
���������
������
��������#�#����
�
��T

 

★

�

U�

Cm7 (   5 )

C C# D E   E F

CM7 C#M7 DM7 E   M7 EM7 FM7

C7 C#7 D7 E   7 E7 F7

Cm C#m Dm E   m Em Fm

Cm7 C#m7 Dm7 E   m7 Em7 Fm7

Cdim C#dim Ddim E   dim Edim Fdim

Dm7 (   5 ) Em7 (   5 )

Caug C#aug Daug E   aug Eaug Faug

Csus4 C#sus4 Dsus4 E   sus4 Esus4 Fsus4

C7sus4 C#7sus4 D7sus4 E   7sus4 E7sus4 F7sus4

Fm7 (   5 )E   m7 (   5 )C#m7 (   5 )

C6 C#6 D6 E   6 E6

Cm6 Dm6 Em6

F6

Fm6C#m6 E   m6
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Tableau des accords

F# G A   A B   B

F#M7 GM7 A   M7 AM7 B   M7 BM7

F#7 G7 A   7 A7 B   7 B7

F#m Gm A   m Am B   m Bm

F#m7 Gm7 A   m7 Am7 B   m7 Bm7

F#dim Gdim A   dim Adim B   dim Bdim

Gm7 (   5 ) Am7 (   5 ) Bm7 (   5 )

F#aug Gaug A   aug Aaug B   aug Baug

F#sus4 Gsus4 A   sus4 Asus4 B   sus4 Bsus4

F#7sus4 G7sus4 A   7sus4 A7sus4 B   7sus4 B7sus4

B   m7 (   5 )A   m7 (   5 )F#m7 (   5 )

G6

Gm6

A6A   6 B6

Bm6

B   6

B   m6Am6A   m6

F#6

F#m6
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Réglages mémorisés après la mise hors tension

Réglages mémorisés après la 
mise hors tension

Panneau avant

�

0�
����
P7+����Q�,F�;F00.

Menu «Function»

�

4�
�����#���
���

�����+	'�������	������F�;F00

Menu «Utility»

�

�����������'����	���
�,)�'����	���
�4+���.

=�����
	�����������'����	���
�

=�����
	���������	���	
��������


7	
	�������	
�������
�=@5@�,�������
��������	����������

��
��?��.

=����=@5@�@


3�	
�������
�=@5@������+	
'���
���������'�	����

������	'�

:���
����#�����
#��	


Réglages mémorisés au niveau 
des boutons de registration

Panneau avant

�

�����������'����	���
�

)��+�����#������

#��������+	!���'������������+��

Menu «Utility»

�

�����������'����	���
�,)�'����	���
�4+���.

=�����
	�����������'����	���
�

=�����
	���������	���	
��������


Réglages mémorisés 
individuellement au niveau 
des boutons de registration

Panneau avant

�

0�
����
�P3��:�Z��Q�,F�;F00.

0�
����
�P=	
�	��5����Q�,F�;F00.

:������/�	���'
#���������+	!����	����

:	������
���������#����#�	���
�������+	!����	����

:����#'�	'������7+�����,F�;F00.��������/�����+	!����	����

:������/�	���'
#���	�/������
��PF�+���Q

0�
����
�PJ	���
��@
�����'�
��Q�,F�;F00.

*�����)��	���P0	��;4��ZQ�,F�;F00.

0�
����
�4���	�
�,F�;F00.

3�����������+���

0�
����
�P@
���;*
��
'Q�,F�;F00.

0�
����
�P4�
��4�	��Q�,F�;F00.

0�
����
�P���	
���Q�,F�;F00.

0�
����
�P�	��	���
Q�,F�;F00.

0�
����
�P7+����@
�����Q�,F�;F00.

0�
����
�P:�	��
'�N	��Q�,F�;F00.

)#'�	'��������	�	
���������	������P▲

�

Q�P▼

�

Q��,$	���N	�	
���

������.

*�����)��	���PF�;F00Q�,F�;F00.

0�
����
����	
'���PF�;F00Q

0�
����
�P:�Z���J���Q�,F�;F00.

)#'�	'��������	
��������


)#'�	'����������

Menu «Effect»

�

3�������)�����

5��#�����4���	�


Menu «Utility»

�

3���+�����
������F�;F00

=����$��	��N	��

=����4���

����'
	���
��
�
����
����
� ��
�
�����������'	��+�

����'
	���
��
�
����
����
� ��
�
����������������

������	���
�����	��#�	�������	�
���
�,4���	�
.

5�����4�����	
����

3�����
+	���
��	���
��
�����'�
��

$��
������	��	'������	��	���

=	�
���
��
	������,F�;F00.

7	
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Accompagnement automatique

�

������	'
���
����
���
+	���
��	���
������#�����
#���	��

�
�	������,����
�	��������������#.���	!�#�	����	�����

�
�#�������

Accords de base

�

7�
���
�������������
	��������������������	
����'#
#�	����
��

�	�����#�� ���/�8��	"�������
����������1����������
	
����

�����1���!��
�������
�#�����
���������1�����������1���

����
�#��

Accord

�

*
�������������/�
�������������"��#���������	
#��
���:���

	��������������������	
�����������
��������
�����

Arrangement

�

7����������
���
�������������	���
��	�����#��� ��
������	��

���'�
	��,
������	�����	'
���
����+	
'���
�������
�����

��
�������.�

Chorus

�

*�����	"���	
���
������	�
��#�	�����������
������	�
�����+�����

	����
�

Fin

�

7�?���������
	�����	'
���
���S�	
�����������������
	�����

�	'
���
��	����	��!�����
�3�I�)������"������
����
�	�����

���#��������+	!������+����

Fondamentale

�

���������	����
�
�	�������3��������	���������
���&���������
��

��
�	��
�	���!����������

����
�
���,�
��!�#��	���
���������

�	"��������	
���������1���	
'����	/�
.�

Glide

�

*�����!���	�	�����������	�����
���	�+	�����������
����������

�	�������
����������
������'���������
�� ��	�
���	���

Intro

�

$+�	����
�
���������
�����
	�����	'
���
��	����	��!����

:
�3�I�)������"������
���
���������
�	�������#�������

�+	!������+����
��	
O	
���
	�����	'
���
��	����	��!���

Mute

�

$���������������	�
����
����
�3�I�)����������
����
����
�

<=���>�!����#�	������������	�����
��,�#���
�#���
�.�!�	
��

�
�	������������
������
��
����������#	�	�����
��

�
��'����#��

Réglages du panneau avant

�

)#'�	'�����������
�	
��	�/���
��?����	������������������

�	

�	��	�	
������
	��	�����8����/�������������������

Registration

�

*��	����#�������������	
������#��
���#�	�������#'�	'������

�
�
������
��8��#������
�������
�����
���	�/�

Renversement

�

S�	
���	�
�����	�������	�����
�
�	������

�����	���	���
�	�

��
�	����
�����!�
����
	'����
�
���
�������
������
	�����

Reverb

�

*����������	
���	��#����#�	���
�����
	������!����
�
���	�������

��
�����

Rotary (son rotatif)

�

*����������	
���	����	���
��
�
�+	����	����������!�
������#�

�	
�������	��
��� ���
�����
	
���:
������)��	��������������/�

��������������	���
�8��	�����,�	��.������
���,���Z.�

Split

�

0�
����
��������	
��	����	������
(�����#�	�#��
����/���
���

���������	�/!�������������
������#��
��������
��(����	�����#���

:�����
������	��	'���
�����������/���
����
	�������T4�����

$��
�U�,���
������	��	'�.�

Sustain

�

*�����!���	"������
�����	�
��	�
���
�	����
�����+	!���
�����

:
�3�I�)���������
	����!��������	�
���
�	�/����/����

��	��������#������������	������
�#�������������#�	�����

Voix

�

:
�3�I�)��������������������
�������1��
������/��
�����

��
����7�������#��
���<��
�>���
��	����#��<���/>�



119

Glossaire

À propos du générateur de 
sons ATELIER Series
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Système General MIDI GM 
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Fonction...

Canal
de base

Mode

Numéro
de note :

Vélocité

After
Touch

Pitch Bend

Contrôles
(Control Change)

Changement de
programme

System Exclusive

Système
Commun

Système
temps réel

Messages
auxiliaires

Notes

Transmis Reconnus Remarks

Par défaut

Modifié

Mar défaut
Messages
Modifié

n° réels joués

Note ON
Note OFF

Polyphonique
Canal

0, 32
1
5

6, 38
7

10
11
16
64
65
66
67
84
91
93

98, 99
100, 101

: n° réels

: pos. morceau
: sel. morceau
: accordage

: horloge
: commandes

: All sound off
: Reset all controllers
: Local Control
: All Notes OFF
: Active Sense
: Reset

12 (Lower)
13 (Upper)
14 (Pedal Bass)
16 (Solo, Expression, PC)
1–16

x
x

O
x    8n v=64

36–96

x
x

x

O
x
x
x
x
x
O
x
O
x
x
x
x
x
x
x
x

O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

0–127
**************

x

x
x
x

O
O

x
x
x
x
O
x

1–16
1–16
1–16
1–16
1–16

Mode 3
Mode 3, 4(M=1)

O
x

0–127
0–127

O
O

O

O
0–127

O

x
x
x

x
x

O  (120, 126, 127)
O
x
O  (123–125)
O
x

Bank select
Modulation
Portamento time
Data entry
Volume
Panpot
Expression
Glide
Hold 1
Portamento
Sostenuto
Soft
Portamento control
Effect1 depth
Effect3 depth
NRPN  LSB, MSB
RPN  LSB, MSB

* 1  O x  sélectionnable.
* 2  O x sélectionnable en SysEx. 
* 3  Reconnu seulement pour la partie GS.
* 4  Reconnu seulement pour la partie clavier. 
* 5  Reconnu comme M=1 même si M≠1.

Orgue Roland

Modèle AT-30R

Date : 1 déc. 1998

Version : 1.00Implémentation MIDI

**************

**************

Mode 1 : OMNI ON, POLY

Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO

Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O : Oui

X : No

* 3

n° de programme 1–128

*3
*2
*2
*2
*2
*3
*3
*4
*3
*3
*2
*2
*2
*3
*3
*3
*2

*2
*2

*3

*2

*1

*1

*1
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Caractéristiques

AT-30R : Music Atelier

Claviers
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Pédales
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CLASSE B
Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruits radioélectriques 
fixés dans le Règlement des signaux parasites par le ministère canadien des Communications.

CLASS B
This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Radio Interference 
Regulations of the Canadian Department of Communications.

NOTICE

AVIS

Pour les États-Unis

COMMISSION FÉDÉRALE DES COMMUNICATIONS (FCC)
RAPPORT SUR LES INTERFÉRENCES RADIO

Cet appareil a été testé et correspond aux limites de la classe B des appareils numériques, en conformité avec le chapitre 15 
des règles de la FCC. Ces limites sont destinées à procurer une protection satisfaisante contre les interférences radio dans 
les installations résidentielles. Cet appareil génère, utilise et peut émettre des ondes radioélectriques et peut aussi, quand il
n'est pas installé de manière convenable, occasionner des interférences dans les communications radio. Nous ne 
garantissons en aucun cas qu'il ne puisse jamais provoquer d'interférences dans une installation spécifique. Si un tel cas 
intervenait et que cet appareil perturbe la réception radio ou TV, ce qui peut être confirmé par l'extinction et la remise sous
tension de l'appareil, nous vous conseillons d'essayer une des mesures qui suivent :

–   Réorientez ou repositionnez l'antenne de réception.
–   Éloignez l'appareil du tuner radio ou TV.
–   Branchez l'appareil sur un circuit électrique différent de celui qui alimente le tuner radio ou TV.
–   En cas d'échec, adressez-vous à un revendeur ou à un technicien compétent.

Toute modification ou changement du système peut invalider le droit de l'utilisateur à utiliser l'appareil.
Cet appareil doit être relié aux autres à l'aide de câbles blindés pour entrer dans les limites de la classe B de la FCC.

Cet appareil est conforme aux directives européennes 89/336/EEC et LVD 73/23/EEC.

Pour les pays de la Communauté européenne

Pour le Canada
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