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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either |abels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these graph-
ics on the enclosure. The explanation of these graphics ap-
pears on this page. Please observe all cautions indicated on
this page and those indicated in the safety instruction section.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within the equilat-
era triangle isintended to alert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in
the literature accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead sym-
bol within the equilateral triangleisin-
tended to alert the user to the presence of
uninsulated “ dangerous voltage” within
the product’ s enclosure that may be of
sufficient magnitude to constitute a risk of
electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is prop-
erly installed and used in its normal and customary manner,
all foreseeable risks have been eliminated. DO NOT modify
this unit or commission others to do so unless specifically
authorized by Yamaha. Product performance and/or safety
standards may be diminished. Claims filed under the ex-
pressed warranty may be denied if the unit is’has been modi-
fied. Implied warranties may a so be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: Theinfor-
mation contained in this manual is believed to be correct at
the time of printing. However, Y amahareservesthe right to
change or modify any of the specifications without notice or
obligation to update existing units.
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce
products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these goals.
In keeping with both the letter and the spirit of the law, we
want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain asmall non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of thistype of battery isap-
proximately five years. When replacement becomes neces-
sary, contact aqualified service representative to perform
the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or incin-
erate this type of battery. Keep all batteries away from chil-
dren. Dispose of used batteries promptly and as regulated by
applicable laws. Note: In some areas, the servicer is required
by law to return the defective parts. However, you do have
the option of having the servicer dispose of these parts for
youl.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe al local, state, and fed-
era regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service chargesincurred due to lack of knowl-
edge relating to how afunction or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the manu-
facturer’ swarranty, and are therefore the owners responsi-
bility. Please study this manual carefully and consult your
dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates
the location of the name plate. The model number, serial
number, power requirements, etc., are located on this plate.
Y ou should record the model number, serial number, and the
date of purchase in the spaces provided below and retain this
manual as a permanent record of your purchase.
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Herzlichen Glickwunsch!

Sie sind nun stolze/r Besitzer/in eines auf3ergewohnlichen elektronischen Keyboards! Bei Ihrem
PortaTone PSR-4000 handelt es sich um ein State-of-the-Art Keyboard, zu gut deutsch: modernste
Technik und ein sehr hoher Qualitdiitsstandard liegen diesem Instrument zugrunde, damit Sie,
verehrte Kundin und verehrter Kunde, grofitmoglichen und langanhaltenden Spaf3 an und mit
Ihrem Instrument haben konnen! Insbesondere die fortschrittliche automatische Begleitung sowie
die Nuancierungsmoglichkeiten mit der ONE TOUCH SETTING-Funktion sind gute Beispiele
dafiir, wie die moderne Technik Ihnen neue musikalische Dimensionen und zugleich Spielkomfort
erschlieffen kann. Ein neues grafisches Display und die logisch aufgebaute Meniisteuerung
machen die Bedienung dieses modernen Instruments zu einem Kinderspiel.

Damit Sie das immense Potential Ihres PortaTone richtig ausschopfen konnen, lesen Sie bitte
zundichst die Anleitungen sorgfdltig durch— am besten wiihrend Sie die beschriebenen Funktionen
dazu am Gerdt ausprobieren, damit die Theorie gleich durch ein bifsichen Praxis “versiif3it” wird!
Danach sollten Sie alle Unterlagen an einem sicheren Ort aufbewahren, damit sie spdter bei
eventuellen Unklarheiten jederzeit zur Hand sind.
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PfiegelhresPortaTone

Wenn Sie die folgenden, einfachen Regeln beachten, werden Sie viele

Jahre SpafB3 an lhrem PortaTone haben:

B Aufstellungsort

Setzen Sie das Instrument nicht den folgenden Einflissen aus,

um Gehéauseverformung, -entférbung oder noch schwerere Be-

schadigung zu vermeiden.

® Direktem Sonnenlicht (z.B. neben einem Fenster).

® Hohen Temperaturen (z.B. neben einem Heizkérper, in der
prallen Sonne oder tagsiiber in einem geschlossenen Fahr-
zeug).

® UberméaBig hoher Feuchtigkeit.

® UberméaBiger Staubeinwirkung.

@ Starken Erschitterungen.

NetzanschluBB

® In bestimmten Absatzgebieten wird das
PSR-4000 mit einem Spannungswéhler
geliefert, der sich an der Gerateunter-
seite befindet. Sollte lhr Instrument mit
einem Spannungswahler ausgestattet
sein, mussen Sie darauf achten, daB er
auf die ortliche Netzspannung einge-
stelltist. Zum Verstellen des Spannungs-
wahlers kénnen Sie ihn mit einem
Schraubendreher drehen. Wenden Sie sich im Zweifelsfall
bitte an lhren Yamaha-Fachhéandler.

® Schalten Sie das Instrument nach Gebrauch AUS. (Das
PSR-4000 verbraucht auch im ausgeschalteten Zustand
eine geringe Menge Strom, der zum Erhalt der im Instrument
gespeicherten Daten dient, wenn keine Batterien eingelegt
sind.)

® Ziehen Sie den Netzstecker, wenn das Instrument voraus-

sichtlich langere Zeit nicht gebraucht wird.

Ziehen Sie den Netzstecker auch bei Gewittern.

SchlieBen Sie das Instrument nicht an eine Steckdose an,

von der andere Gerate mit hoher Leistungsaufnahme ge-

speist werden, wie beispielsweise elektrische Heizkérper u.

dgl. Vermeiden Sie auBerdem den Gebrauch von Mehrfach-

steckern, da hierdurch die Klangqualitat beeintrachtigt wird

und Betriebsstérungen sowie auch Beschéadigungen nicht

ausgeschlossen sind.

Speicherschutzbatterien

Damit die im PSR-4000 gespeicherten Daten auch ohne Netz-
stromversorgung erhalten bleiben, sollten Sie vier 1,5 V Batterie-
zellen (LR14 bzw. GréBe C) einlegen. Ohne Speicherschutz-
batterien geht der Speicherinhalt beim Ziehen des Netzsteckers
verloren. Verwenden Sie bitte Alkalibatterien. Die durchschnitt-
liche Lebensdauer eines Satzes Alkalibatterien ist ca. 12 Mona-
te.

1. Den Batteriefachdeckel 6ffnen

Zum Offnen des Batteriefachdeckels an der Unterseite des
Instruments driicken Sie auf die beiden Sperren und ziehen
den Deckel dann nach auBen, wie in der Abbildung gezeigt.

2. Die Batterien einlegen

Legen Sie die vier Batterien gemaB den Polmarkierungen an
der Unterseite des Instruments ein.

3. Den Deckel wieder anbringen
Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an — er muB fest
einrasten.

» Mischen Sie bitte niemals alte und neue Batterien oder Batterien
verschiedenen Typs!

e Um ein Auslaufen zu verhtiten, empfehlen wir Ihnen, die Batte-
rien aus dem PSR-4000 zu nehmen, wenn das Instrument
voraussichtlich ldngere Zeit nicht gebraucht wird (stellen Sie
vorher jedoch unbedingt alle wichtigen Daten auf Diskette
sicher). (YAMAHA kann fiir den Verlust intern gespeicherter
Daten keine Haftung (ibernehmen.)

Schalten Sie das Instrument vor dem

Herstellen von Gerateverbindungen AUS

® Zur Vorbeugung gegen eine mdgliche Beschadigung des
Instruments sowie anderer Gerate (Verstarkeranlage usw.)
schalten Sie vor dem AnschlieBen bzw. Abtrennen von Audio-
und MIDI-Kabeln alle Gerate AUS.

Handhabung und Transport

® Wenden Sie beim Betéatigen der Bedienelemente sowie beim
AnschlieBen und Abtrennen von Steckern nicht zu viel Kraft
auf.

® Ziehen Sie zum Trennen von Verbindungen stets am Stecker
und nicht am Kabel.

® Entfernen Sie alle Verbindungskabel, bevor Sie das Gerat
umstellen oder transportieren.

® Fall, StoB und Ablegen schwerer Gegenstande auf dem
Instrument kénnen Kratzer und andere Schaden zur Folge
haben.

Reinigung

® Reinigen Sie Gehaduse und Frontplatte mit einem weichen
und trockenen Tuch.

@ In hartnackigen Féllen kann das Tuch leicht angefeuchtet
werden.

® Verwenden Sie keine Reinigungsmittel wie Alkohol oder
Verdinner.

® Legen Sie auch keine Gegensténde aus Weichplastik (Vinyl
usw.) aufdas Instrument, dadiese verkleben und das Gehau-
se verfarben kdnnen.

Elektrische Stérungen

® Da das Instrument digitale Schaltungen enthalt, kénnte bei
zu dichter Plazierung bei einem Fernseh- oder Rundfunkge-
rat der Empfang beeintrachtigt werden. Stellen Sie Ihr Instru-
mentin einem solchen Fall bitte einfach etwas weiter entfernt
auf.

Datenerhalt

@ Stellen Sie alle wichtigen Daten auf Diskette sicher, bevor Sie
das Instrument fir I&ngere Zeit ausschalten.

® Intern gespeicherte Information (z.B. Registration-Daten)
bleibt auch beim Ausschalten des Instruments erhalten,
sofern Speicherschutzbatterien eingelegt wurden, wie an
friiherer Stelle beschrieben. Wenn Sie das PSR-4000 vor-
aussichtlich langere Zeit nicht brauchen werden, empfiehltes
sich, den Netzstecker zu ziehen und die Batterien zu entneh-
men.




® Der Speicherinhaltkann durch Fehlbedienung oder Betriebs-
stérungen durcheinandergebracht und unbauchbar werden.
Sie sollten wichtige Daten daher von Zeit zu Zeit sicherheits-
halber auf Disketten tibertragen, auf die Sie dannim Problemfall
zurlickgreifen kdnnen. Beachten Sie auBerdem, daB Disket-
ten empfindlich gegen magnetische Felder sind, weshalb es
sichempfiehlt, auch von jeder Diskette eine weitere Sicherungs-
kopie zu erstellen und diese an einem geschitzten Ort (weg
von der Lautsprecheranlage, Elektromotoren usw.) aufzube-
wahren.

B Geeignete Disketten

Verwenden Sie ausschlieBlich 3,5-Zoll-Disketten vom Typ 2DD
oder 2HD.

B Einlegen und Auswerfen der Disketten

@ Halten Sie die Diskette beim Einlegen so, daB das Etikett
nach oben und der VerschluBschieber nach vorne weist, und
schieben Sie sie in dieser Lage waagrecht in den Schlitz, bis
sie hoérbar einrastet.

® Zum Auswerfen der Diskette Uberzeugen Sie sich zunachst,
daB die DISK IN USE-Anzeige am Laufwerk aus ist und
driicken die Auswerftaste dann langsam bis zum Anschlag
hinein. Wenn die Diskette dann vollstdndig herausgekom-
men ist, entnehmen Sie diese mit der Hand.
Wenn die Auswerftaste zu schnell oder nicht ganz bis zum
Anschlag hineingedriickt wird, kann es vorkommen, daB die
Diskette nicht einwandfrei ausgeworfen wird (die Auswerft-
aste kann in der Mitte steckenbleiben und die Diskette nur
einige Millimeter aus dem Schlitz herausragen). Sollte dies
einmal vorkommen, versuchen Sie auf gar keinen Fall, die
nur halb ausgeworfene Diskette herauszuziehen. Wenn Sie
in diesem Zustand die Diskette gewaltsam herausziehen,
beschédigen Sie mdglicherweise den Laufwerks-Mechanis-
mus. Um eine nur teilweise ausgeworfene Diskette zu entfer-
nen, versuchen Sie zunéchst, die Auswerftaste noch einmal
vollsténdig zu driicken, oder driicken Sie die Diskette wieder
ganzinden Schlitz zuriick und wiederholen den Auswerfvorgang
von Anfang an — sorgfaltig.

® Versuchen Sie bitte nicht, die Diskette wéhrend eines Auf-
nahme- bzw. Wiedergabevorgangs auszuwerfen! Dies kann
die Daten auf der Diskette durcheinanderbringen und schlimm-
stenfalls sogar das Laufwerk beschadigen!

® Vergessen Sie nicht, die Diskette vor dem Ausschalten des
Instruments auszuwerfen. Auf Disketten, die langere Zeit im
Laufwerk eingelegt bleiben, sammelt sich leicht Staub an, der
dann Schreib- und Lesefehler verursachen kann.

Reinigen des Schreib-/Lesekopfes

Das Laufwerk ist mit einem hochprazisen Schreib-/Lesekopf
ausgestattet, auf dem sich nach langerem Gebrauch Abrieb von
den magnetischen Scheiben in den Disketten ansammelt, der

Gebrauch von Floppy-Disketten und des Laufwerks

e (floge [hres Porta Tone

B Kundendienst, Wartung und

Modifikationen

® Im PSR-4000 befinden sich keine vom Benutzer zu warten-
den Teile. Offnen des Gehauses und eigenmachtige Eingriffe
kénnen elektrische Schlage und Beschédigungen zur Folge
haben. Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten dem qualifi-
zierten YAMAHA-Personal.

bei starker Verschmutzung Lese- und Schreibfehler verursa-
chen kann. Um das Laufwerk stets in optimalem Betriebszu-
stand zu halten, empfehlen wir lhnen, den Kopf regelmaBig
(etwa einmal monatlich) mit einerim Handel erhaltlichen Trocken-
reinigungsdiskette zu sdubern. Naheres zu den geeigneten
Reinigungsdisketten kdnnen Sie bei Ihrem Yamaha-Fachhéndler
erfragen.

Handhabung und Aufbewahrung der
Floppy-Disketten

Der eigentliche Datentrager im Diskettengeh&use ist mit einer

feinen Schicht aus Magnetpartikeln Giberzogen, in der die Daten

“gespeichert”werden. Um eine Beschédigung dieser Beschichtung

und des Diskettenlaufwerks zu verhiiten, beachten Sie bitte die

folgenden Hinweise:

® Bewahren Sie die Disketten bei Nichtgebrauch stets in ihren
Kunststoffetuis auf. Floppy-Disketten dirfen nicht gebogen
oder anderweitig starkem Druck ausgesetzt werden. Schit-
zen Sie sie auBerdem auch vor Flussigkeiten und Staub.

® Vermeiden Sie ein Offnen des VerschluBschiebers und Be-
rihren der magnetischen Scheibe im Innern.

® Schitzen Sie die Disketten vor Magnetfeldern, die beispiels-
weise von Fernsehgeraten, Lausprechern oder Elektromotoren
erzeugt werden.

® Lassen Sie die Disketten nicht an einem Ort liegen, wo sie
starker Sonneneinstrahlung, extremen Temperaturwerten
oder hoher Luftfeuchtigkeit ausgesetzt sind.

® Verwenden Sie keine Disketten, deren VerschluBschieber
bzw. Gehause deformiert ist.

® Bringen Sie keine anderen Gegenstande als Etiketten am
Diskettengeh&use an. Achten Sie auch darauf, daB die Dis-
ketten richtig in der dafir vorgesehen Mulde aufgeklebt
werden.

Zum Schutz gespeicherter Daten

® Um ein versehentliches Léschen der auf Diskette gespei-
cherten Daten zu verhiten, stellen Sie den Schreibschutz-
knopf an der Diskette auf “schreibgeschitzt” (das kleine
Fenster im Diskettengehduse muB offen sein). Die Diskette
kann in diesem Zustand nicht beschrieben werden.

® Stellen Sie wichtige Daten zusatzlich auf einer weiteren
Diskette sicher, und bewahren Sie die Kopie getrennt an
einem sicheren Ort auf.

® Die Verwendung hochwertiger Markendisketten ist eine wei-
tere SchutzmaBnahme fiir Ihre Daten (und auch das Lauf-
werk). Namenlose Billigdisketten arbeiten oftmals nicht zu-
verlassig und kénnen sich als sehr kostspielig erweisen!

DD

Schreibgeschlitzt ~ Schreiben mdglich

YAMAHA kann nicht fir Schaden haftbar gemacht werden, die auf falsche Bedienung oder unsachgeméaBen Gebrauch zurickflhrbar sind.

Die YAMAHA-Garantie erstreckt sich nicht auf Diskettenschaden.
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@ POWER-Taste (Instrument Ein/Aus).......... Seite 8
@ DEMO-TASE ..o, Seite 8
©® MASTER VOLUME-Regler

(Gesamtlautstarke) ........ccceeieeeiiieiiieene Seite 8
O ARRANGER-Tasten

(Begleitungsarrangement) ..........cccoecueenne Seite 30

PHRASE, PAD, CHORD, BASS, RHYTHM
@ ACCOMPANIMENT-Tasten

(Begleitungspart) ........cccoceeeriieenieiniiiieee Seite 22
@ ONE TOUCH SETTING-Tasten
(Rhythmusnuancierung) .........ccccoccvveeeeens Seite 31

@ AUTO BASS CHORD-Taste
(automatische BaB/Akkordbegleitung) ..... Seite 19

© ACCOMPANIMENT DIRECTOR-Tasten
(Begleitungsregie) .......ccccoecveeeeennnen. Seite 23 — 26

FADE IN/OUT, INTRO/FILL to A/B, MAIN A/B,
ENDING/rit., SYNCHRO START, START/STOP

© LEFT ORCHESTRA-Tasten
(linker Orchesterpart) .......ccccccceveeeenne Seite 13, 14
@ LEFT HOLD-Taste
(Aushaltefunktion fir linke Stimme) ......... Seite 35
@ SONG PLAY-Taste (Song-Wiedergabe) ... Seite 47
@ CUSTOM VOICE EDIT-Taste
(Stimmen-Programmierfunktion) .............. Seite 78
@® FUNCTION-Taste (Funktionsmend)......... Seite 98
@ SONG RECORD-Taste
(Song-Aufnahme) .......ccccceeeiiiiiiiieee Seite 52
@ CUSTOM ACCOMP. REC-Taste
(Begleitungs-Programmierfunktion) ......... Seite 69
@ DISK-Taste (Diskettenfunktionen) ............ Seite 90
@ TEMPO-Tasten [-] und [+] cccvevevererrnee Seite 22
@ MULTI PAD-Tasten .....c.oocoveueeeeeeeeeeen. Seite 36

REC/STOP, PHRASE/CHORD-PERCUSSION,
1 bis 8
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@ LCD-Display (Fliissigkristallanzeige) ....... Seite 10

@ LCD-TaSteN .cooeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e Seite 10
@ MIXER-Taste (Lautstarkemischer) ........... Seite 10
@ LIST HOLD-Taste

(Listen-Dauereinblendung) ............cccc...... Seite 11
@ A/V LCD-Schalter ........ccoooevvccuerennne. Seite 10
@ EXIT-TASIE oo Seite 9, 99
@ HARMONY-TAStE ....coovovevereecreeeeeeieeiennn Seite 33
@ SUSTAIN-TAStE ..o Seite 33
@ TOUCH RESPONSE-Taste

(Anschlagdynamik) ........cccccoviiieeiiiniinennn. Seite 33
@ REVERB-Taste (Halleffekt) ...................... Seite 34
@ CHORUS-Taste (Choreffekt)..................... Seite 34
€) DSP EFFECT-TaSte ....ccovovrerececrcrererennne. Seite 34

€D LCD CONTRAST-Regler

(Displaykontrast) ........cccoeeeriiieeniniiiieenn. Seite 11
€ REGISTRATION-Tasten .......ccccococeuevenee. Seite 43
FREEZE, MEMORY, BANK 1 ~ 16 [-] und [+],
1 bis 8
€ PART SELECT-Tasten (Partauswahl) ...... Seite 14
R1, R2
€) RIGHT ORCHESTRA-Tasten
(rechter Orchesterpart) ..........ccceeeueeee. Seite 13, 14
€ LEAD-Tasten (Lead-Part)................... Seite 13, 14
€ Diskettenlaufwerk...........c.cc.......... Seite 47, 52, 90
€ PITCHBEND-Rad .....cccooveeeecrcrereree. Seite 35
€ MODULATION-Rad ......coovvvecccrcrnee. Seite 35




Anschitisse & Notenstander

YAMAHA

B Priifen Sie die Betriebsspannungseinstellung (vor dem NetzanschluB3) ...

In gewissen Absatzgebieten ist das PSR-4000 an
der Unterseite mit einem Spannungswahlschalter
ausgestattet. Vergewissern Sie sich, dafl dieser Schalter
auf die ortliche Netzspannung eingestellt ist. Sie
kénnen den Schalter bei Bedarf mit einem
Schraubendreher verstellen. Lassen Sie sich im
Zweifelsfall von Ihrem Fachhéndler beraten.

@ Kopfhorerausgang (PHONES) ...ttt

An diese Buchse koénnen Sie zum stillen Uben
und fiir mitternichtliche Etiiden einen herkdmmli-
chen Stereokopfhorer anschliefen. Beim Anschluf3
eines Kopfhorers an die PHONES-Buchse wird das
interne Stereo-Lautsprechersystem automatisch
stummgeschaltet.

@ Zusatzausgang (AUX OUT L/IL+R UNA R) ..o

An den Buchsen AUX OUT L/L+R und R, an
denen die im PSR-4000 erzeugten Tonsignale aus-
gegeben werden, kann ein Keyboardverstérker, eine O O
Stereoanlage, ein Mischpult oder ein Bandgerit
angeschlossen werden. Bei Anschlufl eines Q — Stereoanlage = Q
Monogerits verwenden Sie die L/L+R-Buchse. Wenn
lediglich die L/L+R-Buchse beschaltet wird, mischt I |
das PortaTone die Ausgangssignale des rechten und
linken Kanals und gibt sie an dieser Buchse gemein- IAUX OUT

sam aus, so daBl der Sound des PSR-4000 voll
erhalten bleibt. R

L/L+R

@ FuBschalterbuchsen (FOOT SWITCH 1 UNA 2) ...

Hier konnen Sie einen oder zwei als Sonder-

zubehor erhiltliche FuBschalter (Yamaha FCS5) zur e FOOT SWITCH s
Sustain-Regelung sowie zur Steuerung verschiede- o — @ @ - 0
ner anderer Funktionen anschliefen. Einzelheiten

siehe Funktionen “FOOT SWITCH 1” und “FOOT ‘ ’

SWITCH 2” auf Seite 104.




Anschliisse & Notenstander
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O FuBschwellerbuchse (FOOT VOLUME)..............ooeoeeoeeesesessesrseso

An diese Buchse kann ein als Sonderzubehor
erhiltliches Schwellerpedal (Yamaha FC7) zur ful3-
betitigten Lautstirkeregelung (Spielausdruck) an-
geschlossen werden. Mit der auf Seite 104 beschrie-
benen Funktion “FOOT VOLUME” kénnen Sie
wihlen, ob das Pedal die Lautstédrke insgesamt oder
nur die Lautstédrke insgesamt oder nur die Lautstir-
ke spezifischer Parts bzw. Stimmen beeinflussen
soll.

FOOT VOLUME

@ MIDI-Anschliisse (IN, THRU, OUT) ...t
Der MIDI IN-Anschluf3 dient zum Empfang von

MIDI-Daten eines externen MIDI-Geriits (z.B. MIDI- N o AU
Sequenzer) zur Steuerung des PSR-4000. Uber MIDI

IN empfangene Daten werden an MIDI THRU /a9 /a9
unverindert wieder ausgegeben, so daB mehrere = = =

Gerite in Reihe geschaltet werden konnen. Uber

den MIDI OUT-Anschluf3 kénnen die vom PSR-

4000 erzeugten MIDI-Daten (z.B. beim Spielen Musik- Tongenerator

erzeugte Noten- und Dynamikdaten) an ein externes Computer
Gerit ausgegeben werden. Einzelheiten zu MIDI

finden Sie auf Seite 116. E

Notenstéander

Das PSR-4000 wird mit einem Notenstdnder
geliefert, der einfach in die Locher hinten an der
Lautsprecherverkleidung gesteckt wird.




Abspielendervomrogrammierten Demos s

Um lhnen eine Vorstellung von den vielseitigen Funktionen des PSR-
4000 zu geben, sind 14 Demo-Sequenzen vorprogrammiert, die Sie auf
verschiedene Weisen abspielen lassen kénnen.

“ Das INSruMEeNt @INSCRAITEN ...

SchlieBen Sie das Netzkabel an eine Steckdose DEMO POWER

an, und driicken Sie dann die [POWER]-Taste, um O @
das PSR-4000 einzuschalten. b\

E Die Anfangslautstarke einstellen ...

Stellen Sie den [MASTER VOLUME]-Regler
ungefihr auf 1/4 vom Linksanschlag (MIN). Nach

Wiedergabebeginn konnen Sie den Regler dann auf
die gewiinschte Gesamtlautstéirke einstellen.

Die [DEMO]-Taste ArUiiCKEN ...

Wenn Sie nun die [DEMO]-Taste driicken, er-
scheint das Demo-Menii auf dem Display des PSR-
4000.

E] Die Demo-Wiedergabe wunsch-
geman starten und wieder stoppen

Driicken Sie die START LCD-Taste, um die
Wiedergabe aller Demo-Sequenzen zu starten. Zum
Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die STOP
LCD-Taste.

.Fusion Shfle

J U UL

RANDOM OFF and press [STARTI.

| MODE __JRFPEAT] | SONG |

E Die Demo-Funktion wieder ausschalten ...............coooieiiiiiiie e

Nachdem Sie sich die Demo-Sequenzen ange-
hort haben, driicken Sie zum Verlassen des Demo- / DEMO
Modus die [DEMO]-Taste oder die [EXIT]-Taste. O

Sie befinden sich nun wiederim normalen Spielmodus. / C%\




——  /\hSDielen dervorprogrammierten Demos

Die Demo-WiedergabemodiRANDOMundSINGLE |

Wenn Sie die Demo-Wiedergabe einfach starten, wie oben beschrieben, werden die 14 Songs in zufilliger
Reihenfolge abgespielt. Sie konnen zum Abspielen jedoch auch einen anderen Modus wéhlen, um die Demos in
chronologischer Reihenfolge oder einzeln abzuspielen.

“ Den Wiedergabemodus auswahlen ...

Wiihlen Sie bei gestoppter Demo-Wiedergabe mit

einem der [A/V] LCD-Schalter unter MODE den o —
gewlinschten Modus.
ALL Alle 14 Demo-Songs werden der (I ! -Oroan S
Reihe nach abgespielt. 2 .Big Band
RANDOM Die 14 Demo-Songs werden in zu-
falliger Reihenfolge wiedergege- =
ben. Dies ist der Vorgabemodus. / ———
SINGLESONG | Es wird nur der jeweils gewahlte B "y P ——
Demo-Song gespielt. RANDOM and press [STARTI.
Den gewiinschten Demo-Song
auswahlen (SINGLE-Modus)...........
Wenn Sie als Wiedergabe-Modus “SINGLE” ein- m
gestellt haben, driicken Sie nun die LCD-Taste neben

der gewiinschten Musikrichtung, um danach mit der-
selben LCD-Taste einen der beiden angebotenen Songs
auszuwdhlen. Sie konnen zum Auswihlen eines der
14 Demo-Songs auch einen der beiden [A/V¥] LCD-
Schalter unter SONG auf dem Display verwenden.

Die Wiederholfunktion je nach Bedarf ein- oder ausschalten ...

K K i RAHDOM OFF and press [START].
nen Sie auf automatische Wiederholung des bzw. der
Demo-Songs schalten (nach Auswahl von “ON” wird

[ MODE __IREPERT] [ SOHG ]
der Song bzw. die Song-Sequenz wiederholt abge-
spielt, bis Sie die STOP LCD-Taste driicken). vﬁ\

Die Demo-Wiedergabe wunschgeman starten und wieder stoppen.

Mitdem [A/V¥]LCD-Schalter unter REPERT kon- ‘ ALL b Select a song ‘

Driicken Sie zum Abspielen des bzw. der Demo-
Songs die START LCD-Taste. Zum Stoppen der Wie-
dergabe driicken Sie die STOP LCD-Taste.

RANDOM OFF and press [STARTI]
STHGLE

Die Demo-Funktion wieder ausschalten ...
Nachdem Sie sich die Demo-Songs angehort ha-

DEMO
ben, driicken Sie zum Verlassen des Demo-Modus die /
[DEMO]-Taste oder die [EXIT]-Taste. Sie befinden (N O
sich nun wieder im normalen Spielmodus. /

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEENEEEEEEEEEEEER 9
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DasPSR-4000Displayundzugehonge

Das Display und seine Mehrfunktions-Bedienelemente

Das PSR-4000 macht die Bedienung und
Programmierung dank seines groflen, hintergrund-
beleuchteten LCD-Displays mit Mehrfunktions-Bedien-
elementen einfacher als je zuvor. Die 8 LCD-Tasten —
jeweils vier links und rechts neben dem Display — sowie
die 8 [A/V¥] LCD-Schalter unter dem Display sind den
jeweils auf dem Display angezeigten Funktionen zu-
geordnet. Auf der abgebildeten Anzeige kann beispiels-
weise der [A/V] LCD-Schalter unter LEAD zum Ein-
stellen der Lautstéirke fiir die LEAD-Stimme verwendet
werden. Wenn Sie auf das [A]-Ende driicken, nimmt die
Lautstérke zu, und beim Betétigen des [ W]-Endes nimmt
sie ab. Mit der LCD-Taste rechts neben LEAD kénnen Sie
die Oktavlage der LEAD-Stimme einstellen: normale
Oktavlage (“0”) oder Versetzung um eine Oktave nach
oben (“+1”) bzw. unten (“-17).

Im normalen Spielmodus wird, wie abgebildet,
im unteren Teil des Displays ein Lautstirkemischer
mitReglern fiir die individuelle Lautstirkeeinstellung
der Hauptparts angezeigt: SONG, M.PAD, ACMP,
LEFT, R1, R2 und LEAD. Mit der ACCOMP.
UOLUME LCD-Taste konnen Sie auf die MIXER-
Anzeige mit Lautstirkereglern fiir die Begleitungsparts
umschalten: RHY1, RHY?2, BASS, CHD1, CHD?2,
PAD PHR1 und PHR2. Diese beiden MIXER haben
die Funktion eines “Mischpults”, mit dem Sie die
einzelnen Parts fiir einen wohlausgewogenen Klang
gegeneinander abgleichen konnen. Der
Lautstdarkemischer verschwindet beim Auswihlen
einer angezeigten Funktion, kann jedoch durch ei-
nen Druck auf die [MIXER]-Taste jederzeit einge-
blendet werden, ohne den aktuellen Display-Modus
verlassen zu miissen. Bei einem weiteren Druck auf
die [MIXER]-Taste (oder beim Driicken der [EXIT]-
Taste) wird der Lautstirkemischer wieder aus-
geblendet.

0000

40
LEFT

LEFT

Clean Guitar

Eurobeat

CEr

100 100

[S0HG JM.PAD] ACMP R LEFT] R 1

=)
|||||| g

&5 1

[+1]2

LEAD LEAD

Tenor Sax
GrandPiano 1
RIGHTZ

Strings 1

[+112
R1

COMP.
TURE MAIN VOLUME

-]
IIIIIIIII 2

1] Euunul g

00 P

Di€ [MIXERT=TASKE ... oo

I -
YT “Clean Guitar Tenor Sax LEAD
GrandPiano 1| ©
TwlSt RIGHTZ
=176 Strings 1




)25 PSR-4000Display undzugehérige Bedienelemente

Di€ [LIST HOLDJ-TASTE ...

Die beim Auswihlen einer Stimme (Seite 14)
bzw. eines Rhythmus (Seite 22) oder bei Verwen-
dung der ONE TOUCH SETTING-Funktion (Seite
31) auf dem Display angezeigte Stimmen-, Rhyth-
mus-, bzw. ONE TOUCH SETTING-Liste wird
nach einigen Sekunden automatisch wieder geloscht,
wenn Sie keine Auswahl treffen. Sie konnen die
angezeigte Liste bei Bedarf jedoch permanent ein-
blenden, indem Sie die [LIST HOLD]-Taste driik-
ken, so daf ihre Anzeigelampe leuchtet. Bei einem
weiteren Druck auf [LIST HOLD] (Anzeigelampe
erlischt) wird die Liste dann wieder ausgeblendet.

e Wenn Sie die [LIST HOLD]-Taste driicken, wdhrend keine
Liste auf dem Display zu sehen ist, wird beim Betétigen einer
Stimmen-, Rhythmus- oder ONE TOUCH SETTING-Taste
die betreffende Liste nicht eingeblendet.

RIGHT 1 : PIAND

4 F Ib
GrandPiano 1 DX E.Piano

4
F] Honky-tonk ] F Dream E.P.

>
ED ! F BrightPianol ] F Funky E.P.
>
(-

4
F] Harpsichordl ] FH Clavi Wah

li
li
li

Der [LCD CONTRASTI-REQGIEK ........... oo

Bei dem Display des PSR-4000 handelt es sich
um eine Fliissigkristallanzeige (LCD), deren Bild je
nach Blickwinkel unterschiedlich gut ablesbar ist.
Mit dem [LCD CONTRAST]-Regler konnen Sie
das Displaybild fiir den jeweiligen Blickwinkel
optimieren.

LCD
CONTRAST

11
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SpielenaufdemPSR-4000

B Vorbereitung

Bevor Sie das PSR-4000 zum ersten Mal spie-
len, sollten Sie es initialisieren, da es sein konnte,
daf die Werkseinstellungen vor der Auslieferung
gedndert wurden. Hierzu schalten Sie das Instru-
ment mit der [POWER]-Taste ein, wihrend Sie
die Tasten [DEMO] und [EXIT] gedriickt halten.

Sobald danach die rechts abgebildete Anzeige
auf dem Display erscheint, driicken Sie die 0K

' Backup batteru failure!
-

All data has been

LCD-Taste.

* [0

e Beim Initialisieren des Instruments werden alle intern
gespeicherten Daten (REGISTRATION, CUSTOM
ACCOMP, CUSTOM VOICE, SONG, MULTI PAD) ge-

I6scht!

initialized.

J 000

Please press L[OKI1.

~4 000

Auswéhlen und Spielen von Stimmen |

Das PSR-4000 erlaubt es Ihnen, mit bis zu vier “Orchesterparts” gleichzeitig zu spielen, fiir die es eine Reihe von
Kombinationsmoglichkeiten gibt. Jedem der Orchesterparts kann eine beliebige Stimme zugeordet werden.

RIGHTORCHESTRA1
RIGHTORCHESTRA2

RIGHT 1 und RIGHT 2 sind polyphonische Parts, deren Stimmen Uber die gesamte Tasta-
tur oder auf dem Abschnitt rechts vom Tastatur-Splitpunkt gespielt werden kénnen. Der
Vorgabe-Splitpunkt ist die Taste F#2. Sie kénnen die beiden Parts einzeln oder gemein-
sam spielen. Fir RIGHT 1 und RIGHT 2 stehen 243 Stimmen zur Wahl, die in 12 Gruppen
angeordnet sind.

Dies ist ein monophonischer Part, dessen Stimme uber die gesamte Tastatur oder auf
dem Abschnitt rechts vom Tastatur-Splitpunkt gespielt werden kann. Der Vorgabe-
Splitpunkt ist die Taste F#2. Die LEAD-Stimme kann solo oder auch gemeinsam mit den
Stimmen der RIGHT ORCHESTRA-Parts gespielt werden. Fiir LEAD stehen 110 Stimmen
zur Wahl, die in 6 Gruppen angeordnet sind.

Wenn nur die LEAD-Stimme gespielt wird, werden Notenanschlage mit Prioritat auf der
letzten Note verarbeitet — es wird jeweils nur die zuletzt angeschlagene Note in Ton um-
gesetzt. Beim Kombinieren der LEAD-Stimme mit einer LEFT ORCHESTRA-Stimme hat
die héchste Note Prioritat: in diesem Fall wird die héchste angeschlagene Note von der
LEAD-Stimme gespielt.

LEFTORCHESTRA

Dies ist ein polyphonischer Part, dessen Stimme auf dem Tastaturabschnitt links vom
Splitpunkt gespielt wird, wéhrend Sie auf dem rechten Abschnitt mit RIGHT 1, RIGHT 2
und/oder LEAD spielen. Der Vorgabe-Splitpunkt ist die Taste F#2. Fiir LEFT

ORCHESTRA stehen 200 Stimmen zur Wahl, die in 6 Gruppen angeordnet sind.

* Stimmennummern schlieBen Custom-Stimmen mit ein.
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n Die Anfangslautstarke einstellen ...

Stellen Sie den [MASTER VOLUME]-Regler
auf eine geeignete Lautstirke, und vergewissern Sie
sich, daB auf der MIRER MAIN DOLUME-Anzei-
ge die Regler LEFT, R1, R2 und LEAD auf die O
Hochstlautstirke “100” eingestellt sind (ggf. mit i T ax
den [A/V¥]LCD-Schaltern korrigieren). Beim Spie-

len stellen Sie dann den [MASTER VOLUME]-
Regler auf eine passende Gesamtlautstirke ein.

MASTER VOLUME

&?T LE'iTean Guitar L?‘;mr' Sax L:
o vvxfgﬂeailrl]e%Ir))(gg-eﬁ;'tstarkeregleraume/mumgestelltsmd, - S }
— Strings 1 o

R2

C
A TRANSFOSE ACCOMP.] M
e,

ll
-
g
=

[SONG IM.PADY ACMP TLEFTT R1 1 R2 TLEAD]

EEEEEEH@

EJ Die gewlinschten Orchesterparts auswahlen ...

Driicken Sie nun die Taste des bzw. der zu spielenden Parts: [RIGHT 1], [RIGHT 2],
[LEAD] und/oder [LEFT] (Anzeigelampe muf leuchten).

Beim Ein- oder Ausschalten eines Parts wird dessen ERSY SETTING LCD-Taste einige
Sekunden lang auf dem Display angeboten.

LEFT ORCHESTRA RIGHT ORCHESTRA LEAD
L4 P [ PIANO ] [¢) IAC\?V%EE'[?N/] [
[) PARTSELEéT O[ ORGAN ] oI ST ] o
° / . o) o[(EE] o
o / o ° [WO(S)QWND] o IPERcuSSIVE] o
o / o [TFA%"A/\'EET/] o I DRUM K\T] o
° o (& ] o [w2] o

LEFT HOLD LEFT RIGHT 1 RIGHT 2 LEAD
Lt
3o C

,MxQI\I e |

:
:

13
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Wenn Sie die ERSY SETTING LCD-Taste driik-

ken, bevor sie wieder ausgeblendet wird, erscheint 9 e . Leao ho1
. . . Clean Guitar Tenor Sax
auf dem Display die EASY SETTING-Anzeige, auf
. . . . . GrandPiano 1| O
der Sie Zugriff auf die Splitpunkt-Parameter sowie CountryRock? R1

EuE —

individuelle Parameter fiir Oktavlage, Panorama-
Position und Einstimmung des betreffenden Parts
haben. Sie konnen dieselben Parameter auch iiber
die FUNCTION-Anzeigen (Seite 98) einstellen —
das EASY SETTING-Verfahren bietet sich jedoch
als elegantere, leichtere Einstellmoglichkeit beim
Auswihlen der Parts an. Sie konnen die EASY
SETTING-Anzeige fiir einen bereits gewihlten Part
auch aufrufen, indem Sie bei gedriickter Part-Taste
die EASY SETTING LCD-Taste driicken (die Part-
Anzeigelampe erlischt in diesem Fall nicht). Auf
den folgenden Seiten finden Sie eine Ubersicht iiber
die EASY SETTING-Parameter fiir die
Orchesterparts:

e Je mehr Parts gleichzeitig gespielt werden, um so geringer ist
die Zahl der gleichzeitig in Ton umsetzbaren (d.h. auf der
Tastatur spielbaren) Noten.

e Wenn Sie sowohl RIGHT 1 als auch RIGHT 2 gewéhit und fiir

beide Parts dieselbe Stimme eingestellt haben, weicht der SPLITPOINTIL] Seite 16
erzielte Klang unter Umstdnden von dem der normalen Stim-
me ab. SPLITPOINT[A] Seite 27
e Wenn der LEFT-Part aktiviert ist, wird die linke Stimme OCTAVE Seite 101
automatisch um eine Oktave nach oben versetzt.
PAN Seite 101
TUNE Seite 100

-7 000

RIGHTZ

Strings 1

J000

=]
=]

+ ERASY SETTING

: RIGHT 1 1

r
‘ DIRECT 8
SETTING)

=0

DIRECT
SETTING]
~

R1

[ ERIT
SPLIT POINT

F#2/G2 F#2-G2

OCTAVE _PAM TUHE

AUT O
s MANUAL

Eine oder mehrere Stimmen auswahlen........................

Zum Auswihlen einer Stimme fiir den RIGHT 1- bzw. RIGHT 2-Part driicken Sie eine der RIGHT
ORCHESTRA-Stimmengruppentasten, zum Auswihlen einer Stimme fiir den LEAD-Part eine der LEAD-
Stimmengruppentasten, und zum Auswihlen einer Stimme fiir den LEFT-Parteine der LEFT ORCHESTRA-

Stimmengruppentasten.

Beim Auswihlen einer Stimme fiir RIGHT 1 bzw. RIGHT 2 miissen Sie den betreffenden RIGHT-Part
zunidchst mit der PART SELECT-Taste [R1] bzw. [R2] vorwihlen (dieser Schritt entfillt, wenn die [R1]-

bzw. [R2]-Anzeigelampe bereits leuchtet).

Nach Driicken einer der Stimmengruppentasten erscheint das betreffende Auswahlmenii auf dem
Display.
LEFT ORCHESTRA

14

e Wenn die [LIST HOLD]-Taste nicht akti-
viert ist (siehe Seite 11), wechselt das
Display nach einigen Sekunden wieder
zum Hauptmend.

PIANO/
ORGAN

STRINGS/ | o

BRASS/

i =
(]
I
o]
T
°

RIGHT ORCHESTRA

ACCORDION/
O[ PIANO ] OI WORLD

LEAD

o | TRUMPET/
BRASS

A
© | woobwinp

A\

i i
A4 SYNTH/
PART SELECT
/ ; ,’\[ ORGANJ OI PAD

)
ooowinp | © \‘4| R’1 I o | sTRinGs SOUND o | sTRINGS/
e Custom-Stimmen fiir Auswahl mit der , S [ — & — ]
[CUSTOM VOICE]-Taste des jeweiligen S | o o 7z SAX/ o [ o [ cumw
Parts (RIGHT ORCHESTRA, LEFT — L) © | ]
ORCHESTRA und LEAD) kénnen mit =T L o [Toween] o [oromer o [=rm
derauf Seite 78 beschriebenen CUSTOM [ SRASS ] I ]
VOICE EDIT-Funktion programmiert custom | o S e o o
oder von Diskette geladen werden. OCE © [ BASS ] ° I VOICE ] °
LEFT HOLD LEFT RIGHT 1 RIGHT 2 LEAD
CJo (e ) CeJ ) CeJ




Wenn das Menii aus mehreren Seiten besteht,
blattern Sie nun mit dem betreffenden [A/V] LCD-
Schalter zu der Seite um, auf der die gewiinschte
Stimme gelistet ist, und wihlen die Stimme danach
durch einen Druck auf die betreffende LCD-Taste
aus. Sie konnen zum Auswihlen einer Stimme in-
nerhalb der aufgerufenen Gruppe auch einen der
beiden SELECT [A/V¥] LCD-Schalter verwenden.

Sie konnen nun mit der bzw. den gewéhlten
Stimmen auf der Tastatur spielen. Zur Einstellung
der Gesamtlautstirke verschieben Sie den [MASTER
VOLUME]-Regler. Zum Abgleichen der Lautstir-
ke zwischen den einzelnen Parts verwenden Sie die

MIRER MAIN DOLUME [A/V¥] LCD-Schalter.

!

SpielenaufdemPSR-4000

RIGHT 1 : ORGAM

1! L4
Jazz Organ 1 ClickOrgan 1 I
4 P Fj »
Jazz Organ 2 ] ClickOrgan 2 ]
4 F] F »
Rock Organ 1 ] ClickOrgan 3 ]
4 Fl F:] »
Bright Organ ] Pipe Organ ]

joad

VA Y

1

SELECT I

L hEeg:

I

Auf der Tastatur spielen und die Lautstarke einstellen ... . . . ...

YT “Clean Guitar Tenor Sax LEap
Care Organ 1| O
CountryRock?2 R1

RIGHTZ

Strings 1

EuE —

Schlagzeugspiel auf der Tastatur |

Wenn Sie eine der RIGHT ORCHESTRA [DRUM
KIT]-Stimmen wihlen, konnen Sie 61 verschiedene Schlag-
zeug- und Percussion-Instrumente auf der Tastatur spie-
len. Die einzelnen Instrumente und Klénge sind iiber den
Tasten durch Symbole gekennzeichnet. Manche Instru-
mente klingen in den verschiedenen DRUM KIT-Stim-
men unterschiedlich, obwohl sie identisch benannt sind,
wihrend andere wiederum denselben Klang haben.

e Wenn Sie den OCTAVE-Parameter einer DRUM KIT-Stimme auf
“~1” einstellen, sind in der untersten Oktave 11 andere Instrumente
spielbar.

* Die Funktionen TRANSPOSE, TUNE, SUSTAIN, HARMONY, LEFT
HOLD, MODULATION, und PITCH BEND haben keinen Einflul3 auf
die Sounds der DRUM KIT-Stimmen.

* Eine Ubersicht iiber die Tastenzuordnung der Schlagzeug- und
Percussion-Sounds finden Sie auf Seite 129.

15
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Spie/en aufdem PS R_4000 ________________________________________________________________|

Verlegen des “L™-Splitpunkis |

Das PSR-4000 hat zwei programmierbare Splitpunkte — einen zum Aufteilen der Tastatur in einen linken
Abschnitt fiir den LEFT-Part und einen rechten Abschnitt fiir den RIGHT/LEAD-Part sowie einen zweiten zum
Aufteilen der Tastatur in einen linken ABC-Abschnitt fiir automatische Begleitung und einen rechten Abschnitt fiir
das Tastaturspiel (Melodie), wenn Sie mit AUTO BASS CHORD-Begleitung (Seite 27) spielen. In den Splitpunkt-
Anzeigen, die Sie mit Hilfe der folgenden beschriebenen ERSY SETTING LCD-Taste aufrufen kénnen, wird der
erstere auf dem Display durch eine “L”-Marke iiber der Tastatur-Grafik gekennzeichnet und der letztere durch eine
“A”-Marke. Die aktuellen Splitpunkte werden neben den Split-Marken auch zusitzlich durch die versetzten
Abschnitte der Tastatur-Grafik verdeutlicht. Der ABC-Splitpunkt (“A”) wird im Abschnitt “Benutzung der
Begleitungssektion” auf Seite 27 eingehender beschrieben. Hier erfahren Sie zunichst, wie Sie den “L”-Splitpunkt
auf den EASY SETTING-Anzeigen der Orchesterparts je nach Bedarf verlegen kénnen.

“ Die EASY SETTING-Anzeige eines Orchesterparts aufrufen ...

Zum Aufrufen einer EASY SETTING-Anzeige I
schalten Sie e.:ntweder einen Part ein oder aus, um (19 o an cuitar | S5 or Sax & )
dann sofort die angebotene EASY SETTING LCD-

Taste zu driicken, oder halten die Taste eines akti- (T A truROCK? Riﬁ'ﬁi Organ 1| BT
vierten Parts gedriickt und betitigen dabei die ERSY [B-138] | Strings 1 o
SETTING LCD-Taste. (—— S
feer
P i ——
ﬁ 100
E Den Splitpunkt @INSTEIIEN ...

Zum FEinstellen des Splitpunkts gibt es zwei ¥ EASY SETTING : LEFT
Mbglichkeiten: mit den SPLIT POINT L [A/¥] (1O — )
LCD-Schaltern oder durch Anschlagen der entspre- e ]
chenden Taste bei gedriickt gehaltener L DIRECT C = —J
SETTI NG L(;D—Taste (oder umgekehrt). Der. neue / - HWWH“WWWWW .
Splitpunkt wird danach auf der Tastatur-Grafik des L] e hE| LEFT
Displays angezeigt. T |g&e) )

__ SPLIT POINT  OCTAVE PAN _ TUNE
D el c
e Der “L™-Splitounkt kann nicht auf eine Taste unter dem (bzw. Fu2/02 Euz/62 WL MANUOL
links vom) “A”-Splitpunkt gelegt werden. [
e Wenn die Splitounkte “L” und “A” auf verschiedene Tasten

gelegt sind, kann die LEFT-Stimme bei aktivierter AUTO
BASS CHORD-Funktion in dem Abschnitt zwischen den
Splitpunkten “L” und “A” gespielt werden. Sollten die
Splitpunkte “L” und “A” auf dieselbe Taste gelegt sein, kann
die LEFT-Stimme im gesamten Abschnitt links von der
Splitpunkt-Taste gespielt werden.

. - Bei gedrickt gehaltener
B] Nach der Einstellung zur friiheren \ . L DIRECT SETTING LCD-
Anzeige zuruckgehen ) \| J Taste eine Keyboard-Taste

...................... anschlagen
Driicken Sie abschlieBend die ERIT LCD-Taste Y\
oder [EXIT]-Bedienfeldtaste, um die vorherige
Anzeige wieder aufzurufen.




| Transponierung, Stmmung

unaOktaviage

Die Stimmoéglichkeit ist die wichtigste und grundlegenste Funktion je-
des Instruments. Mit den Funktionen TRANSPOSE, TUNE und OCTAVE,
die im folgenden beschrieben werden, kénnen Sie die Tonhéhe des PSR-
4000 auf unterschiedliche Art und Weise verandern.

TRANSPOSEUndTUNE |

Diese beiden Funktionen erlauben die Transponierung der Tonhohe des PSR-4000 in Halbtonschritten sowie die
Feinstimmung in Schritten von 0,2 Hz.

Die TRANSPOSE/TUNE LCD-Taste drUCKeN ...

Rufen Sie die Transponier-/Stimmfunktionsan-
zeige im normalen Spielmodus durch Driicken der

LCD-Taste neben TRANSPOSE/TUNE auf dem
Display auf.

Den Transponier- bzw. Stimmwert wunschgemabB einstellen ...

Verwenden Sie zur Einstellung des Transponier-

ungsgrads die [A/V¥] LCD-Schalter unter (o] TRANSPOS
TRANSPOSE und zum Stimmen die [A/V¥] LCD- 0 semi-
Schalter unter TUNE.

Der Transponierbereich geht von -24 bis +24,
erlaubt also eine maximale Versetzung um zwei
Oktaven nach oben bzw. unten. Die Einstellung “@”
entspricht der normalen Tonhohe.

Der Stimmbereich umfaftdie Frequenzen414.6
Hzbis466.8 Hzin Schritten zu 0,2 Hz. 44 0.0 Hz
entspricht der “normalen” Tonhéhe von A3 (Kam-
merton A).

Nach der Einstellung zum Hauptmenu zurtickgehen ...

Driicken Sie nach der Einstellung die LCD-Taste

) ‘HHI“ l":l:l]"l’. 4
neben MAIN UDOLUME, um wieder ins Haupt- w _ TuNE 0L
menii zu gelangen. © fonts

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEENEEEEEEEEEEEER 17
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Transponierung, Stimmung Una OKtavIag e e —

Oktavenversetzung

Mit dieser Funktion konnen Sie die Oktavlage der LEFT-, RIGHT 1-, RIGHT 2- und LEAD-Stimme unabhéngig

um eine Oktave nach oben bzw. unten versetzen.

Mit den LCD-Tasten neben LEFT,R1, R2 und LEAD
konnen Sie die Oktavlage der betreffenden Stimme direkt
einstellen. Bei wiederholtem Driicken einer dieser Tasten
wird zunichst auf “+ 1, danach auf “- 1"’ und schlieBlich
wieder auf “@” geschaltet. “+1” versetzt die Stimme um
eine Oktave nach oben und “-1” um eine Oktave nach
unten, wihrend “@” der normalen Oktavlage der Stimme
entspricht.

» Aufdiese Parameter kénnen Sie auch (iber die Funktionsanzeige F1
VOICE PART zugreifen — siehe Seite 101.

e Bei manchen Stimmen kann es vorkommen, daf3 sie in oktaven-
versetzter Tonlage beim Spielen an den Extremen der Tastatur
unvermittelt die Oktave wechseln. Derselbe Effekt kann auch beim
Beugen extrem hoher oder tiefer Noten mit dem PITCH BEND-Rad
auftreten.

e Wenn Sie die Transponierungs-, Oktavlagen- oder Stimmungs-
einstellung dndern, wdhrend Sie eine oder mehrere Noten auf der
Tastatur anschlagen, macht sich die Oktavenversetzung erst beim
néchsten Tastenanschlag bemerkbar, wahrend eine Transponierung
bzw. Stimmung sofort wirksam ist.

JUU0

CRED -

LEAD+R1

RIGHTZ

Strings 1

I
@ o
YT “Clean Guitar | Tenor Sax LERD
“Grandpiano 1| @
CountryRock?2 R1

C
4[TRANSFOSE ]
E

00 P-4



BenutzungderBegleitungSSEKTON

Das PSR-4000 verfiigt Gber 120 verschiedene Preset-Rhythmen
(Styles) sowie Speicherplatze fur bis zu 12 Custom-Rhythmen, die so-
wohl fir einfache Rhythmusbegleitung als auch zur voll orchestrierten
Begleitung eingesetzt werden kénnen. Die fortschrittliche
Begleitungsautomatik untermalt Ihr Spiel mit perfekt zum jeweils gewahl-
ten Rhythmus abgestimmter automatischer BaB- und Akkordbegleitung.

Die automatische BaB-/Akkordbegleitung (ABC) aktivieren ...

Driicken Sie die [AUTO BASS CHORD]-Ta-
ste, so daf} deren Anzeigelampe leuchtet.

e Wenn Sie die [AUTO BASS CHORD]-Taste nicht einschal-
ten, wird als Begleitung nur der Rhythmus gespielt.

Bei aktivierter automatischer Bal3-/Akkordbegleitung ist die
Zahl der gleichzeitig auf der Tastatur des PSR-4000 spiel-
baren Noten geringer.

e Beim Umsetzen von Tastenanschldgen haben die spéteren
Tastenanschldge Prioritdt. Sobald die Gesamtzahl der akti-
ven Notenereignisse die Polyphoniekapazitét (= Zahl gleich-
zeitig spielbarer Noten) liberschreitet, werden verstummt die
Jjeweils élteste Note, damit die zuletzt gespielte in Ton umge-
setzt werden kann.

Den gewiinschten ABC-Modus wahlen

Driicken Sie nach der [AUTO BASS CHORD]-
Taste sofort die ABC EASY SETTING LCD-Taste,
um die ABC MODE- und SPLIT POINT-Anzeige
aufzurufen. Wihlen Sie mit den ABC MODE [A/
V] LCD-Schaltern den gewiinschten ABC-Modus
(SINGLE FINGER, FINGERED 1, FINGERED 2,
FULL KEYBOARD, AUTO MIDI BASS oder
MANUAL MIDI BASS). Wenn Sie den Modus
MANUAL MIDI BASS wihlen und die danach
angebotene BASS DOICE LCD-Taste driicken,
konnen Sie mit den GROUP [A/V¥]LCD-Schaltern
die zu verwendende Baflstimme vorgeben. Mit der
ABC MODE LCD-Taste kénnen Sie bei Bedarf
wieder zur ABC MODE-Anzeige wechseln.

Nach der Einstellung driicken Sie die ERITLCD-
Taste oder die [EXIT]-Bedienfeldtaste, um wieder
ins Hauptmenii zu gelangen.

Die ABC-Modi SINGLE FINGER, FINGERED
1,FINGERED 2, FULLKEYBOARD, AUTO MIDI
BASS und MANUAL MIDI BASS bieten Thnen
folgende Spielmoglichkeiten:

ACCOMPANIMENT

HOCKNROLL] b [ nzz ]0

POP/BEAT] o [ LATIN ]O

BALLAD I o I%’gs'f‘rgg\‘&l o

ONE TOUCH
SETTING

DIsco ] o [ BALLROOM] o

[ DANCE ]o [ NARCH ]0

RHYTHM & cusToM
BLUES lo I STYLE lo

AUTO BASS CHORD

=

SIHGLE FIHGER

+ EASY SETTING : ABC MODE

r
DIEECT
EETTINE HW!W’T‘FWW’WW
.

ETTING] ABC

[$exT) [on T3

SPLIT POINT ABC MODE  AUTO HUTE

FIHGERED 1
FINGERED 2
FULL KEYBOARD

F#2/G2 F#2/G2

JUDEBREE

19
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® SINGLE FINGER (SF)

(Einfingerautomatik)

Die Einfingerautomatik macht es Thnen beson-
ders leicht! Mit einfachen Tastenkombinationen im
linken Tastaturabschnitt konnen Sie aufwendig
orchestierte Begleitungen mit Dur-, Sept-, Moll-
und Moll-Septakkorden “hervorzaubern”. Es wer-
den dabei die folgenden vereinfachten “Griffe” ver-
wendet:

B Fir Durakkorde schlagen Sie einfach die Taste des
Grundtons an.

B Fir Mollakkorde schlagen Sie die Taste des Grund-
tons zusammen mit einer schwarzen Taste links
davon an.

B Fir Septakkorde schlagen Sie die Taste des
Grundtons zusammen mit einer weiBen Taste links
davon an.

B Fir Moll-Septakkorde schlagen Sie die Taste des
Grundtons zusammen mit einer weiBen und einer
schwarzen Taste links davon an.

® FINGERED 1 (FC1)

(gegriffene Akkordbegleitung 1)

Dies ist der Vorgabe-ABC-Modus, bei dem Sie
im linken Tastaturabschnitt (alle Tasten links vom
und einschlieBlich des Splitpunkts, normalerweise
F#2), Akkorde greifen, die vom PSR-4000 dann
automatisch mitentsprechend orchestrierten Rhyth-
mus-, BaB3- und Akkordfiguren begleitet werden.

Der FINGERED 1-Modus spricht auf 34 Akkord-
arten an.

® FINGERED 2 (FC2)

(gegriffene Akkordbegleitung 2)

Dieser Modus erlaubt dieselben Akkordgriffe
wie FINGERED 1, wobei jedoch die niedrigste im
ABC-Abschnitt angeschlage Note als BaBinote ver-
wertet wird, so daf3 Sie mit “On-Bass”- bzw. “Teil”’-
Akkorden spielen konnen (beim FINGERED 1-
Modus wird stets der Grundton des Akkords als
Bafinote angenommen).

SPLIT POINT

F#2-/G2

Benutzung der Begleituing s sk tior

[on T3
ABC MODE AUTO HUTE
u FINGERED 1
F#2-G2 FINGERED 2
FULL KEYBORRD

F#2/G2

[on T3

ABC MODE AUTO WUTE
SIHGLE FINGER
F#2-G2 FINGERED 2
FULL KEYBORRD

F#2-/G2

[on )3
ABC MODE AUTO HUTE
SIHGLE FIHGER
FINGERED 1
F#2/G2
FULL KEVYBOARD




S B c110UizLNg der Begleitungssektion

® FULL KEYBOARD (Akkordbegleitung

auf der ganzen Tastatur) o)

Wenn Sie diesen fortschrittlichen ABC-Modus __ SPLIT POINT __ HBG MODE AUTO HUTE
| — FINGERED 2

wihlen, erzeugt das PSR-4000 eine passende Be-
gleitung fiir praktisch alles, was auf der Tastatur
gespielt wird: Akkorde, BaB3zeilen, arpeggierte Ak-
korde, Melodiezeilen usw. Der Name des erkannten
Akkords wird auf dem Display angezeigt. Sie kon-
nen dabei jegliche Akkordkonventionen auBler Acht
lassen. Obwohl die Funktion so ausgelegt ist, da3
sie mit vielen Songs zurechtkommt, kann sie bei
gewissen Arrangements versagen. Um sich eine
Vorstellung von den Fihigkeiten dieses ABC-Modus
zu verschaffen, spielen Sie vielleicht am besten
probeweise ein paar einfache Songs.

» Gespielte Akkorde werden ungeféhrin Achtelnotenintervallen
ermittelt und umgesetzt. Extrem schnell gespielte Akkorde,
die kirzer sind als eine Achtelnote, werden daher unter
Umsténden nicht erkannt.

FULL KEYBOARD
F#2/G2 F#2-/G2 AUTO MIDI BRSS
MAHNUAL MIDI BASS

® AUTO MIDI BASS (automatische

Akkordbegleitung mit MIDI-BaB) row T}
. . ABC MODE AUTD HUTE
. In diesem Modus sprechen alle Begleltungsparts —— —  —— —FINGERED 2
mit Ausnahme des BaBparts auf Akkordgriffe an. FULL KEVBOARD
L . . . . F#2/G2 F#2/G2
Sie konnen die Akkorde genauso greifen wie beim MANUAL MIDI BASS

FINGERED 1-Modus. Wenn Sie in diesem Modus
jedoch mehr als drei Tasten im ABC-Abschnitt der
Tastatur anschlagen oder einen Akkord spielen, der
vom PSR-4000 nicht erkannt wird, werden die obe-
ren drei Noten zur Akkorderkennung verwertet und
die iibrigen unterdriickt. Der BaBpart kann mit ei-
nem externen MIDI-Bass-Keyboard gespielt wer-
den, das an MIDI IN angeschlossen und auf den
MIDI-BaBkanal (Seite 120) eingestellt ist.

® MANUAL MIDI BASS
(manuelle MIDI-BaBbegleitung) ) Eass vorce] (@ %\l

Dieser Modus arbeitet ohne Akkorderkennung. —SPLIT POIWNT FlgggRgng

FULL KEYBORRD
F#2/G2 F#2-G2 AUTO MIDI BRASS
MHHURAL HMIDI BHSS

Die Begleitungsparts sind mit Ausnahme des Rhyth-
mus stummgeschaltet, wihrend Sie miteinem externen
MIDI-Bass-Keyboard, das an MIDI IN angeschlos-

AY AY AY
sen und auf den MIDI-BaBkanal (Seite 120) einge-

stellt ist, die BaBstimme spielen konnen, die Sie N
beim BASS VOICE-Parameter gewihlthaben. (Dieser x\

Parameter erscheint, wenn Sieim EASY SETTING-
Menii den MANUAL MIDI BASS-Modus wihlen.)

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEENEEEEEEEEEEEER 21
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BenutzungderBegleitungssektion

Einen Rhythmus auswahlen

Das PSR-4000 bietet 120 Preset-Rhythmen, diein 11
Rhythmusgruppen angeordnet sind (ein komplettes Ver-
zeichnis der Rhythmen finden Sie auf Seite 130).

Wihlen Sie mit den ACCOMPANIMENT-
Rhythmusgruppentasten die Gruppe mitdem gewiinsch-
ten Rhythmus. Auf dem Display ist nun die Liste der
gewihlten Rhythmusgruppe zu sehen.

e Wenndie [LIST HOLD]-Taste nicht aktiviert ist (siehe Seite 11),
wechselt das Display nach einigen Sekunden wieder zum
Hauptmendi.

e Um die Auswahl von Rhythmen zu erleichtern, sind gewisse
Rhythmen in unterschiedlichen Gruppen wiederholt gelistet.

 Uberdie ACCOMPANIMENT [CUSTOM STYLE]-Taste kénnen
Sie Custom-Rhythmen waéhlen, die Sie mit der auf Seite 69
beschriebenen CUSTOMACCOMPANIMENT RECORD-Funk-
tion selbst programmiert bzw. von Diskette geladen haben.

Wenn das Rhythmusgruppenmenii aus mehreren Sei-
ten besteht, blittern Sie mit den numerierten [A/V]
LCD-Schaltern zur gewiinschten Seite um, und wihlen
den Rhythmus durch einen Druck auf die entsprechende
LCD-Taste aus. Sie konnen alternativ auch mit den
SELECT [A/V¥] LCD-Schaltern schrittweise durch die
Rhythmen der gewihlten Gruppe schalten.

Das PSR-4000 gibt die Stimmen fiir BaB3- und
Akkordbegleitung passend zum gewihlten Rhythmus
automatisch vor.

» Siehe auch “Programmierbare Begleitautomatik” auf Seite 69.

e Uber die [CUSTOM STYLE]-Taste kénnen Sie auch auf von
Diskette geladene SFF-Rhythmen (Style File Format) zugrei-
fen. SFF-Disketten sind als Sonderzubehdr erhéltlich.

0090

ACCOMPANIMENT

fo mocki Jvie

ROCKNROLL | /94 S
)

lP

OP/BEAT]O [ LATIN ]O

BALLAD ] o [Cvf,)éjs"]‘:@{f] o

ONE TOUCH
SETTING
o

DISCO ] o [ BALLROOM] [e]

MARCH/
WALTZ

[ DANCE ]0 [

RHYTHW & CUSTOM
[ BLUES ]O [ STYLE ]O

AUTO BASS CHORD

STYLE : ROCK ~ ROCK'M'ROLL

4 »
Fl Rock&Roll 1 ] F Slow Rock ]
Ly 2 »
4 »
F] Hard Rock ] F LiteRkBallad ]
4 »
F] Rock Shuffle ] FB Rock Pop ]

SELECT [%

jo00

Das TEMPO @INSTEIICN ...

Wenn Sie einen neuen Rhythmus wihlen, wahrend
die Begleitung nicht spielt, wird dessen Vorgabe-
tempo automatisch mit aufgerufen und auf dem Display
in Viertel/Minute angezeigt. Wenn der Wechsel je-
doch bei spielender Begleitung erfolgt, wird das alte
Tempo beibehalten.

Das Tempo kann bei gestoppter oder laufender
Begleitung mit den TEMPO-Tasten [-] und [+] auf
einen beliebigen Wert zwischen 32 und 280 Takt-
schldgen pro Minute eingestellt werden. Die Einstel-
lung kann sowohl vor dem Starten des Rhythmus als
auch bei spielender Begleitung erfolgen. Fiir schritt-
weise Einstellung tippen Sie die Taste
[-] bzw. [+] kurz an, und fiir iibergangslose Weiter-
schaltung halten Sie sie gedriickt.

e Sie kénnen das Vorgabetempo des aktivierten Rhythmus jeder-
zeit wieder aufrufen, indem Sie die TEMPO-Tasten [-] und [+]
gleichzeitig drticken.

Tempo ——

RIGHTZ2

Strings 1

100 100

100

]
-]
]
=]

| SONG M. PADY ACM

400 (o]3
LEFT “=FT . LEan LERD

Clean Guitar Tenor Sax
GrandPiano 1| ©
Twist R1

(0 ]2
R2




E Die Begleitung starten ...

Zum Starten der Begleitung gibt es mehrere
Moglichkeiten:

@ Direktstart: Driicken Sie die [START/STOP]-
Taste. Der Rhythmus lduft dabei ohne BaB3- und
Akkordbegleitung an.

e Vor dem Direktstart kébnnen Sie eine der verschiedenen
Variationen wéhlen. Sehen Sie hierzu “7. Die gewiinschte
Variation wéhlen.” weiter unten.

® Mit Einleitung und folgender MAIN A-
Variation: Driicken Sie die INTRO/FILL to-
Taste [A].

@® Mit Einleitung und folgender MAIN B-
Variation: Driicken Sie die INTRO/FILL to-
Taste [B].

® Synchronstart: Jede der obengenannten Start-
Moglichkeiten kann mit dieser Funktion kombi-
niert werden, so dall die Begleitung beim An-
schlagen der ersten Taste im linken Tastaturab-
schnitt (d.h. links vom und einschlief8lich des
Splitpunkts, normalerweise F#2) einsetzt. Fiir
direkten Synchronstart beim ersten Tastenan-
schlag driicken Sie einfach die [SYNCHRO
START]-Taste. Fiir Synchronstart mit Einlei-
tung driicken Sie zunichst die [SYNCHRO
START]-Taste und dann die entsprechende
INTRO-Taste (oder umgekehrt). Bei aktivierter
Synchronstart-Funktion blinkt der erste LED-
Punkt der TEMPO-Anzeige im aktuellen Tem-

po.

e Wenn Sie die [SYNCHRO START]-Taste bei spielender
Begleitung drticken, stoppt das PSR-4000 die Begleitung und
schaltet auf Synchronstart-Bereitschaft.

e Die vier LED-Punkte der TEMPO-Anzeige geben das Tempo
wie rechts gezeigt vor. In allen Taktarten blinken beim ersten
Taktschlag ungeradzahliger Takte mehrere Punkte auf.

» Die Begleitung kann auch mit einem Yamaha FuBschalter
(FC5) gestartet werden, der hierzu an die FOOT SWITCH-
Buchse an der Riickwand angeschlossen und mit FOOT
SWITCH (Seite 104) derentsprechenden Funktion zugeordnet
wird.

S B c110UizLNg der Begleitungssektion

FADE INTRO/ ENDING/ ~ SYNCHRO
IN/OUT  Lieveemeenene FILL1O wevcucennsas  sorsasnennaces MAIN «eeesrnnnenn, rit. START  START/STOP

Q@@@@QQ%\J

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/  SYNCHRO
IN/OUT  evegereesge FILLEO soessrsnnnar,  1oed Ll A L) B rit. START  START/STOP

Toeew

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

LTJL&Q@JUJ

FADE INTRO/ ENDING/  SYNCHRO
IN/OUT  Lieeeseneee FILLTO sgreegreens wonusemsensee MAIN saegenistenes rit. START  START/STOP

Q@G@LG’JQOU

AC\ CANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IN/OUT  Liceeereenes FILLAO sestrssnnnass  sussnnsssesene MAIN «eeeeeennn.., rit. SJA@T START/STOP
~E—

-

SooOoOE -

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

4/4 Takt 3/4 Takt
TEMPO TEMPO
1.Taktschlag e = = = e =0 = =
2. Takischlag o m = = oOm O =
3.Takischlag 0o = m = 0= m o
4. Takischlag o == = mm
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Benutzung der Begleituing s sk tior

[3] Im linken Tastaturabschnitt spielen

Sobald Sie nun im ABC-Abschnitt der Tastatur
einen Akkord spielen, der vom PSR-4000 “erkannt”
wird, d.h. einen gegriffenen Akkord in den Modi
FINGERED 1 und 2 sowie AUTO MIDI BASS
(siche Akkordtabele auf Seite 134) bzw. einen ver-
einfachten Akkord im SINGLE FINGER-Modus,
oder im FULL KEYBOARD-Modus eine beliebige
Taste auf der Tastatur anschlagen, produziert das
Instrument den Akkord zusammen mit dem gewéahl-
ten Rhythmus und miteiner passenden Ballbegleitung.
Die Begleitung spielt danach auch dann weiter,
wenn Sie die im linken Tastaturabschnitt angeschla-
genen Tasten wieder freigeben.

Wenn der MANUAL MIDI BASS-Modus (ma-
nuelle BaBBbegleitung) gewdhlt ist, spielt lediglich
die Rhythmusbegleitung, wihrend Sie begleitende
BaBfiguren mit der gewihlten BaBstimme auf ei-
nem MIDI-Bass-Keyboard spielen konnen.

e Wenn die automatische Baf3-/Akkordbegleitung aktiviert ist,
der Rhythmus jedoch nicht l4uft, werden beim Anschlagen
von Tasten im linken Abschnitt entsprechende Akkord- und
BafBnoten erzeugt (Ausnahme: FULL KEYBOARD- und
MANUAL MIDI BASS-Modus). Beachten Sie bitte, dal3 die
LEFT HOLD-Funktion (Seite 35) nicht auf diese Akkord- und
BaBnoten wirkt.

ﬂ Die gewiinschte Sektion wahlen ...

Jeder der Rhythmen verfiigt iiber zwei Haupt-
sektionen: MAIN A und MAIN B. Desweiteren gibt
es noch eine ENDING-Sektion (AbschluB}), die bei
SchrittE] weiter unten niiher beschrieben wird. Die
INTRO-Sektionen A und B konnen, wie an fritherer
Stelle beschrieben, zum Starten der Begleitung ein-
gesetzt werden. Die MAIN-Sektionen A und B kon-
nen durch Driicken der entsprechenden Taste von
Hand gewihlt werden.

e Manche INTRO- und ENDING-Sektionen haben ihre eigenen
Akkordfortschreitungen, die in der aktuellen Begleitungs-
tonart gespielt werden. Die Tonart wird auf dem LCD-Display
unter dem Rhythmusnamen angezeigt.

—> Melodieabschnitt

& 1

‘m LEFT LEAD m}
LEFT Clean Guitar Tenor Sax LEAD
GrandPiano 1| @
TwlSt RIGHTZ
“G=176 Strings 1

(o ]2
R2

GEC
ACCOMP.] M
TUME VOLUME

100
—

[50HG IM.PADNACMP JLEFT] R1 1 R? JLEAD]

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IN / OUT  eeeseesenee FILLEO cevesernnsss  crvsnsensnnens MAIN - & i‘ m TAHT START/STOP
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[3] Rhythmische Schlagzeugeinwiirfe einflUgen ...

Das PSR-4000 bietet zwei Arten von kurzen
rhythmischen Schlagzeugweinwiirfen oder “Fill-

”

ins’’:

@ FILL to A: Driicken Sie die INTRO/FILL to-
Taste [A], wenn nach dem rhythmischen
Schlagzeugeinwurf (wieder) zu Sektion MAIN
A gewechselt werden soll.

@ FILL to B: Driicken Sie die INTRO/FILL to-
Taste [B], wenn nach dem rhythmischen
Schlagzeugeinwurf (wieder) zu Sektion MAIN
B gewechselt werden soll.

Es besteht auch die Moglichkeit, die gewiinschte
Sektion bei laufendem Fill-in durch Driicken der
entsprechenden Taste zu wihlen. Wenn eine der
FILL IN-Tasten gedriickt gehalten wird, wiederholt
sich der rhythmische Schlagzeugeinwurf, bis Sie
die Taste wieder loslassen.

» Die Aktivierung der Intro- und Fill-in-Funktionen kann auch
mit einem Yamaha FuBschalter (FC5) erfolgen, der hierzu an
die FOOT SWITCH-Buchse an der Riickwand angeschlos-
sen und mit der Funktion FOOT SWITCH SELECT (Seite
104) entsprechend zugewiesen wird.

[3] Die Begleitung stoppen.............

Die Begleitung kann jederzeit durch einen Druck
auf die [START/STOP]-Taste gestoppt werden.
Wenn das Spiel mit einem passenden Abschluf3
ausklingen soll, driicken Sie die [ENDING/rit.]-
Taste. Wihrend die AbschluB3sektion spielt, konnen
Sie die [ENDING/rit.]-Taste ein zweites Mal driik-
ken, um einen “Ritardando”-Effekt zu erzeugen, bei
dem das Tempo bis zum Ausklingen nach und nach
verlangsamt wird.

FADE INTRO/ ENDING/ ~ SYNCHRO
IN / ouT - / FILL 1O eenesracnnsss  seaineresesyne MAIN «eecennann., m STAHT START/STOP

LJL_ 'LJLJLJLJLJLJ

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IN / OUT  ceeesenennes FILLto . W ...................... MAIN - ».-...; ..... STAHT START/STOP

LJLJL%'\\JLJLJLJLJ

AC\ RANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IN / [0 FILL1O sosvrrucsesss  conessssesneae MAIN «eereeennnn., STAHT START/STOP

LJLJLJLJLJLJLJL@
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B Ein- und Ausblenden der BegIEItUNG ...

Mitder [FADE IN/OUT]-Taste konnen Sie beim
Starten und Stoppen der Begleitung fiir eine saubere
Ein- bzw. Ausblendung des Tons sorgen. FADE INTRO/ ENDING/  SYNCHRO
. . |W O}JT ............. FILL 1O eereerncnnsss  sevesnansseee MAIN seeeeeeeene., rit. START START/STOP
Zum Einblenden driicken Sie vor dem Starten =

der Begleitung die [FADE IN/OUT]-Taste, so daB LWJ@U@UUU

die Anzeigelampe der Taste leuchtet. Wenn die Be- ACCOMPANIMENT DIRECTOR
gleitung danach gestartet wird, blendet das Instru-

ment den Ton allméhlich ein. Die [FADE IN/OUT]-

Anzeigelampe blinkt wihrend des Einblendvorgangs

und erlischt, sobald die eingestellte Lautstirke er-

reicht ist.

Zum Ausblenden driicken Sie die [FADE IN/
OUT]-Taste bei spielender Begleitung. Die Anzeige-
lampe der Taste blinkt wihrend des Ausblendvor-
gangs, und die Begleitungs stoppt, wenn der Ton
vollstindig ausgeblendet ist. Die Anzeigelampe der

[FADE IN/OUT]-Taste leuchtet nach der Ausblendung
kontinuierlich und zeigt dadurch an, daf} der

» Die Ein-/Ausblendung kann auch mit einem Yamaha FuBschalter

E.lnblendmodus aktiviert ist. Wenn Sle. de-n (FC5) gestartet werden, der hierzu an die FOOT SWITCH-Buchse
Einblendmodus abschalten mochten, driicken Sie die an der Riickwand angeschlossen und mit FOOT SWITCH (Seite
[F. ADE IN/OUT]—TaSte einfach ein weiteres Mal. 104) der entsprechenden Funktion zugeordnet wird.

Bl BegleituNgGSIAULSTATKE ..............ooocooeeeeeer e

Mitdeneinzelnen [ A/V¥]LCD-Schaltern auf der
MIRER ACCOMPANIMENT DOLUME-Anzei-
ge konnen Sie die Lautstirken der einzelnen
Begleitungsparts gegeneinander abgleichen und an
die der Orchesterstimmen anpassen.

100

Bl StuMMSChatUNGSAULOMALIK ...

Wenn die EASY SETTING ABC-Anzeige oder
die F2 SPLIT POINT/ABC MODE-Anzeige auf- oo ae L

gerufenist, wird auf dem Display eine AUTO MUTE- §

Taste angeboten (Ausnahme: ABC-Modus MANUAL

MIDI BASS). Wenn diese Funktion eingeschaltet
ETTINE ABC

ist (ON), werden beim Spielen im rechten Tastatur-
abschnitt gewisse AUTO BASS CHORD-Parts ent-
weder stummgeschaltet oder mit verminderter Laut-

HHHH

[FExiT] | oW [T ] g
ABC MODE AUTO HUTE

C%BBB

stiarke gespielt, um zu verhiiten, dal die Begleitung e[ STMGLE FINGER
AT SCapitge?? . .
Ihr Tastaturspiel “stort”. Wenn im rechten Abschnitt F#2/G2  F#2/62  FINGERED 2

FULL KEYBOARD

keine Tasten mehr angeschlagen werden, schaltet
das Instrument wieder auf normale Begleitungs-
wiedergabe.

e Die AUTO MUTE-Funktion arbeitet bei manchen Rhythmen
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Verlegen des “A™-Splitpunkts

Die Einstellung des “L”-Splitpunkts wurde auf Seite 16 bereits beschrieben. Der “A”-Splitpunkt teilt die Tastatur
in einen linken ABC-Abschnitt fiir automatische Begleitung und einen rechten Abschnitt fiir das Tastaturspiel
(Melodie), wenn Sie mit AUTO BASS CHORD-Begleitung (Seite 19) spielen. Der “A”-Splitpunkt kann wie der “L”-
Splitpunkt iiber die ABC EASY SETTING-Anzeige eingestellt werden, oder aber iiber die SPLIT POINT/ABC
MODE /M. PAD-Funktionsanzeige (Seite 102). Die aktuellen Splitpunkte werden neben den Split-Marken auch
zusitzlich durch die versetzten Abschnitte der Tastatur-Grafik verdeutlicht.

k] Die ABC EASY SETTING-Anzeige aufrufen

Zum Aufrufen der EASY SETTING-Anzeige
schalten Sie die [AUTO BASS CHORD]-Taste ein
und driicken dann die EASY SETTING LCD-Taste,
bevor sie wieder verschwindet, oder tippen dic ERS Y
SETTING LCD-Taste bei gedriickt gehaltener [AUTO
BASS CHORD]-Taste an.

- . |&&% |
40 +1]3
LEFT -EFT . LEAp LERD
Clean Guitar Tenor Sax
™ i 113
GrandPiano 1 R1
CountryRock2 rp—
H
R Strings 1
/7 ‘
—— —
[SORG IH.PAD] ACHP (Rl

E’] Den SplitpunNKt @INSTEIION ...

Zum FEinstellen des Splitpunkts gibt es zwei
Mboglichkeiten: mit den SPLIT POINT A [A/V]
LCD-Schaltern oder durch Anschlagen der entspre-
chenden Taste bei gedriickt gehaltener A DIRECT
SETTING LCD-Taste. Der neue Splitpunkt wird
danach auf der Tastatur-Grafik des Displays ange-
zeigt.

e Der “A”-Splitpunkt kann nicht auf eine Taste (ber dem “L’-
Splitounkt gelegt werden.

e Wenn die Splitounkte “L” und “A” auf verschiedene Tasten
gelegt sind, kann die LEFT-Stimme bei aktivierter AUTO
BASS CHORD-Funktion in dem Abschnitt zwischen den
Splitpunkten “L” und “A” gespielt werden. Sollten die
Splitounkte “L” und “A” auf dieselbe Taste gelegt sein, kann
die LEFT-Stimme im gesamten Abschnitt links von der
Splitpunkt-Taste gespielt werden.

Nach der Einstellung zur friiheren Anzeige zuriickgehen

Driicken Sie abschlieBend die ERIT LCD-Taste
oder die [EXIT]-Bedienfeldtaste, um die vorherige
Anzeige wieder aufzurufen.

+ ERASY SETTING

: ABC MODE

r
DIEECT
EETTINE

ETTIMG] ABC

DIEECT
E

%%HH

F#2/G2

PLIT POINT

F#2/G2

[on TT[3

ABC MODE AUTD HUTE
SIHGLE FINGER
FINGERED 2
FULL KEYBOARD

LLLLL:
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DieCHORDASSIST-Funktion

Bei der CHORD ASSIST-Funktion handelt es sich um ein elektronisches “Akkordverzeichnis”, das Ihnen die
richtigen Griffe fiir Akkorde zeigt, die Sie iiber das Display eingeben. Die Akkordgriffe werden durch Punkte iber
der Tastatur-Grafik auf dem Display angezeigt und entsprechen den im ABC-Modus FINGERED 1 erkannten
Akkordgriffen. Sie konnen im CHORD ASSIST-Modus Akkorde auch auf dieselbe Weise greifen wie im FINGERED
1-Modus.

Die CHORD ASSIST-Funktion aufrufen ...

Zum Aufrufen der CHORD ASSIST-Anzeige

28

schalten Sie die [AUTO BASS CHORD]-Tasteein (1) o I—— Lean & — )
und driicken dann die CHORD ASSIST LCD-Taste, Clean Guitar _Tenor Sax
bevor sie wieder verschwindet, oder tippendic CHORD ™ truRockz | LBrandPiano 1 & )
ASSISTLCD-Taste bei gedriickt gehaltener [AUTO ey | "Strings 1
BASS CHORD]-Taste an. %D T — @1 )
Beim Aufrufen der CHORD ASSIST-Funktion oEn
W ]

schaltet das Instrument automatisch auf ABC-Modus
FINGERED 1 und gibt als Splitpunkt C#3 vor.

Die Begleitung Starten ...

Starten Sie nun die Begleitung mit einem der auf
Seite 23 beschriebenen Verfahren.

Grundton und Akkordtyp auswahlen

Wihlen Sie den Grundton des Akkords mit der
ROOT [A/V] LCD-Taste aus.

Wihlen Sie mit den TYPE [A/V¥]LCD-Schalter
den Akkordtyp.

Der gewihlte Grundton und der Akkordtyp wer-
den auf der Tastatur-Grafik des Displays angezeigt,
und der Akkord wird zusitzlich in Notenschrift
unter “selected CHORD” in der oberen Hilfte des
Displays dargestellt.

GHORD
played CHORD
4

ASSIST Bhnk 1

select.ed CHORD
G

—— o ——
% F—

&=

<20CT .UP>

{ABC mode

CHORD PATTERN
: FINGERED 1 only)

ENTER] M

HEE

HEH@
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4

Den AKKOrd SPI€len TSSEN ..............oooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

Sie konnen sich den Akkord nun anhoren, indem
Sie die ENTER LCD-Taste driicken. Der gewihlte
Akkord wird mit Begleitung wiedergegeben und in
Notenschrift unter “played CHORD” in der oberen
Hilfte des Displays angezeigt.

e Von der CHORD ASSIST-Funktion des PSR-4000 erkannte
Akkorde kénnen zum Eingeben auch im ABC-Abschnitt der
Tastatur gegriffen werden. Auf diese Weise eingegebene
Akkorde werden in Notenschrift unter “played CHORD” in der
oberen Hilfte des Displays angezeigt.

«[FExT)

(ABC mode

& CHORD ASSIST

played CHORD select.ed CHORD

4

G

{20CT .UP>

CHORD PATTERH

A THUERSID

: FINGERED 1 onlu)

Den Akkord ggf. UMKERNIeN ...

Mit den INUDERSION [A/V¥] LCD-Schaltern
konnen Sie den Akkordgriff auf der Tastatur-Grafik
nach links bzw. rechts wandern lassen. Bei jeder
Betitigung einer der INUERSION [A/V] LCD-
Schalter wird die ndchste mogliche Umkehrung des
Akkords auf der Tastatur-Grafik sowie auch unter
“selected CHORD” angezeigt.

¢”Ex1r

(ABC

CHORD RSSIST

plaued CHORD select.ed CHORD

H

G

C20CT .UP>

CHORD PATTERH
mode : FINGERED 1 only?)

[ERTER))|

Die Begleitung STOPPEN ...

Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um die
Begleitung zu stoppen.

Die FUNKION @BWANIGN ... oo eseeseseeeee e eeeeeeseeeeeenes

Zum Verlassen des CHORD ASSIST-Modus driik-
ken Sie die ERIT LCD-Taste oder die [EXIT]-
Bedienfeldtaste.
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DieARRANGER-Tasten |

Uber die ARRANGER-Tasten konnen Sie indi-
viduelle Begleitungsparts stummschalten, um den
Umfang der Begleitung bei Bedarf zu reduzieren.

ARRANGER
Zum Abschalten von Begleitungsparts driicken Sie ohrASE
die betreffende ARRANGER-Taste, so daf3 deren [ |)é(
Anzeigelampe erlischt. Die ARRANGER-Tasten /75 o
sind folgenden Begleitungsparts zugeordnet: P
(.
BASS
PHRASE PHRASE 1, PHRASE 2 3o
PAD PAD o
CHORD CHORD 1, CHORD 2
BASS BASS
RHYTHM RHYTHM 1, RHYTHM 2




d NuancierungmitaenONE TOUCH
SETTING T

Fir die 120 internen Rhythmen des PSR-4000 sind jeweils 4 verschie-
dene Voreinstellungen oder “Setups” programmiert, die mit den ONE
TOUCH SETTING-Tasten abgerufen werden kénnen, um fir wirkungsvol-
le musikalische Nuancierung zu sorgen.

“ Die ONE TOUCH SETTING-Funktion aktivieren.................eeeeeoeeees

Sie konnen die Funktion entweder bei spielender
Begleitung oder vor dem Starten des Rhythmus

ACCOMPANIMENT

L . A [Rog}?ﬁ%u] ° [ JAzz ] o

aktivieren, indem Sie die[ONETOUCHSETTING]-

Taste driicken und dann mit das gewiinschte Setup [orserr] o [ Lm0

durch Antippen der entsprechenden LCD-Taste auf- —

f [ i ] ° [ LUESTERN ] ° | ONE TOUCH |

ruten. SETTING
[ DANCE ]o [ NaRcH ]0 &\
[ DISCO ] o [ BALLROOM] o

RHYTHM & CUSTOM
I BLUES IO I STYLE lo

AUTO BASS CHORD

| ONE_TOUGH SETTING : Twist_|B&fi 1
ED ! F' All Saxophone ] G
GD ! F Click Organ ] CD
P =
@ ! F] Trumpet & Sax ] CD
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NuancierungmitaenONE TOUCHSE TTING-Setuj0S e —

Die Einstellungen ggf. andern

Sie konnen nach Aufrufen eines Setups jeden der
von der ONE TOUCH SETTING-Funktion beriick-
sichtigten Parameter individuell abstimmen, um fiir
die gewiinschte Klangfiarbung zu sorgen.

e Eine komplette Auflistung der Parameter von ONE TOUCH
SETTING-Setups finden Sie auf Seite 131.

e Sie kbnnen ONE TOUCH SETTING-Einstellungen auch mit
der REGISTRATION-Funktion speichern.

e Die ONE TOUCH SETTING-Funktion kann nicht in Verbin-
dung mit Custom-Rhythmen verwendet werden, die mit der
auf Seite 69 beschriebenen Begleitungs-Programmierfunktion
erstellt wurden. Beim Aufrufen eines Custom-Rhythmus er-
scheint in diesem Fall eine Fehlermeldung auf dem Display.

Die Tempo-Einstellfunktion

MitdenTEMPO SET [ A/V¥]LCD-Schaltern auf
der ONE TOUCH SETTING-Anzeige konnen Sie
die Tempo-Einstellfunktion fiir ONE TOUCH
SETTING-Setups je nach Bedarf ein- oder aus-
schalten. Wenn die Funktion eingeschaltet ist (ON),
dndert sich das Tempo gemif des als Teil der Setup-
Daten gespeicherten Tempowerts. Bei ausgeschal-
teter Funktion (OFF) wird der Tempowert des Setups
ignoriert, so daf3 sich das Tempo nicht &ndert.

& 0.T.S. : Wah Guitar Bhnk 1
R1-1] o
LEFT “EFT . . LEAD

rassSection | Yah Guitar
Muted Guitar| G
TwlSt RIGHTZ
“B=176|—\ ]| Clean Guitar

MAIH VOLUME
100

100 i00 10

ONE TOUCH SETTING : Twist

4
FI All Saxophone ]
4
F Click Organ ]
4 ]
Wah Guitar

4
F] Trumpet & Sax ]

JEMEQ SET
[ON |
OFF

SELECT

E%\HEEE

i




SpielausaruckundEffekte

Bl HARMONY (HAIMNONI) ...ttt

Der Harmonieeffekt wird mit der [HARMONY]-Taste ein- und

ausgeschaltet. Bei aktivierter HARMONY-Funktion (Anzeigelampe HARMONY  SUSTAN  REShe
leuchtet) werden beim Spielen von einzelnen Noten oder Akkorden im @ @ @
rechten Tastaturabschnitt automatisch zu den Begleitakkorden passende REVEN@RUS _ose
Harmonien erzeugt. Die Harmoniefunktion kann auch bei ausgeschalte- @ @ @

ter AUTO BASS CHORD-Begleitung aktiviert werden, in welchem Fall
jedoch nur Einkldnge oder oktavierte Harmonien erzeugt werden.

e Der Harmonietyp kann auf der HARMONY EASY SETTING-Anzeige oder der
HARMONY-Funktionsanzeige gewéhit werden. Einzelheiten siehe Seite 114.

e Der Harmonieeffekt basiert auf den ABC-Akkorden und wird jeweils auf die héchste
gespielte Note gelegt, bei aktivierter LEAD-Stimme jedoch auf die jeweils zuletzt
gespielte Note.

e Im ABC-Modus FULL KEYBOARD kann die HARMONY-Funktion nicht aktiviert

werden.
B SUSTAIN e
Der Sustain-Effekt wird mit der [SUSTAIN]-Taste ein- und ausge- HARMONY  SUSTAN  RESPONSE
schaltet. Bei aktiviertem Sustain-Effekt (Anzeigelampe leuchtet) klin- @ @ @
gendie Noten der gewéhlten Stimme linger aus. Wenn zur Steuerung des S N
Effekts jedoch ein FuBschalter an der riickseitigen SUSTAIN-Buchse @ @ @
angeschlossen wird, ist die Taste am Bedienfeld funktionslos.
e Der Sustain-Effekt kann (iber den SUSTAIN BUTTON-Parameter auf der SUSTAIN
EASY SETTING-Anzeige oder auf der CONTROLLER-Funktionsanzeige auf eine
beliebige Kombination der Parts LEFT, RIGHT1, RIGHT2 und LEAD gelegt werden.
Einzelheiten siehe Seite 104.
e Der Sustain-Effekt hat nicht bei allen Stimmen dieselbe Wirkung.
B TOUCH RESPONSE (ANSChIagdyNamik) ...
Mit der [TOUCH RESPONSE]-Taste konnen Sie die Anschlag- Touch
dynamik des PSR-4000 ein- und ausschalten. Die Anschlagdynamik Wé)w SUCS;SN REE%’:SE
sollte im Normalfall eingeschaltet sein, damit Sie durch Andern der S‘
DSP
Anschlagstirke ausdrucksvolle Dynamik in Thr Spiel bringen kénnen REVERB  CHORUS  EFFECT
(d.h. hohere Lautstirke bei hiarterem Anschlagen). Bei Instrumenten, die @ @ @

normalerweise nicht auf dynamisches Spiel reagieren (z.B. Orgel), kann
die Anschlagdynamik fiir einen realistischeren Klang ausgeschaltet
werden (Anzeigelampe dunkel). Die Funktion kann auch bei anderen
Stimmen ausgeschaltet werden, um beim Spielen einen monotonen
Effekt zu erzielen.

Schalten Sie die Anschlagdynamik je nach Bedarf mit der [TOUCH
RESPONSE]-Taste ein oder aus.

e Aufder TOUCH EASY SETTING-Anzeige oder auf der CONTROLLER-Funktionsan-
zeige kénnen Sie eine Dynamikkurve und einen Ansprechpegel wahlen und vorgeben,
welche Stimmen auf Anschlagdynamik ansprechen sollen. Einzelheiten siehe Seite
107.
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Bl REVERB (HAHEFFEKE) ...

Driicken Sie die [REVERB]-Taste, um den mit den auf Seite 110 iarony susTan  moSuCi
beschriebenen REVERB-Funktionen TYPE und DEPTH eingestellten @ @ @
Halleffekt auf den erzeugten Klang zu legen. Der Halleffekt wird durch osp
wiederholtes Driicken der [REVERB]-Taste abwechselnd eingeschal- H§B CHCZgS EFCFOEST
tet (Anzeigelampe leuchtet) bzw. ausgeschaltet (Anzeigelampe dunkel). b\

e Auf der REVERB EASY SETTING-Anzeige oder auf der REVERB/CHORUS/DSP
EFFECT-Funktionsanzeige kénnen Sie einen Halleffekt-Typ wéahlen und die Hall-
effekt-Tiefe wunschgemdn einstellen. Einzelheiten siehe Seite 110.

e Eine Anderung des Halleffekt-Typs betrifft bereits die spielende Note, wahrend Ein-
und Ausschalten des Halleffekts bzw. Andern der Halleffekt-Tiefe sich erst auf den
Jeweils néchsten Tastenanschlag auswirkt.

Bei spielender Begleitung oder Song-Wiedergabe kann der Halleffekt nicht ausge-
schaltet werden (obwohl die [REVERBJ]-Anzeigelampe beim Driicken der Taste
erlischt).

Bl CHORUS (CROFEIFEKL) ...ttt

Driicken Sie die [CHORUS]-Taste, um den Choreffekt mit der durch -
die CHORUS DEPTH-Funktion (Seite 112) spezifizierten Tiefe auf den H%W SUCSOTSN HESCF;gSE
erzeugten Klang zu legen. Der Choreffekt wird durch wiederholtes
Driicken der [CHORUS]-Taste abwechselnd eingeschaltet (Anzeige- REVERD  cHoRUS  EFFECT
lampe leuchtet) bzw. ausgeschaltet (Anzeigelampe dunkel). @ @k\@

e Auf der REVERB EASY SETTING-Anzeige oder auf der REVERB/CHORUS/DSP
EFFECT-Funktionsanzeige kénnen Sie die Choreffekt-Tiefe wunschgeménB einstel-
len. Einzelheiten siehe Seite 110.

e Bei spielender Begleitung oder Song-Wiedergabe kann der Choreffekt nicht ausge-
schaltet werden (obwohl die [CHORUS]-Anzeigelampe beim Driicken der Taste
erlischt).

B DSP EFFECT (DSP-EffeKte) ..o

Driicken Sie die [DSP EFFECT]-Taste, um den mit den DSP HARMONY  SUSTAN  RESPONGE
EFFECT-Funktionen TYPE und der DEPTH (siche Seite 112) einge- © © ©
stellten DSP-Effekt auf den erzeugten Klang zu legen. Der Effekt wird wevers ororss e
durch wiederholtes Driicken der [DSP EFFECT]-Taste abwechselnd @ @ @
eingeschaltet (Anzeigelampe leuchtet) bzw. ausgeschaltet (Anzeige- &\
lampe dunkel).

e Als Vorgabeeinstellung wird beim Auswéhlen einer anderen Stimme automatisch ein
passender DSP-Effekt aufgerufen.

e Auf der DSP EFFECT EASY SETTING-Anzeige oder auf der REVERB/CHORUS/
DSP EFFECT-Funktionsanzeige kénnen Sie einen Effekt-Typ wéhlen und die Tiefe
sowie andere Parameter wunschgemds3 einstellen. Einzelheiten siehe Seite 110.

* Eine Anderung des Effekt-Typs betrifft bereits die spielende Note, wéhrend Ein- und
Ausschalten des Effekts bzw. Andern der Effekt-Tiefe sich erst auf den jeweils
néchsten Tastenanschlag auswirkt.




- SpielausdruckundEffekte

LEFT HOLD (Aushaltefunktion fur linke Stimme) ...

Bei aktivierter LEFT HOLD-Funktion werden die Noten der LEFT
ORCHESTRA-Stimme nach Freigeben der angeschlagenen Tasten aus-
gehalten. Lang ausklingende Stimmen wie Streicher werden hierbei
kontinuierlich ausgehalten, wihrend Stimmen mit kurzer Abklingphase
wie Klavier etwas spiter als gewohnlich ausklingen (wie beim Betitigen
des Sustain- oder Aushaltepedals).

LEFT ORCHESTRA

PIANO/
oraaN | ©

STRINGS/
CHOIR o

BRASS/ o
/OODWIND

SYNTH/
PAD o

cussive| ©

GUITAR/
ER(

CUSTOM
VOICE o

LEFT HOLD LEI

FT

i

:

PITCH BEND-Rad (TonhOhenbeuguNQ) ...

Mitdem PITCH BEND-Rad links neben der Tastatur konnen Sie die
Tonhohe auf der Tastatur gespielter Noten nach oben und unten “beu-
gen”. Beim Loslassen des Rads werden die Noten dann wieder mit der
normalen Tonhohe produziert. Der maximale Tonhohenbeugungsbereich
ist fiir jede Stimme individuell vorgegeben, kann jedoch mit auf Seite 83
beschriebenen CUSTOM VOICE EDIT-Funktion fiir Custom-Stimmen
wunschgemif eingestellt werden.

e Der Tonhéhenbeugungseffekt kann auf die LEFT-, RIGHT1-, RIGHT2- bzw. LEAD-
Stimme gelegt werden — der auf Seite 106 beschriebene PITCH BEND WHEEL-
Parameter erméglicht die Zuordnung zu einer oder mehrerer dieser Stimmen.

* Bei Noten am oberen bzw. unteren Ende der Tastatur kann Betétigen des PITCH
BEND-Rads unvermittelte Tonhéhenschwankungen zur Folge haben.

PITCH BEND

=

MODULATION

=
:
3

DOWN

MODULATION-=RAM ..........ccoooooiiieeeeeeeess s

Mit dem MODULATION-Rad links neben der Tastatur konnen Sie
die mitder LEFT-, RIGHT1-, RIGHT2- bzw. LEAD-Stimme gespielten
Noten modulieren. Durch Drehen des Rads nach oben (in Richtung
MAX) wird die Modulationstiefe verstarkt.

» Der Modulationseffekt kann auf die LEFT-, RIGHT1-, RIGHT2- bzw. LEAD-Stimme
gelegt werden — der auf Seite 106 beschriebene MODULATION WHEEL-Parameter
ermdglicht die Zuordnung zu einer oder mehrerer dieser Stimmen.

* Bei gewissen Stimmen bewirkt das MODULATION-Rad eine Anderung der Effekttiefe
bzw. Klangférbung.

PITCH BEND

=

- %

35
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Das PSR-4000 ist ber der Tastatur mit 8 “MULTI PADs” versehen, die auf zwei ver-
schiedene Weisen benutzt werden kénnen:

® PHRASE/CHORD: ImPHRASE/CHORD-Modusdienendie vier PHRASE-Padsund die vier
CHORD-Pads zum Aufnehmen und Wiedergeben kurzer Noten- und
Akkordsequenzen.

® PERCUSSION: Im PERCUSSION-Modus konnen mit den Pads 8 verschiedene Schlagzeug-
kldnge gespielt werden, die Sie aus den DRUM KIT-Stimmen und der
Custom-Stimme DRUM KIT auswihlen kénnen.

[J PERCUSSION
................ 3 Rec/sTOP [ PHRASE/CHORD

— —
LJLJLJLJLJLJLJLJ

MULT! PAD

e Multi Pad-Daten kénnen auch auf Diskette sichergestellt werden. Einzelheiten siehe Seite 92.

DerPHRASE/CHORD-Modus |

Zur Aktivierung des PHRASE/CHORD-Modus driicken Sie

die[PHRASE/CHORD - PERCUSSION]-Taste, bis die PHRA- N i percusson
SE/CHORD-Anzeigelampe leuchtet (die Anzeigelampen PHRA- """""""" )
SE/CHORD und PERCUSSION leuchten beim Betitigen der ) b\
Taste abwechselnd auf).

e In Pads 1 bis 8 sind anfanglich Preset-Daten aufgezeichnet.

PHRASE-Pads (Pads 1 bis 4)

In jedem der PHRASE-Pads kénnen Sie etwa 350 mit der RIGHT 1-, RIGHT 2- oder LEAD-
Stimme gespielte Noten speichern (es wird lediglich eine dieser Stimmen aufgezeichnet). Die
aufgenommenen Phrasen lassen sich dann spéter jederzeit mit oder ohne automatische Beglei-
tung wiedergeben, auch wihrend Sie auf der Tastatur spielen. Folgende Daten werden von den
PHRASE-Pads gespeichert:

* Noten

» Anschlagstérke (Dynamikwerte)
« Stimmennummer
« Lautstarke

* Sustain

» Modulation

* Pitch-Bend

*« PAN

*« SOSTENUTO

* SOFT PEDAL

« Halleffekt-Tiefe

* Part-Stimmung
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B AUfENMEN VON PRFASEN .o

k] Das gewiinschte PHRASE-Pad aus- > D peroussion

................. Ij REC/STOP HE  PHRASE/CHORD

wahlen = [—

Tippen Sie bei gedriickt gehaltener [REC/STOP]- PHR;&E\(/&%ORD
Taste daS PHRASE_Pad an’ in dem die PhI‘aSC ........................ PHRASE seeestessesstnnsnnnnns, 1 seeessemsesssssnsess\( NRD teeereesensinnnnn,,,,
gespeichert werden soll. Blinken der REC/STOP- 1/ | I | I | I | I | I | I | I
Anzeigelampe bestitigt nun, daf das Pad aufnahme- L J MULT! PAD
bereit ist.

K1 Die Phrase spielen

Die Aufnahme beginnt automatisch, sobald Sie
mit der RIGHT 1-, RIGHT 2- oder LEAD-Stimme
auf dem Keyboard zu spielen beginnen (siche
folgende HINWEISE). Wihrend der Aufnahme leuch-
tet die REC/STOP-Anzeigelampe kontinuierlich.

¢ Die Phrasen kénnen jeweils nur mit einer Stimme aufgenom-
men werden.

e Sollten beim Aktivieren der Pad-Aufnahmebereitschaft meh-
rere Parts aktiviert sein, wéhlt das Instrument die Stimme mit
der héchsten Prioritdt: RIGHT 1 vor RIGHT 2, und RIGHT 2
vor LEAD.

e Wenn die Parts RIGHT 1, RIGHT 2 und LEAD ausgeschaltet
sind, wird beim Aktivieren der Pad-Aufnahmebereitschaft
automatisch die RIGHT 1-Stimme gewéhit.

e Beim Aufnehmen einer Phrase werden alle zuvor im betref-
fenden Pad gespeicherten Daten geldscht.

e Die Preset-Pad-Daten kénnen mit Hilfe der auf Seite 115
beschriebenen RECALL PRESET DATA-Funktion wieder
aktiviert werden.

» Phrasen, die spéter mit Akkordanpassung (CHORD MATCH,
siehe Seite 103) wiedergegeben werden sollen, sollten in C-
Dur (mit groBer Septime) aufgenommen werden.

» Die Phrasen kénnen bei laufender oder gestoppter AUTO
BASS CHORD-Begleitung aufgenommen werden. In beiden
Féllen wird die Phrase passend zum gegenwdrtig eingestell-
ten Rhythmustempo aufgezeichnet, weshalb es sich emp-
fiehlt, bei der Aufnahme von Phrasen die Begleitung mitspie-
len zu lassen, um sicherzugehen, daf3 sie bei der Wiedergabe
in Verbindung mit der automatischen Begleitung im richtigen
Tempo produziert werden.

K]l Die Aufnahme stoppen 2 revcusson

................. [ Rec/isTor  EE  PHRASE/CHORD

Driicken Sie nach dem Spielen der Phrase zum
Beenden der Aufnahme die [REC/STOP]-Taste.
Die Anzeigelampe der [REC/STOP]-Taste erlischt prmese

hierbei zur Bestitigung. L_J I\_J L_J I\_J I\_J L_J I\_J I\_J
MULTI PAD

e Die Aufnahme stoppt automatisch, sobald die PHRASE-
Speicherkapazitét (ca. 350 Noten pro Pad) erschépft ist, oder
wenn Sie ein anderes Pad drticken.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEENEEEEEEEEEEEER 37
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CHORD-Pads (Pads 5 bis 8)

Wiedergabe von Phrasen ...

Solange der PHRASE/CHORD-Modus angewéhlt
ist, konnen Sie aufgenommene Phrasen durch einfa-
chen Druck auf das zugehorige PHRASE-Pad abspie-
len lassen. Die Phrase wird auch bei gestoppter Beglei-
tung wiedergegeben, wobei jedoch in jedem Fall das
gegenwirtig eingestellte Tempo befolgt wird. Wéhrend
der Wiedergabe leuchtet die PHRASE/CHORD
PLAYING-Anzeigelampe, und die Wiedergabe stoppt
automatisch, sobald die Phrase bis zu Ende gespielt
wurde. Sie konnen die spielende Phrase durch einen
Druck auf die [REC/STOP]-Taste oder das zugehorige
Pad jederzeit stoppen. Es konnen auch mehrere Phrasen
gleichzeitig wiedergegeben werden.

Wenn ein PHRASE-Pad bei spielender AUTO BASS
CHORD-Begleitung wiedergegeben wird und die
CHORD MATCH-Funktion fiir dieses Pad aktiviert ist
(siehe “Einstellungen fiir Wiederholung und Akkord-
anpassung’ an spéterer Stelle), wird die Phrase automa-
tisch harmonisiert und an die Begleitakkorde angepalt.

¢ Die PHRASE-Pad-Daten kénnen auf Disketten sichergestellt und
spéter wiederin das PSR-4000 zuriickgeladen werden (Seite 90),
werden jedoch beim Speichern eines Bedienfeld-Setups mit der
REGISTRATION-Funktion (Seite 43) nicht berticksichtigt.

e Die Wiedergabelautstirke der PHRASE-Pads kénnen Sie mit
dem M.PAD VOLUME-Regler auf der MIXER MAIN VOLUME-
Anzeige einstellen.

e Im SONG RECORD-Modus (Seite 52) kann jeweils nur ein Pad
gespielt werden.

[ PERCUSSION
................. [ Rec/isToP  EE  PHRASE/CHORD

(|

PHRASE/CHOHD

ok ”JLJLJLJLJLJLJ

MULT! PAD

Mit jedem CHORD-Pad konnen etwa 50 Akkorde in Folge gespeichert werden, die Sie
im linken Tastaturabschnitt bei aktivierter AUTO BASS CHORD-Funktion greifen.
Aufgenommene Akkordsequenzen konnen mit spielender ABC-Begleitung jederzeit wie-

dergegeben werden.

Aufnehmen von Akkorden ...

k] Das gewiinschte CHORD-Pad auswihlen

Tippen Sie bei gedriickt gehaltener [REC/STOP]-
Taste das CHORD-Pad an, in dem die Akkordsequenz
gespeichert werden soll. Blinken der REC/STOP-An-
zeigelampe bestitigt nun, dafl das Pad aufnahmebereit
ist. Falls der Rhythmus beim Betitigen des CHORD-
Pads nicht lduft, wird automatisch auf SYNCHRO
START-Modus geschaltet.

e Wenn die AUTO BASS CHORD-Funktion beim Anwdhlen eines
CHORD-Pads nicht aktiviert ist, wird sie automatisch eingeschal-
tet. Falls dariiber hinaus der ABC-Modus MANUAL MIDI BASS
gewdhlt ist, schaltet das Instrument automatisch auf FINGERED
1-Modus (gegriffene Akkorde) um.

[ PERCUSSION
................. ﬁ REC/STOP HE  PHRASE/CHORD

PHRASE/CHORD N
3

PLAYING

MULTI PAD



K Die gewiinschten Akkorde spielen

Die Aufnahme beginnt automatisch, sobald Sie im linken
Tastaturabschnitt einen Akkord greifen, und die REC/STOP-
Anzeigelampe leuchtet wihrend der Aufnahme kontinuierlich.

Kl Die Aufnahme stoppen

Driicken Sie nach dem Spielen der Akkordsequenz zum
Beenden der Aufnahme die [REC/STOP]-Taste oder das aktive
Pad. Die [REC/STOP]-Anzeigelampe erlischt hierbei zur Be-
stiatigung.

e Die Aufnahme stoppt automatisch, sobald die CHORD-Speicherkapazitét
(ca. 50 Akkorde pro Pad) erschépft ist, wenn Sie ein anderes Pad driicken,
oder wenn die Begleitungs-Steuertaste [START/STOP] bzw. [SYNCHRO
START] betitigt wird.

e Viertelnoten sind die kleinstmdglichen Aufnahmeintervalle.

Wiedergabe der AKKOFAE ...

Solange der PHRASE/CHORD-Modus angewdhlt ist und
eine AUTO BASS CHORD-Begleitung spielt, konnen Sie die
aufgenommene Akkordsequenz durch einen Druck auf das zuge-
horige CHORD-Pad wiedergeben. Die Akkordsequenz wird
dabei im gegenwirtig eingestellten Tempo abgespielt. Wahrend
der Wiedergabe leuchtet die PHRASE/CHORD PLAYING-An-
zeigelampe, und die Wiedergabe stoppt automatisch, sobald das
Ende der Akkordsequenz erreichtist. Sie konnen jeweils nur eine
Akkordsequenz spielen lassen.

Wihrend die Akkordsequenz spielt, leuchtet die AUTO BASS
CHORD-Anzeigelampe nicht, und der linke Tastaturabschnitt
hat dabei dieselbe Funktion wie der rechte. Wihrend der letzten
beiden Takte blinkt die PHRASE/CHORD PLAYING-Anzeige
(sofern die REPEAT-Funktion nicht aktiviert ist — siehe Be-
schreibung an spiterer Stelle), um auf das nahende Ende der
Akkordsequenz aufmerksam zu machen. Sie konnen die spielen-
de Akkordsequenz auch jederzeit direkt stoppen, indem Sie
wieder dasselbe Pad oder aber die [REC/STOP]-Taste driicken.
Die AUTO BASS CHORD-Funktion spielt bis zum letzten
Akkord der Sequenz weiter.

e Wenn Sie bei gestopptem Rhythmus oder ausgeschalteter AUTO BASS
CHORD-Funktion ein CHORD-Pad driicken, erscheint “Engage ABC to play
the chord pads.” (Zum Spielen mit CHORD-Pads ABC aktivieren) auf dem
Display. Falls AUTO BASS CHORD aktiviert, jedoch der MANUAL MIDI
BASS-Modus gewéhitist, erscheint die Anzeige “Engage SF, FC1, FC2, FULL
KEYBOARD or AUTO MIDI BASS mode to play the chord pads.” (Zum Spielen
mit CHORD-Pads SINGLE FINGER, FINGERED 1, FINGERED 2, FULL
KEYBOARD oder AUTO MIDI BASS aktivieren) auf dem Display, da im
MANUAL MIDI BASS-Modus Akkorde nicht wiedergegeben werden kénnen.

* Die CHORD-Pad-Daten kénnen auf Disketten gespeichert (Seite 90) und
wieder in das PSR-4000 zurlickgeladen werden, werden jedoch beim Spei-
chern eines Bedienfeld-Setups mit der REGISTRATION-Funktion (Seite 43)
nicht berticksichtigt.

» Die Wiedergabe erfolgtin Taktschritten und dauert daher auch dann bis zum
Ende eines Taktes an, wenn die Aufnahme vor dem letzten Taktschlag
gestoppt wurde.

e ) \//u/ti-Pads

[ PERCUSSION
................. [ Rec/sToP  EE PHRASE/CHORD

PHRASE/CHORD

PLAYING QRD wreeee
[ T [ 10 R,

e e

MULT! PAD

[ PERCUSSION
grensensenesnesns [ Rec/sToP  EE  PHRASE/CHORD

(.

PHRASE/CHORD
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Einstellungen flir Wiederholung und Akkordanpassung ...

Sie konnen die Anzeige mit den Parametern fiir
Wiederholung und Akkordanpassung durch einen
Druck auf die EASY SETTING LCD-Taste aufru-
fen, die nach Driicken der [PERCUSSION - PHRA -
SE/CHORDI]-Taste fiir kurze Zeit auf dem Display
angeboten wird. Nach Aufrufender EASY SETTING-
Anzeige konnen Sie die gewiinschte Parametergruppe
durch einen Druck auf die LCD-Taste REPEAT
(Wiederholung) bzw. CHORD MATCH (Akkord-
anpassung) wihlen. Nach Aufrufen der EASY
SETTING-Anzeige konnen Sie die gewiinschte
Parametergruppe durch einen Druck auf die LCD-
Taste REPEAT (Wiederholung) bzw. CHORD
MATCH (Akkordanpassung) wihlen.

Driicken Sie nach der Einstellung die ERITLCD-
Taste oder die [EXIT]-Bedienfeldtaste.

e Die MULTI PAD-Einstellungen fiir Wiederholung und Akkord-
anpassungen kénnen auch auf der MULTI PAD FUNCTION-
Anzeige vorgenommen werden — siehe Seite 103.

® REPEAT (Wiederholung)

Die MULTI PADS (PHRASE und CHORD), die
auf der REPEAT-Anzeige im betreffenden REPEAT-
Feld durch einen Haken markiert sind, werden bei
der Wiedergabe wiederholt gespielt, bis Sie das
betreffende Pad ein weiteres Mal antippen oder die
[REC/STOP]-Taste driicken.

Mit den [A/V] LCD-Schaltern konnen Sie die
Wiederholfunktion fiir jedes der Pads je nach Bedarf
einschalten (ON) oder ausschalten (OFF).

» Die Vorgabeeinstellungen flir Wiederholung sind: Pads 1 bis
4 “OFF” und Pads 5 bis 8 “ON".

® CHORD MATCH (Akkordanpassung)

Bei MULTIPADS (PHRASE), die auf der CHORD
MATCH-Anzeige im betreffenden CHORD MATCH-
Feld durch einen Haken markiert sind, wird beim
Spielen mit AUTO BASS CHORD-Begleitung die
beim Betitigen des Pads wiedergegebene Phrase
automatisch harmonisiert und an die Begleitakkorde
angepalt.

A
YOLUME

|
M
=
=

« EASY SETTIMG : MULTI PAD

REPERT
CHORD

ON ON

[M.FRD1 IM.PAD2]

MATCH

CHORD MATCH] M
REPERAT

~A000

ON ON OB 0B (0N OO.
OFF OFF OFF OFF

[M.PADZIM.PADLIM.PADS IM.PADG TM.PADZ TM.PADE

OM oM

(CHoRD MavCH))|
REFERT

ON OH O MW e OO
OFF OFF OFF OFF

[M.FADL TH.PAD2[M.PADITM.FADE TM.PADS]H.PADG IM.PADY [M.PADE]

b

ON OH

EH@@EE

4
CHORD MATCH

[OH R OH |
OFF OFF

M.PADLIM.PADZIM.PADSIM.PAOL

i 6

E@@EEH



e ) \//u/ti-Pads

Mitden [A/V]LCD-Schaltern konnen Sie die Akkord-
anpassungsfunktion fiir jedes der vier PHRASE-Pads je
nach Bedarf einschalten (ON) oder ausschalten (OFF).

* Phrasen, die mit Akkordanpassung eingesetzt werden sollen, mus-
sen in C-Dur (mit groBBer Septime) aufgenommen werden.

e Eine Akkordanpassung ist nur mit den PHRASE-Pads (Pads 1 bis 4)
mdéglich.

» Die Vorgabeeinstellungen fiir Akkordanpassung sind: Pads 1 und 2
“OFF”, Pads 3 und 4 “ON".

DerPERCUSSION-Modus |

Zur Aktivierung des PERCUSSION-Modus driicken Sie die [PHRA-
SE/CHORD - PERCUSSION]-Taste, bis die PERCUSSION-Anzeige- s 3 e T8 prsecnond
lampe leuchtet (die Anzeigelampen PHRASE/CHORD und PERCUSSION COCd
leuchten beim Betitigen der Taste abwechselnd auf). k\
Die 8 Pads sind anfidnglich mit den folgenden Schlaginstrumenten
belegt, die im PERCUSSION-Modus mit den Pads gespielt werden kon-

nen:
1. Kick M 5. MidTom H
2. Snare M 6. Low Tom
3. C.Hi-Hat 7.F TomL
4. O.Hi-Hat 8. CrashCy2

M Zuordnen anderer Schlaginstrumente zu den PERCUSSION-Pads ......................

il [REC/STOP] driicken e W 07 23 s
Driicken Sie die [REC/STOP]-Taste, so daB die An- | )

zeigelampe der Taste leuchtet (der PERCUSSION-Modus k\

muf} dabei aktiviert sein!). Auf dem Display ist nun die

PERCUSSION PAD ASSIGN-Anzeige zu sehen, auf der PERCUSSION PAD ASSIGH ER

Sie die Pads mit neuen Schlaginstrumenten belegen kon-
nen o1 :B1 01:D2 o1 :F#2 o1 :Bb2
: Kick M \Snare H \C H1-Hat|D H:-Hat|
01 :C3 | 01 :A2 | o1 :F2 | o1 :A3 |
Fl Eine DRUM KIT-Stimme auswihlen MicTom HflLow Tom JIF Tom L ||CrashCy2

Wiihlen Sie mit den DRUM KIT [A/V¥] LCD-Schal- DRUM_KIT

[ . - . .. Select a drum kit
tern die “Schlagzeug-Stimme” mit den gewiinschten then press a keu 02 Room Kib

= while holding 03 Rock Kit
Instrumentklidngen. o paa. oy Eleotric Kit

o5 Analog Kit

JUDEBREE
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K] Die gewiinschten Schlaginstrumente

zuordnen

Zum Zuordnen eines neuen Schlaginstruments
schlagen Sie entweder die zugehorige Taste bei
gedriicktem MULTI PAD an oder tippen umgekehrt
bei festgehaltener Taste auf das Pad. Der dem Tasten-
druck entprechende Dynamikwert (Anschlagstirke
= Lautstidrke) wird dabei mit dem Klang gespei-
chert.

e Mit den CUSTOM VOICE EDIT-Funktionen (Seite 78) pro-
grammierte Schlagzeug-Stimmen kénnen bei der Pad-
Belegung nicht verwendet werden.

1 Nach kompletter Belegung die [REC/
STOP]-Taste driicken
Nachdem Sie den Pads die gewiinschten Schlag-
instrumentklidnge zugeordnet haben, driicken Sie
wieder die [REC/STOP]-Taste, so daf3 die Anzeige-
lampe der Taste erlischt.

* Die PERCUSSION-Pad-Daten kénnen auf Disketten gespei-
chert (Seite 90) und wieder in das PSR-4000 zuriickgeladen
werden, werden jedoch beim Speichern eines Bedienfeld-
Setups mit der REGISTRATION-Funktion (Seite 43) nicht
berticksichtigt.

B Spielen der PERCUSSION-Pads.........

Bei aktiviertem PERCUSSION-Modus kdnnen
Sie durch Antippen der Pads die zugeordneten
Schlagzeugklinge spielen, wobei es keine Rolle
spielt, ob ein Rhythmus spielt oder nicht. Manche
Schlagzeugkldange konnen durch Gedriickhalten des
zugehorigen Pads auch linger ausgehalten werden.

e Das PITCH BEND- und das MODULATION-Rad des PSR-
4000 haben keinen Einflul3 auf die PERCUSSION-Pad-Klan-
ge.

Il PERCUSSION
................. Bl REC/STOP [ PHRASE/CHORD

(|

PHRASE/CHORD
PLAYING

] ' |

- PERCUSSION
................. [ Rec/sTOP PHRASE/CHORD

e [ —

DO

MULTI PAD

PHRASE/CHOHD

Bl PERCUSSION
REC/STOP  [C]  PHRASE/CHORD

C I

PHRASE/CHORD
F‘LAY\NG
...... PHRASE

[ e

MULTI PAD




- | SpeichemvonBedienfelo-SetlS s

Mit der REGISTRATION-Speicherfunktion kdnnen Sie bis zu 128 kom-
plette Bedienfeld-Setups (in 16 Banken mit jeweils 8 Speicherplatzen) fur
spateren Abruf auf Tastendruck festhalten.

» Registration-Daten kénnen auf Diskette sichergestellt und spater bei Bedarf wieder in das Instrument
zurtickgeladen werden (Seite 90).

» Die mit dem PSR-4000 gelieferte Diskette enthélt eine Reihe von Beispiel-Setups fiir die Regist-
ration-Funktion.

Registrieren eines Setups |

Zunachst alle gewinschten Einstellungen vornehmen ...

Machen Sie die gewiinschten Einstellungen.

e Eine komplette Auflistung der von der Registration-Funktion
gespeicherten Daten finden Sie auf Seite 131.

Die Einstellungen als Setup registrieren ...

Wiihlen Sie nun zunéichst mit der BANK1-16

BANK-Taste [-] bzw. [+] die

Speicherbank aus — die Speicher- L:J LL%\U U[
bank-Nummer wird oben rechts auf

dem Display neben REG. BANK @
angezeigt. Tippen Sie dann zum

Abspeichern des Setups bei gedriickt FReeee O Mewonv

gchaltener [MEMORY |-Taste eine | —— Rl
der REGISTRATION-Tasten an. BANK1-16

Beim Registrieren eines Setups ge-
hen alle zuvor am gewihlten Speicher- U L:J L ! 'j LEJ LEJ LfJ U LEJ LZJ U
platz abgelegten Daten verloren und /7 REGISTRATION

werden durch die neuen ersetzt.

B: REGIST HA1-2:Registration Bhmk 1
1EF’T LEFT LEAD Lgll'
Clean b tar Tennr Sax

' (o ]3
Y Store edited REGISTRATION R1

[ B1-1 to 81-2 .
[o]3
R2

MAIN VOLUME

=]
=]

ll
-
g
]

80
—— e
1

RO

|
M
=
=
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Speichem von Bedienfeld—Setups .

Benennen des Bedienfeld-Setups

Zur besseren Orientierung konnen Sie Thre Bedienfeld-Setups mit der iiber dic ERSY SETTING-
Anzeige wihlbaren NAME-Funktion individuell benennen (jeweils 16 Zeichen). Sie konnen die
Benennungsfunktion auch iiber die FUNCTION-Anzeige aufrufen — siehe Seite 114.

K] Die NAME-Funktion aufrufen

Driicken Sie die EASY SETTING LCD-Taste,
die nach Betitigen einer BANK-Taste bzw. der [T I eap o
[MEMORY]-Taste voriibergehend auf dem Display Clean Guitar _Tenor Sax

(- ]

angeboten wird. Auf der EASY SETTING-Anzeige (1 CGrandpriano 1| @ |C 1)
™ )

)

E: REGIST @1-1:Registration

CountiruRock2 Rl
konnen Sie dann die NAME-Funktion durch einen N TATREE | e
Druck auf die entsprechende LCD-Taste aufrufen.

— Strings 1 o

aRn
Bl s"Ensv sETTING
REGIST.

i00 100

[SORG IM.EAD] ACMP TLEFTT R1 1 R2 TLEAD]

E Einen Namen €INGEDEN ...

Positionieren Sie den Cursor mit dem [A/V] LCD-
Schalter unter « P> zur jeweiligen Schreibstelle,
und wihlen Sie dann mit dem [A/V¥] LCD-Schalter
unter A~Z, @~z bzw. B8~9... das einzugebende
Zeichen. Mit dem [ A/V¥] LCD-Schalter unter A~Z
wihlen Sie GroBbuchstaben, mit dem unter a~Z
Kleinbuchstaben und mit dem unter 8~9... Ziffern
und Sonderzeichen.

e Sie sollten flir Benennungszwecke bezeichnende Namen
verwenden, damit Sie gewlinschte Setups spéater auf Anhieb

finden. Wenn Sie beispielsweise ein Setup fiir einen Song mit
dem Namen “SuperHit’ gespeichert haben, sollten Sie dieses
mit “SuperHit-Reg” o. dgl. benennen. Y

Die Funktion wieder @DWARNIGN ... eeeeeeees

Driicken Sie abschlieBend die ERIT LCD-Taste
oder die [EXIT]-Bedienfeldtaste, um den
Benennungsmodus wieder zu verlassen.




- | Spejchem von Bedienfe/d—Setups

Abrufen eines gespeicherten Bedienfeld-Setups |

Wﬁhlen Sle ZunﬁChSt mlt der FREEZE [ MEMORY _consnsnsey
BANK-Taste [-] bzw. [+] die
Speicherbank, um das Setup dann BANK 1-16

durch einen Druck auf die entspre-

chende REGISTRATION-Taste ab- | - Il i I |\1_ | _2J| 3 Il 4 Il 5 Il 6 ” 7 ” 8 I
zurufen. Die gespeicherten Bedien- REGISTRATION

feld-Einstellungen werden erst beim

Driicken einer REGISTRATION-

Taste aktiv — wihlen einer anderen

Bank hat keine Anderung der aktu-

ellen Einstellungen zur Folge.

Die gewiihlte Bank- und Speicherplatz-Nummer
werden auf der obersten Displayzeile angezeigt B e Lean b
erden aul der obersten Lisplayzetle angezeigl. Clean Guitar Tenor Sax
Der Setup-Name ist rechts neben diesen Nummern _ ] o
GrandPiano 1 o
zu sehen. CountryRock?2

RIGHTZ

[B-138] ] Strings 1 o

R2

100
— —

[SO0RG IH.PADT ACMP T LEFTY R1 1 R2 TLEAD]

Wenn Sie nach Abrufen eines Setups Einstellun-
gen am Bedienfeld dndern, erscheint anstelle der H o v euitar on e
, gan buitar ENOr Hax
Nummern und des Namens “REGIST EDITED”, *
um Sie daran zu erinnern, daB die aktuellen Einstel- o truRack? | LHonky-tonk o
RIGHTZ
lungen n1cI{t mehr rr.nt dem gespeicherten Bedien- H=138|_—_ ] Strinas 1 o
feld-Setup iibereinstimmen. et hdbibll bt bbbl R2
ABC R1
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Speichemvon Bedienfeld-Setups

DieFREEZE-Funktion |

“ Die FREEZE GROUP SETTING-Funktion aufrufen

LCD-Taste aufrufen. FREEZE GROUP SETTIHNG
[v] GEILZMEEE [~] TEMPO
O voICcE [ CONTROLLER
O] TRANSPOSE [ EFFECTS
E Die Funktionen markieren, O oinmowe 3 aome. e

leuchtet, werden beim Aufrufen eines anderen Bedienfeld-Setups gewisse
Einstellungen nicht geéndert — auf der iiber die EASY SETTING-Anzeige
oder per [FUNCTION]-Taste (Seite 114) wihlbaren FREEZE GROUP

SETTING-Anzeige konnen Sie spezifizieren, welche Funktionseinstellungen I - Il * I I ! “ 2

beim Aufrufen eines Setups erhalten bleiben sollen.

< 1-16

Wenn Sie die [FREEZE]-Taste driicken, so dal deren Anzeigelampe Freeze E‘“ S R —

FREEZE-Funktionszuordnung

Mit der iiber die EASY SETTING-Anzeige wihlbaren FREEZE GROUP SETTING-Funktion kénnen Sie
spezifizieren, welche Funktionseinstellungen bei aktivierter FREEZE-Funktion erhalten bleiben sollen. Sie
konnen die FREEZE GROUP SETTING-Funktion alternativ auch iiber die FUNCTION-Anzeige aufrufen —
siehe Seite 114.

Driicken Sie die EASY SETTING LCD-Taste,
die nach Betitigen einer BANK-Taste oder der
[MEMORY]-Taste voriibergehend auf dem Display
angeboten wird. Auf der EASY SETTING-Anzeige <&][ NAME |

konnen Sie die FREEZE GROUP SETTING-Funk-
tion dann durch einen Druck auf die entsprechende

+ EASY SETTING : REGISTRATION

deren Einstellungen bei
aktivierter FREEZE-Funktion
erhalten bleiben sollen ...

Wihlen Sie mit den GROUP SELECT [A/V]
LCD-Schaltern eine der Funktionen bzw. Funktions-
gruppen, und driicken Sie dann auf den MARK [A/
V] LCD-Schalter, um sie der FREEZE-Funktion
zuzuordnen (Haken) oder die Zuordnung aufzuhe-
ben (kein Haken). Wiederholen Sie diesen Vorgang,
bis alle Funktionen markiert sind, deren Einstellun-
gen sich beim Abrufen eines (anderen) Bedienfeld-
Setups nicht dndern sollen.

Die Funktion wieder abwahlen

Driicken Sie abschlieBend die ER 1T LCD-Taste
oder die [EXIT]-Bedienfeldtaste.
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Song-Wiedergabe |

Im SONG PLAY-Modus des PSR-4000 konnen Sie auf Floppy-Disketten gespeicherte Songs abspielen.
Folgende Song-Filetypen konnen vom PSR-4000 wiedergegeben werden: mit dem PSR-4000 aufgenommene
Songs, DOC- (Disk Orchestra Collection), Disklavier- und GM-Songs (SMF-Format). Weitere Einzelheiten
entnehmen Sie bitte den mit der DOC- bzw. SMF-Diskette gelieferten Anleitung.

“ Eine Song-Diskette @INI@GEN ...

Schieben Sie die Song-Diskette in das Laufwerk
des PSR-4000 — abspielbar sind Disketten mit
Songs, die Sie mit dem PSR-4000 selbst aufgenom-
men haben, DOC-Disketten (Disk Orchestra
Collection) Yamaha Disklavier-Disketten und GM-
Song-Disketten. Beim Einlegen einer Diskette mit
DOC-, Disklavier- oder GM-Songs (und wenn kei-
ne Begleitung spielt) schaltet das PSR-4000 auto-
matisch auf SONG PLAY-Modus. Bei anderen
Diskettenarten miissen Sie den SONG PLAY-Modus
wie folgt aufrufen:

E Den SONG PLAY-MoOAUS QUITUTEN ................oooo oo

Driicken Sie die [SONG PLAY ]-Taste. Die SONG oo ouson
PLAY-Anzeige erscheint dabei auf dem Display. PLAY VOICEFDIT FUNGTION

SON CUSTOM
RECO\ COMP. REC DISK

Jd SOHG PLAY:0 Bach'sMinuet, MERASURE
SOHG SELECT

LFGlean Guitar LweTenor Sax

@GrandPiano 1

kz§trings 1

SOMG SELECT

oo 11 Bach 'sMinhuet,]

ooz2[] Yellow Rose

003l Under The Sp

00d4[] Swing.Swing,

005} Minuet In G
ON 006 The Moldau
ALL 007} Swan Lake

[ MODE T3REPEMT] |4 W SONG «~ I
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E] Einen Wiedergabemodus auswahlen

Wihlen Sie mit den MODE [A/V¥] LCD-Schal-
tern den gewiinschten Wiedergabemodus:

SINGLE Zum Abspielen eines einzelnen
Songs, der mit den SONG SELECT
[A/¥] LCD-Schaltern ausgewahlt

wird.

Zum Abspielen der gelisteten Songs
in numerischer Reihenfolge.

CHAIN In diesem Modus kénnen Sie bei
CHAIN LIST ein eigenes Song-
Wiedergabeprogramm in beliebiger
Reihenfolge zusammenstellen und
abspielen. Die Zusammenstellung

erfolgt Gber die MAKE CHAIN-Taste.

Zum Abspielen der gelisteten Songs
in zufélliger Reihenfolge.

RANDOM

Mit den REPERT [A/V¥] LCD-Schaltern kon-
nen aullerdem die Wiederholfunktion einschalten
(ON) oder ausschalten (OFF). Bei Einstellung auf
“ON” erfolgt wiederholte Wiedergabe des bzw. der
Songs, bis Sie die Wiedergabe stoppen.

JI

SIHGLE
ALL

[ MODE__TAREPEAT]

SONG PLAY:[ Bach 'sMinuet. HERSURE

SONG SELECT

rClean Guitar e Tenor Sax

@ GrandPiano 1

Ez25trings 1

SONG SELEC
loo a1l Bach'sMinuet,
ooz2[] Yellow Rose
003l Under The Sp
004l Swing.Swing,
005l Minuet In G
006l The Moldau
oo7[] Swan Lake

OH

L

T

Die Wiedergabe starten/StOPPEN. ...

Driicken Sie nun die START LCD-Taste, um die
Wiedergabe zu starten. Die Wiedergabe stoppt auto-
matisch, sobald der bzw. die Songs einmal durch-
gespielt wurden (solange die Wiederholfunktion
nicht eingeschaltet ist). Sie konnen die Wiedergabe
auch jederzeit durch einen Druck auf die STOP [H]
LCD-Taste frithzeitig beenden.

JJ

SONG PLAY:[ Bach 'sMinuet,
SONG SELECT
LFClean Guitar wTenor Sax

@ GrandPiano 1

kzStrings 1

MERSURE

SOHG _SELECT
oo 1]] Bach'sMinhuet,

Pause, Vorlauf und RUCKIAQUT ...

Wenn Sie die STOP [M] LCD-Taste driicken,
stoppt die Wiedergabe, und die Song-Position wird
wieder an den Anfang des Songs gesetzt. Mit der
PAUSE LCD-Taste konnen Sie die Wiedergabe
jedoch voriibergehend anhalten und dann von dem-
selben Punkt ab wieder fortsetzen, indem Sie entwe-
der noch einmal die PAUSE LCD-Taste oder aber
die START LCD-Taste driicken.

Wihrend der Wiedergabepause konnen Sie mit
der F.F. [»»] (Vorlauf) und der RELD [ ««] (Riick-
lauf) LCD-Taste in 1-Takt-Schritten innerhalb des
aktuellen Songs vor- oder zuriickspringen. Die Ta-
sten [ «4«4] und [P»»] arbeiten sowohl wihrend der
Wiedergabe als auch bei Wiedergabepause.Bei GM-
Song-Disketten (SMF-Format 1) ist ein Riicklauf
nicht moglich, weshalb in diesem Fall die RELD
[ ««] LCD-Taste nicht angeboten wird.

g3

SONG PLAY:[] Bach'sMinuet, MERSURE

SONG SELECT

SIHGLE

ALL

[ (1]1] SR E PEAT]

LFGlean Guitar LweTenor Sax

@ GrandPiano 1

k2Strings 1

loo 11 Bach 'sMinuet,
oo2[] Yellow Rose
003l Under The Sp
oo04[] Swing,Swing,
oos] Minuet In G
006l The Moldau
007 Swan Lake

[AWSONG =+

OH
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Zusammenstellen eines eigenen Wiedergabeprogramms

Mit der MAKE CHAIN-Funktion kdnnen Sie Songs in beliebiger Reihenfolge anordnen und
abspielen lassen. So stellen Sie Ihr Wiedergabeprogramm zusammen:

“ Die MAKE CHAIN LCD-Taste drUCKEeN ...

Nach Driicken der MAKE CHAIN LCD-Taste
haben Sie die CHAIN LIST-Programmieranzeige
vor sich.

JJ SOHG PLAY:0 Yellow Rose MEASURE

SONG SELECT

rClean Guitar e Tenor Sax

)
(@GrandPiano 1] (5 C T )
——
——

Ez25trings 1

CHAIH SOHG

01 [} Bach 'sMinuet.
o2 I Vellow Rose |
03 [ Swing.Swing,
04 [} The Moldau

E Die Songs in der gewiinschten Reihenfolge anordnen ...

Wiihlen Sie mit den SONG [A/V¥] LCD-Schal-

tern den jeweiligen Song, und geben Sie dann mit LINSonG SELECT
den CHAIN LIST [A/V¥]LCD-Schaltern die Posi- tFClean Guitar ;EB"D:PSE'X s
tion innerhalb des Wiedergabeprogramms vor, um 3 Rz5Lrings 1

den Song abschlieBend durch einen Druck auf die
INS LCD-Taste dort einzufiigen. Wiederholen Sie
diesen Vorgang, bis alle abzuspielenden Songs in Vellow Rose
der gewiinschten Reihenfolge programmiert sind.

Under The Sp
Swing,Swing,
Minuet. In G
The Moldau
Swan_ Lake

E] Ggf. Songs aus dem Programm I6SCheN ...,

Zum Loschen eines Songs aus dem CHAIN
LIST-Programm wihlen Sie ihn mit den CHAIN (T ([N Sonesrieer o)
LIST [A/V¥] LCD-Schaltern an und driicken dann LFGlean Guitar LeTenor Sax

die DEL LCD-Taste. ™ @GranaPianc 1] (SN T_)

rzStrings 1

) U

{E||oez20 Yellow Rose ( |
iMoo 3l Under The SplQE]
SEL- 13040 Swing,Swing,
oos Minuet In G
oo6] The Moldau
o007l Swan Lake

EEECTLE
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4

Lautstarkeeinstellung und Stummschaltung/Solowiedergabe

Das CHAIN LIST-Programm ggf. speichern

Wenn Sie das Wiedergabeprogramm fiir spite-
ren Einsatz speichern mochten, driicken Sie die
LIST SAVE LCD-Taste. Sobald die Bestitigungs-
aufforderung “OK to save chain data?” (CHAIN-
Daten speichern?) erscheint, driicken Sie die YES
LCD-Taste, um das Programm sicherzustellen, oder
aber die NO LCD-Taste, um den Vorgang abzubre-
chen.

e Auf DOC- bzw. Disklavier-Disketten kénnen CHAIN LIST-
Daten nicht sichergestellt werden.

Zur SONG SELECT-Anzeige zuriickgehen

Driicken Sie die SONG SEL. LCD-Taste, um zur
SONG SELECT-Anzeige zuriickzugehen.

Auf der UDLUME /MUTE-Anzeigeseite, zu der
Sie mit einem Druck auf die [= ] LCD-Taste rechts
neben dem Display umblittern, finden Sie Parameter
fiir Lautstirkeeinstellung bzw. Stummschaltung und
Solowiedergabe. Mit der UOLUME bzw. MUTE
LCD-Taste schalten Sie zwischen den Anzeigen fiir
Stummschaltung/Solowiedergabe (TRACK MUTE)
und Lautstéirkeeinstellung (TRACK VOLUME) um.

00 00

-7 000

J U UL

JJ SONG PLAY:[ Under The Sp
SONMG SELECT

LFGlean Guitar LweTenor Sax

MERASURE

@GrandPiano 1]

k2Strings 1

4E||oez0 Yellow Rose

e o sl Under The Spl

SEL- 1304 Swing,Swing,
oos Minuet In G
oo6l The Moldau
oo07[] Swan Lake

JJ SONG PLAY:0 Under The Sp
SONG SELEGT

LFClean Guitar wWTenor Sax

@ GrandPiano 1

kzStrings 1

MERSURE

4E||oez0 ¥Yellow Rose

T o sl Under The SplfiE

SEL- 19040 Swing,Swing,
oos Minuet In G
oo6[] The Moldau
007l Swan Lake

J00L

J000

J] SONG PLAY:0 ¥Yellow Rose
UDLUME.-MUTE

HEASURE

LFClean Guitar L Tenor Sax

]

@ GrandPiano 1 |

kz8trings 1

RuuB ——ORCH.—— L R
LB N N NN NN NN N

TRACK MUTE

SOLO0 SOL0 SOLO SOLO0 SOLO
PLAYNPLAYEPLAYEPLAYRPL AY
MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE

[ RHY JBASS J ORCH JMILcrt JARisHT]

EEEEEE):

0L



Die Zahl der Lautstirkeparameter auf der TRACK
UOLUME-Anzeige hingt von der Art des gespielten
Songs ab. Wenn Sie einen mit dem PSR-4000 im
QUICK RECORD-Modus aufgenommenen Song
abspielen, enthilt die Anzeige zwei Lautstirke-
parameter: MANURAL und ACCOMP. Bei einem
Song, den Sie mitdem PSR-4000im MULTITRACK
RECORD-Modus aufgezeichnetethaben, oder einem
GM-Song werden individuelle Parameter fiir alle 16
Spuren angeboten: TR1 bis TR16. Zum Einstellen
der Lautstérke fiir die jeweilige Spur verwenden Sie
den entsprechenden [A/V¥] LCD-Schalter. Beim
Abspielen eines Yamaha DOC-Songs dienen die
[A/V¥] LCD-Schalter RHY, BASS, ORCH, LEFT
und BRIGHT zum Einstellen der Lautstirke der
entsprechenden Spur (Einzelheiten entnehmen Sie
bitte der mit der DOC- oder Disklavier-Software
gelieferten Anleitung). Wenn ein Disklavier-Song
abgespielt wird, werden die [A/V¥] LCD-Schalter
ORCH, LEFT und RIGHT zum Einstellen der
Lautstéirke der betreffenden Parts angeboten.

Mit den [A/V¥] LCD-Schaltern auf der TRACK
MUTE-Anzeige konnen Sie fiir die einzelnen Spur-
gruppen PLAY, MUTE oder SOLO wihlen. Auf
MUTE geschaltete Spuren werden stummgeschaltet.
Wenn eine Spur auf SOLO geschaltet ist, wird nur
diese Spur gespielt.

Die Spuranzeigen iiber den TRACK VOLUME-
bzw. TRACK MUTE-Parametern geben an, welche
der Spuren Daten enthalten und welche stumm-
geschaltet sind. Die Anzeigen leerer Spuren sind
durch eine gestrichelte Kreislinie gekennzeichnet,
wihrend die Anzeigen von Spuren, die Daten ent-
halten, eine durchgehende Kreislinie aufweisen.
Die Anzeigen von Spuren, die gerade gespielt wer-
den, sind ausgefiillt (an), und die stummgeschalteter
Spuren sind leer (aus).

» Beim Abspielen eines GM-Songs werden alle Spuren normal
auf dem Display angezeigt, auch wenn manche davon keine
Daten enthalten.

e S0ng-Wiedergabeunad-Aufnahme

QUICK RECORD-Song

JJ SONG PLAY:[] SONG_BR3.MID MERASURE
UOLUME -MUTE

LFClean Guitar reTenor Sax

@ GrandPiano 1

rz2S5tLrings 1

12345678 910H1Z13141516
I I R N N N N ]
——ACCOMP.——  [MUTE]|M
TRACK VOLUME

-
iy
=]

-

g
=

WANUAL _J§ ACCOMP. |

MULTITRACK RECORD-Song

Jd SONG PLAY:[0 SONG_BR5.MID MERASURE
UOLUME -MUTE

LFClean Guitar reTenor Sax

@ GrandPiano 1

rz2S5tLrings 1

[T
TRACK VOLUME

i00 100 100 100

-
=]
=]

TRB

DOC-Song

UDLUME AMUTE

LFClean Guitar reTenor Sax

@ GrandPiano 1

rz2S5tLrings 1

TRACK VOLUME

GM-Song

JJ SONG PLAY:[ PARA2-B2.MID MERASURE
UOLUME -MUTE

LFClean Guitar reTenor Sax

@ GrandPiano 1

rz2S5tLrings 1

TRACK VOLUME

—
HIIIIIIIIII
-
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Song-Aufnahme |

Im SONG RECORD-Modus konnen Sie alles, was Sie auf dem PSR-4000 spielen, auf Diskette aufzeichnen.
Zwei Aufnahmemodi stehen zur Wahl: QUICK RECORD zum “schnellen” Aufnehmen einer Melodie mit
Begleitung und MULTI TRACK RECORD zum unabhiingigen Aufnehmen von Parts auf bis zu 16 Spuren. Uber den
QUICK RECORD-Modus ist auBerdem eine CHORD STEP-Funktion wihlbar, mit der Sie Akkordfortschreitungen
schritteweise programmieren konnen.

“ Eine aufnahmebereite Diskette @iNlegen ...

Legen Sie eine ordnungsgemil formatierte Dis-
kette in das Laufwerk des PSR-4000 ein.

E’J Den Song-Aufnahmemodus aktivieren ...

Driicken Sie die [SONG RECORD]-Taste, um
den Song-Aufnahmemodus aufzurufen. Die SONG

RECORD-Anzeige erscheint dabei auf dem Display. BLAY  VOICEEDIT FUNGTION
SONG CUSTOM
» Wenn eine unformatierte Diskette oder eine mit einem ande- RECORD ACCOMP.REC  DISK

erscheint beim Aktivieren des SONG RECORD-Modus die
Bestéatigungsaufforderung “Wrong disk type or format! For-
mat disk?” (Falsches Diskettenformat! Diskette formatieren?)
auf dem Display. Driicken Sie YES, um die Diskette zu
formatieren, oder NO, um den Vorgang abzubrechen.

e Wenn beim Aktivieren des SONG RECORD-Modus eine GM-
Diskette eingelegt ist, erscheint die Fehlermeldung “Not a

ren Gerét formatierte Diskette im Laufwerk eingelegt ist, C%\ O O

user disk! Recording to this disk will konvert it to a user disk. @5 SONG RECORD :SONG_881 .MID
OK to record?” (Keine Anwender-Diskette! Aufnehmen auf P

diese Diskette verwandelt sie in eine Anwender-Diskette.
Aufnehmen OK?) auf dem Display. Driicken Sie YES, um auf

Aufnahme zu schalten, oder NO, um den Vorgang abzubre- A

MULTI TRACK RECORD

chen.
e Wenn beim Aktivieren des SONG RECORD-Modus eine SOHG SELECT
DOC- oder Disklavier-Diskette eingelegt ist, erscheint die

Fehlermeldung “Write protected!” (Schreibgeschlitzt!) auf
dem Display, und der Aufnahmemodus kann nicht aktiviert
werden. SONG HAME

HG_B881 .MI

K] Einen Song auswahlen ...

Wiihlen Sie mit den SONG [ A/V¥] LCD-Schal-
tern entweder einen bereits vorhandenen Song, der
vervollstindigt werden soll, oder eine noch freie
Songnummer (‘7] ”), wenn ein neuer Song aufge-
nommen werden soll.




e S0ng-Wiedergabeunad-Aufnahme

E] Den Song ggf. DENE@NNEN ...

Sie haben an dieser Stelle Gelegenheit, Threr
Song einen Namen zu geben. Songnamen konnen
bis zu 12 Zeichen lang sein. Positionieren Sie den
Cursor mit dem [A/V¥] LCD-Schalter unter 4 »
zur jeweiligen Schreibstelle, und wihlen Sie dann
mit dem [A/V¥] LCD-Schalter unter A~Z, a~z
bzw. 8~9... das einzugebende Zeichen. Mit dem
[A/V]LCD-Schalter unter A~Z wihlen Sie GroB-
buchstaben, mit dem unter @~ Z Kleinbuchstaben
und mit dem unter @~9... Ziffern und Sonder-
zeichen.

oo SONG RECORD : 4888-B81 .MID
QUICK RECORD

MULTI TRACK RECORD

1
01 [SONG_HH1 .MID
1

E
fe0a-0a1 . M1D

a~z ] 0~9- A¥SONG +~

HHE@@EEE

E Einen AufNahmemodus WARIGN ...

Driicken Sie nun die LCD-Taste fiir den ge-
wiinschten Aufnahmemodus: QUICK RECORD oder
MULTI TRACK RECORD.

C D>
-
(-
o

oo SONG RECORD : 4888-881 .MID

< OUICK RECORD

MULTI TRACK RECORD

IERCETETT

SONG SELEGT

01 [ISONG_AB1 .MID

SOHG HAME

fMPA-AB1 .MID
5
[

J000

53
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QUICK RECORD

Der QUICK-Aufnahmemodus teilt die einzelnen Spuren in eine MANUAL- und eine ACCOMP.-Spurgruppe ein
und ermoglicht damit schnellen und einfachen Aufnahmebetrieb.

“ Die Spurgruppen €iNSTEIEN ...

Stellen Sie die beiden Spurgruppen mit den LCD
[A/V¥]-Schaltern MANUAL und ACCOMP. wunsch-

@0 S0NG RECORD : dRAA-AA1 .MID ERERGOGK

gemibB ein: REC (aufzunehmende Spurgruppe), PLAY START ETTTRRS TS CHORD STEP ~ EDIT
(wihrend der Aufnahme mitzuhorende Spurgruppe) LrClean Guitar LoTenor Sax =
oder MUTE (weder Aufnahme noch Wiedergabe). [FARockéRo11 1 I%
PLAY ist nur wihlbar, wenn die betreffende Spur- :

5

gruppe bereits Daten enthilt.

METRONOME

e Beachten Sie bitte, da3 beim Aufrufen des QUICK- OH
Aufnahmemodus die SYNCHRO START-Funktion automa-
tisch aktiviertwird. Sie diirfen im Synchronstart-Bereitschafts-
zustand keine der Tasten auf der Tastatur driicken, da dies

¥ .
die Aufnahme auslésen wiirde! Zur Vorbeugung kénnen Sie
den Synchronstart-Bereitschaftszustand auch wieder aufhe-
ben, indem Sie die [SYNCHRO START]-Taste driicken. N

E’] Die Aufnahmeparameter einstellen

Wihlen Sie nun die Stimme(n) und einen Rhyth-
mus, und aktivieren Sie ggf. die AUTO BASS
CHORD-Funktion (sieche HINWEISE weiter un-
ten). Stellen Sie auch die librigen Aufnahmeparameter
wunschgemilf ein. Die Stimmen, Multi-Pad-Noten,
Harmonienoten und Begleitungsparts werden auf
folgenden Spuren aufgezeichnet.

MANUAL ACCOMP.
Part Spur Part Spur
LEAD 1 RHYTHM 1 |9
RIGHT 1 2 RHYTHM 2 | 10
RIGHT 2 3 BASS 11
LEFT 4 CHORD 1 12
MULTI PAD 5 CHORD 2 13
HARMONY 6 bis 8 PAD 14
PHRASE 1 15
PHRASE2 |16

e Wenn Sie die [AUTO BASS CHORD]-Taste einschalten,
werden die ACCOMP.-Spuren automatisch auf REC (Auf-
nahme) gestellt.

e Wenn Sie die ACCOMP.-Spurgruppe auf REC (Aufnahme)
stellen, wird die [AUTO BASS CHORD]-Taste automatisch
eingeschaltet.
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Bei Bedarf das Metronom einschalten

Wenn Sie die Aufnahme mit akustischer Takt-
vorgabe machen mochten, schalten Sie das Metronom
mit dem METRONOME [A/V¥] LCD-Schalter ein
(ON) — der Metronomklang selbst wird bei der
Aufnahme nicht aufgezeichnet.

START TSR ST Tl CHORD STEP - EDIT

LFClean Guitar weTenor Sax

SRock&Roll 1 |[@GrandPiano 1]

Ez25trings 1

4567 & 9101

ERCR LR

Die AUTNARNME S AT O ... eeeeee oo eee e eeeese oo

Bei aktivierter SYNCHRO START-Funktion (wird
beim Aufrufen des QUICK-Aufnahmemodus auto-
matisch vorgegeben) lduft die Aufnahme synchron
zum ersten Tastenanschlag an. Wenn Sie ohne
SYNCHRO START-Funktion aufnehmen, miissen
Sie zum Starten der Aufnahme die START LCD-
Taste oder die [START]-Bedienfeldtaste driicken.

e Bei der Aufnahme auf eine Spur, die zuvor bereits bespielt
wurde, werden die alten Daten geldscht und durch die neuen
ersetzt.

e Wenn der Aufnahmemodus bei gestoppter Begleitung akti-
viert wird, zeigt das Display vor Aufnahmebeginn in der
oberen rechten Ecke die Restspeicherkapazitét der Diskette
in Kbyte an (ungefdhrer Wert). Wéhrend der Aufnahme wird
dann an dieser Stelle die aktuelle Taktnummer angezeigt.

J U U

LFClean Guitar reTenor Sax
F]Rucu&noll 1

@ GrandPiano 1 |

rz2S5tLrings 1

MANUAL _J§ ACCOMP. |

J00L

Die AUfN@hM@ STOPPEN ...

Zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie die
STOP LCD-Taste, die [STOP]-Bedienfeldtaste oder
die [ENDING]-Taste. Nach dem Stoppen der Auf-
nahme wird auf dem Display “Saving to disk” ange-
zeigt, wihrend die Daten auf die Diskette geschrie-
ben werden.

J U U

oo SONG RECORD : 4888-881 .MID MEASURE

STOP WETTTREST T CHORD STEP - EDIT

LFGlean Guitar LeTenor Sax

[E]Ruck&ﬂul 1 1 |[@GrandPiano 1]
kz§trings 1

=178

2

J000
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B Die Spuranzeigen

Die Spuranzeigen iiber den TRACK-Parametern
geben an, welche der Spuren Daten enthalten und
welche stummgeschaltet sind. Die Anzeigen leerer
Spuren sind durch eine gestrichelte Kreislinie ge-
kennzeichnet, wihrend die Anzeigen von Spuren,
die Daten enthalten, eine durchgehende Kreislinie
aufweisen. Die Anzeigen von wiedergabebereiten
Spuren sind ausgefiillt (an), und die stummgeschalteter
Spuren sind leer (aus).

oo SOMG RECORD : A888-881 .MID HERSURE

tFGlean Guitar wwTenor Sax =
F]Rucu&noll 1

@ GrandPiano 1 |

k2Strings 1

Song-Wiedergabe Una-Aufnahinme

LOSCRNEN VON SPUIEN ...

Wenn Sie die DEL LCD-Taste driicken, wird bei
den Spurgruppen, die Daten enthalten, der DELETE-
Parameter angeboten. Zum Ldschen der Daten in
einer der Spurgruppen wihlen Sie bei gedriickter
DEL LCD-Taste mitdem MANURAL bzw. ACCOMP.
[A/V¥] LCD-Schalter “DELETE”. Die Daten wer-
den beim Loslassen der DEL LCD-Taste gelscht.
Beim Driicken der DEL LCD-Taste schalten auf
REC gestellte Spuren automatisch auf PLAY oder
MUTE um.

J U UL

a0 SONG RECORD : d8AA-8A1 .MID MEASURE

LFClean Guitar e Tenor Sax

FDRDCI-;&RDII 1 |[@GrandPiano 1]

kz8trings 1

~A000

WIHCAEKGADIE ..........ooo oo

Nach der Aufnahme werden alle bespielten Spu-
ren automatisch auf PLAY (Wiedergabe) gestellt,
so daB Sie sofort die START LCD-Taste oder
[START]-Bedienfeldtaste driicken konnen, um sich
das Aufnahmeergebnis anzuhoren. Einzelheiten zu
den anderen Wiedergabefunktionen entnehmen Sie
bitte dem Abschnitt “Song-Wiedergabe” (Seite 47).

J U U

METROHOME

LFClean Guitar wWTenor Sax

F]Ruck&nnll 1 |[@PGrandPiano 1|

kzStrings 1

——ACCOMP, ——
TRACK

OH REC REC
PLHY PLAY

J000

Abwahlen der AufnahmefunK iON ... e

Driicken Sie die [SONG RECORD]- oder die
[EXIT]-Taste, um den QUICK-Aufnahmemodus
zu verlassen und wieder in den normalen Spielmodus
zu gelangen.

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

o O O /

SONG CUSTOM
RECORD ACCOMP.REC  DISK

C%\OO
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CHORD STEP-Aufnahme

Die CHORD STEP-Funktion ermoglicht schrittweises Programmieren von Begleitungsakkordwechseln in
prdzisem Timing. Da eine Eingabe in Echtzeit nicht erforderlich ist, konnen Sie auf einfache Weise komplexe
Begleitungsfortschreitungen programmieren, bevor Sie dann die Melodie aufnehmen.

Zum Aufrufen der CHORD STEP-Anzeige driicken Sie die [=$] oder [¢=] LCD-Taste rechts neben dem
Display.

“ Den Eingabepunkt WaRIEN ...

Wihlen Sie zunichst mit den 4 »>CURSOR «»
[A/V] LCD-Schaltern den Punkt (Takt und Takt-
schlag), an dem ein Akkord oder ein anderes Ereig-
nis eingegeben werden soll. Mit dem linken Schal-
ter (< P) wird der Cursor in Takt-Schritten vor-
bzw. zuriickbewegt, mit dem rechten Schalter (<4 »)
in den kleinsten fiir den aktuellen Rhythmus zulis-
sigen Schritteinteilungen. Die Taktnummern wer- ROCKERO11 1
den in der grafischen Darstellung auf dem Display 100 ....GHORD _ aMAIN A Bl i
tiber den einzelnen Taktabschnitten angezeigt, die - "=
wiederum in kleinere Schritte eingeteilt sind. Wenn 0L UNE =
der Cursor bis hinter (bzw. vor) den letzten (ersten)

Taktabschnitt des Displays bewegt wird, dndern
sich die Taktnummern entsprechend. (Der Cursor .
kann jedoch nicht vor Takt 1 positioniert werden.) w

E’] Einen Akkordwechsel, eine Lautstarkednderung oder
ein anderes Ereignis SPezifizieren ...

Zum Eingeben eines Akkordwechsels geben Sie
den gewiinschten Akkord mit Hilfe der [A/V]LCD-
Schalter ROOT und TYPE vor. Sie konnen den
Akkord alternativ auch im AUTO BASS CHORD-
Abschnitt der Tastatur greifen.

Zum Eingeben einer Lautstirkednderung geben
Sie den neuen Lautstirkewert mitdem UOL. [A/V]
LCD-Schalter vor.

Die folgenden Ereignisse konnen mit den ent- T CANGEL
sprechenden Bedienfeldtasten spezifiziert werden: Fo  CE—

l m
STYLE-Wechsel sowie die Ereignisse [MAIN A], [ROOTEITYPES

[MAIN B] und [ENDING] konnen nur am ersten
Taktschlag eines Taktes eingegeben werden. Editierte E H H H E E E H
Ereignisse werden invertiert dargestellt. ?w

r)




Song-Wiedergabe Una-Aufnahinme e —

E] Das bzw. die spezifizierten Ereignisse eingeben ...

Nachdem Sie das bzw. die Ereignisse im voran-
gehenden Schritt spezifiziert haben, driicken Sie
zum Eingeben an der aktuellen Cursorposition die
SETLCD-Taste. Die Eingabestelle wird dabei durch
einen Punkt gekennzeichnet, und der Cursor springt
zum Anfang des nédchsten Taktes vor.

oo SOMG RECORD : 4ABA-862 .MID

0000

E] Andere Ereignisse eingeben ...

Wiederholen Sie Schritte 1 bis 3, bis Sie alle
erforderlichen Akkordwechsel und Begleitungs-
ereignisse eingegeben haben. Das Ende des letzten
Daten enthaltenden Taktes, der Einfiigungspunkt
eines END-Ereignisses (letzter Meniipunktder TYPE-
Liste) wird automatisch als Ende der Sequenz ange-
nommen.

B LOSCHEN VON EFIGNISSEN ...

Wenn Sie den Cursor zu einem der Eingabe-
punkte bewegen, werden im Ereignis-Anzeigefenster
alle Ereignisse, die an diesem Punkt programmiert
sind, durch eine vorgestellte Dreiecksmarke ge-
kennzeichnet. Wenn nur ein Ereignistyp program-
miert ist, wird im Ereignis-Anzeigefenster rechts
neben dem betreffenden Ereignistyp ein Radier-
gummi-Piktogramm angezeigt, und Sie konnen die-
ses Ereignis durch einen Druck auf die DEL LCD-
Taste 16schen. Wenn am gewihlten Eingabepunkt , g =
mehrere Ereignisse programmiert sind, bewegen UD'—'—'"E-
Sie das Radiergummi-Piktogramm mit der SELECT e
[A/V]LCD-Taste zu dem Ereignistyp, der geloscht
werden soll, und driicken dann die DEL LCD-Taste.

Ereignisse am Anfang eines Taktes konnen geéndert
werden, lassen sich jedoch nicht 16schen.

Rock&Roll 1




——  S0ng-Wiedergabeunad-Aufnahme

QUICK-Editierfunktion

Auf der EDIT-Anzeige des QUICK-Aufnahmemodus finden Sie die SONG DELETE-Funktion.
Zum Aufrufen der EDIT-Anzeige driicken Sie die [=] LCD-Taste rechts neben dem Display.

B O SONG DELETE . .o

Mit dieser Funktion konnen Sie nicht mehr gebrauchte Song-Files einer Diskette 16schen.

e Der Song, der gerade aufgenommen wird, kann nicht ge-
Iéscht werden.

» Beigestoppter Aufnahme wird die Restspeicherkapazitét der
Diskette in der oberen rechten Ecke des Displays in Kbyte
(ungeféhrer Wert) angezeigt.

n Den zu léschenden Song wihlen oo S0MG RECORD : AGAA-B62 .MID RRERGS1K

Wihlen Sie mit den SONG [A/V¥] LCD-Schal-
tern den Song, der geloscht werden soll.

START REAL TIME .- CHORD STEP

1| SONG DELETE

J UL

K Den Song I6schen

Driicken Sie die EHECUTE LCD-Taste. Die
Bestidtigungsaufforderung “Ready to Delete
wkFxEEE%OK to delete?” erscheint dabei auf dem
Display (¥*##***%* igt der Songname). Driicken Sie

| AW SOHG <7 |
die YES LCD-Taste, um den Song zu 16schen, oder
aber die NO LCD-Taste, um den Vorgang abzubre- E E E E E E E E
chen.

o001 dAAA-AA1 .MIDIS
ooz J4888-882 .MID(

SONG DELETE [EXECUTE]M|[ l&\l
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MULTI TRACK RECORD

Wenn Sie den MULTI TRACK-Aufnahmemodus wéhlen, konnen Sie 16 Spuren individuell bespielen und abspielen
lassen, um komplexe Kompositionen spurweise zusammemzustellen.

“ Die Spuren @iNSTEIIEN ... e

Stellen Sie die einzelnen Spuren mit den [A/V]
LCD-Schaltern TR1 bis TR16 ein: Die zu ([T
bespielende(n) Spur(en) auf REC (Aufnahme), die
withrend der Aufnahme mitzuhdrenden Spuren auf (T
PLAY (Wiedergabe) und Spuren, die weder bespielt
noch wiedergegeben werden sollen auf MUTE (-

>

MEClean Guitar]@@Tenor Sax W )
S Ccount.ryRock? |[@GrandPiano 1
EStrings 1

4[TR3~16] BB e

EEE@@EEE

E Die Partzuordnung ggf. @NAern ...

(Stummschaltung). PLAY ist nur bei Spuren wihl-
bar die bereits Daten enthalten. Mit der LCD-Taste
TR1-8 bzw. TR9-16 schalten Sie zwischen den
Anzeigen fiir Spuren 1 bis 8 und 9 bis 16 um.

=

Dieden einzelnen Spuren als Vorgabeeinstellung
zugeordneten Parts werden iiber “BEC” angezeigt.
Zum Andern einer Zuordnung konnen Sie den ge-
wiinschten Part durch Driicken der s-Seite des be-
treffenden [A/V¥] LCD-Schalters auswihlen. Ver-
gessen Sie nach der Einstellung nicht, den Cursor
wieder bei REC zu positionieren.

MULTI REC

EEClean Guitar|[@Tenor Sax
HCcountruRock? | [@PGrandPiano 1
E2Strings 1

00U L

L LR, (TR TR MU TERL ISR MUTERMUTERMUTE

EEEECE)
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E] Die Aufnahmeparameter einstellen ... e

Wihlen Sie nun die Stimme(n) und einen Rhyth-
mus, und aktivieren Sie ggf. die AUTO BASS
CHORD-Funktion (sieche HINWEISE weiter un-
ten). Stellen Sie auch die iibrigen Aufnahmeparameter
wunschgemif ein.

e Wenn Sie die [AUTO BASS CHORD]-Taste einschalten,
werden die Begleitungsspuren automatisch auf REC gestellt.

e Wenn Sie die [AUTO BASS CHORD]-Taste ausschalten,
wird die REC-Bereitschaft der Begleitungsspuren aufgeho-
ben.

e Wenn keine der AUTO BASS CHORD-Spuren auf REC
gestellt ist, wird die [AUTO BASS CHORD]-Taste automa-
tisch ausgeschaltet.

e Wenn eine der Begleitungsspuren auf REC gestellt wird,
schaltet die [AUTO BASS CHORD]-Taste am Bedienfeld
automatisch ein.

E] Di€ AUTNANIME STAITON ............oooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeesessseseeee e

Wenn die Aufnahme beim ersten Tastenanschlag
automatisch anlaufen soll, aktivieren Sie die
SYNCHRO START-Funktion. Falls Sie ohne

SYNCHRO START-Funktion aufnehmen, miissen E}Jﬁi:rﬁggi; Eﬁ;ﬁ:p?:ﬁu -
Sie zum Starten der Aufnahme die START LCD- - @Strings 1
Taste oder die [START]-Bedienfeldtaste driicken.

K

e Bei der Aufnahme auf eine Spur, die zuvor bereits bespielt
wurde, werden die alten Daten geldscht und durch die neuen

ersetzt.
LIRS MU TERMU TE,
.

e Wenn der Aufnahmemodus aktiviert und die Begleitung ge-
stoppt ist, wird vor dem Starten der Aufnahme die Rest-
speicherkapazitédt der Diskette in der oberen rechten Ecke
des Displays in Kbyte angezeigt (ungefdhrer Wert). Wéahrend
der Aufnahme wird dann an dieser Stelle die aktuelle Takt-
nummer angezeigt.

E Die AUfN@hM@ STOPPEN ...

Zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie die @c SONG RECORD : dBAB-BB3 .MID  MEASURE
STOP LCD-Taste, die [STOP]-Bedienfeldtaste oder 4= i
die [ENDING]-Taste. Nach dem Stoppen der Auf- MULTI REC UNCH —
nahme wird auf dem Display “Saving to disk” ange- *% ggﬁgﬂﬁ.ﬁiﬁu 1
zeigt, wihrend die Daten auf die Diskette geschrie- ©strings 1
ben werden.

Al
RECORD REPLACE

TR CTRZ 1 CTEE | (TR | CTRS | (TG | C TR | CTEE |
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B Spuranzeigen

Die Spuranzeigen iiber den TRACK-Parametern
geben an, welche der Spuren Daten enthalten und
welche stummgeschaltet sind. Die Anzeigen leerer
Spuren sind durch eine gestrichelte Kreislinie ge- ERock&Roll 1 ]nxﬁpandpiang 1
kennzeichnet, wihrend die Anzeigen von Spuren, e restrings 1
die Daten enthalten, eine durchgehende Kreislinie
aufweisen. Die Anzeigen von wiedergabebereiten
Spuren sind ausgefiillt (an), und die stummgeschalteter

LtFGlean Guitar [@Tenor Sax ]

) Keine Daten Stummgeschaltet
Spuren sind leer (aus). Aufnahmebereit Wiedergabebereit
B LOSCREN VON SPUIEN ...ttt

Wenn Sie die DEL LCD-Taste driicken, wird bei o ‘EI cunn :dAAA-083.MID  WEASURE —
den Spuren, die Daten enthalten, der DELETE- e N TBTENTIIENEN
Parameter angeboten. Zum Loschen der Daten ei- o Dtiean Guiiar]@Tenor Sax )
ner Spur wihlen Sie bei gedriickter DEL LCD- B8l (D CountruRock2 gg:i:‘ﬁg:‘;‘“ 1
Taste mit dem [A/V¥] LCD-Schalter der betreffen- ([T —/
den Spur “DELETE”. Die Daten werden beim Los-
lassen der DEL LCD-Taste geloscht. Beim Driik- (T D|Juz=s RECORD ¢ REPLAGE ol
ken der DEL LCD-Taste schalten auf REC gestellte DELETE DELETE DELETE x\
Spuren automatisch auf PLAY oder MUTE um. LAY "

MUTE MUTE MUTE MUTI

B Aufnahme und Effekte
Hall-, Chor- und DSP-Effekte werden wie folgt

aufgezeichnet:
REVERB Der wéhrend der Aufnahme zuletzt gewéhlte Halleffekt-Typ hat Prioritat. Wenn die [REVERB]-
Taste wahrend der Aufnahme ausgeschaltet ist, wird kein Halleffekt-Typ aufgezeichnet.
CHORUS Der Choreffekt-Typ wird nur beim Bespielen von Begleitungs- bzw. Rhythmusspuren aufgezeich-

net. Der Choreffekt-Typ wird auch bei ausgeschalteter CHORUS]-Taste aufgenommen. Der Chor-
effekt-Typ wird abhangig vom gewahlten Rhythmus automatisch ausgewahlt.

DSPEFFECT Wenn die [DSP EFFECT]-Taste wahrend einer Aufnahme eingeschaltet ist, wird der aktuelle DSP-
Effekt auf den jeweiligen Aufnahmespuren aufgezeichnet. Wenn die [DSP EFFECT]-Taste wéhrend
der Aufnahme ausgeschaltet wird oder nur die Begleitungsspuren auf REC gestellt sind, tritt keine
Anderung auf. Wenn Sie die [DSP EFFECT]-Taste jedoch wéhrend der MULTI TRACK-Aufnahme
einschalten, wird der Effekt nur auf die Spuren gelegt, die auf REC gestellt sind.




B Wiedergabe..........ooo

Nach der Aufnahme werden alle bespielten Spu-
ren automatisch auf PLAY (Wiedergabe) gestellt,
so daB Sie sofort die START LCD-Taste oder
[START]-Bedienfeldtaste driicken konnen, um sich
das Aufnahmeergebnis anzuhoren. Einzelheiten zu
den anderen Wiedergabefunktionen entnehmen Sie
bitte dem Abschnitt “Song-Wiedergabe” (Seite 47).

Driicken Sie die [SONG RECORD]- oder die
[EXIT]-Taste,um den MULTITRACK-Aufnahme-
modus zu verlassen und wieder in den normalen
Spielmodus zu gelangen.

PUNCH IN-Aufnahme

Song-Wiedergabeund-Aufnahme

B Abwihlen der Aufnahmefunktion ...

@0 SONG RECORD : 1808-883 .MID  WEASURE
1E|
FTREEL a0 PUNCH IN - YOLUME - EDIT

4@ MEClean Guitar|@Tenor Sax
EcountruRock? | [@GrandPiano 1
EStrings 1

4[TR3~16]
RECORD : REPLACE
REC REC REC REC
§
MUTE MUTE MUTE MUTE

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

sone uston / &d
RECORD ACCOMP.REC  DISK /

N

Per PUNCH IN-Aufnahme konnen Sie einen spezifischen Abschnitt innerhalb einer bespielten Spur iiberspielen
und ausbessern, ohne die komplette Spur noch einmal aufnehmen zu miissen.
Zum Aufrufen der PUNCH IN-Anzeige driicken Sie die [=$] oder [ =] LCD-Taste.

e Wenn Sie den Spurabschnitt mit Metronom-Hilfestellung
ausbessern méchten, miissen Sie das Metronom auf der
PUNCH IN-Anzeige einschalten. Metronom-Einstellungen
kénnen im MULTI REC-Modus gemacht werden.

“ Die Spuranwaéhlen.....................

Wihlen Sie mit den TRACK [A/V¥]LCD-Schal-
tern die Spur an, die per PUNCH IN-Aufnahme
ausgebessert werdensoll: LEAD, RIGHT1,RIGHT2
oder LEFT. Es kénnen nur Spuren gewéhlt werden,
die Daten enthalten.

4o SO0HG RECORD : dWAA-HA3 .MID MEASURE
A WMULTT TRACK]

START il 7T _REC oIS YOLUME - EDIT

®EClean Guitar|(@Tenor Sax
ECount.ruRock? | @ GrandPiano 1
EStrings 1

RECORD : PUHCH IN

1:LEAD
2 :RIGHT 1 REC 5» FIRST KEY
3:RIGHT2 FLAY STHRT Sy
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Den Ausléser fur den Aufnahme-Einstieg wahlen

Wihlen Sienunmitden TRIGGER [ A/V¥]-Schal-
tern den Ausloser fiir den Aufnahmestart: FIRST
KEY oder START SIW. Wenn Sie FIRSTKEY wiih-
len, lduft die PUNCH IN-Aufnahme an, sobald Sie
eine Taste auf der Tastatur anschlagen. Bei START
SW miissen Sie am Aufnahme-Einstiegspunkt die
STARTLCD-Taste oder die [START/STOP]-Bedien-
feldtaste driicken. Falls ein FuB3schalter angeschlos-
sen ist und iiber die F3 CONTROLLER: FOOT
CONTROLLER-Anzeige auf PUNCH IN/OUT-
Funktion gestellt wurde (Seite 104), konnen Sie
alternativ FOOT SW wihlen, um per FuBschalter-
betdtigung einzusteigen.

LS QHULTT TRACK]

START "SULTT REC TR

oo SOMG RECORD : 48BA-803 .MID

MERSURE

IN RIS

NE|

@ Tenor Sax
@ GrandPiano 1
EStrings 1

MEHClean Guitar
i Count.ruRock?

1:LEAD
3:RIGHT2
4 :LEFT

RECORD

{ PUNCH IH

o> FIRST KEY
[START SW |
FOOT SW
TRIBGER

REC
PLAY

Ggf. das Metronom einschalten ...

Wenn Sie die Aufnahme mit akustischer Takt-
vorgabe machen mochten, schalten Sie das Metronom
mit dem METRONOME [A/V¥] LCD-Schalter ein
(ON) — der Metronomklang selbst wird bei der
Aufnahme nicht aufgezeichnet.

Den Einstiegspunkt heraussuchen

Lassen Sie den Song im PLAY-Modus abspie-
len, um dabei den Einstiegspunkt fiir die Aufnahme
zu bestimmen. Schalten Sie dann einige Takte vor
dem Einstiegspunkt auf Pause, damit Sie sich vor
dem Aufnahmestart wieder in Rhythmus und Melo-
die hineinversetzen konnen.

Auf Aufnahmebereitschaft schalten

Wihlen Sie mit den MODE [ A/V¥] LCD-Schal-
tern REC.

ACIWHULTT TRACK
STRRT w71 REC

oo S0MG RECORD : 4AB@-883 .MID

MERSURE

UOLUME ™.,

1]

D Tenor Sax
@ GrandPiano 1
E2Strings 1

@EClean Guitanr
8 [DCountruyRock?

J Y00

1:LEAD

[ 2 :RIGHT1)
3:RIGHTZ
d:LEFT

RECORD

: PUHNCH IH

REC
PLAY

o> FIRST KEW
START SW |
FOOT SW
TRIGGER

J000

' PUNCH

IH

MEClean Guitar
EcountruRock?

1:LEAD

L 2 RIGHT ]
3:RIGHT2
a4:LEFT

C_TRACK 1

HEBE

RECORD

@ Tenor Sax
@ GrandPiano 1
EStrings 1

: PUMCH TH

o» FIRST KEY

PLAY START SW

FOOT SwW
| MODE | TRIGGER

EHEE
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[3] Die Wiedergabe Starten ...
Driicken Sie die START LCD-Taste oder die

[START/STOP]-Bedienfeldtaste, um die Wieder-

gabe ab der aktuellen PAUSE-Position zu starten. " PUNCH IN

MEC1lean Guitar][Tenor Sax
EcountruRock? | [@GrandPiano 1
EStrings 1

RECORD : PUNCH IH
1 :LEAD

(=9 5> FIRST KEY
3:RIGHT2  PLAY
d4:LEFT FOOT SW

[EmisiHamly MODE | TRIGGER

ﬂ Am Einstiegspunkt auf Aufnahme schalten ... .. .,

Schalten Sie am Einstiegspunkt mit dem in Schritt
2 gewdhlten Ausloser auf Aufnahme: durch Betiti-
gen einer der START-Tasten (START SW), durch
Anschlagen einer Taste (FIRST KEY-Funktion) oder
durch Betitigen des FuBlschalters (FOOT SW).

[3] Die AUfNAahme STOPPEN ... oo

Zum Stoppen der Aufnahme betitigen Sie die
o0 SOMG RECORD : 4888 -883 .MID MERSURE 2

PUNCH OUT LCD-Taste, die [START/STOP]- (=]
Bedienfeldtaste oder den FuB3schalter. Wenn Sie die PUNCH [MULTI REC g=Tarm

Aufnahme mit der [START/STOP]-Taste stoppen, @Clean Guitar]@Tenor Sax
werden alle Daten nach diesem Punkt geldscht. %cnunwgnucm ggiﬁ?ﬁ?'ﬁ" .
Beim Aussteigen mit der PUNCH OUT LCD-Taste

(oder dem FuBschalter) bleiben die Daten nach dem

Ausstiegspunkt erhalten. " RECORD : PUMCH IM
1:LEAD

(=9 5> FIRST KEY
3:RIGHT2 PLAY

d4:LEFT FOOT SW
C_TRACK" | _HODE | C(TRIGGER |
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Spurlautstarke
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MULTI TRACK-Editierfunktionen

Aufder VOLUME-Anzeige des MULTITRACK-
Modus haben Sie Zugriff aufindividuelle Lautstirke-
regler fiir die 16 Spuren.

Rufen Sie zunichst die WOLUME-Anzeige mit
der [== ] bzw. [ ¢=] LCD-Taste auf, um dann mit den
[A/V]LCD-Schaltern TR1 bis TR 16 die Lautstiir-
ke der einzelnen Spuren wunschgemill einzustel-
len. Mit der LCD-Taste TR1-8 bzw. TR9-16
schalten Sie zwischen den Anzeigen fiir Spuren 1 bis
8 und 9 bis 16 um. Zum Sicherstellen der geéinderten
Lautstirkewerte auf Diskette driicken Sie die

EXECUTE LCD-Taste.

0 U UL

oo S0MG RECORD : 4AB@-883 .MID
[4[¥]

MERSURE

F JOLUME

D Tenor Sax
@ GrandPiano 1
E2Strings 1

& 91011 121344151

L

TRACK VOLUME
90

CTR5 ] (TRE (TRY | (TRE]

—
"
allllllllll 2

Auf der EDIT-Anzeige des MULTI TRACK-Modus finden Sie vier Funktionen: QUANTIZE, TRACK MIX,

INITIAL EDIT und SONG DELETE.

Zum Aufrufen der EDIT-Anzeige driicken Sie die [=] LCD-Taste rechts neben dem Display. Mit den LCD-
Tasten A und V¥ wihlen Sie dann die gewiinschte Funktion.

QUAINTIZE .........ccooee s

Mit der QUANTIZE-Funktion kénnen Sie alle
Noten einer Spur auf den jeweils nidchsten Schlag
eines wihlbaren Quantisierungstaktes legen.

Wahlbare Quantisierungstakte:
J¥ Sechzehntelnoten

r3n 3

4 Vierteltriolen J3 Sechzehteltriolen

J Viertelnoten

J) Achtelnoten
-

2 Achteltriolen

Kl Die Spur vorgeben, die quantisiert

werden soll

Wiihlen Sie zunichst mit den TRACK [A/V]-
Schaltern die Spur, deren Daten quantisiert werden
sollen, um dann mit den SI1ZE [A/V¥] LCD-Schal-
tern den Quantisierungstakt zu wéhlen, auf dessen
Taktschlagintervalle die Noten berichtigt werden
sollen.

J¥ ZweiunddreiBigstelnoten

JUUL

Ein Takt vor der Quantisierung auf Achtelnoten-Intervalle
A T A D R S M
Nach der Quantisierung

BETTIRI

o SO0HG RECORD : d888-883 . MID
(¥
START _MULTI REC - PUNCH IN

WEASURE 1

1| BUANTIZE
TRACK MIX

INITIAL EDIT
<¥][s] SONG DELETE




e S01g-Wiedergabeunad-Aufnahme

1 Den Quantisierungsvorgang

ausfiihren

Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Wih-
rend der Quantisierung wird “Executing” auf dem
Display angezeigt. Nach dem Quantisieren der Da-
ten wird die EHRECUTE LCD-Taste durch die UNDO
LCD-Taste ersetzt, mit der Sie den Vorgang bei
Bedarf wieder riickgéingig machen konnen, wenn
das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist.

B TRACK MIX

Mit der TRACK MIX-Funktion kdonnen Sie die Daten einer Spur auf eine andere kopieren oder die Daten zweier
Spuren zusammenlegen und das Mischergebnis auf einer dritten Spur aufzeichnen.

@ Kopieren ® Mischen
Quellenspur Quellenspur 1
N Daten w _______________ N Daten w

Zielspur Quellenspur 2

N Daten w ---------------

N
N

Zielspur

e e T a e Teesey

KRR %
Kl Die Quellenspur(en) und die Zielspur oo SONG_RECORD : dBAB-BA3 . MID _ MEASURE 1

1@ MULTI TRACE
START MULTI REC - pPUNCH IN ~ UOLUME

<&][1] QUANTIZE
s| INITIAL EDIT

<¥](s] SONG DELETE

vorgeben

Geben Sie nun mit den [A/V¥] LCD-Schaltern
SOURCE1 und SOURCE2 die Spuren vor, die Sie
zusammenlegen mochten, und mit dem
DESTINATION [A/V¥] LCD-Schalter die Ziels-
pur, auf der das Mischergebnis aufgezeichnet wer-
den soll. Zum Kopieren der SOURCE 1-Spur wiih-
len Sie mit dem SOURCE2 [A/V¥] LCD-Schalter
“COPY”.

K Den Misch- bzw. Kopiervorgang aus-
fihren %\

J UL

Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Wih-
rend des Kopiervorgangs wird “Executing” auf dem
Display angezeigt. Nach der Ausfiihrung wird die
ERECUTE LCD-Taste durch die UNDO LCD-Taste
ersetzt, mit der Sie den Vorgang bei Bedarf wieder
riickgidngig machen konnen, wenn das Ergebnis
nicht zufriedenstellend ist.




Song-Wiedergabe und-Auinahime S —

B INIT AL EDIT oo

Mit dieser Funktion konnen Sie die anfinglichen REVERB-, CHORUS- und DSP-Effekttiefeeinstellungen
spurweise dndern.

k] Eine Spur wihlen und die Effekttiefe-
Parameter wunschgemaB einstellen.
Wiihlen Sie mit den TRACK [ A/V¥]LCD-Schal-

tern eine der Spuren, um deren anfingliche Effekt-

tiefe-Werte mitden [A/VW]LCD-Schaltern REUERB,

CHORUS und DSP EFFECT wunschgemiB einzu-

stellen. Es konnen nur Spuren bearbeitet werden,

die Daten enthalten.

oo SONG RECORD : 4@88-883 .MID HEASURE
%] ;
STAET MULTI REC - PUNCH IN .~

<&|[{[ QURNTIZE

2] TRACK MIX
<¥]|s] SONG DELETE

JUUL

INITIAL EDIT [EXECUTE]Y

H Die Anderungen eingeben
Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Wih-

rend die Anderungen gespeichert werden, wird
“Executing” auf dem Display angezeigt. Nach der
Ausfiihrung wird die ERECUTE LCD-Taste durch

die UNDO LCD-Taste ersetzt, mit der Sie den Vor-
gang bei Bedarf wieder riickgéngig machen konnen,
wenn das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist.

B O SONG DELETE oo

Mit dieser Funktion kénnen Sie nicht mehr gebrauchte Song-Files einer Diskette 16schen.

e Der Song, der gerade aufgenommen wird, kann nicht ge-
Iéscht werden.

e Beigestoppter Aufnahme wird die Restspeicherkapazitét der
Diskette in der oberen rechten Ecke des Displays in Kbyte
(ungeféhrer Wert) angezeigt.

@ SONG RECORD :1888-083 .MID EEEEEVEK
(%]
START MULTI REC -~ PUNCH IN .~

k] Den zu I6schenden Song wihlen
Wihlen Sie mit den SONG [A/V¥] LCD-Schal-
tern den Song, der geloscht werden soll.

<a][1] BUANTIZE
TRACK MIX

BH@@

INITIAL EDIT
@ IETErEE—

H Den Song Iéschen
Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Die ___ SONG_DELETE [EZECUTE]M
Bestitigungsaufforderung “Ready to Delete E ‘2;
wkHskxkE OK to delete?” erscheint dabei auf dem 003 480B-BA3.MIDC 4

Display (¥#****#** jst der Songname). Driicken Sie
die YES LCD-Taste, um den Song zu I3schen, oder

aber die NO LCD-Taste, um den Vorgang abzubre- E E E E E H E E
chen. v




Mit der CUSTOM ACCOMP. REC-Funktion kénnen Sie eigene
Custom-Rhythmusbegleitungen programmieren, die danach wie internen
Preset-Rhythmusbegleitungen abgerufen und eingesetzt werden kénnen.
Im internen Speicher kdnnen bis zu 12 Custom-Begleitungen festgehal-
ten werden, und Sie haben dartber hinaus die Méglichkeit, beliebig viele
auf Diskette zu speichern, um dann bei Bedarf gewiinschte Custom-Be-
gleitungen wieder in das PSR-4000 zu laden. Fir jeden Custom-Rhyth-
mus kénnen 5 Sektionen programmiert werden: MAIN A, MAIN B, INTRO,

FILL IN und ENDING.

Das grundlegende Programmierverfahren ist wie folgt.

Driicken Sie die [CUSTOM ACCOMP. REC]-
Taste. Der aktuelle [CUSTOM]-Rhythmus lduft
dabei in C-Dur 7 an, wihrend die RHY 1-Spur auto-
matisch auf REC (Aufnahmebereitschaft) schaltet.

Einen Rhythmus auswahlen ...

Wihlen Sie nun einen der [CUSTOM]-Rhyth-
men oder einen Preset-Rhythmus, der sich als Aus-
gangsbasis fiir den zu programmierenden Rhyth-

mus anbietet. Der Rhythmus wird normal ausge-
wihlt (siehe Seite 22).

e Wenn Sie nach dem Andern von Rhythmusdaten einen
anderen Rhythmus auswéhlen, werden Sie auf dem Display
zum Speichern aufgefordert. Dies soll Sie vor eventuellem
Datenverlust schiitzen, da beim Laden eines neuen Rhyth-
mus alle noch nicht gespeicherten Anderungen verloren
gehen.

Die zu programmierende Rhythmussektion wahlen

Vergewissern Sie sich, da die BAS1C-Menii-
seite auf dem Display gewéhlt ist (mit der [<=]
LCD-Taste rechts vom Display blittern Sie ggf.
um), und driicken Sie dann die SETTING LCD-
Taste, um die Anzeige mit den Parametern NAME,
SECTION und COPY aufzurufen. Wihlen Sie mit
den SECTION [ A/V]LCD-Schaltern die Rhythmus-
sektion, die als erstes programmiert werden soll:
MAINA,MAIN B, INTRO, FILL IN oder ENDING.
Anfinglich ist MAIN A vorgegeben.

“ Den Begleitungs-Programmiermodus aufrufen

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

O O O

SONG CUSTOM
RECORD ACCOMP. REC

OC%\O

/CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WEASURE

DISK

BASIC

Programmierbare Begleitautomatik s

JUUL

IR

1| HAME : Rock&Roll 1
SECTION : MAIH A
2| MERSURE d BEAT : d./d

{¥] [s]_ VOLUME e g g

4[SETTING

I:E9) REC
A TRFLAYEPLAYIFLAYIFLAYIPLAY
MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE GIES

/CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WERSURE 2

<¥][s] VOLUME

Fock&Roll 1

[ERECOTED,
SECTION [ _COPV |

s
MAIN B _::.-:] MAIN B
INTROD A

FILL IH

(13

EHH@H
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E] Die Daten von Variation A oder B einlesen

Uber den COPY-Parameter konnen Sie die
Rhythmusvariation A oder B als Ausgangsbasis in
die Sektion kopieren. Folgende Kopiermoglichkeiten
werden angeboten:

SECTION COPY(Quellenvariation)

MAIN A oder B | (3 MAIN A, MAIN B

INTRO {3 INTRO A, INTRO B

FILL IN {3 FILL AA, FILL AB, FILL BB, FILL BA
ENDING {1 ENDING A, ENDING B

Wihlen Sie mit den SOURCE [A/V] LCD-
Schaltern die Variation, die in die aktuelle Sektion
kopiert werden soll. Driicken Sie danach die ERECUTE
LCD-Taste und anschlieBend die YES LCD-Taste,
um die Daten zu kopieren (mit NO kénnen Sie den
Vorgang abbrechen).

Den Custom-Rhythmus ggf. benennen

Sie haben an dieser Stelle Gelegenheit, Ihrer
Custom-Rhythmusbegleitung einen Namen zu ge-
ben. Rhythmusnamen konnen bis zu 12 Zeichen
lang sein. Positionieren Sie den Cursor mit dem [A/
V]LCD-Schalter unter <€ » zurjeweiligen Schreib-
stelle, und wihlen Sie dann mit dem [A/V] LCD-
Schalter unter A~Z, @~z bzw. 8~9... das einzu-
gebende Zeichen. Mit dem [A/V] LCD-Schalter
unter A~Z wihlen Sie GroBbuchstaben, mit dem
unter @~Z Kleinbuchstaben und mit dem unter
0~9... Ziffern und Sonderzeichen.

Driicken Sie die PART RECORD LCD-Taste,
um die PART RECORD-Anzeige aufzurufen, und
stellen Sie dann die zu bespielenden Spuren mit den
[A/V]LCD-Schaltern auf REC (Aufnahme). Ande-
re Parts konnen je nach Bedarf auf Wiedergabe
(PLAY) gestellt oder stummgeschaltet (MUTE)
werden. Bei Parts, die keine Daten enthalten, wird
automatisch MUTE vorgegeben.

HHHB

(-]

fCUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WEASURE

{0, EFFECTS ™.
1)1 HAME : RockiRoll 1
SECTION : MAI
2l MEASURE 4
<¥]|s VOLUME

ERECUTE |M
[ coPy |

0004

PART
L s

&
E}Dck&Rul 11

SECTION

Gy
MAIN B _::.-]] MAIN B
INTRO A

FILL IN

/CUSTOM ACCOMPANMIMENT RECORD MERSURE

BASIC WO
1| HAME : Rock&Roll 1
SECTION : MAI
2| MERSURE d
<¥] [s|_ VOLUME

[EXECUTED,
SECTION [ COPY ]

MAIN H |
¢o|MAIN B

4[PART

MAIM B
INTRD
FILL IH

&
[ock&Roll 1
E

EHEHEEEH

Die PART RECORD-Anzeige aufrufen und die Spuren einstellen ...

4[SETTING
PART RECORD

=1 REC

A TRFLAYEPLAYIPLAYIPLAYIPLAY
MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE GIET3
RHY1 ] RHY2 [ BASS ] CHD1 ] cHDZ2 | PAD ] PHR1 ] PHR2

HEEEEEEE



Falls Sie einen der Parts von Grund auf neu
programmieren mochten, konnen Sie ihn 16schen
und bei Bedarf sogar die Taktzahl dndern, wie beim
néchsten Schritt beschrieben. Wenn Sie die DEL
LCD-Taste driicken, wird bei den Spuren, die Daten
enthalten, der DELETE-Parameter angeboten. Zum
Loschen der Daten einer Spur wihlen Sie bei ge-
driickter DEL LCD-Taste mit dem [A/V¥] LCD-
Schalter der betreffenden Spur “DELETE”. Die Daten
werden beim Loslassen der DEL LCD-Taste ge-
16scht.

Mit der auf Seite 77 beschriebenen CLEAR
CUSTOM STYLE-Funktion konnen Sie auch die
komplette Rhythmusbegleitung in einem Durch-
gang 10schen, was z.B. erforderlich ist, wenn der
Custom-Rhythmus in einer anderen Taktart pro-
grammiert werden soll.

Ggf. die Taktart und die Taktzahl andern

Wenn Sie den Custom-Rhythmus in einer ande-
ren Taktart programmieren oder die Zahl der Takte
fiir die gewéhlte Rhythmussektion Zndern mochten,
rufen Sie mit der ¥ LCD-Taste die Parameter
MERASURE und BERAT auf.

Wihlen Sie mit den BEAT [A/V¥] LCD-Schal-
tern die gewiinschte Taktart: 2/4, 3/4, 4/4 oder 5/4.
Beachten Sie dabei bitte, dal die Taktart nur gein-
dert werden kann, wenn Sie zuvor alle Sektionen
des aktuellen Custom-Rhythmus geloscht haben.
Sollte eine der Sektionen noch Daten enthalten,
wird die Meldung “All sections must be clear to set
beat” (Vor Andern der Taktart miissen alle Sekt-
ionen geloscht werden) beim BEAT-Parameter an-
gezeigt. (Mitder auf Seite 77 beschriebenen CLEAR
CUSTOM STYLE-Funktion konnen Sie alle Sekt-
ionen des aktuellen Custom-Rhythmus in einem
Durchgang 16schen.)

Wihlen Sie mit den MEASURE [A/V] LCD-
Schaltern die gewiinschte Takzahl. Beachten Sie
dabei bitte, da} die Taktzahl nur gedndert werden
kann, wenn Sie zuvor alle Parts der aktuellen Sekt-
ion geldscht haben. Sollte einer der Parts noch
Daten enthalten, wird die Meldung “All parts must
be clear to set measures” (Vor Andern der Taktzahl
miissen alle Parts geloscht werden) beim MEASURE-
Parameter angezeigt. (Sie konnen die Parts wie im
vorangehenden Schritt beschrieben 16schen.) Nach
dem Loschen der Parts konnen Sie dann die Linge
der aktuellen Sektion einstellen: 1 Takt bis 8 Takte.

Nach Einstellen des BEAT- bzw. MEASURE-
Parameters driicken Sie die PART RECORD LCD-
Taste links vom Display, um zur PART RECORD-
Anzeige zuriickzugehen.

JUUL

J 000

e 0grammierbare Begleitautomatik

/CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WERSURE 3

BRASIC

(€111 NAME : RockiRoll 1
SECTION : MAIN A
2| MERSURE 4 BEAT : 4/d

<¥][s] VOLUME

T

BHE

1ie i1

BT

4[SETTING

PART RECORD
DELETE DELETE DELETE DELETE DELETE
38 REC 5

ANV P AYEPLAYEPLAYRPLAVEPLAYVEPLAY
MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE

4000

BASIC

<a][1]_NAME

: Rock&Roll 1

1 5 2.4
2 6 3-4
3 7

[ 4] 8 54

10010

EEEE%@EE
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B

10

Den gewahlten Part aufnehmen ...

Sie konnen nun neue Noten zu dem gewéhlten
Part hinzufiigen, indem Sie im passenden Timing
auf der Tastatur spielen. Alle Parts miissen in C-Dur
7 programmiert werden. Wenn Sie sowohl den RHY 1 -
als auch den RHY 2-Part geloscht haben, liefert das
Metronom eine akustische Taktvorgabe (der
Metronomton selbst wird jedoch nicht aufgezeich-
net). Zum Loschen eines einzelnen Schlaginstruments
aus der RHY1- bzw. RHY2-Spur halten Sie die
RHY DIRECT CANCEL LCD-Taste gedriickt und

schlagen dabei auf der Tastatur die Taste des zu
I6schenden Instruments an.

e Tastenanschlag/-freigabe-, Stimmen-, Pitch-Bend- und
Modulationsdaten kénnen aufgezeichnet werden.

e Wenn Sie den RHY'1- bzw. RHY2-Part wéhlen, schaltet das
Instrument automatisch auf Schlagzeug-Tastaturbelegung.
In diesem Fall kénnen Sie (ber die RIGHT 1-Stimmenwahl-
tasten eine andere Schlagzeug-Stimme auswéhlen. Sie kén-
nen eine beliebige Stimme aus der [CUSTOM VOICE]-
Gruppe wéhlen — es kdnnen jedoch nur Schlagzeug-Stim-
men gedndert werden.

e Wenn ein Preset-Rhythmus oder ein von Diskette geladener
SFF-Rhythmus in nicht editierter Form verwendet wird, wird
REC bei allen Parts (mit Ausnahme der Rhythmus-Parts) grau
dargestellt, was anzeigt, daf3 eine Aufnahme nicht méglich ist.
Zum Bespielen dieser Parts miissen Sie sie zundchst I6schen.

e Die Rhythmuswiedergabe kann im CUSTOM ACCOM-
PANIMENT RECORD-Modus mit der [START/STOP]-Taste
beliebig gestartet und gestoppt werden. Bei gestopptem
Rhythmus istjedoch keine Datenaufzeichnung méglich. Auch
wenn Sie einen leeren Part auswéhlen, wird REC grau
dargestellt und ist nicht wéhlbar.Wenn Sie am ersten Takt-
schlag des ersten Taktes mit der Aufnahme beginnen méch-
ten, kénnen Sie die SYNCHRO START-Funktion verwenden.

Schalten Sie die jeweils aufzunehmende Spur
auf REC, um die iibrigen Parts in mehreren Durch-
gingen zu aufzunehmen.

'€1]1] NAME : Rock&Roll 1
SECTION : MAIN A
2l MEASURE 4 BEAT

<¥]|s_ VOLUME

4[SETTING

J U0
iRiNiR

[zl REC
TR PLAYIPLAYIPLAYIPLAYIPLAYIPLAY
MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE GO

{dEHEBME

» Die Stimmenlautstédrke kann nach Driicken der MIXER-Taste mit
dem R1-Regler eingestellt werden.

» Die letzte Note des aktuellen Taktes wird automatisch durch ein
Tastenfreigabe-Ereignis ergénzt.

» Wenn ein Custom-Begleitungsprogramm mit einer leeren Sektion
auf Diskette gespeichert wurde, wird beim spéteren Zurlickladen
und Spielen der Begleitung die leere Sektion durch eine geeignete
Sektion ersetzt.

E’.] Den Vorgang wiederholen, bis alle Parts programmiert sind ...

Die Lautstarke der einzelnen Parts einstellen ...

Rufen Sie durch einen Druck auf die ¥ LCD-
Taste links vom Display die Anzeige mit den
DOLUME-Parametern auf. Stellen Sie die Lautstéirke-
werte fiir die einzelnan Parts danach mitden DOLUME
OFFSET [A/V¥] LCD-Schaltern ein, bis die einzel-
nen Parts optimal gegeneinander abgeglichen sind.
Beachten Sie bitte, daB es sich bei diesen Lautstéirke-
werten um “Versetzungswerte” handelt, weshalb
sowohl positive (“+”) als auch negative (“-) Werte
einstellbar sind, mit denen die Lautstirke vom Preset-
Pegel aus angehoben bzw. vermindert wird. Diese
Einstellung betrifft alle Begleitungsparts (INTRO,
MAIN A, MAIN B,usw.).

HAME : CountruRock2
SEGTION : MAIN A

MEASURE

000

{dBHBE0E
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m Effekte einstellen, ggf. Anderungen vornehmen und
den Custom-Rhythmus speichern ...

EFFECTS

Sie konnen die Begleitung nun durch einen Druck
auf die [START/STOP]-Taste stoppen (oder auch
weiterlaufen lassen, falls gewiinscht), um dann die
im folgenden beschriebenen EFFECTS- und EDIT-
Funktionen einzustellen. Wenn der Rhythmus Thren
Vorstellungen entspricht, speichern Sie ihn mit der
am Ende dieses Abschnitts beschriebenen STORE-
Funktion in einem der CUSTOM-Speicherplitze
ab.

Den Begleitungs-Programmiermodus wieder verlassen

Nach Programmieren und Speichern Ihres Custom-
Rhythmus driicken Sie die [CUSTOM ACCOMP.
REC]-Taste oder die [EXIT]-Taste, um den CUSTOM
ACCOMPANIMENT RECORD-Modus wieder zu
verlassen.

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

o O O /

sone custon / &d
RECORD ACCOMP.REC  DISK /

OC%\O

Mit der [=] oder [4=] LCD-Taste rechts vom Display blittern Sie zur EFFECTS-Meniiseite um. Falls die
Parameter REUERB DEPTH, CHORUS TYPE/DEPTH und PAN der gewihlten Sektion noch nicht angezeigt
werden, rufen Sie sie durch einen Druck auf die SETTING LCD-Taste auf.

REVERB DEPTH ........ooo s s e

Wihlen Sie den REVERB DEPTH-Parameter
mit den Tasten A und V¥ links vom Display an, um
die Halleffekt-Tiefe fiir die einzelnen Parts dann mit
den [A/V] LCD-Schaltern RHY 1, RHY?2, BASS,
CHD1, CHDZ2, PAD, PHR1 und PHR2 cinzustel-

len.

JUUL

/CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WERSURE 3

CHORUS TYPE Chorus
DEPTH [_{ [ .}
PAH |CICIiCiR:

4[FART
REVERE DEPTH

RH':'I RH'|'2 BFISS CGHD1 [:HI]Z PFII] PHR1 JI?

EEEEEE)
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CHORUS — TYPE UNA DEPTH ...ttt

Wihlen Sie den CHORUS TYPE/DEPTH-
Parameter mit den Tasten A und V¥ links vom
Display an.

Zum Auswihlen eines Choreffekt-Typs driicken
Sie die TYPE LCD-Taste, um dic CHORUS TYPE-
Anzeige aufzurufen. Wihlen Sie den gewiinschten
Choreftekt-Typs danach mitden [ A/VW]LCD-Schal-
tern aus.

Zum Einstellen der Choreffekt-Tiefe driicken
Siedie DEPTHLCD-Taste,umdie CHORUS DEPTH-
Anzeige aufzurufen (sofern sie noch nicht gewéhlt
ist). Stellen Sie die Choreffekt-Tiefe fiir die einzel-
nen Parts danach mit den [A/V¥] LCD-Schaltern
RHY1,RHY2,BASS,CHD1,CHD2,PAD, PHR1
und PHR2 wunschgemiB ein.

Wiihlen Sie den PAN-Parameter mit den Tasten
A und A links vom Display an, um die Panorama-
Position fiir die einzelnen Parts dann mit den [A/V]
LCD-SchalternRHY 1, RHY2,BASS, CHD1,CHD2,
PAD, PHR1 und PHR2 einzustellen.

e Bei Parts, die keine Daten enthalten, ist eine Bearbeitung der
Parameter REVERB, CHORUS und PAN nicht méglich.

JUUL

U UL

/CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD HEASURE

J000

4[PART
RECORD

CHORUS TVYPE
o5 Celeste2
06 Celeste3d
o7 Flangerl
o&s Flanger2

02 Chorus 2
03 Chorus 3
04 Celestel

09 Sumphon.
10 Phaser

4[FART
RECORD

CHORUS DEPTH

/CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD HEASURE

T =]
1:2imsitie
mimioimim

Chorus 1

REVERE DEPTH
CHORUS TVPE

J000

EEEEEEL
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Mit der [= ] oder [ =] LCD-Taste rechts vom Display blittern Sie zur EDIT-Meniiseite um. Falls die Parameter
QUANTIZE, COPY und REMOUE EVENT noch nicht angezeigt werden, rufen Sie sie durch einen Druck auf die
SETTING LCD-Taste auf. Wihlen Sie die jeweils auszufiihrende Funktion mit den LCD-Tasten A und V¥ an.

QUAINTIZE .........ccoo s

Mitder QUANTIZE-Funktionkénnen Sie alle Noten
eines Parts auf den jeweils ndchsten Schlag eines
wihlbaren Quantisierungstaktes legen, um kleinere
Takthaltungsmiingel bei der Aufnahme auszubessern.

k] Den Part vorgeben, der quantisiert

werden soll

Wiihlen Sie zundchst mitden PART [ A/V]-Schal-
tern den Part, dessen Daten quantisiert werden sol-
len, um dann mit den S1ZE [A/V¥] LCD-Schaltern
den Quantisierungstakt zu wihlen, auf dessen Takt-
schlagintervalle die Noten berichtigt werden sollen.

Die Namen von Parts, die ohne Anderung von
einem Preset-Rhythmus tibernommen wurden, wer-
den in kleinen Buchstaben angezeigt. Bei Parts, die
keine Daten enthalten, wird anstelle eines Namens
“*” angezeigt. Ohne Anderung iibernommene bzw.
“leere” Parts konnen nicht quantisiert werden.

1 Den Quantisierungsvorgang ausfiihren

Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Bei abge-
schlossener Quantisierung wird kurzzeitig “Completed”
auf dem Display angezeigt. Nach dem Quantisieren
der Daten wird die ERECUTE LCD-Taste durch die
UNDO LCD-Taste ersetzt, mit der Sie den Vorgang
bei Bedarf wieder riickgiingig machen kénnen, wenn
das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist.

Wahlbare Quantisierungstakte:

J 000

J Viertelnoten
r3a

J Vierteltriolen

J) Achtelnoten
3

21 Achteltriolen

J§ Sechzehntelnoten

3

J3 Sechzehteltriolen

ﬁ ZweiunddreiBigstelnoten

BASIC  EFFECTS 4

COPY

/CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WEASURE

STORE/CLERR

3| REMOVE EVEHNT

A[PART
RECORD

0000

Mit dieser Funktion konnen Sie Daten eines Taktes bzw. einer Taktfolge zu einem anderen Takt innerhalb

desselben Parts kopieren.

k] Den Part auswihlen

Wihlen Sie den Part, der bearbeitet werden soll,
mit den PART [A/V¥] LCD-Schaltern aus.

Die Namen von Parts, die ohne Anderung von
einem Preset-Rhythmus tibernommen wurden, wer-
den in kleinen Buchstaben angezeigt. Bei Parts, die
keine Daten enthalten, wird anstelle eines Namens
“*> angezeigt. Ohne Anderung iibernommene bzw.
“leere” Parts konnen nicht bearbeitet werden.

1009

/CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WERSURE _ d

4[FART
RECORD
CHD2
PAD
BASS FHE1
CHD1 *

EXECUTE] M

e d |

— SOURCE —

Tk

A HH

0000
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K Den ersten und letzten Takt sowie den fCUSTOM ACCOMPAMIMENT RECORD MEASURE
Zieltakt vorgeben -
Geben Sie mit den [A/V¥] LCD-Schaltern TOP

und LAST den ersten und den letzten Takt des zu

kopierenden Abschnitts vor. Mit dem DEST [A/ V]

LCD-Schalter wihlen Sie den Anfang des Taktes,

zum dem die Daten kopiert werden sollen.

9999
I

[RHY 1 BT )
E] Die Daten kopieren :::, L, —
Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Bei ab- *_source—

geschlossenem Kopiervorgang wird kurzzeitig
“Completed” auf dem Display angezeigt. Nach dem
Kopieren der Daten wird die ERECUTE LCD-Taste
durch die UNDO LCD-Taste ersetzt, mit der Sie den
Vorgang bei Bedarf wieder riickgéngig machen kon-

nen, wenn das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist.

B REMOVE EVENT oo

Diese Funktion dient zum Loschen aller Daten eines spezifizierten Ereignistyps (UOLUME, P ITCH BEND oder
MODULATION) aus einem bestimmten Part.

k] Den Part auswéhlen

Wihlen Sie den Part, aus dem ein spezifischer 'CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WERSURE
Ereignistyp geloscht werden soll, mit den PART
[A/V] LCD-Schaltern aus.

Die Namen von Parts, die ohne Anderung von
einem Preset-Rhythmus tibernommen wurden, wer-
den in kleinen Buchstaben angezeigt. Bei Parts, die
keine Daten enthalten, wird anstelle eines Namens
“*” angezeigt. Ohne Anderung iibernommene bzw.
“leere” Parts konnen nicht bearbeitet werden.

" EFFECTS 3 STORE/CLERAR

<&][1] QUANTIZE
2| COPY

U UL
0000

K Den Ereignistyp wihlen L ewves ewvvaws |

Geben Sie den zu l6schenden Ereignistyp mit
den EVENT [A/V¥] LCD-Schaltern vor.

e Bei den Parts RHY1 und RHY2 kénnen MODULATION-
Ereignisse nicht geldéscht werden.

E] Die spezifizierten Ereignisse I16schen

Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Die
Ausfiihrung des Befehls wird durch die Anzeige
“Completed” bestitigt. Nach der Ausfiihrung wird
die EHECUTE LCD-Taste durch die UNDO LCD-
Taste ersetzt, mit der Sie den Vorgang bei Bedarf
wieder riickgéngig machen konnen, wenn das Er-
gebnis nicht zufriedenstellend ist.
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STORE/CLEAR

Mit der [=] LCD-Taste rechts vom Display blittern Sie zur STORE/CLEAR-Meniiseite um. Falls die Parameter
STORE und CLEAR CUSTOM STYLE noch nicht angezeigt werden, rufen Sie sie durch einen Druck auf die
SETTING LCD-Taste auf. Wihlen Sie die jeweils auszufiihrende Funktion mit den LCD-Tasten A und ¥ an.

Mitdieser Funktion speichern Sie den programmierten Custom-Rhythmus fiir Gebrauch mit der Begleitautomatik
des PSR-4000 ab. Nach Anwihlen der STORE-Funktion werden der Datenumfang des Custom-Rhythmus und die
Restspeicherkapazitit fiir Custom-Rhythmen rechts auf dem Display angezeigt. Die Namen sowie der jeweilige
Datenumfang bereits gespeicherter Custom-Rhythmen werden in der unteren Hilfte des Displays angezeigt.

k] Eine Custom-Rhythmusnummer
auswahlen
Wiihlen Sie mit den STORE [A/V¥] LCD-Schal-
tern den Speicherplatz, an dem der programmierte
Custom-Rhythmus abgelegt werden soll.

/CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WEASURE

BASIC ~EFFECTS " EDIT ST eRd]

bl stoRe  [CIEaE

8K
FREE RRER
<¥][z CLERR_CUSTOM STYLE] 98K

1 Den Custom-Rhythmus abspeichern
Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste, und beant-

J U0
0000

A[PART 01 Rock&Roll 2 9K » [EXECUTE]M
oz Light Pop SK)

. g el . 03 BBeat Light SK)
worten Sie die Bestétigungsaufforderung auf dem Display o4 FusionBallad 8K
dann durch einen Druck auf die YES LCD-Taste, um o5 Techno 2 18k

06 Disco Tropic 9K

den Custom-Rhythmus zu speichern (zum Abbrechen

des Vorgangs driicken Sie die NO LCD-Taste). E H E E E E E E

Bl CLEAR CUSTOM STYLE oo

Mit dieser Funktion konnen Sie nicht mehr gebrauchte Custom-Rhythmen aus dem Speicher 16schen, um Platz
fiir neue zu schaffen.

k] Die Nummer des Custom-Rhythmus
vorgeben
Wihlen Sie den zu 16schenden Custom-Rhyth-
mus mit den CLEAR [A/V¥] LCD-Schaltern an.

/CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD MERSURE

EASIC ~EFFECTS ~EDIT 3NN T

{&] 1] STORE |[STYLE s1ZE
8K
FREE ARERA

Ii|2| CLERR CUSTOM STYLE

F Den Custom-Rhythmus Iéschen
Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste, und beant-
worten Sie die Bestétigungsaufforderung auf dem Display

DU UL
0000

4[PART 01 Rock&Roll 2
oz Light Pop

dann durch einen Druck auf die YES LCD-Taste, um o3 8Beat, Light
01 FusionBallad
den Custom-Rhythmus zu 16schen (zum Abbrechen os Techno 2

o6 Disco Tropic

des Vorgangs driicken Sie die NO LCD-Taste).

e Wenn Sie versuchen, einen anderen Rhythmus zu wahlen oder
den CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD-Modus zu verlas-

sen, ohne den programmierten Rhythmus zu speichern, werden
Sie auf dem Display aufgefordert, den Custom-Rhythmus abzu-
speichern. Driicken Sie die YES LCD-Taste, um den Rhythmus
zu speichern, die NO LCD-Taste, um den Modus ohne Speichern
des Rhythmus zu verlassen, oder aber die CANCEL LCD-Taste,
um den Programmiervorgang fortzusetzen. Wenn Sie die YES
LCD-Taste driicken, erscheint die STORE/CLEAR-Anzeige.

77




LR | Stimmen-Programmierfunktion

Mit der CUSTOM VOICE EDIT-Funktion kénnen Sie durch Andern der
Parameter von Preset-Stimmen neue Custom-Stimmen programmieren.
Zwei Editiermodi stehen zur Wahl: EASY EDIT fur einfache Bearbeitung
und FULL EDIT mit der vollen Palette an Stimmenparametern. Beide Modi
kédnnen verwendet werden, um von einer Diskette geladene Stimmendaten
zu bearbeiten. Bis zu 32 Stimmen kénnen im internen Speicher abgelegt
und Uber die [CUSTOM)]-Tasten der Stimmengruppen RIGHT 1, RIGHT 2,
LEFT und LEAD aufgerufen werden.

Aufrufendes EASY EDIT/FULLEDIT-Modus |

“ Die CUSTOM VOICE EDIT-Funktion aktivieren ...,

Driicken Sie die [CUSTOM VOICE EDIT]- SPOLZN? vgﬁzsgg% FUNCTION

Taste, um die CUSTOM VOICE EDIT-Funktion au O C%\ O

aktivieren. Die CUSTOM UOICE EDIT-Anzeige NG ousT

SO
RECORD ACCOM

erscheint dabei auf dem Display. O O

DISK

O

B4 cUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
EASY EDIT ORIGINAL VOICE

GrandPiano 1

4
FULL EDIT

ORIGINAL VOICE SELECT
.PART BrightPianol
LEAD ETCRTA o03 Honku-tonk
ORGAH o004 Harpsichordl

E Eine der Preset-Stimmen
auswahlen ...,

Wihlen Sie die Preset-Stimme, die als Aus-
gangsbasis dienen soll, mit den [A/V¥] LCD-Schal-
tern PART, GROUP und UOICE an. Der LCD-
Schalter unter den grofen Pfeilsymbolen (A V)
ermoglicht schnelle Weiterschaltung, wéihrend der
unter den kleinen Pfeilsymbolen (A V) zur schritt- S OADIIND sae it EopC

weisen Weiterschaltung dient. LEFT TRUMPET/BRAS oe? Dream E.P.
GUITAR/BASS oos Clavi Wah

RN
J00C

-

E] Den gewinschten Editiermodus

Den gewinschten Edlermodus TTEEEER

Driicken Sie nun die EASY EDIT oder FULL
EDIT LCD-Taste. Wenn eine Schlagzeugstimme
programmiert werden soll, kann der EASY EDIT-
Modus nicht gewihlt werden.

B Verlassen des StImmen-Editiermodus ...

Nach beendeter Programmierung driicken Sie sone  oustom
zum Abwéhlen der CUSTOM VOICE EDIT-Funk- O O O /
tion die [CUSTOM VOICE EDIT]-Taste oder die o6 cus&\ ) cd
[EXIT]-Taste. RECSD ACCOMR DCISS / x\

e Wenn Sie die [EXIT]-Taste driicken, ohne die gednderten
Daten zuvor gespeichert zu haben, erscheint die Bestétigungs-
aufforderung “Edited data not stored! Store data?” (Bearbei-
tete Daten nicht gespeichert! Daten speichern?) auf dem
Display. Driicken Sie die YES LCD-Taste, um zum Spei-
chern die STORE-Funktion aufzurufen, die NO LCD-Taste,
um den CUSTOM VOICE EDIT-Modus ohne Speichern der
Daten zu verlassen, oder die CANCEL LCD-Taste, um zur
vorherigen Anzeige zuriickzugehen.
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DieEASY EDIT-Parameter

Mit den LCD-Tasten [=] und [«=] rechts vom Display konnen Sie zu den Meniiseiten EDIT und STORE/
CLEAR umblittern. Zum Aufrufen des jeweils zu bearbeitenden Parameters verwenden Sie die LCD-Tasten A und
V¥ links vom Display.

Wihrend Sie die Stimmenparameter editieren, konnen Sie den Klang der bearbeiteten Stimme durch einen Druck
auf die COMPRARE LCD-Taste mit dem urspriinglichen vergleichen.

EDIT

Sie konnen jeder Custom-Stimme einen indivi- 75 CUSTOM VOICE EDLT

: GrandPiano 1
duellen Namen geben, der maximal 12 Zeichen lang

sein kann. Positionieren Sie den Cursor mitdem [ A/
V]LCD-Schalter unter « P zurjeweiligen Schreib-
stelle, und wihlen Sie dann mit dem [A/V] LCD-
Schalter unter A~Z, @~z bzw. 8~9... das einzu-
gebende Zeichen. Mit dem [A/V] LCD-Schalter ([CORPARE PAN UIBRATO
unter A~Z wihlen Sie GroBbuchstaben, mit dem ___ NAME DEPTH SPEED DELAY
unter @~ Z Kleinbuchstaben und mit dem unter
0~9... Ziffern und Sonderzeichen.

TOHE BRILLIAHNCE — RESOMAHCE —
ENVELOPE ATTACK — DECAY —
RELERSE —

J U0

Mit dem PAN [ A/V¥] LCD-Schalter kénnen Sie
die Stimme in der Mitte des Stereo-Klangfelds oder
in 10 Schritten an einer entsprechend nach links
bzw. rechts verlagerten Stelle positionieren.

e Je nach gewdhiltem DSP-Effekt hat der PAN-Parameter
unter Umsténden keine Wirkung.

B VIBRATO .o

Stellen Sie den Vibratoeffekt mit den [A/V]
LCD-Schaltern DEPTH, SPEED und DELAY wunsch-
gemiB ein. Uber DELAY geben Sie die zeitliche
Verzogerung zwischen Tastenanschlag und Einset-
zen des Vibratoeffekts vor. Alle Parameter sind
anfinglich auf den Preset-Wert “0” eingestellt. Po-

R nnETEEY =

sitive (“+7) Werte verstirken den jeweiligen Effekt- TIME
bereich, und negative (“-") Werte schwichen ihn
ab.
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B TONEE

Uber die [A/¥] LCD-Schalter BRILLIANCE
und RESONANCE konnen Sie das Timbre (d.h. die
Klangfirbung) der Stimme verdndern. Beide
Parameter sind anfinglich auf den Preset-Wert “0”
eingestellt. Positive (“+”) BRILLIANCE-Werte
erzeugen einen helleren Klang, wihrend positive
(“+”) RESONANCE-Werte einen “schirferen” Klang
zu Folge haben.

B ENVELOPE ...

Mitden ENUELOPE-Parametern konnen Sie die
den Hiillkurvenverlauf der Stimme wunschgemif3
einstellen.

Mit dem ATTACK [A/V¥]LCD-Schalter stellen
Sie das Einschwingverhalten des Tons ein, d.h. die
Zeit, innerhalb der nach dem Tastenanschlag der
hochste Lautstiarkepegel erreicht wird. “0” ist der
Preset-Wert. Positive (“+”) Werte bewirken eine
schnellere Einschwingung.

Mit dem DECAY [A/V] LCD-Schalter stellen
Sie das Abklingverhalten des Tons ein, d.h. die Zeit,
innerhalb der der Ton vom Hochstpegel zum Normal-
pegel abfillt. “0” ist der Preset-Wert. Positive (“+7)
Werte bewirken ein schnelleres Abklingen.

Mit dem RELEASE [A/V¥] LCD-Schalter stel-
len Sie das Ausschwingverhalten des Tons ein, d.h.
die Zeit, innerhalb der der Ton nach Freigeben der
angeschlagenen Taste zum Nullpegel abfillt. “0” ist
der Preset-Wert. Positive (“+”) Werte bewirken ein
schnelleres Ausschwingen.

e Wenn der Héchstwert eines Parameters eingestellt ist, er-
scheint rechts neben dem Parameter ein Ausrufezeichen (!).

e Diese Parameter kénnen bei unterschiedlichen Stimmen
eine andere Wirkung haben.

J U UL

E%] CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1

EASY EDIT

[S1}8 g STORE/GLEAR

1| HAME

: GrandPiano 1[PAN :

i 1

LEVEL

J00C

CELLE

+
KEY ON

4+ TIME
KEY OFF



S| TImen-Programmierfunktion

STORE/CLEAR

Mit dieser Funktion speichern Sie die programmierte Custom-Stimme ab. Nach Anwihlen der STORE-Funktion
werden der Datenumfang der Custom-Stimme und die Restspeicherkapazitit fiir Custom-Stimmen rechts auf dem
Display angezeigt. Die Namen sowie der jeweilige Datenumfang bereits gespeicherter Custom-Stimmen werden in
der unteren Hélfte des Displays angezeigt.

i - i @ CUSTOM VOICE EDIT : Hew Voice @1
il Eine ?ustom Stimmennummer el
auswihlen

STORE-CLEAR
1| STORE VDICE SIZE
Ik
FREE AREA
<¥][z] CLERR CUSTOM VOICE] Tk

Wihlen Sie mit den STORE [A/V¥] LCD-Schal-
tern den Speicherplatz, an dem die programmierte
Custom-Stimme abgelegt werden soll.

J U0
0000

H Die Custom-Stimme abspeichern leaneane 1he ExECITEY
Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste, und be- os E;ﬁg 3:322 ; f:;

antworten Sie die Bestédtigungsaufforderung auf dem 07 Strings 2 21

Display dann durch einen Druck auf die YES LCD- o Slow Strinas Sl

Taste, um die Custom-Stimme zu speichern (zum
Abbrechen des Vorgangs driicken Sie die NO LCD-
Taste).

CLEAR CUSTOM VOICKE ...ttt

Mit dieser Funktion konnen Sie nicht mehr gebrauchte Custom-Stimmen aus dem Speicher 16schen, um Platz fiir
neue zu schaffen.

k] Die Nummer der Custom-Stimme %] CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
vorgeben

STORE-CLERR

{&] 1] STORE |VOIGE s1ZE
3k
FREE ARERA

Idi|2| CLERR CUSTOM VOIGE 19k

Waihlen Sie die zu 16schende Custom-Stimme
mit den CLEAR [A/V¥] LCD-Schaltern an.

K1 Die Custom-Stimme Ié6schen

J U UL
0000

Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste, und be- {[conPaRE] 1ic) [ERECUTE]Y
o3 DX E.Piano 2D
antworten Sie die Bestidtigungsaufforderung auf dem o5 Standard Kit )

Display dann durch einen Druck auf die YES LCD- o7 Funiu E.P. 1
Taste, um die Custom-Stimme zu l6schen (zum
Abbrechen des Vorgangs driicken Sie die NO LCD-

" EEEEEEL:
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Die FULLEDIT-Parameter |

Zum Aufrufen des FULL EDIT-Modus gehen Sie wie auf Seite 78 beschrieben vor. Mitdem FULL EDIT-Modus
konnen sowohl die internen Preset-Stimmen sowie auch Stimmen der [CUSTOM VOICE]-Gruppe bearbeitet
werden.

Mit den LCD-Tasten [==] und [«=] rechts vom Display konnen Sie zwischen den Meniiseiten E1:BASIC,
E2:CONTROLLER, E3:ENUELOPE, E4:EFFECTS und STORE/CLEAR umblittern. Zum Aufrufen des jeweils
zu bearbeitenden Parameters verwenden Sie die LCD-Tasten A und V¥ links vom Display.

Viele der Orchesterstimmen des PSR-4000 bestehen aus zwei “iiberlagerten” Kldngen. Die Einzelklinge werden
“Element” genannt. Wenn Sie zum Programmieren als Ausgangsbasis eine 1-Element-Stimme gewihlt haben, wird
in der oberen linken Ecke des Displays SINGLE angezeigt, bei 2-Element-Stimmen DUAL. DRUM wird angezeigt,
wenn Sie eine der Schlagzeugstimmen bearbeiten (Schlagzeugstimmen sind stets 1-Element-Stimmen). Bei 2-
Element-Stimmen, die eine unabhiingige Bearbeitung beider Elemente zulassen, wird eine ELEMENT LCD-Taste
angeboten, mit der Sie zwischen den beiden Elementen (A und B) umschalten. Wihrend Sie die Stimmenparameter
editieren, konnen Sie den Klang der bearbeiteten Stimme durch einen Druck auf die COMPRARE LCD-Taste mit dem
urspriinglichen vergleichen.

E1:BASIC

Sie konnen jeder Custom-Stimme einen indivi- P CUSTOM VOIGE EDIT : GrandPiano 1
duellen Namen geben, der maximal 12 Zeichen lang e G By
sein kann. Positionieren Sie den Cursor mitdem [ A/ -
V]LCD-Schalter unter € P zurjeweiligen Schreib-
stelle, und wihlen Sie dann mit dem [A/V¥] LCD-
Schalter unter A~Z, @~z bzw. 8~9... das einzu-
gebende Zeichen. Mit dem [A/V¥] LCD-Schalter [CoMPRRE
unter A~Z wihlen Sie GroBbuchstaben, mit dem NAME

unter @~Z Kleinbuchstaben und mit dem unter

0~9... Ziffern und Sonderzeichen.
u'\.g...

B WAVE (auBer DRUM KIT-Stimmen) ... H E E E E E E E

Mitden IDAUE AV [A/V¥]LCD-Schaltern kon-
nen Sie eine andere Schwingungsform fiir die Stim-
me wihlen. Die Schwingungsform bestimmt den
Rohklang der Stimme. 2-Element-Stimmen sind
mit zwei Schwingungsformen programmiert. Das
PSR-4000 verfiigt iiber 450 ROM-residente
Schwingungsformen. Es koénen jedoch auch
Schwingungsformen von Custom-Stimmen verwendet
werden, die Sie von einer Diskette in das PSR-4000
laden. Schwingungsformen anderer Custom-Stim-
men konnen ebenfalls verwendet werden.

E1:BASIC

i1 NAME : GrandPiano 1

WAVE : 176 Piano L1
2l TUNE : COARSE ost FINE  oc
[ VOLUME g[KEY OH DELAY _[PAH L

J U0
0010

177 Piano R1
ivs Piano L2
179 Piano R2

av
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B TUNE (auBer DRUM KIT-SHMMEN) oo

Mit den TUNE-Parametern verindern Sie die
Tonhohe der Stimme. Mit den COARSE [A/V]
LCD-Schaltern konnen Sie die Tonhohe in Halbton-
schritten verindern, mit den FINE [A/V¥] LCD-
Schaltern in Schritten von 1 Cent (1 Cent = 1/100
Halbton). Der CORRSE-Einstellbereich geht von —
24 bis +24 Halbtone (eine Oktave tiefer bzw. hoher),
der FINE-Einstellbereich von —50 bis +50 Cent.
Die Standardtonhthe wird erzeugt, wenn beide
Parameter auf “0” eingestellt sind.

(4] CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
FULL EDIT ¢ DUAL ) ELEMEHT (@ Bl»

E1:BRASIC

<&][1] NAME : GrandPiano 1
WAVE : 17e¢ Piano RIA
2| TUHE : COHARSE ost. FINE 0oc
VOLUME j| KEY OH DELAY _

JUUL

4|COMPARE KEY O
TUHE UOLUME DELAY _PAN

0 Semi- 0 centks 72 o
tones

B VOLUME (auBer DRUM KIT-Stimmen) .......

Zur Einstellung der Element-Lautstérke. Je ho-
her der Einstellwert, um so hdher die Lautstirke.

B KEY ON DELAY
(auBer DRUM KIT-Stimmen) ..............c.ccccoooeeennne.

Bestimmt die Zeit, die nach Anschlagen einer
Taste bis zum Hiillkurvenbeginn verstreicht. Je ho-
her der Einstellwert, um so lidnger ist die Verzoge-
rung.

Mitden PAN [A/V¥]LCD-Schaltern kénnen Sie
die Position der Stimme im Stereo-Panorama ein-
stellen: Mitte oder in 10 Schritten nach links bzw.
rechts verlagert.

e Je nach gewéhltem DSP-Effekt hat der PAN-Parameter unter
Umsténden keine Wirkung.

E2:CONTROLLER

Bl PITCHBEND WHEEL ..o

Stellen Sie den maximalenTonhéhen-Anderungs— FH GUSTOM VOIGE EDIT
bereich fiir das PITCH BEND-Rad mit den PITCH FOLL EDTTC TAL >
[A/V¥]LCD-Schalternein. Der Einstellbereich geht SW'E2 : CONTROLL ER WA
von 0 bis 12 Halbtone.

: GrandPiano 1

., _STORE/GLEHR

1| PITCH BEND WHEEL
2| MODULATION WHEEL
5| INITIAL TOUCH CURVE:PIAND 1

J U0
J000

4[COMPARE
PITCH BEHND WHEEL

2 semi-
tones
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MODULATION WHEEL .......coccooioiissessessesssssses s es s

Stellen Sie mitden [A/V¥]LCD-Schaltern PMD
(Phasenmodulation), AMD (Amplitudenmodulation)
und O BIAS (Resonanz) den entsprechenden
Modulationsparameter wunschgemif ein. Die drei
Parameter sind auf “0” voreingestellt (Preset-Wert).
Positive (“+”) Werte vergroBBern die maximale mit
dem MODULATION-Rad erzielbare Modulations
tiefe und negative (“-") Werte schwichen sie ab.
AMD erzeugt keinen Effekt, wenn das MODULA-
TION-Rad nach dem Tastenanschlag verstellt wird.
Der Effekt wird stets auf nachfolgend empfangene
Tastenanschlag-Nachrichten gelegt.

E%] CUSTOM VOICE EDIT
FULL EDIT ¢ DUAL >

: GrandPiano 1
ELEMEHT (3} [BlM

El JFANT NNy E3 .E1 » STOREAGLERAR

<&

4|COMPARE
MODULATION WHEEL

INITIAL TOUCH CURVE ...

Wihlen Sie mit den AV [A/V] LCD-Schaltern
eine der 6 Anschlagdynamik-Empfindlichkeits-
einstellungen: PIANO 1, STRINGS, ORGAN,
PIANO 2, WWOOD WIND oder E.PIAND. Mit
dem OFFSET [A/V¥] LCD-Schalter kénnen Sie ei-
nen Versetzungswert einstellen. Der Preset-Wert ist
“0”.

J U UL

E#] CUSTOM VOICE EDIT
FULL EDIT ¢ DUAL >

[FWEZ : CONTROLLER WA

: GrandPiano 1

., _STORE/GLEHR

FITCH PHERNDE o
[\ PITCH BEND WHEEL 2 700
2] MODULATION WHEEL S i—i—i—

4|COMPARE
INITIAL TOUCH CURVE
1 PIHHO 1)
z STRINGS

EEEEEE

0000
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E3:ENVELOPE

AMPLITUDE ENVELOPE ...t

Mitden AMPLITUDE ENUELOPE[A/V]LCD-
Schaltern stellen Sie die RATE-und LEVEL-Parameter
der Amplituden-Hiillkurve ein. Wiahlen Sie die je-
weilige Parametergruppe mitder RATE bzw. LEDVEL
LCD-Taste an.

RATE
Diese Parameter bestimmen die Geschwindig-

keit (d.h. Zeitdauer), mit der sich der Ausgangs-

pegel dndert. Hohere Werte bewirken eine schnelle-
re Pegeldnderung.

ATTACK: Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit
vom Tastenanschlag bis zum maximalen Attack-
Einschwingpegel.

Decavy1l, Decav2, Decavy3: Bestimmen die
Anderungsgeschwindigkeiten zwischen dem
maximalen Attack-Einschwingpegel bis zu den
bei den LEUEL-Parameteren DEcaY 1, DECAY2
und DECAY3 eingestellten Pegeln.

RELEASE 1: Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit
ab dem bei Tastenfreigabe vorliegenden Pegel
bis zum Nullpegel bei ausgeschalteter SUSTAIN-
Funktion.

SUSTAIN: Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit
ab dem bei Tastenfreigabe vorliegenden Pegel
bis zum Nullpegel bei eingeschalteter SUSTAIN-
Funktion.

LEVEL
Uber diesen Parameter geben Sie spezifische
Pegel fiir den Verlauf der Hiillkurve vor. Je groBer
der Einstellwert, um so hoher ist der Pegel am
betreffenden Punkt.
Der ATTACK-Pegel (Hochstwert) kann nicht verin-
dert werden.
Decav1, Decav2, DECAY3: Zum Vorgeben der Pe-
gel fiir die Punkte DECAY 1, DECAY2 und DECAY 3.

J U0

J 000

£ CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1

ELEMENT (3 [BIM

<¥][2| FILTER RATE
LEVEL [—

0000

4 [COHPARE]

AMPLITUDE EHVELOPE - RATE
o 0

LEVEL

TIME

i \ Fir manche PIANO-Stimmen kann
dieser Verlauf eingestellt werden.

-\

LEVEL

TIME

B4 cusSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1

ELEMEHT (I Blw

0000

4|COMPARE
AMPLITUDE ENVELOPE - LEVEL

EICEELE
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B FILT R oo

Mitden FILTER ENUELOPE [A/V¥] LCD-Schal-
tern stellen Sie die RATE- und LEVEL-Parameter der
Filter-Hiillkurve ein. Wihlen Sie die jeweilige
Parametergruppe mit der RATE bzw. LEVEL LCD-
Taste an.

RATE
Diese Parameter bestimmen die Geschwindigkeit
(d.h. Zeitdauer) der Grenzfrequenz-Pegeldnderung.
Hohere Werte bewirken eine schnellere Anderung.
ATTACK: Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit vom
Tastenanschlag-Pegel (BRILLIANCE LEVEL) bis
zum dem am LEVEL-Parameter ATTACK einge-

(-
o
stellten Pegel. (-
()

[%] CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
FULL EDIT ¢ DUAL ) ELEMENT [3) B
~._STORE-CLERR

' E3:ENUELOPE

ATt

——
RATE |- o —
)
——

LEVEL

Decav1,Decay2, DEcAv3: Bestimmen die Anderungs-
geschwindigkeiten zwischen dem maximalen Attack-
Einschwingpegel bis zu den bei den LEUEL-
Parameteren DECAY 1, DECAY2 und DECAY3 einge-
stellten Pegeln.

4[COMPARE]

FILTER ENVELOPE - RATE

ReLEASET: Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit [ Decps 1] e § Dewr3 DRusnse 1 DR 20 Susran] AV ]
ab dem bei Tastenfreigabe vorliegenden Pegel bis zu
dem am LEDUEL-Parameter RELEASE1 eingestellten E E E E E E E E
Pegel bei ausgeschalteter SUSTAIN-Funktion.

RELEASE2: Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit
ab dem am LEDEL-Parameter RELEASET einge-
stellten Pegel bis zu dem am LEUEL-Parameter
RELEASE2 cingestellten Pegel bei ausgeschalteter
SUSTAIN-Funktion.

SUSTAIN: Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit ab
dem bei Tastenfreigabe vorliegenden Pegel bis zu
dem am LEUEL-Parameter SUSTAIN eingestellten
Pegel bei eingeschalteter SUSTAIN-Funktion.

RESONANCE: Bestimmt den Betonungsgrad an der
Grenzfrequenz (Resonanz).

LEVEL

Uber diesen Parameter geben Sie den jeweiligen

[4] CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1

. () e ELEMENT (D B G::]

Anderungsgrad von der Preset-Grenzfrequenz fiir den AT A L OTORE/GLEAR

Verlauf der Hiillkurve vor. Der Preset-Wert ist Pegel 1o i )

640”' RHTE

ATTACK: Bestimmt den Attack-Pegel nach dem Tasten- () = )
anschlag.

Decav1, Decay2, DEcAY3: Bestimmen die Pegel an ()« corras) —
den Punkten Decay 1, DEcAY2 und Decav3. FILTER EMVELOPE .

RELEASET, RELEASE2: Bestimmen die Pegel, die nach
Tastenfreigabe an den durch die RATE-Parameter — - — e
RELEASE 1 und RELEASE 2 vorgegebenen Hiillkurven-
punkten bei ausgeschalteter SUSTAIN-Funktion

erreicht werden.
SusSTAIN: Bestimmt den Pegel, der nach Tastenfrei-
gabe an dem durch den RATE-Parameter vorgege-

benen Hiillkurvenpunkt bei eingeschalteter SUSTRIN-
Funktion erreicht wird.

X L 1s . ” * Bei DRUM KIT-Stimmen kénnen die SUSTAIN-Parameter von
BRILLIANCE: Ermoglicht eine Verinderung der  * aypy/TUDE ENVELOPE und FILTER ENVELOPE nicht bearbei-

Klanghelligkeit. tet werden.

[ Arrack § Decvl § Decov2 § Deonv3 JRounse ] R Roensi 2] Susran] AW ]

e Manche Parametereinstellungen haben bei gewissen Stimmen
eine minimale oder keine Wirkung.




S| TImen-Programmierfunktion

E4:EFFECTS

B LR O

Uber die LF 0-Parameter konnen Sie die vom LFO
(Niederfrequenzoszillator) erzeugte zyklische Tonhohen-
und Amplitudenmodulation passend einstellen.
PMD: Bestimmt die Phasenmodulationstiefe. Ho-

here Einstellwerte bewirken eine tiefere

Modulation.

AMD: Bestimmt die Amplitudenmodulationstiefe.

Hohere Einstellwerte bewirken eine tiefere

£ CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
FULL EDIT { DUAL > ELEMENT (D B

1| LFO PMD— AMD— SPEED— WRUE:TRI
DELAY VIB. TIME _ RATE _

J U0
0000

. DELRY VIB.
Modulation. "
SPEED: Bestimmt die LFO-Modulations- —.
geschwindigkeit.

WAVE: Gibt die LFO-Schwingungsform vor: TRI
(Dreieckschwingung) oder SAW (Sigezahn-
schwingung).

B DELAYVIB ..o

“Delay Vibrato” ist ein auf LFO-Modulation
basierender Vibratoeffekt mit variabler Ansprech-
verzogerung (Zeit zwischen Tastenanschlag und
Einsetzen des Effekts).

TIME: Bestimmt die zeitliche Verzégerung, mit der
die LFO-Modulation nach dem Tastenanschlag ein-
setzt. Beim kleinsten Einstellwert setzt der Effekt
ohne Verzégerung ein. In diesem Fall ist ein “Delay
Vibrato” nicht moglich, und stattdessen wird ein
normaler Vibratoeffekt erzeugt (unabhéngig vom
RATE-Wert).

RATE: Bestimmt die Geschwindigkeit, mit der der
maximale Modulationspegel nach Einsetzen der
Modulation erreicht wird. Bei AMD gibt es kei-
ne RATE-Parameter.

M REVERB DEPTH ... o cueTon VeToE BT+ Gorion

Bestimmt die Tiefe des Halleffekts. Je hoher der =
Einstellwert, um so groBer ist die Halleffekt-Tiefe.

— Ed:EFFECTS STORE/GLERR

1| LFO PHD— AMD— SPEED— WRAVE:TRI|
DELAY VIB. TIME —

2| REVERB DEPTH _ CHORUS DEPTH _
DSP EF. TYPE:Stage 2 DEPTH .

B CHORUSDEPTH ...

Bestimmt die Tiefe des Choreffekts. Je hGher der

U UL
J000

Einstellwert, um so grofBer ist die Choreffekt-Tiefe. 4[COMPRRE DSP_EFFECT
REVERE CHORUS
8 o 33 11 Plate 1
Bl DSPEFFECT ... R
-— e =" 114 ER2
Wihlen Sie mit den TYPE [A/V¥] LCD-Schal- [DEPTH]  TVPE 3

DSP-Effekten ist “100” als DEPTH-Festwert vor-
gegeben.

tern einen DSP EFFECT-Typ, um danach die Tiefe
des gewihlten Effekts mitden DEPTH [A/V]LCD-
Schaltern wunschgemil einzustellen. Bei manchen

e Je nach gewdhitem DSP-Effekt hat der PAN-Parameter
unter Umstédnden keine Wirkung.
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STORE/CLEAR
B STORE oo

Mit dieser Funktion speichern Sie die programmierte Custom-Stimme ab. Nach Anwéhlen der STORE-Funktion
werden der Datenumfang der Custom-Stimme und die Restspeicherkapazitit fiir Custom-Stimmen rechts auf dem
Display angezeigt. Die Namen sowie der jeweilige Datenumfang bereits gespeicherter Custom-Stimmen werden in
der unteren Hilfte des Displays angezeigt.

I] Eine custom_Stimmennummer [%] CUSTOM VOICE EDIT : New Voice @1
. FULL EDIT ¢ DUAL >
auswahlen
Wihlen Sie mit den STORE [A/V¥] LCD-Schal-
tern den Speicherplatz, an dem die programmierte
Custom-Stimme abgelegt werden soll.

STORE-CLERR

1| STORE VOICE SIZE

Ik
FREE RARER

<¥] [z CLEAR_CUSTOM UDICE|

——
cJ
)
——

U0

4[COMPARE]| 07 Strings 2 2k) [EXECUTE]r

o0& Slow Strings

F1 Die Custom-Stimme abspeichern

Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste, und be-
[10_Tenor Sax 2 |
antworten Sie die Bestidtigungsaufforderung auf dem 11 Blown Bottle

Display dann durch einen Druck auf die YES LCD- 12 SaxsTrombone

Taste, um die Custom-Stimme zu speichern (zum
Abbrechen des Vorgangs driicken Sie die NO LCD-
Taste).

Bl CLEAR CUSTOM VOICE .. oo

Mit dieser Funktion konnen Sie nicht mehr gebrauchte Custom-Stimmen aus dem Speicher 16schen, um Platz fiir
neue zu schaffen.

K] Die Nummer der Custom-Stimme 5 CusTom YOIGE EDIT
vorgeben FULL EDLT ¢ DUAL )

Waihlen Sie die zu 16schende Custom-Stimme
mit den CLEAR [A/V¥] LCD-Schaltern an.

: GrandPiano 1

STORE-CLERR

<a&][1] STORE |[WDICE SI1ZE
3k
FREE RRER

ii|2| CLEAR CUSTOM VOIGE

K1 Die Custom-Stimme I6schen

Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste, und be-
antworten Sie die Bestédtigungsaufforderung auf dem e Standara Kit
Display dann durch einen Druck auf die YES LCD- o7 Funky E.P.
Taste, um die Custom-Stimme zu l6schen (zum
Abbrechen des Vorgangs driicken Sie die NO LCD-

. EEEEEEL:

U UL
0000

MEEEE e :_Harpsichordl]
o3 DX E.Piano
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Programmieren von Schlagzeugstimmen

Wenn Sie zum Programmieren eine DRUM KIT- F%] CUSTOM UDIGE EDIT : Standard Kit
Stimme wihlen, stehen grundlegend dieselben OV EDIT ORIGINAL VOICE
Parameter zur Verfiigung wie im FULL EDIT-Modus Standard Kit

. . . . 4
bei Orchesterstimmen. Viele Parameter individuel- FULL EDIT I

ler Schlaginstrumentkldnge innerhalb einer DRUM

ORIGINAL VOICE SELECT

KIT-Stimme koénnen unabhingig bearbeitet wer-
.PART GROUP ooz Room Kit
den. 003 Rock Kit

ACCORDAWORLD o004 Electric Kit

SYNTHA/PAD o005 Analog Kit

SOUND EFFECT oo6 Jazz Kit

PERCUSSIVE o007 Brush Kit

oos Classic Kit
AY | AW ¥ 3

Lediglich die Meniiseite E1:BASIC weist Un- P CUSTOM VOICE EDIT : Standard Kil,

: . = SurdoMut.
terschiede folgende auf: — e STORE/ELERR

<&][1] NAME : Standard Kit

VAVE : oo1i DR Std
2| PERCUSSION : SurdoMut.

PITCH : +2c PAN : ¢

@ Uber deen PERCUSSION-Parameter konnen
Sieden zu bearbeitenden Schlaginstrumentklang
wihlen. Der jeweilige Klang kann auch durch

Anschlagen der betreffenden Taste auf der Tasta- 4[COMFARE| PERCUSSION  PITCH

tur direkt gewihlt werden. M-V
2 SurdoDpn

J UL
J00C

+ 2 cents
3 Hi &

1 VhipSlar . e
5 ScraPush

@ BeiSchlagzeugstimmen gibteskeinen JOLUME-
oder KEY ON DELAY-Parameter. e

AV
@® Der PITCH-Parameter hat dieselbe Funktion E E E E E E E E

wie der TUNE-Parameter FINE fiir Orchester-
stimmen.

Die Meniiseiten E2:CONTROLLER, E3:
ENUELOPE, E4:EFFECTS und STORE/CLEAR
sind identisch mit den FULL EDIT-Meniiseiten fiir
Orchesterstimmen.

» Gewisse Parameter haben bei Schlagzeugstimmen einen
anderen Effekt als bei Orchesterstimmen.

e Bei manchen DRUM KIT-Stimmen und Parametern haben
gewisse Einstellungen zur Folge, dal3 kein Ton mehr erzielt
wird.

» Der SUSTAIN-Parameter kann bei der E3-Einstellung nicht
geéndert werden.
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Uber die [DISK]-Taste des PSR-4000 haben Sie Zugriff auf die zum
Archivieren und Verwalten von Daten auf Disketten erforderlichen Funktionen.
Zum Ausfihren einer Disketten-Operation driicken Sie zun&chst die [DISK]-
Taste und danach die LCD-Taste flir die gewlinschte Funktion.

o DISK
LOAD FROM DISK FORMAT FD
SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT FUNCTION
O SAVE TO DISK SOHG COPY

SONG CUSTOM
RECORD ACCOMP.REC  DISK

OO@Q\

RENAME FILE/SOHG

J000
jogp ===

DELETE FILE/SOHG

» Beachten Sie bitte, dal3 wahrend der Ausfiihrung einer Disketten-Opera-
tion alle anderen Funktionen des PSR-4000 gesperrt sind.

e Zum Ausfiihren von Disketten-Operationen muf3 zunéchst eine Diskette in
das Laufwerk des PSR-4000 geschoben werden. Fiir das PSR-4000
eignen sich nur 3,5-Zoll-Disketten des Typs 2DD oder 2HD. Zum Spei-
chern von Daten auf einer Diskette muf3 deren Schreibschutzknopf auf
“Write Enable” (Schreibposition) gestellt sein. Die Diskette wird mit dem
VerschluBschieber nach vorn und dem Etikett nach oben in das Laufwerk
geschoben. Bevor eine neue Diskette zum Sicherstellen von Daten
verwendet werden kann, miissen Sie sie zunédchst mit der auf Seite 96
beschriebenen Funktion “FORMAT FD” formatieren.

» Sollte beim Auswéhlen einer Diskettenfunktion keine Diskette eingelegt
sein, erscheint die Meldung “No disk! Please insert a disk.” (Keine
Diskette! Legen Sie bitte eine Diskette ein.) auf dem Display.

Schreibschutz-
knopf in Schreib-

%% pOSto (C u g
/

verschlossen)

LOADFROMDISK

Zum Laden von Daten einer im Laufwerk des PSR-4000 eingelegten Diskette.

Falls die rechts dargestellte FILE LIST-Anzeige
noch nichtauf dem Display zu sehen ist, driicken Sie
die LCD-Taste neben LIST, um sie aufzurufen.
Wihlen Sie mit den FILE [A/V¥] LCD-Schaltern
das File, dessen Daten geladen werden sollen. Der
Name des jeweiligen Files wird rechts neben der
Filenummer angezeigt, und wiederum rechts davon

W DISK AkEn 391K
INDI-
LOAD FROM DISK VIDUAL
USER DATA LOAD
WSETUP WREGISTRAT I 0N | [T [y
HSTYLE REVDICE [JCUSTOM STYLE
HMULTI PAD [cusSTOM VOICE

4

FILE LIST
oo 1 DIF_HHBH1 [

IR
iRiE

die GroBe des Files in Kbyte (ungefdhrer Wert). ooz[UF_@@AA2  (
o0 3 [UF_B88aa3 (

Wenn Sie lediglich einen bestimmten Datentyp o oo &
laden mochten, driicken Sie nun die LCD-Taste o006 IUF_BRBAE <

AWFILE a¥

EEEEEEL:

neben PROGRAM.




Sie konnen jetzt mit den [A/V¥] LCD-Schaltern
den bzw. die zu ladenden Datentypen vorgeben. Auf
“ON” gesetzte Datentypen werden geladen.

SETUP Alle Setup-Daten — siehe Auflistung
auf Seite 131.

STYLE Alle STYLE REVOICE-Einstellungen

REVOICE — Seite 108.

MULTI Alle MULTI PAD-Rhrasen, Schlag-

PAD instrument- und Akkorddaten — Seite
36.

REGIST- Alle REGISTRATION-Daten — Seite

RATION 131.

CUSTOM Alle CUSTOM STYLE-Daten — Seite

STYLE 69.

CUSTOM Alle CUSTOM VOICE-Daten — Seite

VOICE 78.

Mit der LIST LCD-Taste konnen Sie jederzeit
wieder zur FILE LIST-Anzeige wechseln.

Wenn Sie ein Bedienfeld-Setup, eine Stimme
oder einen Rhythmus einzeln laden mochten, driik-
ken Sie die LCD-Taste neben INDIUIDUAL.

Aufder INDIUIDURL LOAD-Anzeige wihlen
Sie dann mit den DATA [A/V¥] LCD-Schaltern
REGIST (Bedienfeld-Setup), STYLE (Rhythmus)
oder DOICE (Stimme), mit den CONTENT [A/V]
LCD-Schaltern den betreffenden Speicherplatz (Dis-
kette)undmitden DEST. REGIST, CUSTOM STYLE
bzw. CUSTOM DO ICE [A/V¥] LCD-Schaltern den
Ziel-Speicherplatz (PSR-4000) fiir die gewihlte Datei.

Wenn Sie auf der INDIUVIDUAL LOAD-Anzei-
ge zum Laden eines Rhythmus STYLE auswéhlen,
wird auf dem Display eine PRE-LOAD LISTEN
LCD-Taste angeboten, mit der Sie sich den jeweili-
gen Rhythmus probeweise anhoren konnen, bevor
Sie ihn laden. Bei Rhythmen mit zu groem Daten-
umfang kann es jedoch vorkommen, daB die PRE-
LOAD LISTEN-Funktion nicht arbeitet.

Driicken Sie die LIST LCD-Taste, um wieder
zur FILE LIST-Anzeige zuriickzugehen.

Nachdem Sie das File und den bzw. die Daten-
typen vorgegeben haben, driicken Sie zum Einleiten
des Ladevorgangs die ERECUTE LCD-Taste — die
Bestitigungsaufforderung “OK to load?” (Laden?)
erscheint dabei auf dem Display.

00U

N [)S/cltenfunktionen

W DISK
LORD FROM DISK

USER DATA LOAD
HSETUP WREGISTRATION
HSTYLE REVOICE [JCUSTOM STYLE
HMULTI PAD (JcusSTOM VOICE

AREaII1K

MULTI CUSTOM CUSTOM

REGIST. STYLE VOIGE

STYLE
SETUP REVOICE PAD

O 00N OO
OFF OFF OFF

GZM ON  ON
OFF

FABCAY AV

LOAD FROM DISK

INDIVIDUAL LOAD
Load the PAMEL REGIST BAMK
81 from user file

"UF_8es8a1 "
t.-0 MEMORY BAHK 81 .
Press [LIST] to specifuy file.

DATA CONTENT

[REGISTR BHNEK &1}
STYLE
VOICE

DEST . REGIST
[__BHHK_H1 ]
BANK 82 82
BANK B3 83
BAMK B4

BANK 85

J000

BANK 86

'EIEEELE

Driicken Sie nun die YES LCD-Taste, um den Lade-
vorgang auszufiihren (oder aber die NO LCD-Taste, um
den Vorgang abzubrechen). Wihrend die Daten geladen
werden, wird “Don’t remove disk!” (Diskette nicht aus-
werfen!) auf dem Display angezeigt, und das Fortschrei-
ten des Ladevorgangs wird durch einen Balken grafisch
auf dem Display dargestellt.

e Daten, die auf mehrere Disketten aufgeteilt sichergestellt wurden,
kénnen mit der INDIVIDUAL LOAD-Funktion nicht geladen werden.

* Wenn Sie CUSTOM STYLE-oder CUSTOM VOICE-Daten in einem
Durchgang laden (d.h. nicht mit INDIVIDUAL-Funktion), werden alle
Daten geladen, auch wenn die Datei leere Rhythmen oder Stimmen
enthélt.

e Mitder CUSTOM STYLE-Ladefunktion kénnen auch SFF-Disketten
(Style File Format) geladen werden, die als Sonderzubehdr erhélt-
lich sind.
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SAVETODISK |

Zum Sicherstellen von Daten auf der im Laufwerk des PSR-4000 eingelegten Diskette.

» Wenn eine unformatierte Diskette oder eine mit einem ande-
ren Gerét formatierte Diskette im Laufwerk eingelegt ist,
erscheint beim Wéhlen der SAVE TO DISK-Funktion die
Bestétigungsaufforderung “Wrong disk type or format! For-
matdisk?” (Falsches Diskettenformat! Diskette formatieren?) A DISK REEGII1K
auf dem Display. Driicken Sie YES, um die Diskette zu SAUE TO DISK
formatieren, oder NO, um den Vorgang abzubrechen. USER DATA SAVE ¢ B3K)

1| MSETUP 2

[STYLE REVOICE

HMULTI PAD

Falls die FILE L1ST-Anzeige noch nicht auf
dem Display zu sehen ist, driicken Sie die LCD-
Taste neben LIST, um sie aufzurufen. Wihlen Sie

|

FILE LIST
oo 2 MUF_BABA2

JUUL
iR

mit den FILE [A/V¥] LCD-Schaltern das File, an o003 MUF_BBPA3
dem die sicherzustellenden Daten abgelegt werden oo

sollen. Unter FILE LIST werden alle bereits auf der 006 MUF_BABABG
Diskette sichergestellten Files angezeigt und ein
“x*xx NELD ***”_File zum Sicherstellen der neuen

AWFILE «~ |

Daten angeboten. Sie konnen zum Speichern der
Daten auch eines der anderen Files wihlen, wenn

dessen Daten nicht mehr gebraucht werden und
durch die neuen Daten iiberschrieben werden sol-
len. Mit Ausnahme des noch leeren Files (***
NEW ***) wird die GroBe des jeweiligen Files
rechts neben dem Namen in Kbyte (ungefihrer
Wert) angezeigt.

Wenn Sie lediglich einen bestimmten Datentyp
sicherstellen mochten, driicken Sie nun die LCD-

Taste neben PROGRAM.

W DISK hREa 391K

SAUE TO DISK

USER DATA SAVE ( 6G63K)

1| ISETUP =
[HSTYLE REVOICE

[HMULTI PAD

007
L

STYLE MULTI
SETUP REVOICE PAD

Mit den A und ¥ LCD-Tasten links neben dem %IE! %E! %I'E:
Display konnen Sie nun die verschiedenen Daten-
gruppen wihlen, wihrend die [A/V] LCD-Schalter [ AV I AV ] AV ]
Spezifizieren individueller Datentypen zum Sicher-
stellen im gewihlten File ermoglichen. Auf “ON”
gesetzte Datentypen werden sichergestellt.
SETUP Alle Setup-Daten — siehe Auflistung auf Seite 131.
STYLEREVOICE Alle STYLE REVOICE-Einstellungen — Seite 108.
MULTIPAD Alle MULTI PAD-Rhrasen, Schlaginstrument- und Akkorddaten — Seite 36.
REGISTRATIONBANK Mit den LCD-Tasten neben A und ¥ kénnen die REGISTRATION-Speicherbankgruppen 1

bis 8 und 9 bis 16 gew&hlt werden. Mit den [A/V¥] LCD-Schaltern werden die einzelnen
Banken auf “ON” (sicherstellen) oder “OFF” (nicht sicherstellen) gesetzt.

CUSTOMSTYLE Mit den LCD-Tasten neben A und ¥ kénnen die CUSTOM STYLE-Speicherplatzgruppen 1 bis
8 und 9 bis 16 gewahlt werden. Mit den [A/¥] LCD-Schaltern werden die einzelnen CUSTOM
STYLE-Speicherplatze auf “ON” (sicherstellen) oder “OFF” (nicht sicherstellen) gesetzt.

CUSTOMVOICE Mit den LCD-Tasten neben A und ¥ kénnen die CUSTOM VOICE-Speicherplatzgruppen 1 bis
8 und 9 bis 16 gewahlt werden. Mit den [A/¥] LCD-Schaltern werden die einzelnen CUSTOM
VOICE-Speicherplatze auf “ON” (sicherstellen) oder “OFF” (nicht sicherstellen) gesetzt.
SONGSETUP Bestimmt, ob die obigen Daten vor dem Starten der Wiedergabe im SONG PLAY-Modus
geladen werden.




Driicken Sie die LIST LCD-Taste, um wieder
zur FILE LIST-Anzeige zuriickzugehen.

Nachdem Sie das File und den bzw. die Daten-
typen vorgegeben haben, driicken Sie zum Einleiten
des Sicherstellungsvorgangs die ERECUTE LCD-
Taste — die rechts abgebildete Bestidtigungsauf-
forderung erscheint dabei auf dem Display.

Wenn Sie dem neuen File einen anderen Namen
geben mochten, miissen Sie dies vor dem Driicken
der YES LCD-Taste tun. Filenamen konnen maxi-
mal 8 Zeichen lang sein. Positionieren Sie den
Cursor mit dem <« P> [A/V¥] LCD-Schalter an der
jeweiligen Schreibstelle, und wihlen Sie dann mit
dem [A/V]LCD-Schalter unter A~Z bzw. 8~9...
das einzugebende Zeichen. Mit dem [A/V] LCD-
Schalter unter A~Z wihlen Sie GroBbuchstaben
und mit dem unter 8~9... Ziffern und Sonder-
zeichen.

Zum Sicherstellen der Daten driicken Sie ab-
schlieBend die YES LCD-Taste (oder aber die NO
LCD-Taste, um den Vorgang abzubrechen). Wih-
rend die Daten sichergestellt werden, wird “Don’t
remove disk!” (Diskette nicht auswerfen!) auf dem
Display angezeigt, und das Fortschreiten des Sicher-
stellungsvorgangs wird durch einen Balken grafisch
auf dem Display dargestellt.

N [)S/cltenfunktionen

W DISK
SAVE TO DISK

hREa 391K

< 'Readg to create nev file WES ]
- "UF_BAda7" . Change file name
before pressing [YES].
0K to create file?

FILE HAME EDIT

(IF_nea87
Y]

» Wenn der Umfang der sicherzustellenden Daten die Restspeicher-

kapazitdt der Diskette Uberschreitet, erscheint folgende Meldung
auf dem Display:

“Not enough disk space! Press [RD] to reduce the amount of data;
[CD] to use a different disk; or [SP] to split the data info more than
one file. (Split data can not be loaded individually.)” (Zuwenig
Disketten-Speicherplatz! Wéhlen Sie [RD]:Datenmenge verringern,
[CD]:Diskette wechseln, [SP]:Daten in mehrere Files aufteilen.
(Laden einzelner Segmente nicht méglich.))

* "AUTOLXXX” (X = beliebige Zeichen) oder lauter Leerzeichen sind

als Name nicht zuldssig. Wenn anstelle eines Namens Leerstellen
eingegeben wurden, werden diese automatisch durch das Zeichen

“ »

* "erselzt.

RENAMEFILESONG |

Ermoglicht die Umbenennung des spezifizierten Anwender-Songs bzw. -Files.

Zum Umbenennen eines Song-Files driicken Sie
die SONG LCD-Taste,umdie SONG L1ST-Anzeige
aufzurufen. Mitder USER F ILE LCD-Taste konnen
Sie die USER FILE LIST-Anzeige aufrufen, um
zuvor sichergestelltes File mit anderen Daten (=
User-File) umzubenennen. Wihlen Sie nun mit den
FILE bzw. SONG [A/V¥] LCD-Schaltern das File
bzw. den Song, dessen Namen Sie dndern mochten.
Der Datenumfang des Files bzw. Songs wird rechts
neben dem Namen in Kbyte (ungefiahrer Wert) an-
gezeigt.

J U UL

& DISK
RENAME FILE. SONG

Select. the file to be
renamed then press
CEXECUTE].

USER FILE LIST
oo 1 IUF_BBBA1 [
ooz MUF _RBBA2 4
oo 3 MUF_B880683 4
oo 4 [MUF_BanB4 C
oo s MUF _BBARS 4
o0& MUF _B88086 4

[AWFILE +~ |

EEEEEE):

J0a0
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Diskettenfunktione:  ——

Nach Aufrufen der SONG LIST-Anzeige wird
die LISTEN LCD-Taste angeboten, mit der Sie sich
den gewihlten Song probeweise anhoren kénnen —
zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die L1S-
TEN LCD-Taste einfach ein weiteres Mal.

Nach Auswéhlen des umzubenennenden User-
Files bzw. Songs driicken Sie die ERECUTE LCD-
Taste. Die unten abgebildete Anzeige ist nun auf
dem Display zu sehen.

W DISK
RENAME FILE-SONG

(CETER)»

Select the song to be
renamed then press
CEXECUTE].

SOHG LIST
001 LldBBH~-S0ngld 1 [§
o0 2 [[d998 -SongB@2 (
o0 304888 -SongB@3 (

EEELLEE

Songnamen konnen maximal 12 Zeichen lang =
sein und Filenamen maximal 8 Zeichen lang.
Positionieren Sie den Cursor mit dem € P> [A/V]
LCD-Schalter an der jeweiligen Schreibstelle, und
wihlen Sie dann mit dem [A/V] LCD-Schalter
unter A~Z bzw. @8~9... das einzugebende Zeichen.
Mit dem [A/V¥] LCD-Schalter unter A~Z wiihlen
Sie GroBbuchstaben und mit dem unter 8~9... __SONG NAME EDIT
Ziffern und Sonderzeichen. Beim Umbenennen ei- E
nes Song-Files wird auBerdem ein “@a~z” [A/V]
LCD-Schalter fiir Kleinbuchstaben angeboten. avz ] 0~g

& 1 A2
Nachdem Sie den neuen Namen eingegeben ha-

ben, driicken Sie die YES LCD-Taste, um den ei- E E E E E E E E

gentlichen Umbenennungsvorgang auszuldsen (oder

aber die NO LCD-Taste, um den Vorgang abzubre-
chen). Wihrend der Umbenennung wird “Don’t
remove disk” (Diskette nicht auswerfen!) auf dem
Display angezeigt.

e Ein File-Name, der bereits existiert, kann nicht eingegeben
werden.

J U0
J0 00

REHAHME FILE-SONG (LISTER ]

) Ready to rename song WES ]
+ 'd@g8-SongdBdl ™. Edit.

the name then press L[YES].

0K to proceed?

U0
J0080




DELETEFLESONG I

Zum Loschen des spezifizierten Anwender-Songs bzw. -Files von der Diskette.

Zum Loschen eines Song-Files driicken Sie die
SONG LCD-Taste, um die SONG LIST-Anzeige
aufzurufen. Mitder USER F ILE LCD-Taste konnen
Sie die USER FILE L1ST-Anzeige aufrufen, wenn
ein User-File geloscht werden soll. Wéhlen Sie nun
mit den FILE bzw. SONG [A/V¥] LCD-Schaltern
das File, das Sie 10schen mochten. Der Datenum-
fang des Files wird rechts neben dem Namen in
Kbyte (ungefihrer Wert) angezeigt.

Nach Aufrufen der SONG L1ST-Anzeige wird
die LISTEN LCD-Taste angeboten, mit der Sie sich
den gewihlten Song probeweise anhoren konnen —
zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die L1S-
TEN LCD-Taste einfach ein weiteres Mal.

Nach Auswihlen des zu 16schenden Files driik-
ken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Die Anzeige
“OK todelete?” (Loschen?) erscheint dabei auf dem
Display.

Driicken Sie nun die YES LCD-Taste, um das
File zu l16schen (oder aber die NO LCD-Taste, um
den Vorgang abzubrechen). Wihrend des Loschvor-
gangs wird “Don’t remove disk” (Diskette nicht
auswerfen!) auf dem Display angezeigt.

e Ein ausgefiihrter File-Léschvorgang kann nicht riickgdngig
gemacht werden (es gibt keine UNDO-Funktion)! Vergewis-
sern Sie sich vor dem Ldschen daher unbedingt davon, daf3
Sie das richtige File gewdahlt haben.

J 000 J 000

JUUL

& DISK

DELETE FILE/S0ONG

Select. the file to be
deleted then press
CEXECUTE].

USER FILE LIST
oo 1 [0UF_BAAAL 4
ooz MUF_BBAA2 4
oo 3 [MUF_BB083 C
oo 4 MUF_BB@aad C
oo s MUF _BBAaAS 4
o0& MUF _BBA86 C

[AWFILE «= I

EEEEEE):

W DISK
DELETE FILESONG

ArEadBAK
L4

Select the song to be
deleted then press
CEXECUTE].

SOMG LIST
001 {lAHAH-S0ngld1 [§
00 2[aAAA-SongBa2
003486 -SongBA3

CEELLEE

& DISK
DELETE FILE-SONG

? OK to delete?

USER FILE LIST

oo 1 [0UF_BAAAL 4
ooz MUF_BBAA2 4
oo 3 [MUF_BB083 C
oo 4 MUF_BB@aad C
oo s MUF _BBAaAS 4
o0& MUF _BBA86 C

AWFILF «~ (3

95



96

Diskettenfunktione:  ———

FORVATFD |

Dient zum Formatieren einer Diskette fiir Gebrauch mit dem PSR-4000.

Nach Einlegen einer neuen Diskette driicken Sie B DIsk
die LCD-Taste neben ERECUTE, um sie vorberei-
tend zu formatieren. Die Bestidtigungsaufforderung
“OK to format?” (Formatieren?) erscheint dabei auf
dem Display.

FORMAT FD

Insert the disk to be
formatt.ed and press
CEXECUTE].

Driicken Sie nun zum Ausfiihren des & DpIsk
Formatierungsvorgangs die LCD-Taste neben YES FORMAT FO
(oder aber die neben NO, um den Vorgang abzubre-
chen). Wihrend der Formatierung wird “Don’tremove ? DK to format? 2E2

disk!” (Diskette nicht auswerfen!) angezeigt, und
ein Balken auf dem Display informiert iiber das
Fortschreiten des Formatierungsvorgangs.

e Fir das PSR-4000 eignen sich nur 3,5-Zoll-Disketten des
Typs 2DD oder 2HD.

* Beim Formatieren einer Diskette werden alle bereits auf der
Diskette gespeicherten Daten geléscht. Vergewissern Sie
sich vor der Formatierung daher, daf3 es sich um eine leere
bzw. nicht mehr gebrauchte Diskette handelt!

Judl bUul
1000 00048

SONGOOPY |

Mit dieser Funktion konnen Sie mit dem PSR-4000 aufgenommene Songs zu einem anderen Speicherplatz
(Nummer/Name) auf derselben Diskette oder von einer auf eine andere Diskette kopieren, um beispielsweise
zusétzliche Sicherungskopien von wichtigen Songs zu machen.

I DISK hBEa 168K
(LIsTER )

Falls die rechts abgebildete SONG L 1 ST-Anzei-
ge noch nicht zu sehen ist, driicken Sie die SOURCE
LCD-Taste, um sie aufzurufen. Sie konnen nun das
zu kopierende Song-File mit den SONG [A/V]
LCD-Schaltern auswihlen. Der Name des gewihl-

SONG COPY

Select. the song to be DESTI- | b
copied.
Press [DESTIHNATION] to

specifu the destination.

00U
J0a0

ten Files wird rechts neben der Filenummer ange- SONG _LIST

. . . . o 01[118BA-SonghA1 4
zeigt, und wiederum rechts davon die GroBe des 00214888 -SongBAZ (
Files in Kbyte (ungefihrer Wert). Mit der LISTEN 0+34080-5ongha3(

LCD-Taste konnen Sie sich den gewéhlten Song
probeweise anhdren — zum Stoppen der Wiederga-

(A ¥ SOHG +7 ]
be driicken Sie die L ISTEN LCD-Taste einfach ein
weiteres Mal. E E E E E E E E




Nachdem Sie den zu kopierenden Quellensong
gewihlt haben, driicken Sie die DESTINATION
LCD-Taste, um dann mit den DIR AV [A/V]
LCD-Schaltern die Filenummer des Ziel-Speicher-
platzes zu wihlen. Zum Kopieren auf eine andere
Diskette wihlen Sie “another FD”, zum Kopie-
ren auf dieselbe Diskette “FLOPPY DISK”.

Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste, um den
Kopiervorgang einzuleiten. Die unten abgebildete
Anzeige erscheint dabei auf dem Display, und Sie
konnen nun einen anderen Namen fiir die Kopie
eingeben.

Wenn Sie dem neuen File einen anderen Namen
geben mochten, miissen Sie dies vor dem Driicken
der YES LCD-Taste tun. Filenamen kénnen maxi-
mal 12 Zeichen lang sein. Positionieren Sie den
Cursor mit dem <« P [A/V¥] LCD-Schalter an der
jeweiligen Schreibstelle, und wihlen Sie dann mit
dem [A/V]LCD-Schalter unter A~Z bzw. 8~9...
das einzugebende Zeichen. Mit dem [A/V] LCD-
Schalter unter A~Z wihlen Sie GroBbuchstaben
und mit dem unter @~9... Ziffern und Sonder-
zeichen.

Zum Kopieren der File driicken Sie abschlie-
Bend die YES LCD-Taste (oder aber die NO LCD-
Taste, um den Vorgang abzubrechen). Wihrend die
Daten kopiert werden, wird “Don’t remove disk!”
(Diskette nicht auswerfen!) auf dem Display ange-
zeigt. Wenn Sie das Song-File auf eine andere Dis-
kette kopieren, fordert Sie das PSR-4000 zum rich-
tigen Zeitpunkt auf, die Zieldiskette einzulegen.
Befolgen Sie bitte die auf dem Display gegebenen
Anweisungen.

J 000

J 000

Diskettenfunktionen

W DISK
SONG COPY

ArEadBAK
L4

Select. the copu
destination then press
CEXECUTE].

SOURCE DESTIMATION

oo another FD |

01@ FLOPPY DISK ~ 01@ FLOPPY DISK
001 dABA-Song@@l | P

J0 00

EEEEEE]:

H ER
LISTER |

SONG COPY

FR
nR

) Readu to copy”d888-SongBel” [YES |
+ L0 "another FD . Change the
song name before pressing [YES].

0K to copy? (HO ]

i

SONG HAME EDIT

B
E}

TIELLEE
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Das “Funktionsment’ 0eS PSR-400()

Mit der [FUNCTION]-Taste des PSR-4000 kénnen Sie das “Funktions-
meni” mit 8 weiteren Funktionsgruppen aufrufen, die Zugriff auf eine Rei-
he von Parametern erméglichen. Die folgende Liste gibt eine Ubersicht
Uber die wahlbaren Funktionsgruppen und verweist auf die Textseiten,
auf denen die einzelnen Funktionen ausflhrlich beschrieben werden.

[F1] SCALE (ARABIC)/VOICE PART .......c.ooiiiiiiiieeeee e 100
[F2] SPLIT POINT/ABC MODE/MULTI PAD ...........cccoviniieiieeeeen 102
[F3] CONTROLLER .......oimeieeeieeeeeeeeeeeeeeeee e 104
[FA4] STYLE REVOICE ..o 108
[F5] REVERB/CHORUS/DSP EFFECT .........ccoooiiiiiiieeeeeee e 110
[F6] HARMONY/REGISTRATION ........coooiiiiiiiiiiee e 114
IFZTUTILITY oot 115
IFBI DN ... 116
Ubersicht zu Funktionswahl und Editierarbeiten |

Rufen Sie das Funktionsmenii durch einen Druck auf die [FUNCTION]-Taste auf.

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

SONG CUSTOM
RECORD ACCOMP.REC  DISK

Die jeweilige Funktionsgruppe kann mit der FUNGCTION MEHU
betreffenden LCD-Taste angewihlt werden. Man-
che der Funktionsgruppen sind auf einer einzelnen
“Anzeigeseite” zusammengefallt, so dall alle
Parameter mit den A und ¥ LCD-Tasten direkt
wihlbar sind. Als Beispiel ist weiter unten die An-
zeige F3: CONTROLLER abgebildet.

)] SCALE(ARABIC) REVERB
VOICE PART . CHORUS
iy, DSP EFFECT

SPLIT POINT HARMONY

woirt Pao  Wiisg, REGISTRATION

GCONTROLLER UTILITY

0900
Jo00

STYLE REVDIGE

Select. function.




Bei Funktionsgruppen, deren Parameterzahl die
Displaykapazitit {ibersteigt, sind die Parameter auf
mehreren Anzeigeseiten angeordnet, zwischen de-
nen Sie mit den == und 4= LCD-Tasten umblittern.

Die Parameter konnen ausnahmslos mit den ent-
sprechend gekennzeichneten bzw. angeordneten [ A/
V] LCD-Schaltern eingestellt werden.

Die [EXIT]-Taste

Mitder [EXIT]- oder [FUNCTION]-Taste kon-
nen Sie die aktuelle Funktionanzeige abwéhlen und
zum Funktionsmenii zuriickgehen. Wenn Sie die
[EXIT]- oder [FUNCTION]-Taste driicken, wih-
rend das Funktionsmenii angezeigt wird, gelangen
Sie wieder in den normalen Spielmodus.

J b9 0

Das “Funktionsmenti”des PSR-4000

F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER "“aiilolo Bge] hy;: /WS

2| SW1:S5USTAIN
3| SW2:ROTARY SP

FOOT VOLUME

INDI- OFF OFF OFF OFF OFF OFF
uIDUAL

WA A H.PAD (ACAF) (LEFT) CET ) CEZ ) (LEAD)

=il
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i | F1:SCALE/ARABC)VOICEPART

Das PSR-4000 wartet mit einer Reihe von fortschrittlichen Stimm-
funktionen und anderen den Klang der Stimmen beeinflussenden Funk-
tionen auf, die in Funktionsgruppe F1 zusammengefaBt sind.

Bl SCALE (ARABIC) ..ottt

Hier konnen Sie die normale chromatische Ton-
leiter wihlen oder eine “arabische”, bei der die
einzelnen Noten iiber einen Bereich von 127 Cent
einstimmbar sind.

Wihlen Sie mitdem SCALE [A/V¥]LCD-Schal-
ter EQUAL TEMPERAMENT oder ARABIC.

Wenn Sie ARABIC wihlen, konnen Sie mit den
TUNE NOTE [A/V¥] LCD-Schaltern die Note wiih-
len, deren Tonhohe Sie verdndern mochten (die

@ F1 SCALECARABIC) VOICE PART

SCALECARABIC) WRlthivgyciiyy

ARABIC SCHLE

] 1] ] 1] 0

H DB U F b FIEIGEERAEIB
o ] -50 o L] o -50

D000
j000

SCHLE

gewihlte Note wird auf der Tastatur-Grafik in der E— C @A oo voms
oberen Hiilfte des Displays hervorgehoben), um die e a
Einstimmung danach mit den A/V [A/V¥] LCD- TEMPERAMENT Eb G B e

Schaltern vorzunehmen (LCD-Schalter mit groBen AY AY v
Pfeilsymbolen fiir Grobstimmung in 25-Cent-Schrit-
ten, LCD-Schalter mit kleinen Pfeilsymbolen fiir
Feinstimmung in 1-Cent-Schritten). Der Stimm-
bereich geht von “—64” iiber “0” bis “+64”. Jeder
Einstellschritt entspricht einem Cent (= 1/100 Halb-
ton). Der aktuelle Stimmwert jeder Note wird im

entsprechenden Tastenfeld der Tastatur-Grafik an-
gezeigt.

B O VOICE PART oo

® PART TUNE

Fiir die Parts LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 und
LEAD sind unabhéngige Stimmparameter vorgese-
hen, die eine unabhédngige Einstimmung der vier
Stimmen iiber 100 Cent ermdglichen.

Wenn PART TUNE auf AUTO eingestellt ist,
erfolgt die gegenseitige Abstimmung der einzelnen
Parts automatisch. Zum manuellen Einstimmen von
Parts miissen Sie zuniichst auf MANURAL-Modus
umschalten, um die Tonhohe der Stimmen danach
mit den [A/V¥] LCD-Schaltern LEFT, R1, R2 und
LEAD wunschgemiB zu verdndern. Die Stimm-
werte der einzelnen Parts werden in der oberen
Displayhifte neben dem PART TUNE-Parameter
angezeigt.

L F1 SCALE(ARABIC ) VOICE PART

p e M LGl UDICE PART

D000
J0a0
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F1:SCALE(ARABC)VOICEPART

® OCTAVE

Erlaubt eine unabhingige Versetzung der Parts
um eine Oktave nach (“+1”") oben bzw. unten (“-1").
“0” entspricht der normalen Oktavlage des jeweili-
gen Parts. Stellen Sie die Oktavlage der einzelnen
Parts mit den [A/V]LCD-Schaltern LEFT,R1, R2
und LEAD wunschgemib ein.

e Diese Parameter stehen auch bei der auf Seite 18 beschrie-
benen Oktavenversetzungsfunktion zur Verfligung.

IE F1 SCALE{ARABIC)-VOICE PART

D000
1000

e Bei manchen Stimmen treten an beiden Extremen der Tasta-
tur unter Umstdnden Tonhéhenschwankungen auf, wenn sie
um eine Oktave versetzt sind. Auch der Einsatz des PITCH
BEND-Rads kann Tonhdhenschwankungen zur Folge ha-
ben.

® PAN

Ermoglicht eine individelle Positionierung der
vier Parts im “Stereo-Panorama”. Die grafischen
Anzeigen geben die ungefihre Lage zwischen dem
linken und rechten Lautsprecher an. Stellen Sie die
Panorama-Position der einzelnen Parts mit den [ A/
V]LCD-Schaltern LEFT,R1, R2 und LEAD wunsch-
gemal ein.

[ PART _TUNE

JUUL
i

EEEEEEL:
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Die Funktionsgruppe F2 erméglicht Einstellungen fir die
Begleitautomatik des PSR-4000 (Begleitungs-Splitpunkt und ABC-Modus)
sowie die Multi-Pads (Wiederholfunktion und Akkordanpassung).

F2SPLITPOINT/ABCMODEMULTIPAD s

SPLIT POINT/ABC MODE ...........ooiesesssssssesseesssssses s sess s

® SPLIT POINT

Das PSR-4000 hat zwei programmierbare
Splitpunkte — einen zum Aufteilen der Tastatur in
einen linken Abschnitt fiir den LEFT-Part und einen
rechten Abschnitt fiir den RIGHT/LEAD-Part (Sei-
te 16) sowie einen zweiten zum Aufteilen der Tasta-
tur in einen linken ABC-Abschnitt fiir automatische
Begleitung und einen rechten Abschnitt fiir das
Tastaturspiel (Melodie), wenn Sie mit AUTO BASS
CHORD-Begleitung (Seite 27) spielen. In den
Splitpunkt-Anzeigen wird der erstere auf dem Display
durch eine “L”-Marke iiber der Tastatur-Grafik ge-
kennzeichnet und der letztere durch eine “A”-Mar-
ke. Die aktuellen Splitpunkte werden neben den
Split-Marken auch zusitzlich durch die versetzten
Abschnitte der Tastatur-Grafik verdeutlicht. Der
“L”-Splitpunkt wird nur auf der Tastatur-Grafik
angezeigt, wenn der LEFT-Part aktiviert ist, wih-
rend der “A”-Splitpunkt nur bei aktivierter AUTO
BASS CHORD-Begleitautomatik zu sehen ist.

Zum Einstellen der Splitpunkte gibt es zwei
Moglichkeiten: mit den SPLIT POINT A bzw.
SPLITPOINTL [A/V]LCD-Schaltern oder durch
Anschlagen der entsprechenden Taste bei gedriickt
gehaltener A bzw. L DIRECT SETTING LCD-Taste
(oder umgekehrt). Der neue Splitpunkt wird danach
auf der Tastatur-Grafik des Displays angezeigt.

® ABC MODE

Wihlen Sie mit den ABC MODE [A/V] LCD-
Schaltern den gewiinschten ABC-Modus: SINGLE
FINGER, FINGERED 1, FINGERED 2, FULL
KEYBOARD, AUTO MIDI BASS oder MANUAL
MIDI BASS. Wenn Sie MANUAL MIDI BASS
wihlen, erscheint eine BASS DOICE LCD-Taste,
nach deren Driicken Sie mit den GROUP und A/V
[A/V] LCD-Schaltern die zu verwendende Baf3-
stimme spezifizieren kénnen. Durch einen Druck
auf die ABC MODE LCD-Taste gelangen Sie da-
nach bei Bedarf wieder zur ABC MODE-Anzeige.

HHH@

[ F2 SPLIT POINT/ABC MODE/M.PAD

SPLIT POINT-/ABC

DIEECT
I E
EE

MUDE

TTnm agc  LEFT

SPLIT POINT ABC MODE _ AUTO WUTE
R ) EE L R— SINGLE FINGER
[FINGERED 1
FINGERED 2
FULL KEYBOARD

B1 /G2

TIECEEE

BASS UDICE] M
SPLIT POINT ABC MODE

FINGERED 2

FULL KEYBOARD
AUTD MIDI BASS
[MHHUAL _MIDI EHSS] MIDI BASS

B1 /G2 B2-C3

TEEELLE

R



I 2-SP| [TPOINT/ABCMODEMULTIPAD

IVIULTT PAD ...t

Auf Seite 2 der F2-Anzeige haben Sie Zugriff auf die Wiederhol- und Akkordanpassungs-
funktionen fiir PHRASE/CHORD MULTI PAD-Wiedergabe. Zum Anwihlen der Wiederholungs-
bzw. Akkordanpassungsparameter driicken Sie die REPEAT- bzw. CHORD MATCH LCD-Taste.

® REPEAT

Die MULTI PADS (PHRASE und CHORD), die
auf der MULTI PAD-Anzeige im betreffenden
REPERAT-Feld durch einen Haken markiert sind,
werden bei der Wiedergabe wiederholt gespielt, bis
Sie das betreffende Pad ein weiteres Mal antippen
oder die [REC/STOP]-Taste driicken.

Mit den [A/V¥] LCD-Schaltern konnen Sie die
Wiederholfunktion fiir jedes der Pads je nach Bedarf
einschalten (ON) oder ausschalten (OFF).

¢ Die Vorgabeeinstellungen fiir Wiederholung sind: Pads 1 bis
4 “OFF” und Pads 5 bis 8 “ON".

® CHORD MATCH

Bei MULTIPADS (PHRASE), die auf der MULTI
PAD-Anzeige im betreffenden CHORD MATCH-
Feld durch einen Haken markiert sind, wird beim
Spielen mit AUTO BASS CHORD-Begleitung die
beim Betitigen des Pads wiedergegebene Phrase
automatisch harmonisiert und an die Begleitakkorde
angepalt.

Mit den [A/V¥] LCD-Schaltern konnen Sie die
Akkordanpassungsfunktion fiir jedes der vier PHRA-
SE-Pads je nach Bedarf einschalten (ON) oder aus-
schalten (OFF).

e Eine Akkordanpassung ist nur mit den PHRASE-Pads (Pads
1 bis 4) méglich.

¢ Die Vorgabeeinstellungen fiir Akkordanpassung sind: 1 und
2 “OFF”; 3 und 4 “ON”.

J 000

[l F2 SPLIT PDIMT~/ABC MODE/M.PAD

SPLIT POIHNT/REC MODE VTR T

CHORD MATCH] b
REPERAT

ON

ON

OH

ON

W W 0 OO
OFF OFF OFF OFF

(M.FAD1 IM.PADZ IM.PADSTM.FADL]M.PADS IM.PAOGIM.PAD M. PADS]

JUUL

EEEEEEL:

0004

[ F2 SPLIT POINT-/ABC MODE~M.PRD

b e N T VS MULTI PAD

FOLTI BaD

[REPERT] M
CHORD MATCH
OH

OH

e O
OFF OFF

[M.PADLIM.PAD2IM.PAD3 TM.PAD |

RN

EEEEEEL:
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Die F3-Funktionsgruppe umfaBt eine Reihe von Funktionen, mit denen
eingestellt werden kann, wie das PSR-4000 auf Tastenanschldge sowie
Betéatigung eines an der FOOT VOLUME-Buchse angeschlossenen
Schwellerpedals, von an den FOOT SW-Buchsen angeschlossenen FuB3-
schaltern, der [SUSTAIN]-Buchse, des PITCH BEND-Rads und des

MODULATION-Rads reagiert.

FOOT CONTROLLER ...

® VOLUME

Hier konnen Sie einstellen, ob ein an der FOOT
VOLUME-Buchse angeschlossenes Schwellerpedal
die Gesamtlautstirke oder die Lautstéirke eines indi-
viduellen Parts (bzw. dessen Stimme) regeln soll.

Wihlen Sie mit den TYPE [A/V¥] LCD-Schal-
tern MASTER fiir Gesamtlautstirke oder
INDIDIDUAL fiir individuelle Part/Stimmen-
Lautstidrkeregelung.

Wenn Sie INDIVIDUAL wihlen, erscheinen die
Parameter M.PAD, ACMP, LEFT, R1, R2 und
LEAD fiir individuelle Zuordnung zu den betreffen-
den Parts. Wihlen Sie mit dem jeweiligen [A/V]
LCD-Schalter “ON” (Ein) oder “OFF” (Aus).

e Normalerweise wird das Schwellerpedal wohl meist zur Steu-
erung der Lautstdrke von Orchesterstimmen eingesetzt, in
welchem Fall Sie INDIVIDUAL wéhlen sollten, um die
Schwellerregelung fiir die Parts, deren Lautstdrke variiert
werden soll, einzuschalten (ON), und fiir alle anderen Parts
auszuschalten (OFF).

® SW1 (FOOTSWITCH 1) und

SW2 (FOOTSWITCH 2)

Hier konnen Sie den FuBschaltern, die an den
riickseitigen Buchsen FOOT SWITCH 1 und FOOT
SWITCH 2 angeschlossen sind, eine Funktion zu-
ordnen und bei gewissen Funktionen aulerdem ein-
stellen, auf welche Stimmen sie wirken soll.

Wihlen Sie mit den TYPE [A/V¥] LCD-Schal-
tern eine derim folgenden beschriebenen Fullschalter-
funktionen.

IR

JU00

F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER

2| SW1 :SUSTAIN
3| SWZ:ROTARY SP

wiwivie

FOOT VOLUME

INDI- OFF OFF OFF OFF OFF OFF
VIDUAL

W\ & H.PAN (ACHF) CFFTI CR T ) CR2 ) (TFAm

F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER

<&

5 SW2:ROTARY SP

FOOT SWITCH 1

2S0STEHUTE OH
3S0FT
4THP TEMPOD

(W (W OH

OFF OFF

PAIEFTI R1 § R2 JLFAD

FEECEELE

J0 00

J000



e ~3CON\TROLLER

Fiir SUSTAIN, SOSTENUTO oder SOFT kon-

F3 CONTROLLER

nen Sie mit den [A/V¥] LCD-Schaltern LEFT, R1, FOOT CONTROLLER N EME TS

R2 und LEAD die FuBschalterfunktion fiir den be- S

treffenden Part individuell einschalten (ON) oder [{[ VoLuME [ WRSTER |
2| SW1:SUSTAIN T3

3| SW2:PRC-Standard Kit:Kick H

™
(-
ausschalten (OFF). D
(| FOOT_SWITCH 2

e Der Sustain-Effekt wird nur auf die zugeordneten ASSIGH
Orchesterparts gelegt, wenn die [SUSTAIN]-Bedienfeldtaste “14FINGERED 1,2 01 Standard Kit
eingeschaltet ist oder das Sustain-Pedal betétigt wird. 15BASS HOLD 24 Kicle H |

25 SideStck

17 ACCOMP .BREAK 26 Snare M

EEEEELE

» Wennein FuBBschalterangeschlossen unddiesem der Sustain-
Effekt zugeordnet ist, hat die [SUSTAIN]-Taste am Bedien-
feld keine Funktion.

SUSTAIN Normale Sustain-Pedalfunktion. Bei betatigtem FuBschalter werden angeschlagene Noten
langer ausgehalten. Beim Freigeben des FuBschalters verklingen die ausgehaltenen Noten
mit schneller Dampfung.

SOSTENUTO Wenn Sie auf der Tastatur eine Note oder einen Akkord spielen und dabei den FuBschalter
betatigen, werden bereits angeschlagenen Noten bei betétigtem FuBschalter ausgehalten
(wie bei einem Dampferpedal), alle nachfolgend gespielten jedoch nicht. Auf diese Weise
kénnen Sie z.B. einen Akkord aushalten und nachfolgende Melodienoten stakkato spielen.

SOFT Diese Funktion bewirkt beim Betétigen des FuBschalters eine leichte Abschwachung der
Lautstarke spielender Noten, wobei auch die Klangfarbung geringfligig variiert. Der SOFT-
Effekt wirkt nur auf gewisse Stimmen, z.B. PIANO.

TAPTEMPO Bei gestoppter Begleitung sowie auch im SYNCHRO START-Bereitschaftszustand kénnen
Sie mit dem FuBschalter ein spezifisches Tempo vorgeben (innerhalb des Bereichs von 32
bis 280 Schlagen/Minute), indem Sie ihn einfach in der gewlinschten Geschwindigkeit “an-
tippen”.

Betéatigen Sie den Schalter 4mal fur 4/4-Takt, 3mal fur 3/4-Takt und 5mal fur 5/4-Takt.
Wenn der Rhythmus gestartet wird, bevor die erforderliche Zahl an Taktschlagen eingege-
ben wurde, ignoriert das Instrument die TAP START-Vorgabe. Dasselbe gilt, wenn die Ein-
gabe der erforderlichen Taktschldge mehrere Sekunden dauert, ein anderer Rhythmus ge-
wahlt oder die Begleitungs-Steuertaste [START/STOP] betatigt wird.

REGISTRATION+ Abruf des néachsten gespeicherten Bedienfeld-Setups (aufsteigend). Nach “16-8” erfolgt
Weiterschaltung zu “1-1”.

REGISTRATION- Abruf des néachsten gespeicherten Bedienfeld-Setups (absteigend). Nach “1-1” erfolgt
Weiterschaltung zu “16-8".

START/STOP Funktion der [START/STOP]-Bedienfeldtaste.

ROTARYSPEAKER Schaltet abwechselnd zwischen langsamer (SLOW) und schneller (FAST) Rotordrehung
um, wenn ein entsprechender DSP-Effekt gewahlt ist (siehe Seite 112).

HARMONY Harmonieeffekt nur bei betatigtem FuBschalter.

INTRO/FILLtoA Funktion der INTRO/FILL to-Taste [A] am Bedienfeld.

INTRO/FILLtoB Funktion der INTRO/FILL to-Taste [B] am Bedienfeld.

ENDING/it. Funktion der [ENDING/rit.]-Taste am Bedienfeld.

FADEIN/OUT Funktion der [FADE IN/OUT]-Taste am Bedienfeld.

F.CHORD1/2 Abwechselndes Umschalten zwischen den ABC-Modi FINGERED 1 und FINGERED 2
(seite 20).

BASSHOLD Aushalten von BaBnoten fiir “PedalbaB”-Fortschreitungen mit ABC.

PERCUSSION Spielen des Schlaginstruments, das mit dem ASSIGN [A/¥] LCD-Schalter spezifiziert wur-
de (der LCD-Schalter wird nach Auswéahlen von PERCUSSION auf dem Display angebo-
ten).

ACCOMP.BREAK Begleitung (mit Rhythmus) wird bei betatigtem FuBschalter stummgeschaltet. Nach Freige-
ben des FuBschalters setzt die Begleitung am nachsten ungeradzahligen Takt wieder ein.

PUNCHINJOUT Vorgabe des Einstiegspunkts sowie des Ausstiegspunkts beim Song-Aufnahmemodus
“Punch” (Seite 63).
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B PANEL CONTROLLER ...

@® SUSTAIN BUTTON

Hier stellen Sie ein, auf welche Stimmen des P F3 CONTROLLER
PSR-4000 die [SUSTAIN]-Taste am Bedienfeld
wirken soll.

Mit den [A/V¥] LCD-Schaltern LEFT, R1, R2 PLTCH BEND WHEEL
und LEAD die [SUSTAIN]-Schalterfunktion fiir die ';3??';:{1 ?gU::EE'—N
entsprechenden Stimmen einschalten (ON) oder
ausschalten (OFF). Die Begleitungspartzuordnungen
sind dieselben wie die fiir den FuBischalter einge-

stellten. ON OB OO.
OFF OFF

AU RGNS PANEL CONTROLLER

® PITCH BEND WHEEL

An diesem Parameter konnen Sie wihlen, auf
welche der Stimmen des PSR-4000 das PITCH
BEND-Rad wirken soll.

Schalten Sie die PITCH BEND-Funktion mit
den[A/V]LCD-Schaltern LEFT,R1,R2und LEAD
fiir die entsprechenden Stimmen ein (ON) oder aus

(OFF).

F3 CONTROLLER

AU EEILIGURRCE PANEL CONTROLLER

PITCH BEMD WHEEL

RN
J000

oM 0OM G ON
OFF

® MODULATION WHEEL

An diesem Parameter konnen Sie wihlen, auf
welche der Stimmen des PSR-4000 das MODULA -
TION-Rad wirken soll.

Schalten Sie die MODULATION-Funktion mit
den[A/V]LCD-Schaltern LEFT,R1,R2und LERD
fiir die entsprechenden Stimmen ein (ON) oder aus

(OFF).

F3 CONTROLLER

FOOT COHTROLLER

PANEL CONTROLLER
LEFTiR L RE LeAn]

<A][1] SUSTAIN BUTTON viv
2 PITCH BEND WHEEL v

3| MODULATION WHEEL
<¥]la] INITIAL TOUCH :

0000
J0 00

MODULATION WHEEL
ASSIGH

OH ON ON
OFF

TEEEEEE
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@ INITIAL TOUCH

Diese Funktion erlaubt die Einstellung eines
Schwellenpegels und die Wahl einer Kurve fiir die
Anschlagdynamik der Tastatur sowie die Zuordnung
der Funktion zu spezifischen Stimmen des PSR-
4000.

Stellen Sie mit den OFF LEVEL [A/V] LCD-
Schaltern den Pegel ein, oberhalb dessen die An-
schlagdynamik ausgeschaltet sein soll.

Wihlen Siemitden SENSITIUITY [A/V]LCD-
Schaltern die gewiinschte Dynamikkurve.

Schalten Sie die Anschlagdynamik mit den [A/
V]1LCD-Schaltern LEFT,R1, R2 und LERAD fiir die
entsprechenden Parts ein (ON) oder aus (OFF).

e ~2CO\TROLLER

F3 CONTROLLER

[T TN PANEL CONTROLLER
LEFTiR 1 R2 QERD

SUSTAIN BUTTOHN
PITCH BEHD WHEEL
MODULATION WHEEL

(HHRD 2]

HARD 1
HORMAL ON (0 0 O
SOFT 1 OFF OFF OFF
SOFT 2

| AW JSENSITIVITYIIEFTE R1 1 R2 JIEAD

EEEEEE):

HARD2 Bei dieser Einstellung miissen die Tasten fiir h6chste Lautstérke sehr hart angeschlagen werden.

HARD1 Bei dieser Einstellung missen die Tasten fiir hdchste Lautstarke relativ hart angeschlagen werden.

NORMAL Diese Einstellung entspricht dem durchschnittlichen Anschlagdynamik-Verhalten von Keyboards.

SOFT1 Die Tastatur reagiert nicht ganz so empfindlich wie bei “SOFT 27, setzt jedoch auch relativ schwache
Tastenanschlage mit der hdchsten Lautstarke in Ton um.

SOFT2 Bei dieser Einstellung wird bereits mit sehr schwachen Tastenanschlagen die Héchstlautstérke er-
reicht.
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Mit dieser Funktion kénnen Sie den Klang des gegenwartig gewahlten
Rhythmus je nach Bedarf umgestalten, d.h. Lautstérke,
Stimmenzuprdnung, Halleffekt-Tiefe und Choreffekt-Tiefe der einzelnen
Begleitungsparts dndern. Vorgenommene STYLE REVOICE-Einstellun-
gen bleiben dauerhaft gespeichert, wenn der MEMORY BACKUP-
Parameter auf der F7 UTILITY-Seite auf “ON” gestellt und ein Satz aus-
reichend starker Speicherschutzbatterien eingelegt ist.

® VOLUME OFFSET

Uber diese Funktion konnen Sie mit den [A/V]
LCD-SchalternRHY1,RHY2,BASS,CHD1,CHD2,
PAD,PHR1 und PHR2 die Lautstirkeunterschiede
zwischen den einzelnen Begleitungsparts einstel-
len. Der Einstellbereich geht von “~50” bis “+50”.
Die hier gemachten Einstellungen verhalten sich
relativ zu den Lautstdrkeeinstellungen auf der
ACCOMPANIMENT VOLUME MIXER-Anzeige.
Die Versetzung der Lautstirke vom Nominalwert
wird fiir jeden der Parts in der oberen Hilfte des
Displays neben dem UOLUME-Parameter durch
eine Balkenanzeige grafisch dargestellt. Mit der
RECALL PRESET DATA LCD-Taste konnen Sie
die Preset-Versetzungseinstellungen (“0”) jederzeit
wieder abrufen.

® VOICE

Mit der [=] LCD-Taste schalten Sie zwischen
den Parametergruppen RHY 1/RHY2/BASS/CHD 1
und CHD2/PAD/PHR1/PHR2 um. Zum Zuordnen
einer neuen Stimme wihlen Sie mit dem GROUP
[A/V] LCD-Schalter des betreffenden Parts die
Stimmengruppe an, um danach mitdem A/V [A/V]
LCD-Schalter die neue Stimme einzustellen. Die
Einstellung “— - entspricht der Preset-Stimme des
betreffenden Parts. Parts, denen die jeweilige Preset-
Stimme zugeordnet ist, sind in der oberen Hélfte des
Displays neben dem UOLUME-Parameter im ent-
sprechenden Feld durch ein “P” gekennzeichnet.
“D” bedeutet, da dem Part eine andere Stimme
zugeordnet ist. Mit der RECALL PRESET DATA
LCD-Taste  konnen  Sie die  Preset-
Stimmenzuordnungen jederzeit wieder abrufen.

JUUL

J U0

g5 Fd4 STYLE REVOICE

i

B F4 STYLE REVOIGE

<&] [1 VOLUME
2| VOICE
5| REVERB : :
<¥) (s cHORUS e rrrrorp

RECALL)
PRESET
DATA

RHY1 :DRUM KIT BASS : GUI TAR~BASS
03 Rock Kit 15 FretlessBass

RHYZ :DRUM KIT EIEIIEEES_
o2 Room Kit -

EEEEEEL

RN
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® REVERB DEPTH

Stellen Sie die Halleffekt-Tiefe fiir die einzelnen
Begleitungsparts mit den [A/V¥] LCD-Schaltern
RHY1,RHY2,BASS,CHD1,CHD2, PAD, PHR1
und PHR2 wunschgemiB ein. Der Einstellbereich
geht von “0” (kein Halleffekt) bis “100” (starkster
Halleffekt) — “PRESET” entspricht der Standard-
einstellung. Parts, fiir die die Preset-Einstellung
gewihlt ist, sind in der oberen Hilfte des Displays
neben dem REUERB-Parameter durch ein “P” ge-
kennzeichnet. Bei Parts mit anderen Einstellungen
wird die Halleffekt-Tiefe in der oberen Hilfte des
Displays neben dem REDERB-Parameter durch ei-
nen Anzeigebalken grafisch dargestellt. Mit der
RECALL PRESET DATA LCD-Taste konnen Sie
die Preset-Einstellungen aller Parts jederzeit wieder
abrufen.

® CHORUS DEPTH

Stellen Sie die Choreffekt-Tiefe fiir die einzel-
nen Begleitungsparts mit den [A/V¥] LCD-Schal-
tern RHY 1, RHY2, BASS, CHD1, CHD2, PAD,
PHR1 und PHR2 wunschgemiB ein. Der Einstell-
bereich geht von “0” (kein Choreffekt) bis “100”
(stirkster Choreffekt) — “PRESET” entspricht der
Standardeinstellung. Parts, fiir die die Preset-Ein-
stellung gewihlt ist, sind in der oberen Hilfte des
Displays neben dem CHORUS-Parameter durch ein
“P” gekennzeichnet. Bei Parts mit anderen Einstel-
lungen wird die Choreffekt-Tiefe in der oberen
Hiilfte des Displays neben dem CHORUS-Parameter
durch einen Anzeigebalken grafisch dargestellt. Mit
der RECALL PRESET DATA LCD-Taste kénnen
Sie die Preset-Einstellungen aller Parts jederzeit
wieder abrufen.

JUUL

El§ F4 STYLE REVOICE

<a][1] VOLUME

<{¥]|s] CHORUS

REVERB DEPTH
Preser  Preser  (GEEEED
80 80

Preser

F-‘1 STYLE REVOICE

= =T =
1:2 :BAS: 1 :2 iPAD: 1 : 2

{a][1] vOLUME mimial AT —|[RECALLM

2| VOICE uuupppppssfgn
5] REVERB B lirp rir:lir P
irigililirinin

CHORUS DEPTH
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FREVERBOHORUSDGHE

Das PSR-4000 verfligt Gber 16 Halleffekte, einen Choreffekt und 50
DSP-Effekte (digitaler Signalprozessor), die auf der REVERB/CHORUS/
DSP EFFECT-Funktionsanzeige ausgewahlt bzw. eingestellt werden. Der
gewahlte Hall-, Chor- bzw. DSP-Effekt wird mit der zugehdrigen Bedien-
feldtaste ([REVERB], [CHORUS] bzw. [DSP EFFECT]) ein- und ausge-
schaltet (siehe Seite 34).

REVERB — TYPE und DEPTH

® REVERB TYPE

110

e Um sich einen Uberblick zu verschaffen, probieren Sie die
einzelnen Effekte am besten einmal der Reihe nach aus.

e Beim Auswéhlen eines neuen Rhythmus wird automatisch
ein zu diesem Rhythmus passender Halleffekt vorgegeben.

Zum Auswihlen des Halleffekt-Typs. F5 REVERB/CHORUS-/DSP EFFECT Banx 1
Falls dic REUERB TYPE-Parameterliste noch (13 —
nicht in der unteren Hilfte des Displays angezeigt
wird, driicken Sie zunichst die TYPE LCD-Taste. (I ‘ ———
Wihlen Sie mit den [A/¥] LCD-Schaltern den DEPTH _ Hee
( ) DSP TYPE : EO Di il | C )
gewiinschten Halleffekt. Der Name des gewihlten o EFFECT DEPTH |__SED i T
Halleffekts wird in der oberen Hélfte des Displays ) REVERE TVPE o) | [ e
rechts neben dem REVERB TYPE-Parameter ange- Room 2 Plate 1
. Room 3 Plate 2
zeigt. Room 4 WhitRoom
Stage 1 Tunnel
Stage 2 15 Canyon
Die Halleffekte

AY
1 Hall 1 9 Stage 1 EHEEEEEE
2 Hall2 10 Stage 2
3 Hall3 11 Plate 1
4 Hall 4 12 Plate 2
5 Room 1 13 White Room
6 Room 2 14 Tunnel
7 Room 3 15 Canyon
8 Room 4 16 Basement



e 5 RF\VERBCHORUSDSPERECT

® REVERB PARAMETER EDIT

Beim Aufrufender REUERB TYPE-Anzeige wird Tt REUERB.CHORUS/DSP EFEECT
diePARAMETER EDITLCD-Taste auf dem Display (T )
angeboten, iiber die Sie Zugriff auf individuelle
Halleffektparameter fiir den gewihlten Halleffekt (- )
haben. Stellen Sie die einzelnen Parameter mit den O )
entsprechend numerierten [A/V¥] LCD-Schaltern Tea
ein. Mit der TYPE LCD-Taste wechseln Sie danach o REVERB PRRAMETER EDIT (nEPvi)|[ sl
wieder zur REDERB TYPE-Anzeige. REVERE TLTE - 2.1 sec

[ s HPF CUT OFF 98 H
) ) _ LPF CUT OFF 5.5 iz
» Beim Auswéhlen eines anderen Halleffekts werden die Hall-

effekt-Parameter automatisch auf die Vorgabeeinstellungen

T0BR000:

1. REVERBTIME Einstellbereich: 0.3 bis 30 sec
Gibt die Zeit bis zum Abklingen des Nachhalls um 60 dB (d.h. bis annahernd Nullpegel) vor.

2 DIFFUSION Einstellbereich: 0 bis 10
Bestimmt die Auffacherung des Nachhalls im Stereo-Panorama. Je gréBer der Wert, um so breiter wird der Klang
aufgeféachert.

3 INMALDELAY Einstellbereich: 0 bis 63

Zeitliche Verzdgerung zwischen “Direktschall” und erstem “Nachhall” des Tons (in Millisekunden). Je gréBer der
Einstellwert, um so langer ist die Verzégerung.

4 HPFCUTOFF Einstellbereich: Thru, 22 Hz bis 8.0 kHz
Grenzfrequenz des auf das Tonsignal wirkenden HochpaBfilters. Bei “Thru” ist das Filter deaktiviert.
5 LPFCUTOFF Einstellbereich: 1.0 kHz bis 18 kHz, Thru

Grenzfrequenz des auf das Tonsignal wirkenden Tiefpaffilters. Bei “Thru” ist das Filter deaktiviert.

® REVERB DEPTH

Ermoglichteine individuelle Einstellung der Tiefe
des gewdhlten Halleffekts fiir die Multi-Pads, die
Begleitung und die Stimmen der Parts LEFT, RIGHTT,
RIGHT2 und LEAD.

Falls die REUERB DEPTH-Parameter noch nicht
in der unteren Hilfte des Displays angezeigt wer-
den, driicken Sie zunichst die DEPTH LCD-Taste.
Stellen Sie die Tiefe des Halleffekts fiir den jewei-
ligen Part mit den [A/V¥] LCD-Schaltern unter
M.PAD,ACMP,LEFT,R1,R2und LEAD ein. Der
Einstellbereich geht von “0” (kein Halleffekt) bis
“100” (starkster Halleffekt).

* Neben den grafischen Tiefe-Reglern direkt iber den [A/V]
LCD-Schaltern wird die fiir die einzelnen Parts eingestellte
Halleffekt-Tiefe auch in der oberen Hélfte des Displays rechts
neben dem REVERB DEPTH-Parameter durch eine Balken-
anzeige dargestellt. Je ldnger dieser Balken, um so gréBer ist
die eingestellte Halleffekt-Tiefe.

e Beim Auswéhlen eines anderen Halleffekt-Typs wird dessen
Preset-Tiefenwert automatisch vorgegeben.

e Firjeden Part und jede Stimme gibt es einen Preset-Tiefen-
wert und -Einstellbereich, innerhalb dessen die Effekttiefe
variiert werden kann. Eine Anderung der Effekttiefe hat daher
nicht bei allen Stimmen dieselbe hérbare Wirkung.

CHORUS DEPTH
DSP TYPE :
EFFECT DEPTH [ T THi_ i

J U0
0000
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BREVERBCHORUS DSPEAE T

B CHORUS DEPTH oo

Ermoglichteine individuelle Einstellung der Chor-
effekt-Tiefe fiir die Multi-Pads, die Begleitungund (19
die Stimmen der Parts LEFT, RIGHT1, RIGHT2
und LEAD. @
(-
(-

Ef F5 REVERB-/CHORUS-DSP EFFECT EBhnk 1

i ACHELEFT R 1 2 LEAD

REVERE TYPE :
DEPTH

Stellen Sie die Tiefe des Choreffekts fiir den
jeweiligen Part mit den [A/V¥] LCD-Schaltern un-
ter M.PAD, ACMP,LEFT,R1,R2 und LEAD ein.
Der Einstellbereich geht von “0” (kein Choreffekt)
bis “100” (starkster Choreffekt).

e Neben den grafischen Tiefe-Reglern direkt iiber den [A/V]
LCD-Schaltern wird die fiir die einzelnen Parts eingestellte
Choreffekt-Tiefe auch in der oberen Hélfte des Displays
rechts neben dem CHORUS DEPTH-Parameter durch eine
Balkenanzeige dargestellt. Je ldnger dieser Balken, um so
gréBer ist die eingestellte Chorffekt-Tiefe.

DSP T¥PE : EQ Disco
EFFECT DEPTH | [ [ I _1_

e Beim Auswéhlen eines anderen Rhythmus werden dessen
Preset-Einstellungen fiir Choreffekt-Typ und Effekttiefe auto-
matisch mit aufgerufen.

e Firjeden Part und jede Stimme gibt es einen Preset-Tiefen-
wert und -Einstellbereich, innerhalb dessen die Effekitiefe
variiert werden kann. Eine Anderung der Effekttiefe hat daher
nicht bei allen Stimmen dieselbe hérbare Wirkung.

Bl DSP EFFECT — TYPE UNG DEPTH ..o

® DSP EFFECT TYPE
Ermoglicht Auswihlen des DSP-Effekts, der beim
Einschalten der [DSP EFFECT]-Taste auf das Ton-
signal gelegt wird (siehe Seite 34).
@ 1l REVERB TYPE : Hall 1

)
Falls die DSP EFFECT TYPE-Parameterliste TVPE ]
)

Efl F5 REVERB CHORUS/DSP EFFECT Eamk_1

G CiACHALEFT | B2 R ILERD)

(-

(-
noch nicht in der unteren Hilfte des Displays ange- CHORUS DEPTH_
zeigt wird, driicken Sie zunichst die TYPE LCD- (I EFFECT DEPTH
Taste. Wihlen Sie mit den [A/V] LCD-Schaltern O

DSP EFFECT TYPE

den gewiinschten Effekttyp. Der Name des gewihl- Auto Pan a1 CrsDelay Karaokel

. . .. . Aut.o Wah 42 DistHard Karaoke2

ten DSP-Effekts wird in der oberen Hilfte des Displays DelaulCR 43 DistSoft Karaoke3
rechts neben dem DSP EFFECT-Parameter ange- Delaul R COME IS pistort,

Echo a5 ER Tel OverDriv

zeigt. Eine Liste der DSP-Effekte finden Sie unter

AW
“DSP-EFFEKTE UND -PARAMETER” an spiite-
rer Stelle.
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® DSP EFFECT PARAMETER EDIT

Beim Aufrufen der DSP EFFECT TYPE-Anzei-
ge wird die PARAMETER EDIT LCD-Taste auf
dem Display angeboten, iiber die Sie Zugriff auf
individuelle Parameter fiir den gew#hlten DSP-Ef-
fekt haben. Stellen Sie die einzelnen Parameter mit
den entsprechend numerierten [A/V¥] LCD-Schal-
tern ein. Mit der TYPE LCD-Taste wechseln Sie
danach wieder zur DSP EFFECT TYPE-Anzeige.
Eine Liste der DSP-Effekte und ihrer Parameter
finden Sie unter “DSP-EFFEKTE UND -
PARAMETER?” an spiterer Stelle.

Mitdem PRIORITY [ A/V¥]LCD-Schalter kon-
nen Sie vorgeben, ob beim Auswéhlen einer LEAD-
oder RIGHT1-Stimme deren Preset-Einstellungen
fiir DSP-Effekt und -Tiefe vorgegeben werden oder
die hier gemachten Einstellungen fiir alle Stimmen
gelten sollen. Wihlen Sie LEAD oder RIGHT 1,
wenn Sie die DSP EFFECT-Preset-Einstellungen
dieser Stimmen verwenden mochten, oder MANUAL,
wenn Sie Thre eigenen Einstellungen fiir alle Stim-
men verwenden mochten.

e Beim Auswéhlen eines anderen DSP-Effekts werden die
DSP EFFECT-Parameter automatisch auf die Vorgabeein-
stellungen riickgesetzt.

e Bei manchen DSP-Typen ist die Einstellung gewisser Parts
nicht méglich. Die betreffenden Parts werden invertiert dar-
gestellt.

® DSP EFFECT DEPTH

Ermoglichteine individuelle Einstellung der Tiefe
des gewihlten DSP-Effekts fiir die Multi-Pads, die
Begleitung und die Stimmen der Parts LEFT, RIGHTT,
RIGHT?2 und LEAD.

Falls die DSP EFFECT DEPTH-Parameter noch
nicht in der unteren Hilfte des Displays angezeigt
werden, driicken Sie zunichst die DEPTH LCD-
Taste. Stellen Sie die Tiefe des DSP-Effekts fiir den
jeweiligen Part mit den [A/V¥] LCD-Schaltern un-
ter M.PAD, ACMP, LEFT,R1,R2 und LEAD ein.
Der Einstellbereich geht von “0” (kein DSP-Effekt)
bis “100” (starkster DSP-Effekt).

* Neben den grafischen Tiefe-Reglern direkt liber den [A/V]
LCD-Schaltern wird die fiir die einzelnen Parts eingestellte
DSP-Effekt-Tiefe auch in der oberen Hélfte des Displays
rechts neben dem DSP EFFECT DEPTH-Parameter durch
eine Balkenanzeige dargestellt. Je ldnger dieser Balken, um
so gréfer ist die eingestellte DSP-Effekt-Tiefe.

e Eine komplette Auflistung und Beschreibung der DSP-Effek-
te und zugehdriger Parameter finden Sie auf Seite 143.

JU UL

FS5 REVERB.CHORUS-DSP EFFECT

FRpiACHELEFT R 1 R2 FLERD
: Hall 1

REVERE T¥PE
DEPTH

DEPTH

CHORUS

DSP
EFFECT

DEPTH

DSP EFFECT PARAMETER EDIT
ER

LOW FREBUEMCY .
EQ LOW GRIN
E® HI FRERUEHCY ..
E@ HI GAIH

CECE

[

B

188 Hz
+2 dB
6.3 kH=z

mx|
om|
0|
F
[y

TYPE] b

TEETa»

FS5 REVERB.-CHORUS-DSP EFFECT

FRpACHELEFTI RL R HLERD)

REVERE TY¥PE :
DEPTH
CHORUS DEPTH

Bhhk_ 1

Bood

e 5/ ERBCHORUSDSPERFECT

113



hp

114

FOHARVIONYREGSTRATION s

HARIMONY ...

Ermoglicht Auswéhlen des Harmonietyps, der beim
Einschalten der [HARMONY]-Taste aktiviert wird
(siehe Seite 33).

Wihlen Sie den gewiinschten Harmonietyp mit
den TYPE [A/V¥] LCD-Schaltern aus. Mit dem
UOLUME [A/V]LCD-Schalter konnen Sie die Laut-
stiarke des Harmonieklangs passend einstellen.

Die Harmonietypen

JUUL

F& HARMOMY - REGISTRATIDH

REGISTRATIOH

Trio

4 Part

4 Part. Jazz
Count.ry
Octave
Tremolo Slow
Tremolo Fast
Tremolo Duet
Strumming
BackingVocal

VOLUME

1
z
F
d
5
&
v
&
o
[ 1]
1

HHEEEEEE

J000

. Im ABC Modus FULL KEYBOARD kann die HARMONY-Funktion
nicht aktiviert werden.

REGISTRATION ..o

1. Duet 9. Tremolo Duet
2. Trio 10. Strumming
3. 4 Part 11. BackingVocal
4. 4 Part Jazz 12. Add Trp.&Sax
5. Country 13. Add Strings
6. Octave 14. Gtr. Picking
7. Tremolo Slow 15. Banjo Player
8. Tremolo Fast 16. In The Forest
® NAME

Mit der NAME-Funktion konnen Sie Bedienfeld-
Setups zur leichteren Orientierung individuell benen-
nen (max. 16 Zeichen). Der eingegebene Name wird
dem jeweils gewihlten Setup zugeordnet.

Falls erforderlich, wihlen Sie als erstes die ge-
wiinschte Registration-Bank und -Nummer.
Positionieren Sie den Cursor mit dem [A/V] LCD-
Schalter unter € P zur jeweiligen Schreibstelle, und
wihlen Sie dann mit dem [ A/V¥] LCD-Schalter unter
A~Z,a~z bzw. B8~9... das einzugebende Zeichen.
Mit dem [ A/V]LCD-Schalter unter A~ Z wiihlen Sie
GrofB3buchstaben, mitdem unter @~ Z Kleinbuchstaben
und mitdem unter @~9... Ziffern und Sonderzeichen.

e Sie sollten fiir Benennungszwecke bezeichnende Namen ver-
wenden, damit Sie gewiinschte Setups spéter auf Anhieb
finden. Wenn Sie beispielsweise ein Setup fiir einen Song mit
dem Namen “SuperHit” gespeichert haben, sollten Sie dieses
mit “SuperHit-Reg” o. dgl. benennen.

® FREEZE GROUP SETTING

Mit der FREEZE GROUP SETTING-Funktion
konnen Sie spezifizieren, welche Funktionseinstellungen
bei aktivierter FREEZE-Funktion erhalten bleiben
sollen, wenn Sie ein anderes Bedienfeld-Setup abru-
fen.

Wihlen Sie mit den GROUP SELECT [A/V] LCD-
Schaltern eine der Funktionen bzw. Funktionsgruppen,
und driicken Sie dann auf den MARK [A/V¥] LCD-
Schalter, um sie der FREEZE-Funktion zuzuordnen (Ha-
ken) oder die Zuordnung aufzuheben (kein Haken). Wie-
derholen Sie diesen Vorgang, bis alle Funktionen mar-
kiert sind, deren Einstellungen sich beim Abrufen eines
(anderen) Bedienfeld-Setups nicht dndern sollen.

JU0L

F6 HARMOMYREGISTRATIDHN

REGISTRATION

<& A

<¥][z] FREEZE GROUP SETTING

HAME

K]
.1VE Setup#l

DU UL

ELEELEE
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F6 HARMONY REGISTRATION

REGISTRATION
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[0 TRANSPOSE [] EFFECTS
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_______GROUP SELECT _______J+MARK]
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Uber F7 UTILITY haben Sie Zugriff auf verschiedene
Systemparameter, mit denen Sie die Speicherschutzfunktion ein- und
ausschalten, den gewiinschten Anzeigemodus wahlen und die
werkseitigen Preset-Daten wieder aufrufen kénnen.

Bl MEMORY BACKUP oo

® MEMORY BACKUP

Uber diesen Parameter konnen Sie die Speicher-
schutzfunktion je nach Bedarf ein- und ausschalten.
Wihlen Sie mit den [A/V] LCD-Schaltern unter 1| MEMORY BACK UP :OFF
MEMORY BACKUP die Einstellung ON (Ein)
oder OFF (Aus).

@ DISPLAY - MIDI BANK SEL. & PROG. gggﬂ“ﬁp

CHANGE #, TIME

Hier konnen Sie wihlen, ob die MIDI-Bankaus-
wahl- und -Programmwechselnummern fiir die ein-
zelnen Stimmen zusammen mit den Namen und den
Nummern auf der Stimmenlisten-Anzeige angege-
ben werden sollen, und wie lange diese Information
(Listen und Nachrichten) auf dem Display ange-
zeigt werden soll.

Schalten Sie die Einblendfunktion fiir MIDI-
Bankauswahl- und -Programmwechselnummern mit
dem MIDI BANK SEL. & PROG. CHANGE #
[A/V¥] LCD-Schalter ein (ON) oder aus (OFF).

Mitden TIME [A/V]LCD-Schalternunter LIST
und MESSAGE konnen Sie die Einblenddauer fiir
Listen und Nachrichten wunschgemiS8 einstellen. Je
groBer der Einstellwert, um so ldnger wird die ent-
sprechende Information eingeblendet.

Bl RECALL PRESET DATA ..o

Uber diese Funktion kénnen Sie zur Initialisierung B F7 UTILITY BhRk 1
bei Bedarf die werkseitigen Preset-Einstellungen
wieder aufrufen.

DISPLAY | MIDI BAHK & PC# :0FF

Wihlen Sie mit einem der [A/V¥] LCD-Schalter
den zu initialisierenden Datentyp (siehe Tabelle
weiter unten), und driicken Sie dann die LCD-Taste
neben ERECUTE. Die Bestitigung “Ready to recall

TIME LIST :

A
MESSAGE : »
2| RECALL PRESET DATA

> ——
GD <a][1] MEMORY BACK UP :0FF CD
(-] S
(- e

EXECUTE] P
RECALL PRESET DATAH

preset data” (Bereit zur Initialisierung) erscheint

dabei auf dem Display. SIYLE REOOICE
Driicken Sie zur Ausfiihrung der Daten- SELECT

initialisierung die LCD-Taste neben YES (oder die

neben NO, um den Vorgang abzubrechen). Nach der

Initialisierung wird kurzzeitig “Completed” auf dem

Display angezeigt.
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MIDI steht fiir Musical Instrument Digital Interface und stellt einen weltweiten Stan-
dard fir Datenkommunikation zwischen elektronischen Musikinstrumenten dar. MIDI-
kompatible Instrumente kénnen Daten austauschen und sich gegenseitig steuern. Da-
durch kénnen komplexe Systeme aus MIDI-Instrumenten zusammengestellt werden,
die wesentlich mehr Vielseitigkeit und umfassendere kreative Steuerung erlauben als
einzelne Instrumente. Das PSR-4000 bietet eine Reihe von MIDI-Funktionen, die den

Einsatz in komplexen MIDI-Systemen erméglichen.

e Verwenden Sie zum Verbinden der MIDI-Ein- und -Ausgénge ausschlie3lich hochwertige MIDI-AnschluBkabel. Die
Kabelverbindungen sollten nicht ldnger als 15 Meter sein, um Rauscheinstreuungen und Datenfehler zu vermeiden.

B LOCAL CONTROL oo

Die Einstellungen beim LOCAL CONTROL-
Parameter bestimmen, ob die entsprechenden Parts/
Stimmen des PSR-4000 von der Tastatur des PSR-
4000 gesteuert werden. Wenn LOCAL CONTROL
eingeschaltet ist (ON), wird der Tongenerator des
PSR-4000 “lokal” angesteuert, wobei die internen
Stimmen direkt mit der Tastatur des Instruments
gespielt werden konnen. Die Lokalsteuerung kann
jedoch auch ausgeschaltet werden, so dafl beim
Spielen auf der Tastatur des PSR-4000 der eigene
Tongenerator nicht angesteuert wird, aber dennoch
“Spieldaten” iiber den MIDI OUT-AnschluB} iiber-
tragen werden. Gleichzeitig kann der interne Ton-
generator von MIDI-Daten gesteuert werden, die
das PSR-4000 iiber den MIDI IN-Anschlufl emp-
fangt. In der Praxis bedeutet dies, daf} ein externer
Sequenzer oder MIDI-Computer z.B. die Stimmen
des Instruments spielen kann, wihrend Sie mit der
Tastatur des PSR-4000 einen externen Tongenerator
steuern.

Schalten Sie die Lokalsteuerung der einzelnen
Parts/Stimmen mit den [A/V]-Schaltern unter
M.PAD, ACMP, LEFT, R1, R2 und LEAD ein
(ON) oder aus (OFF). Parts/Stimmen, fiir die die
Lokalsteuerung eingeschaltet ist, sind auf der obe-
ren Hilfte des Displays im entsprechenden LOCAL
CONTROL-Feld durch einen Haken gekennzeich-
net.

CLOCK : INTERHAL

TRANSPDSE

MESSAGE SW STHRT/STOP v
EXCLUSIVE

LA
TRASHIT: RECEIUE

LOCAL CONTROL

I I (W OO OO OO
OFF OFF OFF OFF OFF OFF

M.PADJACMP JILEFTE R1 | R2 JIEAD

EEEEEE):

J000
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CLOCK UNA TRANSPOSE ...ttt

® CLOCK

Am CLOCK-Parameter konnen Sie einstellen,
ob das PSR-4000 von seinem eigenen Taktgeber
oder durch ein externes MIDI-Taktsignal gesteuert
werden soll. INTERNAL ist die normale CLOCK -
Einstellung, wenn das PSR-4000 als Einzelinstrument
eingesetzt wird. Wenn das PSR-4000 jedoch mit
einem externen Sequenzer, MIDI-Computer oder
einem anderen MIDI-Gerét synchronisiert werden
soll, konnen Sie beim CLOCK-Parameter ERTERNAL
einstellen. In diesem Fall muf} jedoch ein externes
MIDI-Geridt am MIDI IN-Anschlufl angeschlossen
sein und ein entsprechendes MIDI-Taktsignal iiber-
tragen.

® TRANSPOSE

Wennder TRANSPOSE TRANSMIT-Parameter
auf “OFF” gestellt ist, wird eine eventuelle
Transponierungseinstellung des PSR-4000 beim
Ubertragen der MIDI-Notendaten nicht beriicksich-
tigt. Bei der Einstellung “ON” betreffen die
Transponierungseinstellungen iibertragene Noten-
daten in demselben Mafle wie die vom PSR-4000
gespielten. Wenn der TRANSPOSE RECEIUE-
Parameter auf “OFF” gestellt ist, werden vom PSR-
4000 empfange MIDI-Notendaten nicht transponiert,
bei Einstellung auf “ON” werden empfangene Noten-
daten gemif der aktuellen Transponierungseinstellung
vom PSR-4000 transponiert. Bei Einstellung auf
“ON” ist im TRANSPOSE TRANSMIT- bzw.
RECEIDE-Feld ein Haken zu sehen.

Ef F8 MIDI

[OI315 B TROHGMIT - RECEITUE - FANEL

<a&][1] LOCAL GONTROL
2| CLOCK : INTERNAL
TRANSPOSE
<¥](s| MESSAGE SW START/STOP :
EXCLUSIVE | v | «
TRRHEHIT: RECEIVE
TRANSPOSE
_TRANSMIT

CLOCK

THTERHAL

OH [OH |

EXTERHAL OFF

RECEIVE

TEEELLL

J0 00

IMESSAGE SW ...

® START/STOP

Am START/STOP TRANSM IT-Parameter kann
die Ubertragung von MIDI-Start- und -Stop-Befeh-
len beim Starten bzw. Stoppen der Begleitung bzw.
Song-Wiedergabe oder -aufnahme freigegeben (ON)
oder gesperrt (OFF) werden. Am START/STOP
RECEIVE-Parameter kann der Empfang von MIDI-
Start- und -Stop-Befehlen, die von anderen MIDI-
Geriiten erzeugt werden, freigegeben (ON) oder
gesperrt (OFF) werden. Bei Einstellung auf “ON”
istim MESSAGE S START/STOP TRANSMIT-
bzw. RECEIVE-Feld ein Haken zu sehen.

J U UL

Ef F& MIDI

LOCAL CONTROL

CLOCK : INTERHAL
TRANSPOSE

MESSAGE SW STHRT-STOP

1000

ST
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® EXCLUSIVE

Am EXCLUSIUE TRANSMIT-Parameter kann
die Ubertragung von MIDI-exklusiven Daten frei-
gegeben (ON) oder gesperrt (OFF) werden. Am
ERCLUSIVE RECEIVUE-Parameter kann der Emp-
fang von MIDI-exklusiven Daten, die von anderen
MIDI-Geriiten erzeugt werden, freigegeben (ON)
oder gesperrt (OFF) werden. Bei Einstellung auf
“ON” ist im MESSAGE SW EXCLUSIVE
TRANSMIT- bzw. RECEIVE-Feld ein Haken zu

sehen.

FF8: IV D

TRANSMIT

Auf dieser Anzeigeseite konnen Sie einstellen, welche der Parts/Stimmen des PSR-4000 auf welchen MIDI-
Kanilen (es gibt 16 MIDI-Kanile) iibertragen werden, und spezifische Datentypen fiir die Ubertragung

vorgeben.

® TRANS. MONITOR

Die 16 Kanalanzeigen neben TRANS.MONITOR
ganz oben auf dem Display geben an, wann auf
einem oder mehreren der Kanile Daten iibertragen
werden: Wenn das Instrument auf einem der Kanéle
Daten iibertrdgt, blinkt der zugehorige Anzeige-
punkt (Kanile 1 bis 16) kurz auf.

® CH

Zum Zuordnen eines Parts bzw. Vorgeben der zu
iibertragenden Datentypen wihlen Sie zunichst den
jeweiligen Kanal mit den LCD-Tasten A und ¥
oder den CH [A/V¥] LCD-Schaltern an. Die Kanal-
nummern sind in der linken Spalte unter “CH”
aufgelistet.

® PART

Mit den PART [A/V¥] LCD-Schaltern ordnen
Sie den Part zu, dessen Daten auf dem angewihlten
Kanal iibertragen werden sollen. Sie konnen jeweils
nur einen Part (bzw. eine Stimme) pro Kanal zu-
ordnen. Jeder der im folgenden aufgelisteten Parts
ist wihlbar. Wenn ein Part mehreren Kanilen zu-
geordnet ist, wird nur der Kanal mit der niedrigsten
Nummer verwendet.

E F& MIDI

SYSTEM 4 TRANSMIT RECEIVE .PRHEL

2 56 7 & 31011 12134141516
TRANS. MONITOR - 0000000000000000

<& [cH PRRT
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OFF Keine Datenubertragung auf diesem Kanal.
RIGHT1
RIGHT2 Es werden nur die Daten der mit diesem Part gespielten Stimme auf dem gewahlten Kanal
LEAD tbertragen.
LEFT
:ﬁgmgn¥; Die HARMONY-Funktion (Seite 33) erzeugt maximal drei Harmonienoten. Diese Einstellungen
HARMONY3 entsprechen der jeweiligen Notenzahl.
MULTIPAD1 Multi-Pad-Phrasen des entsprechenden Pads werden auf dem gewahlten Kanal Gibertragen.
mgﬂ:gﬁgg Beim Spielen eines Pads im PERCUSSION-Modus werden dessen Daten jedoch auf dem
MULTIPAD4 Kanal Gbertragen, dem MULTI PAD 1 zugeordnet ist.
CHORD-Pad-Daten werden als Notendaten auf den Kanélen Ubertragen, denen die entspre-
chenden Begleitungsparts (RHY1 ... ACCOMP PHRASEZ2) zugeordnet sind.
ACCOMPRHY1
ACCOMPRHY2
ACCOMPBASS
ﬁgggm:gnggg; Der jeweilige Begleitungspart wird auf dem gewahlten Kanal Gbertragen.
ACCOMPPAD
ACCOMPPHRASE1
ACCOMPPHRASE2

® NOTE, CNTCNG, PRGCNG und
PITCHBND (Datentyp-Schalter)
Mitdiesen “Schaltern” kénnen Sie die Ubertragung
des betreffenden Datentyps auf dem gewihlten Ka-
nal freigeben oder sperren. Verwenden Sie die [A/
V] LCD-Schalter NoTE, CNTCNG, PRGCNG und
PITcHBND, um die Ubertragung des jeweiligen Daten-
typs einzuschalten oder auszuschalten. Bei einge-
schalteter (freigegebener) Dateniibertragung ist im
entsprechenden Feld der Tabelle ein Haken zu se-

hen.

NOTE

Mit diesem Schalter wird die Ubertragung von Notendaten ein- oder ausgeschaltet. Wenn die
Ubertragung ausgeschaltet ist, werden die auf dem PSR-4000 mit dem betreffenden Part gespielten
Noten von einem externen Instrument oder Tongenerator nicht in Ton umgesetzt. Sie kénnen die
Ubertragung von Notendaten beispielsweise ausschalten, wenn das externe Gerét nur auf Programm-
wechselnummern ansprechen soll, ohne die gewéhlte Stimme zu spielen.

Dieser Schalter erméglicht Ein- und Ausschalten der Ubertragung von Steuerwechseldaten (Control
Change). Zu diesem Datentyp gehéren unter anderem die beim Betatigen des MODULATION-Rads,

Schwellerpedales oder anderen Steuerelements erzeugten Daten (fir Pitch-Bend-Daten ist jedoch ein
eigener Schalter vorgesehen).

PRGCNG

Dieser Schalter erméglicht Ein- und Ausschalten der Ubertragung von Programmwechseldaten
(Program Change). Programmwechseldaten sind beispielsweise Stimmen- oder “Patch”-Nummern, mit
denen die entsprechenden Stimmen externer MIDI-Gerate angewahlt und aufgerufen werden.

PITCHBND

Mit diesem Schalter kénnen Sie die Ubertragung der beim Betétigen des PITCH BEND-Rads erzeugten
Daten ein- und ausschalten.
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Auf dieser Anzeigeseite konnen Sie fiir jeden MIDI-Kanal des PSR-4000 einen MIDI-Empfangsmodus
einstellen und vorgeben, welche Datentypen auf dem jeweiligen Kanal empfangen werden.

® RECEIVE MONITOR

Die 16 Kanalanzeigen nel?en RECEIDVE T F5 MIDT
MONITO R. ganz oben auf dem Display geben an, (1O ST e AT PANEL CONTROL
wann auf einem oder mehreren der Kanile Daten RECEVEMONIIOR-5 3 Z 3 582 8 B WB BB EY
empfangen werden: Wenn das Instrument aufeinem (T |<&[ _ M DL T
der Kanile Daten empfingt, blinkt der zugehorige 2[ HULTI viviviv

. . . 3| MULTI v v v v
Anzeigepunkt (Kanile 1 bis 16) kurz auf. D A moLTI v v v v
S|MULTI v v iw v

(| 6| MULTI v v v v

® CH 7| MULTI v v v iw
. 8| MULTI v v e i

Zum Zuordnen eines Modus bzw. Vorgeben der 9[MULTI v iv v v
zu empfangenden Datentypen wiihlen Sie zunichst 18] LT S LA AR A
den jeweiligen Kanal mit den LCD-Tasten A und ¥ [Ci M WODE T Hoe JCnrCuc] Pectus IPurcabng

oder den CH [ A/V¥] LCD-Schaltern an. Die Kanal-
nummern sind in der linken Spalte unter “CH”

R EEEEELE

® MODE

Mit den MODE [A/V] LCD-Schaltern stellen
Sie den Empfangsmodus fiir den angewihlten Ka-
nal ein. Jeder der folgenden Modi ist wihlbar:

OFF Kein Datenempfang auf diesem Kanal.

generators direkt durch die empfangenen MIDI-Daten gesteuert wird.

MULTI Dies ist der “Multi-Timbre”-Modus, in dem der entsprechende Kanal des internen Ton-

anderen MIDI-Geréts freigegeben werden.

MIDIBASS Wenn der ABC-Modus AUTO MIDI BASS oder MANUAL MIDI BASS gewahlt ist, kann mit
diesem Modus der Empfang von Daten einer externen MIDI-BaB-Pedaleinheit oder eines

nommen.

PANELCONTROL In diesem Modus steuern empfangene MIDI-Daten nicht den Tongenerator, sondern zu-
geordnete Bedienelement-Funktionen. Die Zuordnung von MIDI-Daten zu Bedienelement-
Funktionen wird auf der nachfolgend beschriebenen PANEL CONTROL-Anzeigeseite vorge-

treffen nur die RIGHT 1-Stimme.

KEYBOARD Dies ist der “normale” Empfangsmodus, in dem vom PSR-4000 empfangene Notendaten (A-1
bis C7) die entsprechenden Noten genau so produzieren wie beim Spielen auf der Tastatur.
Das Instrument spricht auBerdem auch auf Daten fir Pitch-Bend, Modulation, Schweller-
Lautstérke und Sustain-Regelung an. Programmwechsel- und Gesamtlautstarke-Daten be-

® NOTE, CNTCNG, PRGCNG und PITCHBND (Datentyp-Schalter)

Mit diesen “Schaltern” konnen Sie den Empfang des betreffenden Datentyps auf dem
gewihlten Kanal freigeben oder sperren. Verwenden Sie die [A/¥] LCD-Schalter NoOTE,
CNTCNG, PRGCNG und PITCHBND, um den Empfang des jeweiligen Datentyps einzu-
schalten oder auszuschalten. Bei eingeschaltetem (freigegebenem) Datenempfang ist im
entsprechenden Feld der Tabelle ein Haken zu sehen.
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NOTE Mit diesem Schalter wird der Empfang von Notendaten ein- oder ausgeschaltet. Wenn der Empfang
ausgeschaltet ist, setzt das PSR-4000 von einem externen MIDI-Geréate auf diesem Kanal gesendete
Notendaten nicht in Ton um.

CNTCNG Dieser Schalter erméglicht Ein- und Ausschalten des Empfangs von Steuerwechseldaten (Control
Change). Zu diesem Datentyp gehéren unter anderem Modulations-, Schweller- und andere Steuer-
element-Daten (fur Pitch-Bend-Daten ist jedoch ein eigener Schalter vorgesehen).

PRGCNG Dieser Schalter erméglicht Ein- und Ausschalten des Empfangs von Programmwechseldaten
(Program Change). Programmwechseldaten sind beispielsweise Stimmen- oder “Patch”-Nummern,
mit denen die entsprechenden Stimmen im PSR-4000 angewahlt und aufgerufen werden.

PITCHBND Mit diesem Schalter kdnnen Sie den Empfang von Pitch-Bend-Daten ein- und ausschalten.

PANELOONTROL |

Auf dieser Anzeigeseite konnen Sie spezifische Bedienelement-Funktionen des PSR-4000 individuellen
Noten zuordnen. Die zugeordneten Funktionen werden automatisch ausgefiihrt, wenn die entsprechende Note
auf einem MIDI-Kanal empfangen wird, fiir den auf der vorangehend beschriebenen RECEIDE-Anzeige der
PANEL CONTROL-Modus eingestellt wurde.

® OCTAVE

Mit den LCD-Tasten A und V¥ links neben dem
Display oder den OCT [A/V¥] LCD-Schaltern kon-
nen Sie die Oktave auswihlen, in denen die Noten
angesiedelt sind, denen Sie Funktionen zuordnen
mochten. Die gewéhlte Oktave wird zwischen den
LCD-Tasten A und V¥ links auf dem Display ange- REGIST =
zeigt. Die Note “C” in Oktave “3” entspricht dem SYNCH.START

. . SOSTENUTE START/STOP
eingestrichenen C (C3) auf der Tastatur. SOFT ROTARY SP

TAP TEMPO HARMONY

JU UL
J0a0

REGIST . + INTROAFILL R
TYPE SELECT

® NOTE 0cT

Mit den NOTE [A/V¥] LCD-Schaltern wihlen
Sie die Note aus, der Sie eine Bedienelement-Funk- E E E E E E E E
tion zuordnen mochten.

® TYPE SELECT und SUB

Mit den TYPE SELECT [A/V¥] LCD-Schaltern
ordnen Sie der gewihlten Note die gewiinschte
Funktion zu. Die wéihlbaren Funktionen sind zu-
sammen mit den Ereignistypen “Note An” (Tasten-
anschlag) und “Note Aus” (Tastenfreigabe) in der
folgenden Ubersicht aufgelistet. In gewissen Fillen
kann mit den [A/V¥] LCD-Schaltern SUB1 und
SUB2 cine spezifische Funktionseinstellung ge-
wihlt werden, wie im folgenden beschrieben.
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Typ NoteAn NoteAus
1. OFF Keine Funktion zugeordnet. Keine Funktion zugeordnet.
2 SUSTAIN SUSTAIN EIN SUSTAIN AUS
3 SOSTENUTO SOSTENUTO EIN SOSTENUTO AUS
4 SOFT SOFT EIN SOFT AUS
5 TAPTEMPO Tempovorgabe EIN —
6 REGIST+ REGISTRATION-
Weiterschaltung (aufwarts) —
7. REGIST~ REGISTRATION-
Weiterschaltung (abwarts) —
8 SYNCHROSTART [SYNCHRO START] EIN —
9 START/STOP [START/STOP] EIN —
10. ROTARYSP Rotordrehung
langsam < schnell
11. HARMONY HARMONY EIN HARMONY AUS
12 INTRO/FILLioA INTRO/FILL to [A] “gedriickt” INTRO/FILL to [A] “freigegeben”
13. INTRO/FILLioB INTRO/FILL to [B] “gedriickt” INTRO/FILL to [B] “freigegeben”
14. MAINA MAIN [A] EIN —
15. MAINB MAIN [B] EIN —
16. ENDING/it [ENDING/rit.] EIN —
17. FADEIN/OUT [FADE IN/OUT] EIN —
18. FINGERED1/2 Umschaltung zwischen —
FINGERED 1 und FINGERED 2
19. BASSHOLD BASS HOLD EIN BASS HOLD AUS
20. PERCUSSION PERCUSSION-Tastenanschlag | PERCUSSION-Tastenfreigabe
(mit Dynamikwert*)
2. ACCOMP.BREAK ACCOMP. BREAK EIN ACCOMP. BREAK AUS
2 TEMPO+ TEMPO [+] “gedrickt” TEMPO [+] “freigegeben”
23. TEMPO- TEMPO [-] “gedrickt” TEMPO [-] “freigegeben”
24. MULTIPAD Zugeordnetes MULTI PAD MULTI PAD “freigegeben”
“gedrickt™*
25. CHORD Eingabe des spezifizierten
Akkords™**

*  Whéhlen Sie mit dem SUB1 [A/V] LCD-Schalter PERCUSSION1 oder PERCUSSION 2. Die Stimmen von
PRECUSSION 1 und PERCUSSION 2 sind identisch mit denen, die den FuBschaltern (SW1 und SW2) mit der
FOOT CONTROLLER-Funktion zugeordnet wurden (siehe Seite 104).

** Wéhlen Sie das Pad mit dem SUB1 [A/V] LCD-Schalter: MULTI PAD 1 bis MULTI PAD 8.

*** Wéhlen Sie mit dem SUB1 [A/V] LCD-Schalter den Grundton des Akkords und mit dem SUBZ2 [A/V] LCD-
Schalter den Akkordtyp.




? | Sthrungsbeseitigung

Symptom

Mégliche Ursache/Abhilfe

Gerausch beim Ein- und Ausschalten

Dies wird durch den StromstoB beim Ein- bzw. Ausschalten hervorgerufen.
Nicht von Bedeutung.

Kein Ton

Lautstarkeregler bzw. Schwellerpedal in Minimum-Position. Die Lautstarke-
regler bzw. das Pedal auf eine angemessene Lautstarke einstellen.

Sind die gewlinschten Parts eingeschaltet?

Kopfhoérer sind an der PHONES-Buchse angeschlossen. Die Kopfhérer von
der Buchse abtrennen.

Waurde der FuBschalter an die FOOT VOLUME-Buchse angeschlossen?

Abgeschlossene Tonausblendung mit der FADE IN/OUT-Taste. FADE IN/
OUT-Taste driicken, so daB die Anzeigelampe der Taste erlischt.

MIDI-Lokalsteuerung ist ausgeschaltet. Die MIDI-Lokalsteuerung einschalten.

Die Rhythmus- bzw. Stimmenliste wird
beim Driicken einer Rhythmus- bzw.
Stimmengruppentaste nicht eingeblendet.

Die [LIST HOLD]-Taste ist gedriickt (Anzeigelampe der Taste leuchtet). Die
[LIST HOLD]-Taste driicken, so daB die Anzeigelampe erlischt, und dann
einen Rhythmus bzw. eine Stimme auswahlen (Seite 11).

Die Rhythmus- bzw. Stimmenliste oder die
One Touch Setting-Anzeige wird nicht wie-
der ausgeblendet.

Die [LIST HOLD]-Taste ist gedriickt (Anzeigelampe der Taste leuchtet). Die
[LIST HOLD]-Taste driicken, so daB die Anzeigelampe erlischt.

Die SUSTAIN-Taste am Bedienfeld kann
nicht eingeschaltet werden.

Wenn einem angeschlossenen FuBschalter die SUSTAIN-Funktion zu-
geordnet wurde, hat die SUSTAIN-Taste keine Funktion. Den FuBschalter
abtrennen oder SUSTAIN mit dem FuBschalter ein- und ausschalten.

Die Begleitung kann nicht gestartet werden.

Die MIDI CLOCK-Funktion ist auf EXTERNAL eingestellt. Bei MIDI CLOCK
(F8 MIDI) die Einstellung INTERNAL wéahlen.

Manche Noten erklingen nicht oder ver-
stummen frihzeitig.

Die Polyphoniekapazitat wurde Gberschritten. Das Instrument kann maximal
32 Noten (einschlieBlich Begleitungs-, Song- und Multi-Pad-Noten) in Ton
umsetzen. Noten, die diese Grenze Uberschreiten, bleiben stumm. Insbe-
sondere beim Spielen mit HARMONY- oder ABC-Funktion wird die
Polyphoniekapazitét leicht lberschritten.

Beim Wechseln der Stimme bzw. des
Rhythmus &ndert sich der zuvor gewéhlte
Effekt oder der Ton verstummt friihzeitig.

Dies ist normal — flr jede Stimme und jeden Rhythmus werden passende
Preset-Werte vorgegeben.

Geringfligige Unterschiede in der Klang-
qualitat der auf der Tastatur gespielten
Noten.

Manche Stimmen haben einen schleifen-
ahnlichen Klangcharakter.

In den oberen Oktaven treten bei gewissen
Stimmen Rauscheinstreuungen oder Ton-
schwankungen auf.

Dies ist normal und beruht auf dem Samplingsystem des PSR-4000.

Bei manchen Stimmen treten beim Durch-
spielen der Tonleiter im obersten bzw. un-
tersten Register Oktavenspriinge auf.

Die obere bzw. untere Tonhdhengrenze der jeweiligen Stimme wurde Uber-
schritten. Dies ist normal.

Der ABC-Begleitungsakkord wechselt nicht,
obwohl neue Akkordtasten angeschlagen
wurden.

Waurden die Tasten im linken Abschnitt der Tastatur angeschlagen?

Es wurde versucht, im FINGERED-Modus (gegriffene Akkorde) einen Einfinger-
Akkord zu spielen bzw. im SINGLE FINGER-Modus (Einfingerautomatik) einen
Akkord voll zu greifen. Die Akkorde miissen in Ubereinstimmung mit dem ge-
wéhlten ABC-Modus “gespielt” bzw. gegriffen werden.

Ist als ABC-Modus MANUAL MIDI BASS gew&hit?

Die fiir eine Diskette angezeigte Rest-
speicherkapazitat stimmt nicht mit dem
tatsachlichen Wert Uberein.

Bei den angezeigten Werten handelt es sich um ungefahre Angaben.

Bei Verwendung eines MIDI-Controllers arbeiten
Effekte nicht wie gewohnt oder versagen ganz.

Die Wirkung der Effekte hangt von der jeweiligen Stimme ab.

Bei einer oben nicht gelisteten Stérung
folgende AbhilfemaBnahme versuchen:

Das Instrument ausschalten, den Netzstecker ziehen und die Speicher-
schutzbatterien entnehmen und nach etwa 1 Minute wieder einlegen bzw.
durch neue ersetzen.
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Stichwortverzeichnis

[A/V¥] LCD-Schalter ............... 5,9,10
A
ACCOMPANIMENT DIRECTOR
......................................... 23 -26
AKKOIALYP oo 28
Anschlagdynamik ...........c....... 33, 107
ARABIC .....coiiiiieieeereeeie 100
ARRANGER-.........ccooiiiiiiieens 30
ATTACK ..o 80, 85, 86
AUTO MUTE ..ot 26
Automatische BaB/Akkordbegleitung
(Y =10 19
AUTO MIDI BASS ... 21
FINGERED 1/2......cccevieiienen. 20
FULL KEYBOARD.........ccccuenen. 21
MANUAL MIDI BASS ............... 21
SINGLE FINGER........cccceeuneee. 20
AUX OUT i 6
B
Bank (Registration) .........cccccoenninne 43
Bankauswahl (MIDI) .........c.c....... 115
BASS.....o o 19, 21, 30
Batterien .......ccooveieiiiiie 2
BEAT ..o 71
Begleitung .....ccoocvveveiriiinieeee 19
Begleitungslautstérke ..................... 26
BRILLIANCE ......cccoooiiiieeeen. 80, 86

CHAIN ..o, 49
CHORD ..ot 30
CHORD ASSIST ...ccoeeiirrieieeneen 28
CHORD MATCH .....ccceeeineee 40, 103
CHORD STEP-Aufnahme.............. 57
CHORD-Pad .......ccccceerreeirieiecnnen 38
CHORUS. ... 34,112
CLEAR ..o 77,81, 88
COMPARE .......cooieiieiieiee 79, 82
CONTROLLER.....ccccceiiieieeiee 104

COPY (programmierbare

Begleitautomatik) ..........ccccoen.e. 75
CUrsor ....coccvvvvvevnnnes 44,53, 69, 79, 82
D
(D] =072\ 2 80, 85, 86
DELAY VIBRATO.....ccceiieeeiieenee 87
DELETE ....cooveieieeeee, 56, 59, 71
DeMO . 8
DEPTH ..oooeieeeieeeeee 111,112
DEST ..o 76, 97
DIRECT SETTING ......cccvvenneen. 16, 27
DISKINUSE ..o, 3
DISK-TaSte ....ccccvveervieeeiieeeeiee e 90
Diskette

Disklavier .......ccccceeeeiiieeieee. 47

DOC .. 47

GM s 47
Diskettenlaufwerk ............... 47,52, 90
DRUMKIT ...ooiiiieciee e 15
DSP-Effekt .....ccooveiiieeeiiieens 34,112
DU | R 82
E
EASY EDIT ..o 79
EASY SETTING .....ceeveviveeeee 14
ENDING/rit. ..ooeeieeeiee e 25
EVENT ..o 76
EXIT-Taste ..coeveveeeeeeeeeeeeece 9,99
F
FADE IN/OUT ...oovvieeeee e 26
| R 25
FINGERED 1/2.....cccoeieiieeeieenee 20
FIRST KEY ..ooiiiieiiee e 64
FOOT VOLUME ........cccouvrnnen. 7,104
FREEZE (Registration) .......... 46, 114
FULL EDIT v 82
FULL KEYBOARD ......cccovveervrennee 21
FuBschalter ...........cccceeeevennnne. 6, 104

GROUP ..o 14, 22
Grundton (AKKOrd) ......cccceeveernenee 28
HARMONY ......ccoooeviiniiiiiniens 33,114

INDIVIDUAL (Schwellerpedal-

Lautstarkeregelung) ............... 104
INDIVIDUAL LOAD

(Diskettenfunktion) ................... 91
INITIAL TOUCH ..c..ooiiiiiiiiieine 107
INITIAL TOUCH CURVE................ 84
INTRO/FILL ..o, 23,25
INVERSION .....ooiiiiieieieceeee 29
K
KopfhOrer ......cocoeeiiiieeee 6
Kopieren (Song-Spur) .......ccccevueene 67
L
Laden von Daten .........cccoceeveenncene 90
LCD CONTRAST-Regler ............... 11
LCD-Taste ....cceeveeeeeeeieeeeene 5,9,10
LEAD ..ot 13
LEFT HOLD ..oocoiiiieieeeeeiee 35
LEFT ORCHESTRA .....cccoieieeee 13
LIST HOLD ..o 11
LISTEN ..o 94, 95, 96
M
MAIN A/B ..o 24
MAIN VOLUME ..o 15
MANUAL (SONQ) eeeveereeeeerierieenenne 54
MANUAL MIDI BASS .......cccccvneee 21
MASTER VOLUME ........cccccooiinennnnne 8
MEASURE ... 71
MEMORY BACKUP ..........ccccuenee. 115




s Stichwortverzeichnis

METRONOME ... 55 SHMME —ovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 14
MIDI .. 116 Q Stimmen-Programmierfunktion ...... 78
Mischen (Song-Spuren) ............... 67 QUANTIZE .o 6,75 STORE .o 77,81, 88
MIXER eeeeeeeeeeeoeeeeeeenennnnens 10 STYLE REVOICE oo 108
MODULATION-Rad ............... 35, 106 R SUSTAIN oo 33, 104
MULTI PAD ..o 36  RECALL PRESET DATA ... 115 SYNCHRO START ....ccoorirrrin 23
MUIt-Pad-MOTUS «xeveveeerrrerereeeeresess 36 REGISTRATION ..o 43
RELEASE oo 80,8586 T
N REPEAT Taktart ..., 23, 71
NAME ..o 44,53, 69, 79, 82 CHORD-Pad. oo 40 TAPTEMPO oo 105, 122
NOteNStANAEr .........cvevecvreceerceeeeena 7 Demo-Wiedergabe . .......c....... 9 TEMPO v 22
RESONANCE ..ocoosvesveo 80,86 TIME. 115
REVERB .ooooocsnnscnn 34110 TRANSPOSE ..o 17
@) RHYTHM e 0 rRGGER. o
OCTAVE oooooooeoeeeeeeee 14,18, 101 RIGHT ORCHESTRA ....ooovovrrrrren B e .
OFF LEVEL coovoooeoeeoeeeeeeeeeeeeeee T YARN- 6o ) SO 5 wee.. . 57
ONE TOUCH SETTING ................ 31 ROtOrdrenung ... 105, 122
ORECHESTRA oo 13

P UNDO....cccvrrrennen. 66, 67, 68, 75, 76
SCALE oo 100 UTILITY e 115

Pad ..o 30 Schlagzeugspiel auf der Tastatur .. 15

PAN ..o 14, 101 Schlagzeugstimmen ...........ccccce...... 89

PANEL CONTROL .......cvvvvvvvvennees 121 Schwellerpedal..........ccccccuvennee 7,104 V

PARAMETER EDIT .............. 111,113 Sektion ....ooeeiii 24,69 VOLUME OFFSET .....cccceveniennnne 108

PART SELECT ....ooviiiiviieieeeeeee 14 SENSITIVITY i, 107

PART TUNE ......cooiiiiiieeeeee 100 SINGLE (Demo-Wiedergabe) .......... 9 W

Part.. ..o 13 SINGLE (Stimmen-

PAUSE (Song-Wiedergabe).......... 48 Programmierfunktion) ............... 82 WAVE ... 82

PERCUSSION .coooerereese 41 SINGLEFINGER oo 20

PERGUSSION-Pad ... 41 ST0] 2 RN 105

PHRASE ... 30 SONG COPY oossvvsvnss s 9%

PHRASE-Pad ... 36, 108 SONG PLAY ..ot 47

PITCH BEND-Rad............... 35, 106 SONG RECORD ......ccoceeiriieirne 52

POWER-TASIE ... g SOSTENUTO.is 105

PRIORITY . 113 SOURCE ..ot 67

Programmierbare Begleitautomatik 69 Splitpunkt ........cccoeeeiieens 16, 27, 102

Programmwechsel ............... 115 SPU e 54, 60, 62

PUNCH IN oo 63 STARTSTOP . 23,25

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEENEEEEEEEEEEEER 125




\oice List @ Stimmenverzeichnis @ Liste des voix ® Lista de VOCES mummmmm

RIGHT
: Program " Program : Program
D|T\Ipcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name D|?\§Jcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name D|T\Ipcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name
© | MSB ‘ LSB | No. * |MSB | LSB | No. * |MSB | LSB | No.
PIANO 20 0 0 53 | Choir Ooh 2 14 0 0 34 | Picked Bass
1 0| 112 0 | GrandPiano 1 21 0| 112 54 | Xenon Pad 15 0 0 35 | FretlessBass
2 0| 112 1 | BrightPianol 22 0 0 55 | OrchestraHit 16 0 0 43 | Contrabass
3 0 0 3 | Honky-tonk 23 0 0 41 | Viola 17 0| 112 36 | SlapBass 1
4 0 0 6 | Harpsichordl 24 0 0 42 | Cello 18 0 0 36 | Slap Bass 2
5 0 0 5 | DX E.Piano SAX/WOODWIND 19 0 0 37 | Slap Bass 3
6 0 0 4 | Funky E.P. 1 0] 112 64 | Soprano Saxl 20 0] 112 38 | Techno Bass
7 0| 112 5 | Dream E.P. 2 0| 112 65 | Alto Sax 1 21 0 0 38 | SynthBass 1
8 0| 112 7 | Clavi Wah 3 0| 112 66 | Tenor Sax 1 22 0 0 39 | Synth Bass 2
9 0 0 0 | GrandPiano 2 4 0| 112 67 | BaritoneSax1 23 0 0 58 | Tuba
10 0 0 1 | BrightPiano2 5 0| 112 73 | Flute 1 ACCORDION/WORLD
11 0 0 2 | MIDI Grand 6 0 0 75 | Pan Flute 1 0| 112 21 | Trad.Accord.
12 0| 112 6 | Harpsichord2 7 0 0 68 | Oboe 2 0 0 21 | Musette
13 0] 112 4 | E.Piano 8 0 0 71 | Clarinet 3 0] 112 23 | TangoAccord.
14 0| 113 4 | Bell E.Piano 9 0 0 64 | Soprano Sax2 4 0 0 23 | Bandoneon
15 0| 113 5 | Ice E.Piano 10 0 0 65 | Alto Sax 2 5 0 0 22 | Harmonica
16 0 0 7 | Clavi. 11 0 0 66 | Tenor Sax 2 6 0 0| 105 | Banjo
ORGAN 12 0 0 67 | BaritoneSax2 7 0 0| 109 | Bagpipe
1 0| 112 16 | Jazz Organ 1 13 0 0 73 | Flute 2 8 0 0| 108 | Kalimba
2 0 0 16 | Jazz Organ 2 14 0 0 76 | Blown Bottle 9 0| 113 21 | Soft Accord.
3 0| 112 18 | Rock Organ 1 15 0 0 69 | English Horn 10 0| 114 21 | Small Accord
4 0| 118 16 | Bright Organ 16 0 0 70 | Bassoon 11 0| 113 23 | BrightAccord
5 0| 115 17 | ClickOrgan 1 17 0| 113 65 | Sax+Clarinet 12 0 0| 107 | Koto
6 0| 118 17 | ClickOrgan 2 18 0| 113 66 | Sax+Trombone 13 0 0| 106 | Shamisen
7 0| 119 16 | ClickOrgan 3 19 0 0 72 | Piccolo 14 0 0| 104 | Sitar
8 0 0 19 | Pipe Organ 20 0 0 74 | Recorder 15 0 0 15 | Dulcimer
9 0| 116 16 | Rock Organ 2 21 0 0 79 | Ocarina 16 0 0| 111 | Shanai
10 0 0 18 | Rock Organ 3 22 0 0 82 | Calliope SYNTH/PAD
11 0| 113 17 | Organ 16+2 23 0 0 78 | Whistle 1 0| 112 81 | Analog Lead
12 0| 114 17 | Organ 16+4 24 0 0 77 | Shakuhachi 2 0| 112 80 | Sub Aqua
13 0| 115 16 | Drawbar Orgl TRUMPET/BRASS 3 0| 113 81 | RainHold
14 0| 114 16 | Drawbar Org2 1 0| 113 56 | Trumpet 1 4 0| 112 90 | Dark Moon
15 0] 119 17 | Drawbar Org3 2 0 112 59 | MuteTrumpetl 5 0 112 82 | 70's Lead
16 0| 120 16 | Drawbar Org4 3 0| 114 56 | Flugel Horn 6 0| 114 5 | Synth EP
17 0| 117 16 | Elec.Organ 1 4 0 0 57 | Trombone 1 7 0 0 99 | Atmosphere
18 0| 117 17 | Elec.Organ 2 5 0 0 61 | BrassSection 8 0 0 91 | Choir Pad
19 0] 113 16 | Elec.Organ 3 6 0| 113 61 | Brass+Tromb. 9 0 112 63 | Reso.Brass
20 0| 112 17 | Elec.Organ 4 7 0 0 62 | Synth Brassl 10 0| 114 81 | Reso.Saw
21 0 0 17 | Perc.Organ 1 8 0 0 60 | French Horn 11 0 0 80 | Square Lead
22 0| 116 17 | Perc.Organ 2 9 0] 112 56 | Trumpet 2 12 0 0 81 | Saw. Lead
23 0 0 20 | Reed Organ 10 0 0 56 | Trumpet 3 13 0 0 89 | Warm Pad
STRINGS/CHOIR 11 0 0 59 | MuteTrumpet2 14 0| 112 91 | Bell Pad
1 0| 112 48 | Strings 1 12 0| 113 57 | Trombone 2 15 0 0 90 | PolysynthPad
2 0 0 50 | Syn.Stringsl 13 0 0 63 | Synth Brass2 16 0| 112 92 | Cyber Pad
3 0 0 88 | Bell Strings 14 0| 112 57 | Trombone Sec 17 0 0 87 | Bass & Lead
4 0 0 40 | Violin 15 0| 112 61 | Brass+Sax 18 0 0 85 | Voice Lead
5 0| 112 45 | PizzStringsl 16 0| 114 61 | Brass+Trmpet 19 0 0 84 | Charang Lead
6 0 0 52 | Choir Aahs GUITAR/BASS 20 0 0 83 | Chiff Lead
7 0| 112 53 | Choir Ooh 1 1 0 0 24 | Nylon Guitar 21 0 0 92 | Bowed Pad
8 0| 112 46 | Harp 1 2 0 0 25 | Steel Guitar 22 0 0 93 | Metallic Pad
9 0 0 54 | Synth Voice 3 0| 112 25 | 12String Gtr 23 0 0 94 | Halo Pad
10 0 0 48 | Strings 2 4 0 0 26 | Jazz Guitar 24 0 0 86 | Fifth Lead
11 0| 113 48 | Slow Strings 5 0| 112 27 | Hawaiian Gtr SOUND EFFECT
12 0 0| 110 | Fiddle 6 0 0 27 | Clean Guitar 1 0| 112 95 | Transform
13 0 0 45 | PizzStrings2 7 0 0 29 | OverdriveGtr 2 0| 112 | 101 | Wave 2001
14 0| 112 49 | Chamber Str. 8 0 0 28 | Muted Guitar 3 0| 113 82 | Dragon Flute
15 0 0 44 | Tremolo Str. 9 0 0 30 | DistortionGt 4 0 0| 101 | Goblins
16 0 0 51 | Syn.Strings2 10 0 0 31 | GtrHarmonics 5 0| 112 98 | QuackBell
17 0 0 46 | Harp 2 11 0| 112 26 | Octave Gtr. 6 0 0| 100 | Brightness
18 0 0 49 | Strings 3 12 0 0 32 | AcousticBass 7 0 0 96 | Rain
19 0112 52 | Big Choir 13 0 0 33 | FingeredBass 8 0 0| 103 | Sci-Fi
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LEFT
: Program " Program : Program
D|T\Ipcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name Df\lpcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name D|T\Ipcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name
* | MSB | LSB | No. * |MSB | LSB | No. * |MSB | LSB | No.

9 0 0 97 | Soundtrack PIANO/ORGAN 12 0| 112 49 | Chamber Str.
10 0 0 95 | Sweep Pad 1 0| 112 0 | GrandPiano 1 13 0 0 44 | Tremolo Str.
11 0 0 98 | Crystal 2 0 0 6 | Harpsichordl 14 0 0 51 | Syn.Strings2
12 0 0| 102 | Echoes 3 0 0 5 | DX E.Piano 15 0] 112 45 | PizzStringsl
13 0 0| 120 | GtrFretNoise 4 0 0 4 | Funky E.P. 16 0 0 45 | PizzStrings2
14 0 0| 121 | Breath Noise 5 0 0 16 | Jazz Organ 2 17 0 0 40 | Violin
15 0 0| 122 | Seashore 6 0| 114 17 | Organ 16+4 18 0 0| 110 | Fiddle
16 0 0| 123 | Bird Tweet 7 0| 112 18 | Rock Organ 1 19 0 0 41 | Viola
17 0 0| 124 | Telephone 8 0 0 21 | Musette 20 0 0 42 | Cello
18 0 0| 125 | Helicopter 9 0 0 0 | GrandPiano 2 21 0] 112 46 | Harp 1
19 0 0| 119 | Rev.Cymbal 10 0| 112 1 | BrightPianol 22 0 0 46 | Harp 2
20 0 0| 126 | Applause 11 0 0 1 | BrightPiano2 23 0 0 53 | Choir Ooh 2
21 0 0| 127 | Gunshot 12 0 0 3 | Honky-tonk 24 0 0 55 | OrchestraHit

PERCUSSIVE 13 0| 112 6 | Harpsichord2 BRASS/WOODWIND

1 0| 112 11 | Vibraphonel 14 0| 112 7 | Clavi Wah 1 0 0 61 | BrassSection

2 0 0 12 | Marimba 15 0 0 7 | Clavi. 2 0] 113 61 | Brass+Tromb.

3 0 0 13 | Xylophone 16 0 0 2 | MIDI Grand 3 0 0 62 | Synth Brassl

4 0 0| 114 | Steel Drums 17 0| 112 4 | E.Piano 4 0 0 63 | Synth Brass2

5 0 0 9 | Glockenspiel 18 0| 112 5 | Dream E.P. 5 0 0 60 | French Horn

6 0 0 8 | Celesta 19 0| 113 4 | Bell E.Piano 6 0] 112 61 | Brass+Sax

7 0 0 14 | TubularBells 20 0| 113 5 | Ice E.Piano 7 0| 114 61 | Brass+Trmpet

8 0 0 47 | Timpani 21 0| 112 16 | Jazz Organ 1 8 0] 113 66 | Sax+Trombone

9 0 0 11 | Vibraphone2 22 0| 116 16 | Rock Organ 2 9 0] 113 56 | Trumpet1
10 0 0 10 | Music Box 23 0| 118 16 | Bright Organ 10 0| 112 56 | Trumpet 2
11 0 0| 112 | Tinkle Bell 24 0| 115 17 | ClickOrgan 1 11 0| 112 59 | MuteTrumpetl
12 0 0| 113 | Agogo 25 0| 118 17 | ClickOrgan 2 12 0 0 59 | MuteTrumpet2
13 0 0| 115 | Woodblock 26 0| 112 17 | ClickOrgan 3 13 0| 114 56 | Flugel Horn
14 0 0| 116 | Taiko Drum 27 0| 119 16 | ClickOrgan 4 14 0 0 57 | Trombone 1
15 0 0| 117 | Melodic Tom 28 0 0 18 | Rock Organ 3 15 0] 113 57 | Trombone 2
16 0 0| 118 | Synth Drum 29 0| 113 17 | Organ 16+2 16 0| 112 57 | Trombone Sec

DRUM KIT 30 0| 115 16 | Drawbar Orgl 17 0| 112 64 | Soprano Sax1l

1 127 0 0 | Standard Kit 31 0| 114 16 | Drawbar Org2 18 0| 112 65 | Alto Sax 1

2 127 0 8 | Room Kit 32 0| 119 17 | Drawbar Org3 19 0| 112 66 | Tenor Sax 1

3 | 127 0 16 | Rock Kit 33 0| 120 16 | Drawbar Org4 20 0| 112 67 | BaritoneSax1l

4 | 127 0 24 | Electric Kit 34 0| 117 16 | Elec.Organ 1 21 0| 112 73 | Flute 1

5 | 127 0 25 | Analog Kit 35 0| 117 17 | Elec.Organ 2 22 0 0 75 | Pan Flute

6 | 127 0 32 | Jazz Kit 36 0| 113 16 | Elec.Organ 3 23 0 0 68 | Oboe

7 127 0 40 | Brush Kit 37 0 0 17 | Perc.Organ1 24 0 0 71 | Clarinet

8 | 127 0 48 | Classic Kit 38 0| 116 17 | Perc.Organ 2 25 0 0 64 | Soprano Sax2

39 0 0 20 | Reed Organ 26 0 0 65 | Alto Sax 2
40 0 0 19 | Pipe Organ 27 0 0 66 | Tenor Sax 2
41 0| 112 21 | Trad.Accord. 28 0 0 73 | Flute 2
42 0 0 23 | Bandoneon 29 0 0 76 | Blown Bottle
43 0| 112 23 | TangoAccord. 30 0 0 69 | English Horn
44 0| 113 21 | Soft Accord. 31 0 0 70 | Bassoon
45 0| 114 21 | Small Accord 32 0| 113 65 | Sax+Clarinet
46 0] 113 23 | BrightAccord SYNTH/PAD
47 0 0 22 | Harmonica 1 0] 112 91 | Bell Pad
48 0 0| 109 | Bagpipe 2 0 0 89 | Warm Pad
STRINGS/CHOIR 3 0| 112 | 101 | Wave 2001
1 0| 112 48 | Strings 1 4 0| 113 82 | Dragon Flute
2 0 0 50 | Syn.Stringsl 5 0| 112 90 | Dark Moon
3 0 0 88 | Bell Strings 6 0] 114 5 | Synth EP
4 0| 112 54 | Xenon Pad 7 0 0 99 | Atmosphere
5 0 0 52 | Choir Aahs 8 0 0 91 | Choir Pad
6 0| 112 53 | Choir Ooh 1 9 0| 112 81 | Analog Lead
7 0| 112 52 | Big Choir 10 0| 112 80 | Sub Aqua
8 0 0 54 | Synth Voice 11 0| 113 81 | RainHold
9 0 0 48 | Strings 2 12 0| 112 82 | 70’s Lead
10 0 0 49 | Strings 3 13 0| 112 63 | Reso.Brass
11 0] 113 48 | Slow Strings 14 0| 114 81 | Reso.Saw
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LEAD
. Program " Program . Program
D|T\Ipcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name D|?\§Jcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name D|T\Ipcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name
* | MSB | LSB | No. © | MSB ‘ LSB | No. * |MSB | LSB | No.
15 0 0 80 | Square Lead TRUMPET/BRASS GUITAR/BASS
16 0 0 81 | Saw. Lead 1 0| 127 56 | Solo Trumpet 1 0| 127 24 | Concert Gtr
17 0| 112 95 | Transform 2 0| 126 56 | Mellow Trp. 2 0| 127 25 | Folk Guitar
18 0 0 95 | Sweep Pad 3 0 127 59 | Mute Trumpet 3 0] 126 25 | 12String Gtr
19 0 0 92 | Bowed Pad 4 0| 125 56 | Flugel Horn 4 0| 127 26 | Jazz Guitar
20 0 0 94 | Halo Pad 5 0| 127 57 | Trombone 5 0| 124 27 | Hawaiian Gtr
21 0| 112 92 | Cyber Pad 6 0| 126 57 | SoftTrombone 6 0| 127 27 | Clean Guitar
22 0 0 90 | PolysynthPad 7 0| 127 61 | BrassSection 7 0| 127 29 | OverdriveGtr
23 0 0| 101 | Goblins 8 0| 127 63 | Analog Brass 8 0| 125 27 | Wah Guitar
24 0 0| 103 | Sci-Fi 9 0| 127 62 | SynthBrass 1 9 0| 126 26 | OctaveGuitar
25 0 0 87 | Bass & Lead 10 0| 126 62 | SynthBrass 2 10 0| 126 27 | Tremolo Gtr
26 0 0 85 | Voice Lead 11 0| 127 60 | French Horn 11 0| 127 30 | DistortionGt
27 0 0 83 | Chiff Lead 12 0| 126 63 | Wah Brass 12 0| 126 30 | Fuzz Guitar
28 0 0| 100 | Brightness 13 0| 125 62 | Brass Lead 1 13 0| 127 36 | SlapBass 1
29 0 0 96 | Rain 14 0| 125 63 | Brass Lead 2 14 0| 127 37 | Slap Bass 2
30 0 0 97 | Soundtrack 15 0| 124 56 | Soft Trumpet 15 0| 127 32 | Double Bass
31 0 0| 102 | Echoes 16 0| 127 58 | Tuba 16 0| 127 39 | Reso. Bass
32 0| 112 98 | QuackBell SAX/WOODWIND SYNTH/PERCUSSIVE
GUITAR/PERCUSSIVE 1 0| 127 64 | Soprano Sax 1 0| 125 81 | Analog Lead
1 0 0 24 | Nylon Guitar 2 0| 127 65 | Alto Sax 2 0| 126 80 | Sub Aqua
2 0 0 25 | Steel Guitar 3 0| 127 66 | Tenor Sax 3 0| 127 81 | Saw. Lead
3 0| 112 25 | 12String Gtr 4 0| 127 67 | Baritone Sax 4 0| 126 81 | Reso. Saw.
4 0 0 26 | Jazz Guitar 5 0| 127 71 | Clarinet 5 0| 126 82 | 70’s Lead
5 0| 112 27 | Hawaiian Gtr 6 0| 127 22 | Harmonica 6 0| 127 90 | Dark Moon
6 0 0 27 | Clean Guitar 7 0| 127 73 | Flute 7 0| 127 80 | Mini Lead
7 0 0 29 | OverdriveGtr 8 0| 127 75 | Panflute 8 0| 124 81 | BigLead
8 0 0 30 | DistortionGt 9 0| 127 68 | Oboe 9 0| 127 | 101 | Wave 2001
9 0| 112 26 | Octave Gtr. 10 0| 127 69 | English Horn 10 0| 123 81 | Blowing Lead
10 0 0 28 | Muted Guitar 11 0| 127 70 | Bassoon 11 0| 127 82 | Dragon Flute
11 0 0 32 | AcousticBass 12 0| 126 66 | Chorus Sax 12 0| 122 81 | Rain Hold
12 0 0 33 | FingeredBass 13 0| 127 72 | Piccolo 13 0| 127 98 | Quack Bell
13 0 0 34 | Picked Bass 14 0| 127 78 | Whistle 14 0| 124 63 | Reso. Brass
14 0 0 35 | FretlessBass 15 0| 127 77 | Shakuhachi
15 0 0 43 | Contrabass 16 0| 127 76 | Blown Bottle
16 0 0 58 | Tuba STRINGS/CHOIR
17 0| 112 36 | SlapBass 1 1 0| 127 40 | Violin
18 0 0 36 | Slap Bass 2 2 0| 126 40 | Soft Violin
19 0 0 37 | Slap Bass 3 3 0| 125 40 | Arco Violin
20 0 0 38 | SynthBass 1 4 0| 127 42 | Cello
21 0 0 39 | Synth Bass 2 5 0| 127 52 | Choir Aah
22 0| 112 38 | Techno Bass 6 0| 127 53 | Choir Och
23 0 0 9 | Glockenspiel 7 0| 126 52 | Big Choir
24 0 0 10 | Music Box 8 0| 127 54 | Synth Voice
25 0] 112 11 | Vibraphonel 9 0] 125 48 | Violin Str.
26 0 0 11 | Vibraphone2 10 0| 127 | 110 | Fiddle
27 0 0 12 | Marimba 11 0| 127 41 | Viola
28 0 0 14 | TubularBells 12 0| 127 43 | Contrabass
29 0 0| 112 | Tinkle Bell 13 0| 127 48 | Strings
30 0 0 13 | Xylophone 14 0| 127 50 | Synth String
31 0 0| 108 | Kalimba 15 0| 126 48 | Slow Strings
32 0 0| 105 | Banjo 16 0| 126 54 | Bell Voice
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Percussion Kit List e Verzeichnis der Schlagzeug- und Percussion-Sets
Liste des kits de percussion e Lista de juegos de percusion

Bank MSB# 127 127 127 127 127 127 127 127
Program # 1 9 17 25 26 33 41 49
Note# Note Standard Kit Room Kit Rock Kit Electro Kit Analog Kit Jazz Kit Brush Kit Classic Kit
13 C#0 SurdoMut < < < < < P— P—
14 DO SurdoOpn < <— <— < < < <
15 D#O Hi Q — <— < P— < < P
16 EO WhipSlap < <— <— <— < < <
17 FO ScraPush < <— <— < < < <
18 F#0 ScraPull < < <— < P— P— P—
19 GO FingSnap <— <— <— <— < < <—
20 G#0 Click < < < < P— P— P—
21 A0 MetroClk < <— <— <— < < <
22 A%0 MetroBel < < < < < < Pa—
23 BO SeqClckL <— <— <— <— < < <«
24 C1l SeqClckH < <— <— < < < <
25 C#1 BrushTap < <— <— <— p— p— <
26 D1 BrshSwiL < <— <— <— < < <
27 D#1 BrshSlap < < < < < < <
28 El BrshSwiH <— <— RevCymbl RevCymbl < < <
29 F1 SnareRol < <— <— <— < < <
30 F#1 Castanet <— < Hi Q Hi Q < < P—
31 G1 Snare L < SDRock M Snare M SDRock H < BrshSIpL <—
32 G#1 Sticks < < < < < < P—
33 Al Kick L <— Kick M Kick H 4 Kick M <— < <
34 X Open Rim < < < < P— P P—
35 B1 Kick M <— Kick H 3 KickRock KickAnaL <— < <
36 Cc2 Kick H KickRoom KickRock KickGate KickAnaH KickJazz KickSoft GranCasa
37 c#2 SideStck <— < < A.SdeStk <— < <
38 D2 Snare M < SD Rock SDRock L AnaSD L <— BrshSlap <—
39 D#2 HandClap < < < < P— P— P—
40 E2 Snare H <— SDRokRim SDRock H AnSD H < BrushTap <—
41 F2 F Tom L RoomTom1 RockTom1 E Tom1 AnaTom 1 JazzToml BrshTom1 JazzToml
42 F#2 C.Hi-Hat < < < AnaC.HH1 <— < <
43 G2 F TomH RoomTom2 RockTom2 E Tom 2 AnaTom 2 JazzTom2 BrshTom2 JazzTom2
44 G#2 P.Hi-Hat < < P— AnaC.HH2 < < P—
45 A2 Low Tom RoomTom3 RockTom3 E Tom 3 AnaTom 3 JazzTom3 BrshTom3 JazzTom3
46 A2 O.Hi-Hat < < < Ana O.HH <— < <
47 B2 MidTom L RoomTom4 RockTom4 E Tom 4 AnaTom 4 JazzTom4 BrshTom4 JazzTom4
48 C3 MidTom H RoomTom5 RockTom5 E Tom 5 AnaTom 5 JazzTom5 BrshTom5 JazzTom5
49 C#3 CrashCy1l [— <— <— AnaCymbl < < HndCymOL
50 D3 High Tom RoomTom6é RockTom6é E Tom 6 AnaTom 6 JazzTom6 BrshTom6 JazzTom6
51 D#3 RideCym1 < <— < p— P— p— HndCymCL
52 E3 ChineCym <— <— <— <— < < Pa—
53 F3 Ride Cup < <— <— <— < < <
54 F#3 Tambourn <— <— < p— P— P— P—
55 G3 SplashCy < <— <— <— < < <
56 G#3 Cowbell < < P— AnaCwbel < < P—
57 A3 CrashCy2 <— <— <— <— <— <— HndCymOH
58 A#3 Vibraslp < < < < < < P—
59 B3 RideCym?2 <— <— <— < < < HndCymCH
60 C4 Bongo H <— <— <— <— < < <
61 CH#4 Bongo L < < P— P— Pa— <« P
62 D4 CongaMut < <— <— AnaCongH <— < <—
63 D#4 CongaOpn <— <— <— AnaCongM <— <— <—
64 E4 Conga L < <— <— AnaCongL < <— <—
65 F4 TimbaleH <— <— <— <— < <— <
66 F#4 TimbaleL < < < < < P— P—
67 G4 Agogo H <— <— <— <— < < <—
68 G#4 | Agogo L <— < < < < < <
69 A4 Cabasa < <— <— < < <— <
70 Ak4 Maracas < < Pa— AnaMarcs < < <—
71 B4 SambaWhH < <— <— < < < <
72 C5 SambaWhL <— <— <— < <— < <
73 C#5 GuiroSht < < <— < < < <
74 D5 GuiroLng <— <— <— <— <— < <
75 D#5 Claves < < P— AnaClavs < < <
76 E5 WdBlockH < <— <— < < < <
77 F5 WdBlockL < <— <— < < < <
78 F#5 CuicaMut < <— ScraPush ScraPush <— < P—
79 G5 CuicaOpn < <— ScraPull ScraPull < < <—
80 G#5 TriangIM <— < < < P— P— P—
81 A5 TrianglO <— <— <— <— <— <— <
82 A#5 Shaker <— < < < < < P—
83 B5 JingIBel <— <— <— < < < <
84 Cc6 BellTree <— <— <— < < <— <
*“<—"indicates the content is the same as that of Standard Kit.
* “<—" zeigt an, daR der Inhalt identisch mit dem Standardset ist.
* “<—"indique que le contenu est le méme que celui du kit standard.
* “<—"indica que el contenido es el mismo que el del juego estandar.
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Style List @ Rhythmusverzeichnis  Liste des styles  Lista de estilos

Display No. | Style Name Display No. | Style Name Display No. | Style Name
ROCK/ROCK’'N'ROLL DISCO COUNTRY&WESTERN
1 | Rock&Roll 1* 1 | Disco Party 1 | CountryRockl
2 | Twist 2 | Disco Soul* 2 | CountryRock2
3 | Hard Rock 3 | Disco Pop* 3 | Bluegrass
4 | Rock Shuffle 4 | Disco Fox 4 | Cntry Ballad*
5 | Slow Rock* 5 | Party Pop 1* 5 | CowboyBoogie*
6 | Org RkBallad* 6 | Party Pop 2 6 | Two Step
7 | LiteRkBallad* 7 | 70s Disco 7 | CountryShfle
8 | Rock Pop 8 | Disco Tropic 8 | Cntry Waltz1*
9 | Rock&Roll 2* RHYTHM&BLUES 9 | Cntry Waltz2*
10 | BoogieWoogie 1 | R&B 10 | Folk Rock*
11 | Speed Metal 2 | Funk 11 | Light Pop*
12 | Rock Ballad* 3 | Soul 12 | Up Pop Shfle*
13 | 6/8 Heavy Rk 4 | 6/8 Blues* 13 | Guitar Pop*
14 | Upbeat Pop* 5 | 6/8 Gospel 14 | Pop Rock*
15 | CowboyBoogie* 6 | Gospel Waltz* 15 | 6/8 Ballad 1*
16 | Jive* 7 | Disco Soul* 16 | Rock&Roll 1*
POP/BEAT 8 | 16Bt Ballad1* MARCH/WALTZ
1 | 16Beat Pop JAZZISWING 1 | March1
2 | 8Beat Light* 1 | Swing* 2 | 6/8March 1
3 | Pop Shuffle 2 | Big Band 3 | Trad. Waltz1*
4 | Up Pop Shfle* 3 | BigBndBallad 4 | Polka 1l
5 | Detroit Pop 4 | Jazz Ballad 5 | Tarantella
6 | Pop Rock* 5 | Cool Jazz 6 | Musette
7 | Upbeat Pop* 6 | Uptempo Jazz 7 | Showtune
8 | Guitar Pop* 7 | Swing Waltz* 8 | Polka Pop
9 | Pop Rhumba 1 8 | Dixieland 9 | March 2
10 | Pop Rhumba 2 9 | Ragtime 10 | 6/8 March 2
11 | Light Pop* 10 | Charleston 11 | Trad. Waltz2
12 | Folk Rock* 11 | Gypsy Jazz 12 | Polka 2
13 | Surf Shuffle 12 | Fusion 13 | Cntry Waltz1*
14 | Disco Pop* 13 | Fusion Shfle 14 | Cntry Waltz2*
15 | Dance Pop* 14 | FusionBallad* 15 | Vienn.Waltz*
16 | Party Pop 1* 15 | Jazz Waltz* 16 | Englishwaltz*
BALLAD 16 | 6/8 Blues* 17 | Jazz Waltz*
1 | 8Beat Ballad LATIN 18 | Swing Waltz*
2 | 6/8 Ballad 1* 1 | Pop Samba 19 | Gospel Waltz*
3 | Epic Ballad 2 | Sambal BALLROOM
4 | Slow Ballad 3 | Salsa 1 | Vienn.Waltz*
5 | 16Bt Ballad1* 4 | Bossa Fast 2 | Englishwaltz*
6 | 16Bt Ballad2 5 | Pop Bossa 3 | Slowfox
7 | 16Bt Ballad3 6 | Beguine* 4 | Foxtrot
8 | Piano Ballad 7 | Pop Reggae 5 | Quickstep
9 | 8Beat Light* 8 | Merengue 6 | TangoArgent
10 | 6/8 Ballad 2 9 | Samba 2* 7 | ChaCha
11 | Slow Rock* 10 | Reggae 16 8 | Rhumba
12 | FusionBallad* 11 | Reggae 12 9 | Samba 2*
13 | Rock Ballad* 12 | Bossa Slow 10 | Conga
14 | Org RkBallad* 13 | Mambo 11 | Pasodoble
15 | LiteRkBallad* 14 | Son 12 | Jive
16 | Cntry Ballad* 15 | Bolero Lento 13 | Rock&Roll 2*
DANCE 16 | Espagnole 14 | Swing*
1 | Dance Pop* 15 | Beguine*
2 | Eurobeat 16 | Trad. Waltz1*
3 | Dance Party
4 | Pop Rap * The styles with an asterisk (*) alonside appear in more than one group. They can be selected
5 | Technol from within any group.
6 | Techno 2
7 | Synth Boogie
8 | Acid Jazz
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Setup Parameters e Setup-Parameter

Parametres de réglage genéral « Parametros de ajuste
O :YES
X :NO
REGISTRATION EEEE;EATDN ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
PANEL
LEAD VOICE O VOICE O SETUP O —_ Tenor Sax
RIGHT1 VOICE O VOICE O SETUP O —_ GrandPiano 1
RIGHT2 VOICE O VOICE O SETUP O —_ Strings 1
LEFT VOICE @] VOICE @] SETUP (@] — Strings 1
RIGHT ORCHESTRA X — X X (@] — R1
PART SELECT
LEAD ON/OFF O VOICE O SETUP O —_ OFF
RIGHT1 ON/OFF O VOICE O SETUP O —_ ON
RIGHT2 ON/OFF @] VOICE @] SETUP (@] — OFF
LEFT ON/OFF O VOICE O SETUP O — OFF
LEFT HOLD O VOICE O SETUP O — OFF
HARMONY O HARMONY O SETUP O — OFF
SUSTAIN O VOICE O SETUP O — OFF
TOUCH RESPONSE O VOICE O SETUP O — ON
REVERB O EFFECTS O SETUP O — ON
CHORUS O EFFECTS O SETUP O — ON
DSP EFFECT O EFFECTS O SETUP O — ON
REGISTRATION
NUMBER X — X X X — —
BANK X — X X X — 1
FREEZE X — X X O — OFF
STYLE O ACCOMP. X SETUP O — Eurobeat
ACCOMP. DIRECTOR
FADE IN/OUT X — X X X — OFF
INTRO A/FILL to A X — X X X — OFF
INTRO B/FILL to B X — X X X — OFF
MAIN A,MAIN B (@] ACCOMP. X SETUP (@] — MAIN A
ENDING/rit. X — X X X — OFF
SYNCHRO START X — X X X — OFF
ARRANGER
PHRASE O ACCOMP. O SETUP O —_ ON
PAD O ACCOMP. O SETUP O —_ ON
CHORD O ACCOMP. O SETUP O — ON
BASS O ACCOMP. O SETUP O — ON
RHYTHM O ACCOMP. O SETUP O — ON
ABC O ACCOMP. O SETUP O — ON
ONE TOUCH SETTING X — X X X — —
MULTI PAD SELECT O MULTI PAD X SETUP O —_ PHRASE/
CHORD
TEMPO O TEMPO O SETUP O — 122
LIST HOLD X — X X X — OFF
SONG PLAY X — X X X — OFF
SONG RECORD X — X X X — OFF
CUSTOM VOICE EDIT X — X X X — OFF
CUSTOM ACCOMP. REC X — X X X — OFF
FUNCTION X — X X X — OFF
DISK X — X X X — OFF
MIXER
MAIN
LEAD (@] VOICE (@] SETUP (@] X 100
RIGHT1 (@] VOICE (@] SETUP (@] X 80
RIGHT2 (@] VOICE (@] SETUP (@] X 80
LEFT o VOICE O SETUP O X 60
ACCOMP. o ACCOMP. O SETUP O X 100
MULTI PAD o MULTI PAD X SETUP O X 100
SONG O SONG X SETUP O X 100
ACCOMPANIMENT
PHRASE1 (@] ACCOMP. (@] SETUP (@] X 100
PHRASE2 O ACCOMP. O SETUP O X 100
PAD O ACCOMP. O SETUP O X 100
CHORD1 o ACCOMP. O SETUP O X 100
CHORD2 (@] ACCOMP. (@] SETUP (@] X 100
BASS O ACCOMP. O SETUP O X 100
RHYTHM1 (@] ACCOMP. (@] SETUP (@] X 100
RHYTHM2 O ACCOMP. O SETUP O X 100
TRANSPOSE O TRANSPOSE X SETUP O X 0
TUNE X —_ X SETUP O X 440.0Hz
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Setup Parameters « Setup-Parameter « Parametres de réglage général ® Parametros de ajuste nm—mme

REGISTRATION EESES;EATDN ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
O.T.S.
NUMBER for each style X — X SETUP [©) X 1
TEMPO SET ON/OFF X — X SETUP O X ON
F1
SCALE
SCALE o SCALE o SETUP O X EQUAL TEM-
PERAMENT
TUNE (NOTE:C) ©) SCALE ©) SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:Db) ©) SCALE ©) SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:D) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:Eb) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:E) O SCALE O SETUP O SCALE -50
TUNE (NOTE:F) ©) SCALE ©) SETUP [©) SCALE 0
TUNE (NOTE:F#) ©) SCALE ©) SETUP [©) SCALE 0
TUNE (NOTE:G) ©) SCALE ©) SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:Ab) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:A) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:Bb) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:B) O SCALE O SETUP [©) SCALE -50
VOICE PART
PART TUNE MODE ©) VOICE ©) SETUP O X AUTO
TUNE (LEAD) O VOICE O SETUP O X +3cent
TUNE (RIGHT1) O VOICE O SETUP O X Ocent
TUNE (RIGHT2) O VOICE O SETUP O X -3cent
TUNE (LEFT) ©) VOICE ©) SETUP [©) X Ocent
OCTAVE (LEAD) ©) VOICE ©) SETUP O X 0
OCTAVE (RIGHT1) ©) VOICE ©) SETUP O X 0
OCTAVE (RIGHT2) O VOICE O SETUP O X 0
OCTAVE (LEFT) O VOICE O SETUP O X 0
PAN (LEAD) O VOICE O SETUP O X CENTER
PAN (RIGHT1) ©) VOICE ©) SETUP O X CENTER
PAN (RIGHT?2) ©) VOICE ©) SETUP O X CENTER
PAN (LEFT) O VOICE O SETUP O X CENTER
F2
SPLIT POINT (ABC) O ACCOMP. O SETUP O X F#2/G2
SPLIT POINT (LEFT) O VOICE O SETUP O X F#2/G2
ABC MODE ©) ACCOMP. X SETUP O X FINGERED 1
AUTO MUTE ©) ACCOMP. X SETUP O X ON
MANUAL MIDI BASS VOICE | O ACCOMP. X SETUP [©) X AcousticBass
M.PAD REPEAT (@) MULTI PAD X SETUP O X PHRASE: OFF,
CHORD: ON
M.PAD CODE MATCH ©) MULTI PAD X SETUP (@) X M.PAD1/2:0FF,
M.PAD3/4:0N
F3
FOOT VOLUME TYPE O CONTROLLER | X SETUP O X MASTER
FOOT VOLUME ASSIGN O CONTROLLER | X SETUP O X ALL ON
FOOT SW1 TYPE ©) CONTROLLER | X SETUP O X SUSTAIN
SUSTAIN ASSIGN for ©) CONTROLLER | O SETUP O X ALL ON
FOOT SW1/2,
SUSTAIN BUTTON
SOSTENUTO ASSIGN for @) CONTROLLER | X SETUP (@) X ALL ON
FOOT SW1/2
SOFT ASSIGN for o CONTROLLER | X SETUP O X ALL ON
FOOT SW1/2
PERCUSSION for @) CONTROLLER | X SETUP (@) X 01 STANDARD KIT/
FOOT SW1 37 CrashCy1
FOOT SW2 TYPE O CONTROLLER | X SETUP O X ROTARY SP
PERCUSSION for o CONTROLLER | X SETUP O X 01 STANDARD KIT/
FOOT SW2 24 Kick H
PITCH BEND WHEEL ©) CONTROLLER | O SETUP (@) X ALL ON
ASSIGN
MODULATION WHEEL O CONTROLLER | O SETUP O X ALL ON
ASSIGN
INITIAL TOUCH SENS. ©) CONTROLLER | O SETUP O X NORMAL
INITIAL TOUCH ASSIGN ©) CONTROLLER | O SETUP O X ALL ON
INITIAL TOUCH OFF LEVEL | O CONTROLLER | O SETUP O X 64




s Sc1U) Parameters « Setup-Parameter  Parametres de réglage général « Parametros de ajuste

REGISTRATION EEEIES;EATDN ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
F5
REVERB DEPTH O VOICE O SETUP O X ALL PARTS 50
(LEAD,R1,R2,LEFT)
REVERB DEPTH (@] ACCOMP. (@] SETUP o X 50
(ACMP/SONG)
REVERB DEPTH (M.PAD) O MULTI PAD O SETUP O X 50
REVERB TYPE O EFFECTS X SETUP O X HALL 1
REVERB PARAMETER 1~5 O EFFECTS X SETUP O X TYPE default
CHORUS DEPTH (@] VOICE (@] SETUP (@] X ALL PARTS 50
(LEAD, R1, R2, LEFT,
ACMP, M.PAD)
EFFECT PRIORITY O EFFECTS O SETUP O X RIGHT1
EFFECT DEPTH @] EFFECTS (@] SETUP o X 0
(LEAD, R2,LEFT,
ACMP,M.PAD)
EFFECT DEPTH (RIGHT1) O EFFECTS O SETUP O X 33
EFFECT TYPE (@] EFFECTS @] SETUP O X Stage 2
EFFECT PARAMETER 1~5 O EFFECTS O SETUP O X TYPE default
F6
HARMONY TYPE O HARMONY O SETUP O X 2 Trio
HARMONY VOLUME O HARMONY O SETUP O X 50
REGISTRATION NAME O — O REGISTRATION | O X Registration
REGISTRATION FREEZE X — X SETUP (@] X ACCOMP,
GROUP TEMPO:ON,
OTHERS:OFF
F7
MEMORY BACK UP X — X — O*2 X OFF
DISPLAY- MIDI BANK SEL. & | X — X SETUP @] X OFF
PROG. CHANGE #
TIME OUT (LIST,MESSAGE) | X — X SETUP O X 3
F8
LOCAL CONTROL X — X SETUP (@] X ALL PARTS ON
(LEAD, R1, R2, LEFT,
ACMP, M.PAD)
CLOCK X — X SETUP O X INTERNAL
TRANSPOSE TRANSMIT X — X SETUP (@] X OFF
TRANSPOSE RECEIVE X — X SETUP O X ON
START/STOP TRANS. X — X SETUP (@] X ON
START/STOP RECEIVE X — X SETUP O X ON
EXCLUSIVE TRANS. X — X SETUP O X ON
EXCLUSIVE RECEIVE X X SETUP O X ON
TRNS. CH1 PART,SWITCH X X SETUP @] X LEAD,ALL ON
TRNS. CH2 PART,SWITCH X X SETUP @] X RIGHT1,0N
TRNS. CH3 PART,SWITCH X X SETUP @] X RIGHT2,0N
TRNS. CH4 PART,SWITCH X X SETUP O X LEFT,ON
TRNS. CH5~16 PART,SWITCH| X X SETUP O X OFF,ALL OFF
RECEIVE CH1~16 X X SETUP O X MULTI,ALL ON
MODE, SWITCH
PANEL CONTROL X X SETUP @] X *1
DATA
SONG X — X (DISK DIRECT) | X — —
CUSTOM STYLE X — X CUSTOM STYLE | O*2 X default
(some of preset)
CUSTOM VOICE X — X CUSTOM VOICE | O*2 X default
(some of preset)
REGISTRATION — — X REGISTRATION | O*2 X default (1data)
MULTI PAD X — X MULTI PAD O*2 MULTI PAD default data
F4 STYLE REVOICE X X STYLE REVOICE | O*2 STYLE REVOICE | default (preset)
*1 MIDI PANEL CONTROL default
NOTE C-2~BO0, Db2 ~ G8 :OFF
NOTE C1 :START/STOP Db1 :INTRO/FILLA D1 :INTRO/FILLB
Eb1 :ENDING/rit. E1l :REGIST+ F1 :REGIST-
F$1 :ROTARY SP Gl :HARMONY Ab1l :CHDC
Al :CHDF7 Bb1 :CHD G B1 :CHD G7

C2 :FADE IN/OUT

*2 This data is backed up irrespective of F7 BACK UP=ON /OFF.
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Fingering Chart  Akkordliste @ Tablature « Grafica de digitady s—

* Notes in parentheses () can be omitted. e Noten in Klammern () kbnnen ausgelassen werden.

* Chord types marked with an asterisk (*) can be played in any « Mit einem Sternchenzeichen (*) versehene Akkorde kénnen in
inversion (i.e. the root does not have to be the lowest note in the Jeder Umkehrung gespielt werden (d.h. der Grundton muf3 nicht
chord). die tiefste angeschlagene Note sein).

« If you play any three adjacent keys (including black keys), the « Wenn Sie drei nebeneinanderliegende Tasten (weil3e und
chord sound will be canceled and only the rhythm instruments will schwarze Tasten) anschlagen, wird die Akkordbegleitung unter-
continue playing (CHORD CANCEL function). drtickt, so dal3 lediglich der Rhythmus zu héren ist.

« Please determine which chords you are going to use before « Uberlegen Sie sich bitte vor dem Spielen eines Stiicks, welche
playing a song. In the case of chords marked with a “e ” it may be Akkorde gebraucht werden. Bei Akkorden, die mit einem “e ”
necessary to shift the split to allow easy fingering. gekennzeichnet sind, ist unter Umsténden eine Verlagerung des

Splitounkts vorteilhaft, um das Greifen dieser Akkorde zu
erleichtern.

Major seventh sharp eleventh*
Dur-Akkord mit grof3er Septime

o N o (N e (NN e CEEETEIN
s WIIHE o) WINITIE g, WIANINEIN e WWIMT IV END
(A~ BT e MR e RATRACHIM
WU W W o WA
- [N - (R~ R e (RN
(A - e~ [ e R
i ]”Fﬂ”” o WHRWIE v WAL o, HWHW
oo St o Al
o WETH e WINIAE o WV oo WV
© (AR - (TR - ORRMRENE - (AT
S WU e WO WO e WO
Qoo S O Al i
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» Les notes entre parenthéses () peuvent étre omises.

« Les accords marqués d’'un astérisque (*) peuvent étre joués dans
n’importe qu’elle inversion (il n’est pas nécessaire que la note
fondamentale de I'accord soit la note la plus basse).

« Si vous jouez trois touches adjacentes (y compris les touches
noires), le son de la partie accords sera annulé et seuls les in-
struments rythmiques continueront a jouer (fonction CHORD
CANCEL, annulation d’accord).

» Veuillez déterminer quels accords que vous allez utiliser avant de
commencer 'exécution d’un morceau. Dans le cas des accords
marqués par “e ", il peut s’avérer nécessaire de déplacer le point
de partage pour faciliter I'exécution.

e "ingering Chart e Akkordliste  Tablature  Grafica de digitado

Las notas entre paréntesis ( ) pueden omitirse.

Los tipos de acordes marcados con un asterisco (*) pueden
reproducirse en cualquier inversion (es decir, la nota fundamental
no tiene por qué ser la nota mas baja del acorde).

Si se tocan simultdneamente tres teclas adyacentes (incluyendo
teclas negras), se cancelara el sonido del acorde y sélo seguiran
sonando los instrumentos ritmicos (funcion CHROD CANCEL).
Determine los acordes que se proponga utilizar antes de
reproducir una cancién. En el caso de los acordes marcados con
“e " puede resultar necesario desplazar la division para permitir
un digitado mas facil.

Major seventh ninth* Six ninth
R Dur-Akkord mit grof3er Dur-Akkord mit Sexte
Added ninth Septime und None* und None Augmented
Hinzugefiigte None* Neuviéme sur septiéme Neuviéme sur sixte Ubermaig
Neuvieme ajoutée* majeure* majeure Augmenté
Novena afiadida* Mayor de séptimay novena* Sextay novena Aumentada

W W
gy WININEN copep) MURNIVHE e, WA e, WA AN
~ [ -~ O - [~ (O
Ll Lo ol Mol Al
i Al o A L i o
S A o A o A - L
ooy IWONRAUIN coey, RVADII e IVAREREINE e, WARERE IO
- [N -~ (O - (YN~ (Y
sy IWIEIEID oo, [IWRHIEIE oo, WTRREIND o [ TRRVRUTRE
o WUCAHE oo WODHRE e (WHUAAE e IR
o WO WORIUN - WO, WORTE
sl A il Al o o 1L
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Fingering Chart e Akkordliste « Tablature = Gréfica de digitado — n—————
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Seventh flatted fifth Seventh sharp eleventh*
Seventh suspended fourth Dur-Septakkord mit Seventh ninth* Dur-Septakkord mit
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte Dur-Septakkord mit UbermaRiger Unidezime*
vorgehaltener Quarte Quinte diminuée en None* Septiéme onziéme diése*
Quarte sur septiéme sensible septiéme Neuviéme sur septieme* Séptimay onceava
Séptima y cuarta suspendida Séptimay quinta bemol Séptimay novena* sostenida*
C7SUS4 w w C7(|,5) w w C7(9) w w C7(#11) w w
Ch/susy c#7(>5) C#7(9) C#7(#11)
(Db7susy) (Db7(b5)) (Db7(9) (Db7(#11))
D7SUS4 w D7(|75) w w D7(9) w w D7(#11) Hw w
D#,sus D#7(b5) D#7(9) D#7 (#11)
(EV 7 susy) H W ” w (Ebr(+5) H w ” w E79) (Eb7 (411))
E7SUS4 w w E7(L5) W w E7(9) w w E7(#11) Hw w
F7SUS4 w w F7(I,5) w w F7(9) w w F7(#ll) Hw w
F#7sUsy F47(b5) F#7(9) Fi# 7(#11)
(Gb7susy) ” w ”w (Gh7(>5)) ” WF !w (Gb77(9)) . (Gl’77(#11)) J1.
G7SUS4 w w 670,5) w w G7(9) w G7(“ll) H w
GH7sus 4 G#7(b5) G#7(9) G 7(¥11)
(Ab7susy) (Ab7(b5)) (A 7(9) . (Ab7(#11)) WL
) A7SUS4 w w ) A7(|,5) w w A7(9) w w A7(ﬁll) Hw w
® A#ysusy ® A#7(b5) At7(9) Al7(#11)
(Bb7susy) s (Bb7(+5)) (B>7(9) Qo T (Bb7(#11) .
) B7SUS4 w w ) B7(|75) w w B7(9) w w B7(#ll) Hw w
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Seventh added flatted thir-

teenth*
Dur-Septakkord mit Seventh sharp ninth*
Seventh added thirteenth* Seventh flatted ninth* hinzugefugter verminderter Dur-Septakkord mit
Dur-Septakkord mit Dur-Septakkord mit Tredezime* tibermaRiger None*
hinzugefugter Tredezime* verminderter None* Treizieme diminuée ajoutée Neuviéme diése sur
Treiziéme ajoutée sur septieme* Neuvieme diminuée en sur septiéme* septiéme*
Séptima y decimotercera septieme* Séptima y decimotercera Séptima y novena
afiadida* Séptimay novena bemol* bemol afiadida* sostenida*
C7(13) w w C7(b9) WHW C7(b13) W w C7(#9) w w
C#7(13) Ci7(b9) CH7(13) Ch7(#9)
(Db7(13)) (D>7(>9)) (Db7(b13)) (Db7(#9)
D7(13) w w D7(B9) WHW D7(I,l3) w w D7(#9) w w
D#7(13) FF F! D#7(>9) FF !!% F! !F! D#7(b13) FF !FF F! !FF D#,(#9)
(Eb77(13)) w w (E|>77(59)) (EL77(L13)) (EE77(#9))
E7(13) W w E7(bg) Hw E7(I)13) W w E7(#9) w
F7(13) w w F7(b9) w w F7(L13) w w F7(#9) W w
F#7(13 FF %F F#7(9) FF F#7(>13) F7(19)
(GL77((13,))) w . w (Gb7(b9)) WHW (GL77(L13)) WL (Gh7(k9)) . .
G7(13) w w G7(|,9) w w G7(L13) w w G7(#9) w w
G#7(13) GH#7(>9) Gl 7(b13) Gh7(#9)
(Ab7(13) (Ab7(9)) (Ab7(b13) J0 (Ab7(%9)) AR
A7(13) w w A7(Lg) w w A7(L13) w w A7(#9) w w
A#7(13) A#7(>9) A#7(b13) At7(#9)
(B>7(13) ” ”F ” !” (Bb7(b9) JL L (Bb7(+13) iR (Bb7(#9)) Wl
B7(13) ” ”F H %” B7(>9) ” ”! ” %” B7(b13) ” ”F ” F” B7(#9) ” ”F ” %”
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Major seventh flatted fifth*
. . I
Dur-Akkord mit groRer Minor major seventh flatted fifth

Septime und . Moll-Akkord mit groRRer Septime
verminderter Quinte* Flatted fifth* und verminderter Quinte*

Dur-Akkord mit Quinte diminuée sur septiéme

Quinte diminuée sur . -
verminderter Quinte majeure sur mineur*

majeure septieme*

Mayor de séptima y quinta Quinte diminuée* Menor mayor de séptimay quinta
bemol* Quinta bemol* bemol*

c b c#(5) cdmM7(>5)

D#M7 (b5) D#(>5) D#mM7(b5)

(EbM7(b5)) (Eb(>5)) (EbmM7(>5)

F#M7 (b F#(b5) F#mMz (b5

GEM7(b5) G#(b5) G#mM7(b5)

(AbM7(b5)) (Ab(>5)) (AbmM+(>5)
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BM7(b5) H!FFH!H B(>5) H!FFH!” BmM7(b5) H!”H!H
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Effets et parametres DSP e Efectos de DSP y parametros

1. Hall 1

2. Hall 2

3. Hall 3

4. Hall 4

5. Room 1

6. Room 2

7. Room 3

8. Room 4

9. Stage 1

10. Stage 2

11. Plate 1

12. Plate 2

These are all reverberation (“reverb” for short) effects. Reverb is the warm musical “ambience” you expe-
rience when listening to music in ahall or other natural environment.

1. REVERB TIME Range: 0.3 ... 30 sec.
Sets the amount of time it takes for the reverb sound to decay by 60 dB (virtually to silence).

2. DIFFUSION Range: 0 ... 10
Adjusts the left-right “spread” of the reverb sound. The higher the value the greater the spread.

3. INITIAL DELAY Range: 0 ... 63
The length of the initial delay before the actual reverb sound begins (in milliseconds). The higher the value the
longer the initial delay.

4. HPF CUTOFF Range: Thru, 22Hz ... 8.0kHz
The cutoff frequency of the high-pass filter applied to the reverb sound. No filter is applied when set to “Thru”.

5. LPF CUTOFF Range: 1.0kHz ... 18kHz, Thru
The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the reverb sound. No filter is applied when set to “Thru”.

13. EaryRefl 14. EaryRef2 15. GateRev. 16. RevrsGat

EaryRef (Early Reflections) effects are created using different groupings of “early reflections” — the first
cluster of reflections that occurs after the direct sound but before the dense reflections that are known as re-
verberation begin.

The GateRev (Gate Reverb) and RevrsGat (Reverse Gate) effects combine reverb with a selectable “ gate”.

1. EARLY REF TYPE (EarlyRefl & 2) Range: S-H, L-H, RDM, RVS, PLT, SPR
The “S-H” and “L-H” settings select typical groupings of early reflections that would occur in a small or large
hall, respectively. “RDM” (Random) produces an irregular series of reflections that could not occur naturally.
“RVS” (Reverse) generates a series of reflections that increase in level — like the effect produced by playing a
recorded reverberation sound backwards. “PLT” (Plate) produces a typical grouping of reflections that would
occur in a plate reverb unit, and “SPR (Spring) simulates the early reflections of a spring type reverb unit.

1. GATE TYPE (Gaterev. & RevrsGat) Range: TYPE A, TYPE B

2. ROOM SIZE Range: 0.1... 7.0
Sets the separation between reflections. Higher values produce greater separation between reflections, and
therefore the effect of a bigger room.

3. DIFFUSION Range: 0 ... 10
Adjusts the left-right “spread” of the early reflection or gated reverb sound. The higher the value the greater the
spread.

4. INITIAL DELAY Range: 0 ... 63

Sets the delay time before the early reflection or gated reverb sound begins.

5. FEEDBACK LEVELRange: —-63 ... 0 ... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the effect stage. Higher negative or
positive values produce a more extended effect.
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17. Chorus 1 18. Chorus 2 19. Chorus 3 20. Chorus 4 21. Chorus 5

22. Flangerl 23. Flanger2 24. Flanger3 25. Flanger4

The chorus effects combine delay and modulation to effectively thicken and add warmth to the sound.

Flanging is afairly pronounced effect based primarily on delay time modulation. By adjusting the vari-
ous parameters you should be able to create an extremely broad range of sounds, from gentle shimmering
to wild sweeps.

1. LFO FREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2. LFOPMDEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of phase modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pro-
nounced effect.

3. FEEDBACK LEVELRange: -63 ... 0 ... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the effect stage. Higher negative or
positive values produce a more pronounced effect.

4. DELAY OFFSET Range: 0 ... 63
Varies the flanger delay time (the flanger effect is basically produced by modulating the delay time of one
signal in relation to another). Shorter delay times produce the greatest effect in the high-frequency range,
while longer delay times extend the effect to the middle and lower frequencies.

26. Symphon.

Symphonic is a broad, sweeping effect that adds a sense of scale to the sound.

1. LFO FREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2. LFO DEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced
effect.

3. DELAY OFFSET Range: 0 ... 63
Varies the symphonic effect delay time (the Symphonic effect is basically produced by modulating the delay
time of one signal in relation to another). Shorter delay times produce the greatest effect in the high-frequency
range, while longer delay times extend the effect to the middle and lower frequencies.

27. Phaser

A traditional “phaser” effect, producing a gentle phase-shift sound that can be used to add extra animation to
your sound.

1. LFO FREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2. LFO DEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced effect.

3. PHASE SHIFT Range: 0 ... 127
Sets the phase difference between the left and right channel phaser signals. The larger the value, the greater the
“spread” in the sound. A setting of “0” produces a centered effect.

4. FEEDBACK LEVEL Range: —63 ... 0 ... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the effect stage. Higher negative or posi-
tive values produce a more pronounced effect.
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28. Rot.Sp.1 29. Rot.Sp.2 30. Rot.Sp.3 31. Rot.Sp.4 32. Rot.Sp.5

These effects simulate the swirling sound of the rotary speakers often used with electronic organs.

1. LFO FREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2. LFO DEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced
effect.

33. Tremolol 34. Tremolo2 35. GtrTrem.

Although “tremolo” effects, these effects also include a pitch-modulation depth parameter that can be
used to add a touch of vibrato.

1. LFO FREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2. AM DEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of amplitude modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more
pronounced tremolo effect.

3. PM DEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of pitch modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pro-
nounced vibrato effect.

36. Auto Pan

Thisis a sophisticated pan program that allows creation of “rotary” pan in addition to straightfor-
ward pan effects.

1. LFO DEPTH Range: 0 ... 127
Sets the overall depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more
pronounced pan sweep.

2. L/IR DEPTH Range: 0 ... 127
Sets the “depth” of the pan sweep from left to right and right to left.
3. F/R DEPTH Range: 0 ... 127

This parameter sets the apparent depth of the sweep from front to rear.

4. PAN DIRECTION Range: L4PR, LR, L4R, Lturn, Rturn, L/R
Determines the direction in which the sound sweeps across the stereo sound field.

37. Auto Wah

A fully automatic wah effect that can be set to produce a wide range of sounds.

1. LFO FREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2. LFO DEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced
effect.
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. CUTOFF FREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the basic frequency around which the wabh filter sweep will occur.

. RESONANCE Range: 1 ... 12
Creates a resonant peak at the frequency determined by the CUTOFF FREQUENCY parameter, above.
The higher the value the higher the peak, and the more the sound at that frequency is emphasized.

38.

DelayLCR | 39. DelayL,R

In the DelayL CR effect, independent delays are provided for the left and right channels, plus a center

delay. The DelayL ,R variation provides independently programmable delays for the left and right chan-
nels.

1. L CH DELAY

2. R CH DELAY

3. CCHDELAY Range: 0.1 ... 715 ms

Set the delay time between the direct sound and the first repeat. Independent parameters are provided for
the left (“L CH"), center (“C CH"), and right (“R CH") channels. Only the L CH DELAY and R CH DELAY
time parameters are available for the DelayL,R effect.

. FEEDBACK DELAY (DelayLCR)

. FEEDBACK DELAY 1 & 4. FEEDBACK DELAY2 (DelayL,R) Range: 0.1 ... 715 ms
Sets the delay time between repeats. The higher the value the longer the delay. In the DelayL,R effect
independent feedback delay parameters are provided for the left and right channels.

. FEEDBACK LEVELRange: -63 ... 0 ... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the delay stage. Higher values
produce a greater number of repeats.

40.

Echo

Although similar to the DelayL ,R effect, Echo features independent feedback level parameters for the

left and right channels, plus a “high damp” parameter that simulates the high-frequency damping charac-
teristics of most natural acoustic environments.

1
3

. L CHDELAY

. R CH DELAY Range: 0.1 ... 715 ms
Set the delay time between the direct sound and the first repeat. Independent parameters are provided for
the left (“L CH”) and right (‘R CH") channels.

. L CHFB LEVEL

.RCHFBLEVEL Range:—-63...0... +63
Determine the amount of effect-sound feedback returned to the input of the corresponding delay stage
channel: L CH FB LEVEL for the left channel and R CH FB LEVEL for the right channel. Higher values
produce a greater number of repeats.

. HIGH DAMP Range: 0.1... 1
Produces a natural decay in the high-frequency components of subsequent repeats. The lower the value
the faster and more pronounced the drop-off in high-frequencies.



Efectos cle DSP Y aram et

41. CrossDly
Thisisa*“cross delay” effect in which the repeats from a sound in one channel are produced in the oppo-
site channel.
1. L—-R DELAY
2. R—L DELAY Range: 0.1 ... 355 ms

The L—R DELAY and R—L DELAY parameters independently set the delay times for repeats crossing from
left to right, and from right to left, respectively.

3. FEEDBACK LEVELRange: —63 ... 0 ... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the delay stage. Higher values pro-
duce a greater number of repeats.

4. INPUT SELECT Range: L, R, L&R
Selects the first channel to be delayed (“L", “R”), or both channels simultaneously (“L&R").

5. HIGH DAMP Range: 0.1...1
Produces a natural decay in the high-frequency components of subsequent repeats. The lower the value the
faster and more pronounced the drop-off in high-frequencies.

42. DistHARD | 43. DistSOFT

Two distortion effects that can drastically alter you sound.

1. DRIVE Range: 0 ... 127
Sets the intensity of the distortion effect. Higher values produce more distortion.

2. AMP TYPE Range: OFF, STACK, COMBO, TUBE

Simulates a variety of amplifier types via which the distortion sound might be reproduced.
OFF Flat amp — the sound of a “direct feed” to a recording or sound reinforcement console.
STACK The powerful, expansive sound of “stackable” speaker cabinets.

COMBO | A single 12" speaker unit in a compact enclosure.

TUBE Simulates the warm, relatively “soft” distortion produced by vacuum tube amplifiers.

3. LPF CUTOFF RANGE: 1.0kHz ... 18kHz, Thru
The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the distortion sound. No filter is applied when set to
“Thru”.

4. OUTPUT LEVEL Range: 0 ... 127
Sets the output level of the distortion sound. Higher values produce higher level.

44. EQDISCO | 45. EQ TEL.

Both of these effects are based on atwo-band equalizer with independent high and low frequency and
gain parameters.

1. EQ LOW FREQUENCY Range: 50Hz ... 2.0kHz
Sets the boost/cut frequency of the low equalizer.

2. EQ LOW GAIN Range: -12dB ... 0dB ... +12dB
Sets the amount of boost or cut applied to the low-band frequencies. A setting of “0” produces no boost or
cut. Minus values produce cut and plus values produce boost.

3. EQ HI FREQUENCY Range: 500Hz ... 16kHz
Sets the boost/cut frequency of the high equalizer band.

4. EQ HI GAIN Range: -12dB ... 0dB ... +12dB
Sets the amount of boost or cut applied to the high-band frequencies. A setting of “0” produces no boost or
cut. Minus values produce cut and plus values produce boost.
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| 46. Karaokel ‘ 47. Karaoke2 ‘ 48. Karaoke3 |

The “Karaoke” effects are simple delay effects that simulate the type of “echo” used in most karaoke
systems.

1. DELAY TIME Range: 0 ... 63
Sets the delay time between the direct sound and the first repeat.

2. FEEDBACK LEVELRange: 63 ... 0 ... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the delay stage. Higher values
produce a greater number of repeats.

3. HPF CUTOFF Range: Thru, 22Hz ... 8.0kHz
The cutoff frequency of the high-pass filter applied to the delay sound. No filter is applied when set to
“Thru”.

4. LPF CUTOFF Range: 1.0kHz ... 18kHz, Thru

”

The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the delay sound. No filter is applied when set to “Thru”.

49. Distort. 50. OverDriv

Distortion and overdrive effects that can produce distortion ranging from subtle to sizzling.

1. DRIVE Range: 0 ... 127
Sets the intensity of the distortion or overdrive effect. Higher values produce more distortion.

2. EQ LOW FREQUENCY Range: 50Hz ... 2.0kHz
Sets the boost/cut frequency of the low equalizer.

3. EQ LOW GAIN Range: -12dB ... 0dB ... +12dB
Sets the amount of boost or cut applied to the low-band frequencies. A setting of “0” produces no boost or
cut. Minus values produce cut and plus values produce boost.

4. LPF CUTOFF RANGE: 1.0kHz ... 18kHz, Thru
The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the distortion sound. No filter is applied when set to
“Thru”.

5. OUTPUT LEVEL Range: 0... 127
Sets the output level of the distortion sound. Higher values produce higher level.
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MIDI Implementation Chart e Implementierungstabelle
Table d'implémentation  Grafico de implementacion

[PortaTone] Date: 1995. 5. 25
Model: PSR-4000 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1~16 CH (*1) 1~16 CH (*2)
Channel Changed 1~16 CH (*1) 1~16 CH (*2)
Default 3 3
Mode Messages X X

Alte red *kkkkkkkkkkkkkkkk X
Note 0~127 0~127 (*3)
Number : True voice koo 0~127

Velocity Note on

O 9nH, v=1~127

O 9nH, v=1~127

Note off X 9nH, v=0 X
After key’s X X
Touch Ch's X X

Pitch Bender

@] @]
Control Change 0,32| O o) Bank select MSB, LSB (*4)
1| O @] Modulation
6,38| O O Data entry MSB, LSB
71 O @] Volume
10| O @] Pan
11| O O Expression
64| O @] Sustain
66| O @] Sostenuto
67| O @] Soft pedal
71 X (*5 @] Harmonic content
72| X (*5 O Release time
73| X (*5 @] Attack time
74 | X (*5 O Brightness
84| X (*5 @] Portamento control
91| O @] Reverb send level
93| O @] Chorus send level
94| O @] Variation effect send level
96, 97 X @] Data increment, decrement
98,99 | X (*5) e} NRPN LSB, MSB (*6)
100, 101 @] @] RPN LSB, MSB (*7)
120 | X @] All sound off
121 | X O Reset all controllers (*8)
Program O 0~127 0O0~127
Change True # *hkkkkkkkkkhkhkhkhk 0,.___127
System Exclusive @] @] (*9)
System : Song Position | X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
System  : Clock @] @]
Real Time : Commands @] @]
Aux : Local ON/OFF | X X
: All Notes Off @] O (123 -127)
Messages : Active Sense @] @]
. Reset X X

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O: Yes
X: No
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*1

*2

*3

*4

*5

MIDI Implementation Chart « Implementierungstabelle  Table d'implémentation e Grafico de implementacion

The RIGHT1, RIGHT2, LEAD, LEFT, HARMONY, MULTI PAD,
and ACCOMPANIMENT parts can be independently transmitted
via the panel controls.

The tone generator normally functions as a 16-channel multi-timbre
tone generator in response to MIDI input. MIDI messages therefore
do not normally affect the panel voices or other panel settings. The
MIDI messages listed below, however, do affect the panel voice,
style, multi pad, and song settings:

« MIDI master tuning, MIDI master volume, MASTER TRANS-
POSE.

« Drum setup-related exclusive messages.

« System exclusive messages which change the reverb, chorus,
or DSP effect settings.

The KEYBOARD mode can be selected via panel control. Note on/
off messages received on KEYBOARD MODE channels are han-
dled in the same way as note on/off data from the internal key-
board.

Only the following channel messages are recognized in this mode:

« Key on/key off.

« Control change: bank select (RIGHT1 only), modulation, main
volume, (RIGHTL1 only), expression, sustain.

* Program change (RIGHT1 only).

 Pitch bend, all notes off.

Limited to the range 21...108 on KEYBOARD MODE channels.
BANK SELECT MSB

MSB OOH LSB 00H Preset GM tone generator.

MSB 00H LSB 70H~7FH Non-GM preset panel voices.

MSB 6FH LSB 60H~7FH Custom voice orchestra voices.
MSB 7FH LSB 00H Preset drum kit voices.

MSB 7FH LSB 6FH Custom voice drum kit voices.

Channel 10 is reserved for drum kit voices after a GM ON mes-
sage is received.

No voice change occurs when only a bank change message is
received. The latest bank change message is applied when a
program change message is received.

These Control Change messages are not transmitted by the PSR-
4000 panel operation, but may be transmitted by the accompani-
ment style playing.

*6 NRPN transmission/reception
The following parameters are supported.

NRPN Data entry

MSB LSB MSB LSB Parameter Name/Range Default

0OlH 08H mmH -- Vibrato Rate 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

01H 09H mmH -- Vibrato Depth 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

0l1H OAH mmH -- Vibrato Delay 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

01H 20H mmH -- Filter Cutoff Freq. 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

01H 21H mmH -- Filter Resonance 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

01H 63H mmH -- EG Attack Time 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

01H 64H mmH -- EG Decay Time 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

01H 66H mmH -- EG Release Time 40H
mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

14H rrH mmH - - Drum Filter Cutoff Freq. 40H

rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

15H rrH mmH - - Drum Filter Resonance 40H

rr: drum instrument note number ~ mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

16H rrH mmH - - Drum EG Attack Rate 40H

rr: drum instrument note number ~ mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

17H rH mmH - - Drum EG Decay Rate 40H

rr: drum instrument note number ~ mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

18H rrH mmH - - Drum Instrument Pitch Course 40H

rr: drum instrument note number ~ mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

19H rH mmH - - Drum Instrument Pitch Fine 40H

rr: drum instrument note number

1AH rrH mmH - -
rr: drum instrument note number
1CH rrH mmH - -

rr: drum instrument note number
1DH rrH mmH - -
rr: drum instrument note number
1EH rrH mmH - -
rr: drum instrument note number
1FH rH mmH - -
rr: drum instrument note number

mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
Drum Instrument Level

mm: 00H - 7FH (0 - 127)

Drum Instrument Panpot

mm: O0OH - 40H - 7FH (L - Center - R)
Drum Instrument Reverb Send Level

mm: 00H - 7FH (0 - 127)

Drum Instrument Chorus Send Level

mm: 00H - 7FH (0 - 127)
Drum Instrument DSP Send Level
mm : 00H - 7FH (0 - 127)

Depends on note
Depends on note
Depends on note
Depends on note

Depends on note

Data

entry LSB is ignored.

If MSB data is 14H through 1FH, it is applied as available data
when the channel is set to the drum mode and when DRUM SET
UP 2 or 3 is selected. (default set is SET UP 2)

Note: The PSR-4000 contains 3 drum setups (1-3). Drum setup 1 being the
preset drum setup, its parameters cannot be rewritten.

*7 RPN transmission/reception
The following parameters are supported.

RPN Data entry

MSB LSB MSB LSB Parameter Name/Range  Default

00OH O00H mmH -- Pitch bend Sensitivity 02H
mm: 00H - 02H - OCH (0 - 2 - 12)

0O0OH O01H mmH -- Fine Tuning 40H
mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

O0OH 02H mmH -- Course Tuning 40H
mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

7FH 7FH  -- -- RPN Null --
Clears current RPN and NRPN number settings.

Data entry LSB is ignored.

*8

Pitch Bend, modulation, expression, sustain, sostenuto and
softpedal are returned to their default values.

Clears current RPN and NRPN number settings.

Resets portamento source note number.



*9 Exclusive

The following system exclusive messages are recognized.

<GM system ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
All parameters except MIDI master Tuning and Dsp setting are
reset to their default values.
Remote Channel setting is cancelled.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O1H, Il, mm, F7H
Allows the volume of all channels to be changed simultane-
ously.

“mm” is used as the MIDI Master Volume value (“II” is ignored).

The default value for “mm” is 7FH.

<MIDI Master Tuning>
FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, Il, cc, F7H
“mm, II” is used as the MIDI Master Tuning value.
The tuning value is represented as follows:

T=M-128 (28=M=228), T=-100 (M<28), T=100 (M>228)
T is the actual tuning value in cents.

M is decimal value represented by 1-byte using bits 0..3 of
“mm” as the MSB and bits 0..3 of “II” as the LSB.

The default values of “mm” and “II” are 08H and O0OH respec-
tively.

n and cc are also recognized.

This value is not reset by a GM System ON or Reset All Con-
trollers message.

This value affects not only MIDI reception part but the entire
system of the PSR-4000.

<XG Native Parameter Change>

FOH, 43H, 1nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, ddH........ F7H

n: device number (n=0~FH)

aa,bb,cc: address High, Mid, Low

dd: data

A corresponding data size is transmitted when the data size is
2 or 4 parameters.

Note: This product is compatible with the XG format param-
eters listed in the chart, but not with the many other
parameters included in the XG full format.

<XG System On> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 00H, 00H, 7E, O0H, F7H
n: device number (n=0~FH)
All parameters other than MIDI master tuning are reset to their
default values.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<XG System Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-2.

<Multi Effectl Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-3.

<Multi Part Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-4.

<Drums Setup Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-5.

<XG Native Bulk Dump>

FOH, 43H, OnH, 4CH, bl, bh, aaH, bbH, ccH, <Data>, cs, F7TH
n: device number (n=0~FH)
bl, bh: byte count (only data portion shown)
aa,bb,cc: address High, Mid, Low (Refer to the accompany-
ing chart)
cs: Checksum (Byte Count + Start Address + Data +
Checksum=0 : calculated binary in first 7 bit)
The data series listed under “Total Size” in the chart is one
bulk dump. Only the header address is used as the bulk
data address.
Since an error can occur when a large amount of bulk data
is received, data series longer than 512 bytes are divided
into groups of less than 512 bytes each, and transmitted
with a time interval of greater than 120 ms between each

group.
Note: This product is compatible with the XG format param-
eters listed in the chart, but not with the many other param-
eters included in the XG full format.

<XG System Data Bulk Dump>
See Tables 1-1, 1-2.

<Multi Effectl Data Bulk Dump>
See Tables 1-1, 1-3.

<Drums Setup Data Bulk Dump>
See Tables 1-1, 1-5.

<Parameter Request>
FOH, 43H, 3nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, F7H
n: device number (n=0~FH)
aa,bb,cc: address High, Mid, Low
Requests are accepted for parameters which can be changed.
Only the header address is interpreted as the parameter re-
quest address for a Data Size of 2 or 4 parameters.

<Dump Request>
FOH, 43H, 2nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, F7H
n: device number (n=0~FH)
aa,bb,cc: address High, Mid, Low
The data series listed under “Total Size” in the chart is one bulk
dump. Only the header address is interpreted as the bulk data
address.
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<Table1l-1> Parameter Change
Parameter Base Address Address —
Model 1D = 4C H) | M) | (L) Description
XG 00 [ 00 | OO System
SYSTEM 00 | 00 | 7D Drum Setup Reset
00 | 00 | 7E XG System On
EFFECT 1 02 | 01 | 00 | Effectl(Reverb,ChorusVariation) 3n 0B 00 | note number 13
DRUM 30| 18 | 00 Drum Setup 1 > 3n0C 00 | note number 14
31| 18 | 00 Drum Setup 2 : :
3n5B 00 | note number 91
<Table1-2>
MIDI Parameter Change table (SYSTEM )
Address Size Data Parameter Description Default value
(H) (H) (H) (H)
00 00 00 4 0000 - 07FF MASTER TUNE -102.4 - +102.3[cent] 00 04 00 00
01 1st bit3-0- bit15-12 -400
02 2nd bit3-0- bit11-8
03 3rd bit3-0- hit7-4
4th bit3-0- bit3-0
04 1 00-7F MASTER VOLUME 0-127 F
06 1 28-58 TRANSPOSE -24 - +24[semitones] 40
7D n DRUM SETUP RESET n=Drum setup number
7E 00 XG SYSTEM ON 00=XG sytem ON
7F 00 RESET ALL PARAMETERS 00=ON (receive only)
TOTAL SIZE 07
<Table 1-3>
MIDI Parameter Change table ( EFFECT 1)
Refer to the “Effect MIDI Map” for acomplete list of Reverb, Chorus and Variation type numbers.
Refer to the “ Effect Parameter List” for a detailed description of each parameter.
Address Size Data Parameter Description Default value
(H (H (H) (H
02 01 00 2 00-7F REVERB TYPE MSB Refer to Effect Program List 01(=HALL1)
00-7F REVERB TYPE LSB 00: basic type 00
02 1 00-7F REVERB PARAMETER 1 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
03 1 00-7F REVERB PARAMETER 2 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
04 1 00-7F REVERB PARAMETER 3 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
05 1 00-7F REVERB PARAMETER 4 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
06 1 00-7F REVERB PARAMETER 5 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
o7 1 00-7F REVERB PARAMETER 6 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
08 1 00-7F REVERB PARAMETER 7 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
09 1 00-7F REVERB PARAMETER 8 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
0A 1 00-7F REVERB PARAMETER 9 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
0B 1 00-7F REVERB PARAMETER 10 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
oc 1 00-7F REVERB RETURN -codB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
oD 1 01-7F REVERB PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
TOTAL SIZE OE
02 01 10 1 00-7F REVERB PARAMETER 11 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
11 1 00-7F REVERB PARAMETER 12 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
12 1 00-7F REVERB PARAMETER 13 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
13 1 00-7F REVERB PARAMETER 14 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
14 1 00-7F REVERB PARAMETER 15 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
15 1 00-7F REVERB PARAMETER 16 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
TOTAL SIZE 6
02 01 20 2 00-7F CHORUS TYPE MSB Refer to Effect MIDI Map 41(=CHORUS1)
00-7F CHORUSTYPE LSB 00 : basic type 00
22 1 00-7F CHORUS PARAMETER 1 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
23 1 00-7F CHORUS PARAMETER 2 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
24 1 00-7F CHORUS PARAMETER 3 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
25 1 00-7F CHORUS PARAMETER 4 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
26 1 00-7F CHORUS PARAMETER 5 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
27 1 00-7F CHORUS PARAMETER 6 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
28 1 00-7F CHORUS PARAMETER 7 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
29 1 00-7F CHORUS PARAMETER 8 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
2A 1 00-7F CHORUS PARAMETER 9 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
2B 1 00-7F CHORUS PARAMETER 10 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
2C 1 00-7F CHORUS RETURN -codB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
2D 1 01-7F CHORUS PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
2E 1 00-7F SEND CHORUS TO REVERB -codB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
TOTAL SIZE OF
02 01 30 1 00-7F CHORUS PARAMETER 11 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
31 1 00-7F CHORUS PARAMETER 12 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
32 1 00-7F CHORUS PARAMETER 13 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
33 1 00-7F CHORUS PARAMETER 14 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
34 1 00-7F CHORUS PARAMETER 15 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
35 1 00-7F CHORUS PARAMETER 16 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
TOTAL SIZE 6
02 01 40 2 00-7F VARIATION TYPE MSB Refer to Effect Program List 05(=DELAY L,CR)
00-7F VARIATION TYPE LSB 00: basic type 00
42 2 00-7F VARIATION PARAMETER 1 MSB Refer to Effect Parameter List Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 1LSB Refer to Effect Parameter List Depends on Variation type

152 EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEEETSR




Formato de datos MIDI

44 2
46 2
48 2
4A 2
4c 2
4E 2
50 2
52 2
54 2
56 1
57 1
58 1
59 1
5A 1
5B 1

TOTAL SIZE 21

02 01 70 1
71 1
72 1
73 1
74 1
75 1
TOTAL SIZE 6

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F
00-7F
00-7F
00-01
00-01

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

VARIATION PARAMETER 2 MSB
VARIATION PARAMETER 2LSB
VARIATION PARAMETER 3 MSB
VARIATION PARAMETER 3LSB
VARIATION PARAMETER 4 MSB
VARIATION PARAMETER 4 LSB
VARIATION PARAMETER 5 MSB
VARIATION PARAMETER5LSB
VARIATION PARAMETER 5 MSB
VARIATION PARAMETER 6 LSB
VARIATION PARAMETER 7 MSB
VARIATION PARAMETER 7 LSB
VARIATION PARAMETER 8 MSB
VARIATION PARAMETER 8 LSB
VARIATION PARAMETER 9 MSB
VARIATION PARAMETER 9LSB
VARIATION PARAMETER 10 MSB
VARIATION PARAMETER 10 LSB
VARIATION RETURN
VARIATION PAN

SEND VARIATION TO REVERB
SEND VARIATION TO CHORUS
VARIATION CONNECTION
VARIATION PART

VARIATION PARAMETER 11
VARIATION PARAMETER 12
VARIATION PARAMETER 13
VARIATION PARAMETER 14
VARIATION PARAMETER 15
VARIATION PARAMETER 16

* “VARIATION” refers to the DSP EFFECT on the panel.

<Table 1-4>

MIDI Parameter Change table ( MULTI PART )

Address Size

(H) (H)
08 nn 07 1

nn 11
nn 41
nn 42
nn 43
nn 44
nn 45
nn 46
nn 47
nn 48
nn 49
nn 4A
nn 4B
nn 4C

RPRRPRRRRRERRRRERRER

nn = MIDI Channel (00 — OF)

<Table 1-5>

Data
(H)
00- 01

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

Parameter

PART MODE

DRY LEVEL
SCALE TUNING C
SCALE TUNING C#
SCALE TUNING D
SCALE TUNING D#
SCALE TUNING E
SCALE TUNING F
SCALE TUNING F#
SCALE TUNING G
SCALE TUNING G#
SCALE TUNING A
SCALE TUNING A#
SCALE TUNING B

MIDI Parameter Change table (DRUM SETUP )

Address Size
(H) (H)
3nrr 00 1
3nrr 01 1
3nrr 02 1
3nrr 04 1

3nrr 05
3nrr 06
3nrr 07
3nrr 0B
3nrr 0C
3nrr 0D
3nrr OE
3nrr OF
TOTAL SIZE 10

1
1
1
1
1
1
1
1

[Note]

n: Drum Setup number (0 to 1)

I8 Note number (OD to 54)

Data
(H)
00- 7F
00- 7F
00- 7F
00- 7F

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

Parameter

PITCH COARSE
PITCH FINE
LEVEL

PAN

REVERB SEND

CHORUS SEND

VARIATION SEND

FILTER CUTOFF FREQUENCY
FILTER RESONANCE

EG ATTACK

EG DECAY1

EG DECAY2

Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
-000B...0dB...+6dB(0...64...127)
L63...C...R63(1...64...127)
-00dB...0dB...+6dB(0...64...127)
-0odB...0dB...+6dB(0...64...127)
0:INSERTION,1:SY STEM
OFF(127)

Part 1-16 (0-15)

Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List

Description

0:NORMAL
1:Preset Drum
2-3:Drum Setup 1 -2

0-127
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]

Description

-64 - +63

-64 - +63[cent]
0-127
O:random
1:L63

64: C (center)

127: R63
0-127
0-127
0-127
-64 - 63
-64 - 63
-64 - 63
-64 - 63
-64 - 63

Receipt of “XG System On” or “GM System On” message generates reinitialization of all DRUM SETUP parameters.
“Drum Setup Reset” message can be used to reinitialize drum setup parameters.

Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
40

40

00

00

00

7F

Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type

Default value

(H)

00 (Part other than 10)
01 (Part10)

55585558558585858

Default value
(H)
40

40
Depends on note
Depends on note

Depends on note
Depends on note
7F

58888
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e Effect MIDI Map
Reverb Type

MSB (HEX) | TYPE LSB (HEX)
00 01 02 03~07 08 09 0A 0B oc 0D~
00 No Effect <— <— <— <— <— <— < < <
01 [1]Hall 1 Hall 2 < <— [2]Hall 2 [3]Hall 3 [4]Hall 4 <— <— <
02 Room 1 Room 2 Room 3 < [5]Room 1 [6]Room 2 [7]Room 3 [8]Room 4 <
03 Stage 1 Stage 2 <— <— [9]Stage 1 [10]Stage 2 <— <— <— <—
04 Plate < < < [11]Plate 1 [12]Plate 2 < < < <
05 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
N . <— <— <— <— <— <— <— <— <—
00F No Effect < < < < < < < < <
10 [13]WhiteRoom| <—— <— <— <— <— <— < < <
11 [14] Tunnel <— <— <— <— <— <— <— <— <
12 [15]Canyon <— <— <— <— <— <— < < <
13 [16]Basement | <—— < < < < < < < <
14 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
N . <— <— <— <— <— <— <— <— <—
TF No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
Chorus Type
MSB (HEX) | TYPE LSB (HEX)
00 01 02 03~07 08 09 0A 0B 0C 0D~
00 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
01 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
N . <— <— <— <— <— <— <— <— <—
40 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
41 Chorus 1 Chorus 5 Chorus 3 <— <— <— <— <— <— <—
42 Chorus 4 Celeste 2 Celeste 3 < Chorus 2 Chorus 3 Chorus 1 < < <
43 Flanger 1 Flanger 4 <— <— Flanger 1 Flanger 2 Flanger 3 <— <— <—
44 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
N . <— <— <— <— <— <— <— <— <—
F No Effect <— <— <— <— <— <— < < <
< same as BASIC EFFECT(LSB=0)
Variation Type (DSP EFFECT)
MSB (HEX) | TYPE LSB (HEX)
00 01 02 03~07 08 09 0A 0B 0C 0D~
00 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
01 [1]Hall 1 Hall 2 < < [2]Hall 2 [3]Hall 3 [4]Hall 4 < < <
02 Room 1 Room 2 Room 3 < [5]Room 1 [6]Room 2 [7]Room 3 [8]Room 4 <— <
03 Stage 1 Stage 2 < < [9]Stage 1 [10]Stage 2 | <—— <« <« <«
04 Plate <— <— <— [11]Pate 1 [12]Plate 2 <— <— <— <
05 Delay L,C,R <— <— <— [38]Delay LCR| <—— <— <— < <
06 [39]Delay LR | <—— < < <— <— < < < <
o7 [40]Echo <— <— <— <— <— <— <— <— <—
08 [41]Cross Delay | <—— < < < < < < < <
09 [13]Early Ref 1 | [14]Early Ref 2| <—— <— <— <— <— <— <— <—
0A [15]Gate Reverb| <—— < < < < < < < <
0B [16]ReverseGate | <—— < < < < < < < <
oC No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
: : < < < < < < < < <
13 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
14 [46]K araokel [47]Karaoke2 | [48]Karaoke3 | <—— <— <— <— <— < <
15 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
N N <— <— <— <— <— <— <— <— <—
3F No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
40 True <— <— <— <— <— <— <— <— <—
41 Chorus 1 [21]Chorus5 | Chorus3 < <— <— < < <
42 [20]Chorus 4 Celeste 2 Celeste 3 <— [18]Chorus2 | [19]Chorus3 | [17]Chorus1 | [32]Rotary Sp5| <—— <—
43 Flanger 1 [25]Flanger 4 | <— <— [22]Flanger 1 | [23]Flanger 2 | [24]Flanger 3 | <—— <— <—
a4 Symphonic <— <— <— [26]Symphonic| <—— < < <— <
45 Rotary SP. <— <— <— [28]Rotary Spl| <—— Rotary Sp3 Rotary Sp4 <— <—
46 Tremolo <— <— <— [33]Tremolol | <—— [31]Rotary Sp4 | Tremolo 4 <— <—
47 Auto Pan <— <— <— [36]AutoPan | [29]Rotary Sp2| [30]Rotary Sp3 | [34]Tremolo2 | [35]Gtr Tremolo| <——
48 [27]Phaser <— <— <— <— — <— < < <
49 [49]Distortion | <—— <— <— <— <— <— < < <
4A [50]Over Drive | <—— < <— <— <— <— <— <— <—
4B Amp Sim. < < < [42]Dist. HARD | [43]Dist. SOFT | <—— < < <
4C 3Band EQ < < < [44]EQ DISCO| [45]EQ TEL < < < <
4D 2Band EQ <— <— <— <— <— <— <— <— <—
4E Auto Wah <— <— <— [37]Auto Wah | <— < <— <— <—
4F No Effect <— <— <— <— < <— < < <
N . <— <— <— <— <— <— <— <— <—
TF No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—

[T Panel Effect Number

* The effect name appearing in the LCD display may be abbreviated.




s M DI Data Format ® MIDI-Datenformat @ Format des donées MIDI e Formato de datos MIDI

e Effect Parameter List

BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value
CHORUS 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 AUTO PAN 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127
CELESTE 2 | LFO PM Depth 0~127 0-63 2| L/R Depth 0~127 0-127
3| Feedback Level -63~+63 1-127 3| FIR Depth 0~127 0-127
4 | Delay Offset 0~127 0-127 4| PAN Direction L<->R,L->R,L<-R,Lturn,
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 Rturn,L/R 0-5
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
8| EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 7| EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
11| EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 12 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
14 | LFO AM Depth 0-127 0-127 PHASER 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127
15 | Input Mode mono/stereo 0-1 2| LFO Depth 0~127 0-127
FLANGER 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 3 | Phase Shift Offset 0~127 0-127
2| LFO Depth 0~127 0-127 4 | Feedback Level -63~+63 1-127
3 | Feedback Level -63~+63 1-127 6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
4 | Delay Offset 0~63 0-63 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
8| EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 11| Stage 3~10 3-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 12 | Diffusion Mono/Stereo 0-1
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 13 | LFO Phase Difference | -180~+180deg. 4-124
12| EQ Mid Gain -12-+12dB 5276 DISTORTION| 1| Drive 0-127 0-127
18 | EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120 OVERDRIVE | 2| EQLow Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40
14 | LFO Phase Difference | -180~+180deg 4-124 3| EQ Low Gain 12-+12dB 5276
SYMPHONIC | 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
2 | LFO Depth 0~127 0-127 5| Output Level 0~127 0-127
3| Delay Offset 0~127 0-127 7 | EQ Mid Frequency 500Hz~10.0kHz 28-54
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 8| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
7| EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 9| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
8| EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127
10 Dry/Wwet D63>W = D=W ~ D<W63 127 GUITAR AMP | 1| Drive 0~-127 0-127
11| BQMid Frequency | 100Hz-10.0kHz 14-54 SIMULATOR| 2 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3
12| EQ Mid Gain -12-+12dB 5276 3| LPF Cutoff 1.0k=Thru 34-60
13| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 4| output Level 0~127 0-127
ROTARY 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
SPEAKER 2 | LFO Depth 0~127 0-127 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127
6| EQLowFrequency | 50Hz~2.OkHz 8-40 3BANDEQ | 1| EQLow Gain -12~+12dB 52-76
7 EQ Low Gain -12-+12dB 5276 2| EQMid Frequency | 500Hz~10.0kHz 28-54
8| EQ H!gh Fre_quency 500Hz~16.0kHz 28-58 3| EQ Mid Gain 12-+12dB 52.76
9| EQ High Gain -12-+12dB 5276 4 | EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 5 | EQ High Gain 12-+12dB 52-76
11| EQ M!d Fre_quency 100Hz~10.0kHz 14-54 6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
12| EQ Mid Gain "12~+12dB 52-76 7 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58
13| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
2BAND EQ 1| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
TREMOLO 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 2| EQ Low Gain 12-+12dB 5276
2| AM Depth 0-127 0-127 3 | EQ High Frequency | 500Hz-16.0kHz 28-58
8 | PM Depth 0-127 0-127 4| EQ High Gain -12-+120B 52-76
6| EQLow Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 11| EQ Mid Frequency | 100Hz~10.0kHz 14-54
7’| EQLow Gain 12-+12d8 5276 12 | EQ Mid Gain -12-+120B 52-76
8| EQ H!gh Fre.quency 500Hz~16.0kHz 28-58 13 | EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
9| EQ High Gain -12~+12dB 52-76
11| EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
13| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
14 | LFO Phase Difference | -180~+180deg 4-124
15| Input Mode mono/stereo 0-1
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MIDI Data Format ® MIDI-Datenformat « Format des donées MIDI @ Formato de datos MID|

BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value
AUTO WAH 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 CROSS 1| L->R Delay 0.1~355.0ms 1-3550
2 | LFO Depth 0~127 0-127 DELAY 2 | R->L Delay 0.1~355.0ms 1-3550
3| Cutoff Frequency Offset | 0~127 0-127 3 | Feedback Level -63~+63 1-127
4 | Resonance 1.0~12.0 10-120 4 | Input Select L,R,L&R 0-2
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 5| High Damp 0.1~1.0 1-10
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
8| EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 12| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 13| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
11| Drive 0~127 0-127 14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
HALL 1| Reverb Time 0.3~30.0s 0-69 15| EQ High Fre.quency 500Hz~16.0kHz 28-58
ROOM 2| Diffusion 0~-10 0-10 16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
STAGE 3| Initial Delay 0~63 0-63 EARLY REF 1| Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, Plt, Spr 0-5
PLATE 4 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 2| Room Size 0.1~7.0 0-44
5| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 3| Diffusion 0~10 0-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 4 | Initial Delay 0~63 0-63
11| Rev Delay 0~63 0-63 5 | Feedback Level -63~+63 1-127
12 | Density 0~3 0-3 6 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
13 | Er/Rev Balance E63>R ~ E=R ~ E<R63 1-127 7| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
14 | High Damp 0.1~1.0 1-10 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
15 | Feedback Level -63~+63 1-127 11| Liveness 0~10 0-10
DELAY L,C,R| 1| Lch Delay 0.1~715.0ms 1-7150 12| Density 0-3 0-3
2| Reh Delay 0.1~715.0ms 1-7150 13 | High Damp 0.1-10 1-10
3| Cch Delay 0.1~715.0ms 1-7150 GATE REVERB| 1| Type TypeA,TypeB 0-1
4 | Feedback Delay 0.1~715.0ms 1-7150 REVERSE 2 | Room Size 0.1~7.0 0-44
5| Feedback Level -63~+63 1-127 GATE 3| Diffusion 0~10 0-10
6| Cch Level 0~127 0-127 4 | Initial Delay 0~63 0-63
7 | High Damp 0.1~1.0 1-10 5 | Feedback Level -63~+63 1-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 6 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 7 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
12| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
13| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 11| Liveness 0~10 0-10
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 12 | Density 0~3 0-3
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 13 | High Damp 0.1~1.0 1-10
16 | EQ High Gain -12-+12dB 52-76 WHITEROOM| 1| Reverb Time 0.3-30.0s 0-69
DELAY L,R 1| Lch Delay 0.1~715.0ms 1-7150 TUNNEL 2 | Diffusion 0~10 0-10
2 | Rch Delay 0.1~715.0ms 1-7150 CANYON 3| Initial Delay 0~63 0-63
3| Feedback Delay 1 0.1~715.0ms 1-7150 BASEMENT | 4| HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
4 | Feedback Delay 2 0.1~715.0ms 1-7150 5| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
5| Feedback Level -63~+63 1-127 6| Width 0.5~10.2m 0-37
6 | High Damp 0.1~1.0 1-10 7 | Heigt 0.5~20.2m 0-73
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 8| Depth 0.5~30.2m 0-104
11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 9 | Wall Vary 0~30 0-30
12| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
13| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 11| Rev Delay 0~63 0-63
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 12 | Density 0~3 0-3
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 13 | Er/Rev Balance E63>R ~ E=R ~ E<R63 1-127
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 14 | High Damp 0.1~1.0 1-10
ECHO 1| Leh Delay1 0.1~355.0ms 1-3550 15 | Feedback Level 63-+63 12
2 | Lch Feedback Level -63~+63 1-127 KARAOKE 1| Delay Time 0~127 0-127
3| Rch Delayl 0.1~355.0ms 1-3550 2 | Feedback Level -63~+63 1-127
4 | Rch Feedback Level -63~+63 1-127 3| HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
5| High Damp 0.1~1.0 1-10 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
6| Lch Delay2 0.1~355.0ms 1-3550 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
7 | Rch Delay2 0.1~355.0ms 1-3550
8 | Delay2 Level 0~127 0-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
12| LPE Cutoff 1.0k~Thru 34-60 * Only parameters 1 through 5 can be edited via panel control for
13| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 effects which can be selected via panel control. The 3 band equal-
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 izer is an exception to this rule.
15 | EQHigh Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 * Basic Type effects are different from DSP Effect Types appearing
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76

in the LCD display.



Specifications « Technische Daten e Specifications e Especificaciones

KEYBOARD:
61 Keys (C1~C6) with Touch Response

POLYPHONY:
32 Notes max.

VOICES:

Preset 367 voices (including 9 Percussion kits)
Custom 32 voices (Programmable)

ACCOMPANIMENT:

Accompaniment styles:
Preset 120 + Disk 12 styles
Custom 12 styles

Auto Bass Chord:
Single Finger/Fingered 1/Fingered 2/Full Keyboard/
Auto MIDI Bass/Manual MIDI Bass

Chord Assist

Arranger:
RHYTHM, BASS, CHORD, PAD, PHRASE

ONE TOUCH SETTING:
4 settings are available for each preset style

EXPRESSION & EFFECT:
Reverb 16 types
Chorus 10 types
DSP Effect 50 types
Harmony 16 types
Sustain
Left Hold
Pitch Bend Wheel
Modulation Wheel

MULTI PAD:
1~8 (Phrase/Chord, Percussion)

SONG RECORD:

Quick Record:
Manual/Accomp. Tracks
Chord Step Record, Edit (Delete)

Multi Track Record:
1~16 Tracks
Punch In, Volume, Edit (Quantize, Track Mix, Initial
Edit, Delete)

SONG PLAY:
Single, All, Chain, Random
Solo/Play/Mute

REGISTRATION MEMORY:
16 banks x 8 setups, Freeze

DISPLAY:
LCD (240 x 320 dots)

DISK:
Load from Disk, Save to Disk, Rename File/Song,
Delete File/Song, Format FD, Song Copy

* 3.5" FDD, Compatibility with DOC (Yamaha Disk Orchestra
Collection) Disklavier, General MIDI, and SFF software.

FUNCTIONS:

F1: Scale (Arabic)/Voice Part

F2: Split Point/ABC Mode/Multi Pad
F3: Controller

F4: Style Revoice

F5: Reverb/Chorus/DSP Effect

F6: Harmony/Registration

F7: Utility

F8: MIDI

DEMONSTRATIONS:
14 Songs

CONNECTORS:

MIDI (IN/OUT/THRU), AUX OUT (R, L/L+R),
FOOT SWITCH 1/2, FOOT VOLUME, PHONES

AMPLIFIER:
9W x 2

SPEAKERS:
12cm x 2

DIMENSIONS (W x H x D):
1058 mm (41-2/3") x 446 mm (17-1/2") x 176 mm (7")

WEIGHT:
12 kg (26 Ibs. 7 0z)

SUPPLIED ACCESSORIES:
* AC Cord
* Music Stand
« Supplied Disk
* Owner’'s Manual

OPTIONAL ACCESSORIES:
* Foot switch FC5
¢ Foot Volume FC7
« Headphones HPE-150
» Keyboard stand  L-5, LW-12

* Jpecifications subject to change without notice.

* Anderungen ohne Vorankiindigung vorbehalten.

* Sous toute réserve de modification des caractéristiques sans préavis.
* Especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso.
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Spe-
cial Message Section items, and any Assembly Instructions found
in this manual BEFORE marking any connections, including con-
nection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Y amaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area where
they are to be sold. If you should move, or if any doubt exists about
the supply voltage in your area, please contact your dealer for
supply voltage verification and (if applicable) instructions. The
required supply voltageis printed on the name plate. For name
plate location, please refer to the graphic found in the Special
Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug into
the outlet, turn the plug over and try again. If the problem persists,
contact an electrician to have the obsolete outlet replaced. Do NOT
defeat the safety purpose of the plug.

4. Some el ectronic products utilize external power supplies or
adapters. Do NOT connect this type of product to any power sup-
ply or adapter other than one described in the owners manual, on
the name plate, or specifically recommended by Y amaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other objects
on the power cord or place it in a position where anyone could
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting cords
of any kind. The use of an extension cord is not recommended! If
you must use an extension cord, the minimum wire size for a 25'
cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number,
the larger the current handling capacity. For longer extension

cords, consult alocal electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically de-
signed for enclosed installations, should be placed in locations that
do not interfere with proper ventilation. If instructions for enclosed
installations are not provided, it must be assumed that unobstructed
ventilation is required.

7. Temperature considerations. Electronic products should be
installed in locations that do not significantly contribute to their
operating temperature. Placement of this product close to heat
sources such as; radiators, heat registers and other devices that
produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp
locations and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa,
tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; acart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If acart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected
from the outlet when electronic products are to be left unused for
extended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightening and/or electrical storm
activity.

11 Care should be taken that objects do not fall and liquids
are not spilled into the enclosure through any openings that may
exist.

12 Electrical/el ectronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
¢. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 Do not attempt to service this product beyond that de-
scribed in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14 This product, either alone or in combination with an am-
plifier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for along period of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or
ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 Some Y amaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the
product or as optional accessories. Some of these items are de-
signed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEPTHISMANUAL

92-469-2



FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modi-
fications not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded
cables. Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instruc-
tions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15
for Class “B” digital devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your
use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with other electronic devices.
This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will not occur in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the prob-

lem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,

change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to distrib-
ute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America,
Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

CANADA

THIS DIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE “CLASS
B” LIMITS FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL
APPARATUS SET OUT IN THE RADIO INTERFERENCE REGU-
LATION OF THE CANADIAN DEPARTMENT OF COMMUNI-
CATIONS.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE
BRUITS RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LESLIMITES
APPLICABLES AUX APPAREILS NUMERIQUES DE LA
“CLASSE B” PRESCRITES DANS LE REGLEMENT SURLE
BROUILLAGE RADIOELECTRIQUE EDICTE PARLE
MINISTERE DES COMMUNICATIONS DU CANADA.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH
WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS
ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE
LA FICHE DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE
ET POUSSER JUSQU’ AU FOND.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:

BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured makings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal
of the three pin plug.

« Dies bezieht sich nur auf die von der Yamaha Canada Music Ltd. vertriebenen Produkte.

This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.

Ceci ne s'applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada Music Ltd.
Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Canada Music Ltd.

« This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte
Batterien oder Akkumulatoren durfen nicht in den Hausmull. Sie
koénnen bei einer Sammelstelle fur Altbatterien bzw. Sondermill
abgegeben werden. Informieren Sie sich bei Ihrer Kommune.

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som
den ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har
stangts av.

ADVARSEL: Netspaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
salaeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt —
ogsa selvom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.
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