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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these
graphics on the enclosure. The explanation of these
graphics appears on this page. Please observe all cautions
indicated on this page and those indicated in the safety
instruction section.

5 RISK OF ELECTRIC SHOCK l
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See bottom of Keyboard enclosure for graphic symbol markings.

The exclamation point within the
equilateral triangle is intended to alert
the user to the presence of important
operating and maintenance (servic-
ing) instructions in the literature
accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral trian-
gle, is intended to alert the user to the
presence of uninsulated “dangerous
voltage” within the product’s enclo-
sure that may be of sufficient magni-
tude to constitute a risk of electrical
shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is
properly installed and used in its normal and customary
manner, all foreseeable risks have been eliminated. DO
NOT modify this unit or commission others to do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product perfor-
mance and/or safety standards may be diminished.
Claims filed under the expressed warranty may be denied
if the unit is/has been modified. Implied warranties may
also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to pro-
duce products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the
law, we want you to be aware of the following:

92-469 () (bottom)

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is
approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away
from children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe all local, state, and
federal regulations that relate to the disposal of products
that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowl-
edge relating to how a function or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the man-
ufacturer’s warranty, and are therefore the owners respon-
sibility. Please study this manual carefully and consult
your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indi-
cates the location of the name plate. The model number,
serial number, power requirements, etc., are located on
this plate. You should record the model number, serial
number, and the date of purchase in the spaces provided
below and retain this manual as a permanent record of
your purchase.

CVP-205

CVP-203

Model

Serial No.

Purchase Date




VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

/\ WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBinahmen, um die Gefahr
einer schwerwiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldagen, Kurzschliissen, Bes-
chadigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die fol-
genden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

NetzanschluB/Netzkabel Gefahr durch Wasser

* \erwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschrigbene rich- * Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naB wird, ver-
tige Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typens- wenden Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
child des Instruments. Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behélter mit Fliis-
* Priifen Sie den Netzstecker in regelméBigen Abstanden und entfernen Sie sigkeiten darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieen
eventuell vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben konnte.
kann. * SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie
* Verwenden Sie ausschlieBlich die mitgelieferten Netzkabel/Stecker ihn heraus.

* Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Néhe von Wérmequellen, etwa
Heizkorpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht iibermaBig und beschidi- Brandschutz
gen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegenstande . o . . )
darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerét ab. Eine

dariiber stolpern oder etwas dariiber rollen kinnte. offene Flamme konnte umstirzen und einen Brand verursachen.
Offnen verboten! Falls Sie etwas ungewdhnliches am Gerét bemerken

* Versuchen Sie nicht, das Instrument zu &ffnen oder Teile im Innern zu zerle- * Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschadigt wird,
gen oder sie auf irgendeine Weise zu verandern. Das Instrument enthalt keine wenn es wahrend der Verwendung des Instruments zu einem plotzlichen
Teile, die vom Benutzer gewartet werden konnten. Wenn das Instrument nicht Tonausfall kommt, oder wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch
richtig zu funktionieren scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und erzeugen sollte, schalten Sie den Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den
lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann Netzstecker aus der Netzsteckdose und lassen Sie das Instrument von einem
priifen. qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

/\ VORSICHT

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmainahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei lhnen oder Dritten, sowie Beschadigungen des Instruments oder anderer Gegenstédnde zu ver-
meiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende
Aufzdhlung darstellen:

*  Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abzie- * Setzen Sie das Instrument niemals {ibermaBigem Staub, Vibrationen oder
hen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am extremer Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die
Kabel ziehen, kann dieses beschédigt werden. Nahe einer Heizung oder Lagerung tagsiber in einem geschlossenen Fahr-

o Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose herausY wenn das Zeug), um die MOglIChkeIt auszuschalten, daB sich das Bedienfeld verzieht

oder Bauteile im Innern beschédigt werden.

Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von Fernsehgeréten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Geraten. Anderen-
falls kann durch das Instrument oder die anderen Gerate ein Rauschen
entstehen.

Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es verse-
hentlich umstiirzen kdnnte.

Instrument ldngere Zeit nicht benutzt wird oder wéahrend eines Gewitters.
* SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an

gine Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitét verschlechtern oder
sich die Netzsteckdose Gberhitzen.

Montage

* Lesen Sie unbedingt sorgféltig die mitgelieferte Dokumentation durch, die * Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Kabelv-
das Verfahren beim Zusammenbau beschreibt. Wenn das Instrument nicht in erbindungen ab.
der richtigen Reihenfolge zusammengebaut wird, kann es beschadigt werden ¢ Stellen Sie das Instrument nicht direkt an eine Wand (halten Sie einen
oder sogar Verletzungen hervorrufen. Abstand von mindestens 3 cm von der Wand ein), da es andernfalls aufgrund
unzuLeichender Luftzirkulation zu einer Uberhitzung des Instruments kom-
men kann.




Anschliisse

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen,
schalten Sie die Stromversorgung aller Gerate aus. Ehe Sie die Stromversor-
gung fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle
Lautstérkepegel auf die kleinste Lautstarke ein. Auch immer sicherstellen,
dab die Lautstarke aller Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden
und die Lautstérke dann langsam gesteigert wird, wahrend das Instrument
gespielt wird, um den gewtinschten Horpegel einzustellen.

Benutzen Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes oder
leicht angefeuchtetes Tuch. Verwenden Sie keine Verdiinnungen, Losungs-
mittel oder Reinigungsfliissigkeiten oder mit chemischen Substanzen
imprégnierte Reinigungstiicher.

Vorsicht bei der Handhabung

Klemmen Sie sich an der Abdeckung der Klaviatur nicht die Finger ein.
Stecken Sie nicht einen Finger oder die Hand in Offnungen der Klaviaturab-
deckung oder des Instruments. .
Stecken Sie niemals Papier, metallene oder sonstige Gegenstande in die Off-
nungen der Klaviaturabdeckung, des Bedienfeldes oder der Klaviatur. Lassen
Sie derartige Gegensténde auch nicht in diese Offnungen fallen. Falls dies
doch geschieht, schalten Sie sofort die Stromversorgung aus und zighen Sie
das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie das Instrument anschlieBend
von einem autorisierten Yamaha-Kundendienst iberpriifen.
Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegenstande auf das
Lnstrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verférben
onnten.
Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schw-
eren Gegensténde darauf und iiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter
oder Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.
Spielen Sie das Instrument nicht Iange Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstérke, da es hierdurch zu permanentem Gehorverlust kommen kann.
Falls Sie Gehdrverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen
Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

Verwenden der Sitzbank (falls diese im Lieferumfang)

¢ Achten Sie auf einen sicheren Stand der Sitzbank, damit sie nicht verse-
hentlich umstirzen kann.

Spielen Sie niemals unvorsichtig mit der Sitzbank oder stellen Sie sich
darauf. Wenn Sie sie als Werkzeug oder zum Daraufsteigen oder sonstige
Zwecke verwenden, kann es zu einem Unfall und zu Verletzungen kommen.
Es sollt jeweils nur eine Person gleichzeitig auf der Bank sitzen, damit es
nicht zu Unfallen oder Verletzungen kommt.

Wenn die Schrauben der Sitzbank nach langerem Gebrauch locker werden
sollten, ziehen Sie sie in regelméaBigen Abstinden mit dem beigelegten
Werkzeug fest.

Sichern von Daten

Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

* Die Daten vom Arbeitsspeicher (siehe Seite 40) gehen verloren, wenn Sie die
Stromversorgung des Instruments ausschalten. Speichern Sie die Daten auf
einer Diskette/dem User-Laufwerk (siehe Seite 40). Gespeicherte Daten kon-
nen durch eine Fehlfunktion oder durch unkorrekte Bedienung verlorengehen.
Speichern Sie wichtige Daten auf einer Diskette.

Wenn Sie Einstellungen auf einer Display-Seite dndern und dann diese
Seite verlassen, werden die Daten der Systemeinstellung (aufgefiihrt in
der Parameter-Tabelle der separaten Daten-Liste) automatisch gespe-
ichert. Die Anderungen an den Daten gehen jedoch verloren, wenn Sie
das G%rét ausschalten, ohne das jeweilige Display ordnungsgeméB zu
schlieBen.

Erstellen von Sicherungskopien von Disketten

¢ Wir empfehlen Ihnen, wichtige Daten doppelt auf zwei Disketten zu sichern,
um bei Beschédigung eines Mediums keinen Datenverlust zu erleiden.

Yamabha ist nicht fiir solche Schaden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Instruments oder durch Verdnderungen am
Instrument hervorgerufen wurden, oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.
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Vielen Dank fiir den Kauf des Yamaha Clavinova.
Wir empfehlen lhnen, dieses Handbuch genau durchzulesen,
so dal’ Sie alle Vorziige der fortschrittlichen
und praktischen Funktionen des Clavinova nutzen kénnen.
Aullerdem empfehlen wir, diese Anleitung an einem sicheren und
leicht zugdnglichen Ort fir spateres Nachschlagen aufzubewahren.

Uber diese Bedienungsanleitung und die Datenliste

Dieses Handbuch besteht aus vier Kapiteln: Einfihrung, Quick Guide (Kurzanleitung), Allgemeine
Bedienung und Referenz. AufRerdem gibt es eine gesonderte Datenliste.

Einfiihrung (Seite 2): Lesen Sie dieses Kapitel bitte zuerst.
Quick Guide (Kurzanleitung) (Seite 20): Dieser Abschnitt beschreibt die Benutzung der Grundfunktionen.

Allgemeine Bedienung (Seite 39): Dieser Abschnitt beschreibt die Benutzung der Grundfunktionen
einschlieflich der Display-Funktionen.

Referenzteil (Seite 53): In diesem Kapitel wird erklart, wie die detaillierten Einstellungen der verschiedenen
Funktionen des Clavinova vorgenommen werden.

Datenliste: Liste der Voices, MIDI-Datenformat, usw.

* Die Modelle CVP-205/205M/203 werden in dieser Anleitung als CVP/Clavinova bezeichnet.

* Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem Benutzerhandbuch dienen lediglich zur Veranschaulichung und kénnen
von dem tatséachlichen Aussehen lhres Instruments abweichen.

* Die in diesem Handbuch gezeigten Beispielsdisplays der Bedienungsanleitung wurden vom CVP-205 tbernommen und sind
in englischer Sprache.

* Die Schriftarten der in diesem Instrument verwendeten Bitmaps wurden von Ricoh co., Ltd. zur Verfligung gestellt und sind
deren Eigentum.

* Das Kopieren der im Handel erhéltlichen Software zu anderen Zwecken als lhrem persdnlichen Gebrauch ist streng verboten.

Dieses Produkt enthilt ein Paket von Computerprogrammen und Inhalten, fiir die Yamaha Urheberrechte oder Lizenzen zur Verwendung von
Urheberrechten Dritter besitzt. Dieses urheberrechtlich geschiitzte Material umfafit ohne Einschrankung samtliche Computersoftware, Styles-
Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten und Tonaufzeichnungen. Jegliche unerlaubte Verwendung solcher Programme und Inhalte auer zum
persénlichen Gebrauch ist durch einschligige Gesetze untersagt. VerstoRe gegen das Urheberrecht werden strafrechtlich verfolgt. SIE DURFEN
KEINE ILLEGALEN KOPIEN ANFERTIGEN; VERTEILEN ODER VERWENDEN.

Warenzeichen:

¢ Apple und Macintosh sind Marken der Apple Computer, Inc.

« IBM-PC/AT ist eine Handelsmarke der International Business Machines Corporation.
* Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.

* Alle weiteren Marken sind Eigentum ihrer entsprechenden Inhaber.
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Zubehor

m , Music Software Collection” Diskette (und Notenheft) (nur CVP-203)
Diese Diskette enthalt Beispiel-Songs, die Sie auf lhrem Clavinova spielen konnen.

m Diskette , 50 greats for the Piano” — (50 groRRe Songs fiir das Klavier) - und Notenheft

m Aufnahmediskette

Benutzen Sie diese Leerdiskette fur die Aufnahme Ihres Spiels.

= BEDIENUNGSANLEITUNG

Diese Anleitung enthilt die vollstindigen Anweisungen fiir die Bedienung lhres Clavinova.

m Datenliste

Diese Anleitung enthalt Voice-, Style- und Parameter-Listen, u. a.

m Sitzbank

Eine Sitzbank gehort, je nach Kaufort, zum Lieferumfang, oder ist als Zubehor erhiltlich.

Verwenden des Diskettenlaufwerks (Floppy
Disk Drive, FDD) und von Disketten

VorsichtsmalRnahmen

Behandeln Sie Disketten und das Diskettenlaufwerk vorsichtig. Beachten Sie die folgenden wichtigen

VorsichtsmaRnahmen.

( Kompatible Diskettentypen )

¢ Es konnen sowohl 2DD- als auch 2HD-3,5-Zoll-
Disketten verwendet werden.

( Einlegen/Herausnehmen von Disketten )

So legen Sie eine Diskette in das

Diskettenlaufwerk ein:

¢ Halten Sie die Diskette so, daB das Etikett der Diskette
nach oben und der Metallschieber nach vorne weist
(auf den Schacht gerichtet). Legen Sie die Diskette
vorsichtig in die Diskettenoffnung ein, und schieben
Sie die Diskette hinein, bis sie horbar einrastet und die
Auswurftaste herausspringt.

Laufwerks-LED

Wenn das Gerét eingeschaltet wird, leuchtet die
Laufwerks-LED (unten links vom Laufwerk), um
anzuzeigen, daf} das Laufwerk benutzt werden

kann.

° CVP-205/203

Herausnehmen einer Diskette:

Bevor Sie die Diskette herausnehmen, achten Sie

darauf, dalb keine Daten mehr auf die Diskette

geschrieben werden.

Wenn bei den folgend beschriebenen Vorgéngen

gerade Daten auf der Diskette gespeichert werden,

erscheinen die Meldungen ,Now executing”, ,Now

copying” und ,Now formatting” im Display.

e Verschieben, Kopieren, Einfligen, Speichern oder
Loschen von Daten (Seite 43 - 45).

¢ Benennen von Dateien und Ordnern (Seite 42);
Erzeugen eines neuen Ordners (Seite 45).

* Kopieren einer Diskette auf eine andere Diskette
(Seite 142); Formatieren einer Diskette (Seite 142).

Auswurftaste




* Nehmen Sie niemals eine Diskette heraus oder
schalten das Gerat aus, wahrend gerade Daten auf die
Diskette geschrieben werden. Dadurch kénnen die
Diskette und moglicherweise auch das
Diskettenlaufwerk beschadigt werden. Driicken Sie
langsam auf die Auswurftaste, bis sie vollstandig
eingedriickt ist. Die Diskette wird automatisch
ausgeworfen. Nachdem die Diskette vollstandig
ausgeworfen wurde, entnehmen Sie diese von Hand.

* Es kann passieren, da8 die Diskette nicht ganz
ausgeworfen wird, wenn die Auswurftaste zu schnell
oder nicht bis zum Anschlag gedriickt wird. Die
Auswurftaste kann dann in halb gedriickter Stellung
steckenbleiben, und die Diskette ragt nur wenige
Millimeter aus der Diskettenoffnung heraus.
Versuchen Sie nicht, die unvollstindig ausgeworfene
Diskette herauszuziehen. Gewaltanwendung kann in
dieser Situation zur Beschadigung des Laufwerks oder
der Diskette fiihren. Um eine unvollstandig
ausgeworfene Diskette zu entnehmen, missen Sie
nochmals auf die Auswurftaste drticken. Sie konnen
die Diskette auch wieder vollstandig in die
Diskettenoffnung einschieben und den Vorgang
wiederholen.

¢ Nehmen Sie immer die Diskette aus dem Laufwerk,
bevor Sie das Gerit ausschalten. Wenn Sie eine
Diskette fur langere Zeit im Laufwerk eingelegt lassen,
kann die Diskette leicht verstauben und Schmutz
ansammeln. Dies kann zu Schreib- und Lesefehlern
fuhren.

( Reinigen des Schreib-/Lesekopfs des )

¢ Reinigen Sie den Schreib-/Lesekopf regelmaRig.
Dieses Gerdit besitzt einen magnetischen Prizisions-
Schreib-/Lesekopf, der im Laufe der Zeit durch
magnetische Partikel der verwendeten Disketten
verschmutzt wird. Dadurch konnen Schreib- und
Lesefehler verursacht werden.

e Um das Diskettenlaufwerk in einen optimalen
Betriebszustand zu halten, empfiehlt Yamaha, den
Schreib-/Lesekopf einmal im Monat mit einer
handelstblichen Trocken-Reinigungsdiskette zu
reinigen. Fragen Sie lhren Yamaha-Héandler nach
geeigneten Reinigungsdisketten.

¢ Stecken Sie keine anderen Gegenstande als Disketten
in den Laufwerksschacht. Andere Gegenstande
konnen das Diskettenlaufwerk oder die Disketten
beschadigen.

( Einige Bemerkungen zu Disketten )

So behandeln Sie Ihre Disketten

ordnungsgemal:

¢ Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf eine
Diskette, und biegen oder driicken Sie die Disketten
nicht. Bewahren Sie zeitweilig nicht benétigte
Disketten immer in ihren Schutzhdllen auf.

® Setzen Sie die Diskette nicht direktem Sonnenlicht,
extrem hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher
Feuchtigkeit, Staub oder Fliissigkeiten aus.

 Offnen Sie den gefederten Metallschieber nicht und
bertihren Sie auf keinen Fall die Oberflache der
dahinter befindlichen Magnetschicht.

¢ Setzen Sie die Diskette auch keinen starken
Magnetfeldern aus, wie sie von Fernsehern,
Lautsprechern, Motoren usw. ausgehen. Magnetische
Felder konnen die Daten teilweise oder vollstandig
[6schen und die Diskette unlesbar machen.

¢ Benutzen Sie niemals eine Diskette mit beschadigtem
Metallschieber oder Gehduse.

¢ Kleben Sie nichts anderes als die daflr vorgesehenen
Etiketten auf die Disketten. Achten Sie darauf, dalk die
Aufkleber an der richtigen Stelle angebracht sind.

So schiitzen Sie lhre Daten (Schieber fiir

Schreibschutz):

e Um ein unbeabsichtigtes Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, schieben Sie den Diskettenschreibschutz
in die Stellung ,geschitzt” (offenes Fenster).

Schreibschutzlasche
geoffnet
(schreibgeschiitzt)

¥

Datensicherung

¢ Fur eine maximale Datensicherheit empfiehlt Yamaha,
von wichtigen Daten zwei verschiedene
Sicherungskopien auf zwei verschiedenen Disketten
anzulegen. Dadurch haben Sie die Moglichkeit, Daten
auch dann noch wiederherzustellen, wenn eine der
Disketten verlorengegangen oder beschadigt sein
sollte. Zum Anlegen einer Sicherungsdiskette
verwenden Sie die Funktion ,Diskette Kopieren”
(Seite 142).

CVP-205/203 0
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Uber die Meldungen im Display

Manchmal erscheint zur Erleichterung der Bearbeitung in der Anzeige eine Mitteilung 2 HINWEIS

(Informe?tlon oder. Bestatigungsdialog). . . o Sie kénnen die gewlinschte
Wenn eine derartige Meldung auf dem Display erscheint, folgen Sie einfach den Sprache fir die Hilfetexte
angezeigten Anleitungen und driicken Sie die entsprechenden LCD-Tasten. auswahlen (Seite 50).

In diesem Beispiel driicken
Sie die Taste [G] (YES),
um die Formatierung
auszufuhren (den Vorgang
zu starten).

f Unformatted Disk. Format?

Die Anleitung , The Clavinova-Computer Connection” ist eine Zusatzanleitung, die fir Anfanger verstandlich
beschreibt, was Sie mit lhrem Clavinova und einem Computer alles anfangen kénnen, und wie Sie ein System mit
dem Clavinova und einem Computer anschliefen konnen (die Anleitung ist nicht auf bestimmte Modelle
ausgerichtet). Das Dokument ist (in Englisch) als PDF-Datei unter folgender Internet-Adresse erhéltlich:

Clavinova Home Page........................... http://www.yamahaclavinova.com/

Yamaha Manual Library
(Electronic Musical Instruments) ......... http://www?2.yamaha.co.jp/manual/english/

Wartung

Reinigen Sie das Instrument mit einem trockenen, weichen Tuch oder mit einem leicht angefeuchteten, weichen Tuch
(gut auswringen).

A VORSICHT

Benutzen Sie weder Benzin noch Universalverdiinnung, sonstige Losungsmittel oder chemisch behandelte
Tlcher zur Reinigung. Stellen Sie auch keine Gegenstéande aus Vinyl, Plastik oder Gummi auf das
Instrument.

Anderenfalls konnen Bedienfeld oder Tasten verfarbt oder beschadigt werden.

A VORSICHT

Bevor Sie das Clavinova benutzen, sollten Sie den Abschnitt Giber die , VorsichtsmalRnahmen* auf den
Seiten 3 - 4 lesen.

® Tuning (Stimmung)
Im Gegensatz zu einem akustischen Klavier oder Fliigel muf das Clavinova nicht gestimmt werden. Es bleibt immer
perfekt gestimmt.

® Transport
Bei einem Umzug konnen Sie das Clavinova zusammen mit lhrem sonstigen Hausrat transportieren. Sie konnen das
Gerat zusammengebaut transportieren, oder Sie konnen es auseinandernehmen und in den Zustand versetzen, in
dem das Instrument geliefert wurde. Transportieren Sie das Instrument horizontal. Lehnen Sie es nicht gegen eine
Wand oder stellen es auf eine der Seitenflachen.
Setzen Sie das Instrument keiner Giberm&Bigen Vibration oder starken Stolen aus.

o CVP-205/203
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Anwendungsindex

Verwenden Sie diesen Index zur Suche nach Referenzseiten. Das kann fiir lhre
Anwendung und Situation sehr niitzlich sein.

Anhéren
ANNOrEN der INTEIMEN SONES ....cottiiiiiiieiieete ettt ettt ettt ettt et e sbe et sat e et e st ebeesaneebeesaneennees Seite 75
Anhoren von Songs auf DISKEtte ......c.c.eeveervieniinieeniiiieeneceeeneeeeeee »Playing Back Songs on Disk” Seite 77
ANNGIEN der DEMO-SONGS....ceviiuririieiietiittete ettt ettt sttt ettt et e sa e r e sae et esn e st esneeanesreesnesanenne Seite 53
Anhoren des Demos aUSZEWANITEr VOICES ......coeeriieiirieniiiiiiieie ettt ettt s Seite 55
Anhdren von Songs mit den speziellen Voices des Clavinova ..........coeeveviereenieiienieneneeneeieneeneeeenes Seite 120

Spielen

Abrufen der ,Piano”-EiNStelIUNGEN ...c...coiiiiiiiiiiiiee et Seite 56
Verwendung der drei PEAAle ........co.couiiiiiieiiiieiec ettt e e Seite 59
Spielen einer Begleitung, die mit der Tonhohe Gbereinstimmt ........c..ccccceveeneenennee. ,Transpose Assign” Seite 133
Kombinieren zweier VOICES........c.coovircreenieriiinieiiienieeeene ,Layer — Layering Two Different Voices” Seite 57
Spielen verschiedener Voices in der linken und der rechten Hand

................................ ,Left — Setting Separate Voices for the Left and Right Sections of the Keyboard” Seite 58

Sound umschalten

Sound mit Hall (Reverb) und anderen Effekten versehen ..........ccccccocveeneinneenen »Applying Voice Effects” Seite 58
...................................................................................................................... »Adjusting the Effects” Seite 122
Einstellen der LautstarkeVerhaltnisse ........cocvevieriiiieiieiinienieeneeie et Seite 120
Kombinieren zweier VOICes.........cccecvereeeierieeneenienienieeienieenn ,Layer — Layering Two Different Voices” Seite 57
Spielen verschiedener Voices in der linken und der rechten Hand
................................ ,Left — Setting Separate Voices for the Left and Right Sections of the Keyboard” Seite 58
VOICES EISTEITEN ..ottt et ettt et et e e s e esaeesaneens Seite 88

Automatische Begleitung starten

Begleitung automatiSCh STAMTEN.........c.ertieiirieiieiertett ettt ettt et e sreeane Seite 60

Abrufen idealer Panel Setups flr TNre MUSIK c......ooveeriirieniiiiiieiceect et Seite 70
Uben

Stummschalten der Parts fiir die rechte oder linke Hand..........cc.ccooiiiiiiiiiiniiccccee, Seite 80

Uben bei genauem und gleichmaBigem TEMPO ........cccvvveeeeueeeeeiniriririeeeeeeenen, »Using the Metronome” Seite 51
Aufnahme

AUMERMEN ThIes SPIEIS..c..viiiiiiiiiiii ettt et Seiten 94, 95

Song-Erstellung durch Eingabe vOn NOTEN.........cocuiiiiiiiiiriiriec ettt Seite 97

Erzeugung lhrer eigenen Einstellungen

VOICES EISTEIIEN ...ttt et ettt et e e bt e e e s bt e e sabeeesabeeesabaeesabaeeeas Seite 88
Begleit-Styles erstell@N ........cooiiiiiiiiiiiee ettt e Seite 109
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Verwendung eines Mikrophons (nur CVP-205)

AnschlieBen des Mikrofons ,AnschlieBen des Mikrofons oder der Gitarre (Buchse MIC./LINE IN)“ auf Seite 144

Einstellungen
SPEIChErN VON Pan@l SEIUPS. ...cuvtiiiiriiiiieeteeiee ettt ettt ettt ettt et et e sane e esaneens Seite 85
Tonhohe einstellen/Temperierung WahIen ...........oouiiiiiiiiiii e Seite 127
Genaue Einstellungen fiir die Song-Wiedergabe vornehmen ... Seite 125
Genaue Einstellungen fir die Begleitung vOrnehmen ..........c.coociiiiiniiiiiiiiiiniineeeceeeec e Seite 130
Einstellungen fir die Pedale vornehmen............. ,Einstellungen fir Pedale und Klaviatur — Controller” Seite 131
Genaue Einstellungen fiir die Voices VOrNEhMeN ........cc.coiiiriiiniiiiiiiiieicnteeccceee e Seite 133
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................ +Anzeigen des Displays des Clavinova auf einem Fernseher —Video Out (nur CVP-205)" Seite 136

Genaue Einstellungen flir MIDI vornehmen ............c.ccooiviiiiiiiiiiiiiiicc Seite 137

AnschlieRRen des Clavinova an andere Gerdte

Grundsitzliche Informationen GBer MID........eevieiiiiiiiiiiiiiiiiee e ,What's MIDI?“ Seite 148

Aufnahme lhres Spiels....c..cccccvveevircveneenne. ,Spielen der Sounds des Clavinova tiber eine externe Audio-Anlage,
............... und Aufnahme der Sounds auf einem externen Aufnahmegeréat (Buchsen AUX OUT)” auf Seite 145
Erhohen der Lautstarke.............cccooovvvenen. ,Spielen der Sounds des Clavinova tber eine externe Audio-Anlage,
............... und Aufnahme der Sounds auf einem externen Aufnahmegeréat (Buchsen AUX OUT)“ auf Seite 145
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Montage

Montage und Demontage des Clavinova..........cccc..c..... +CVP-205/205M: Keyboard Stand Assembly” Seite 153
,CVP-203: Keyboard Stand Assembly” Seite 155

Schnelle Lésungen
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Was kénnen Sie mit dem Clavinova anfangen?

é N é N f N
SONG GUIDE DEMO
Wiedergabe aufgenommener Lerf‘e“ und l_Jbe" mit _de“ Entdecken Sie die Demo-
Songs (Seite 21, 36, 74) Gu|de-F.un|.(t|onen (Seite 38, 79) Songs (Seite 20, 53)
Genielen Sie eine grofie Vielzahl der Starten Sie die Preset-Songs oder Diese fiihren nicht nur die
fertig aufgenommenen Preset-Songs andere Software-Musiktitel, und tiberragenden Voices und
sowie Songs, die Sie im Handel in lassen Sie sich vom Display und den Styles des Instrumentes vor,
Form von Disketten erwerben T‘.astaFur—.LED.s zeigen, wann und wo sie fiihren Sie auch in die
konnen. Sie die richtigen Noten splel'en verschiedenen Funktionen
L ) missen. Es hat noch nie so viel Spa8 und Fahigkeiten ein —und Sie
gemacht und war so einfach, das lernen direkt am Instrument,
Musizieren zu lernen! wie Sie das Clavinova
\ o y bedienen konnen!
R g
|
ﬂ METRONOME ﬂ SONG
= ON / B OFF EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
START / STOP (STYLE) ) (R)
i i @ ) 1 i
@ DEMO
REC TOP START / STOP REW FF REPEAT
(W MASTER VOLUME P ~m « N HELP
FUNCTION
FADE<INTOUT — NEW SONG — — SYNC.START —
...... ﬂ TEMPO % [SNTCEJEA
- > CREATOR
= | = ][==
“—RESET— “—RESET— DIGITAL
&" STYLE RECORDING
ACMP. AUTO FILLIN BREAK INTRO  eseeseneens MAIN ++++vveenes ENDING/fit. SYNCSTOP SYNC.START START/STOP ComKING
| S uusee oo
OTS LINK
—

CT ACCESS 1 2 3 4
~
STYLE DIGITALE AUFNAHME
Begleiten Sie Ihr Spiel mit der Automatischen Nehmen Sie lhr Spiel auf
Begleitung (Seite 28, 60) (Seite 93, 109).
Wenn Sie mit der linken Hand einen Akkord Mit den leistungsfahigen und einfachen
spielen, setzt die Begleitautomatik sofort ein. Funktionen der Song-Aufnahme kénnen Sie
Wahlen Sie einen Begleit-Style — z. B. Pop, Jazz, Ihr eigenes Spiel auf der Tastatur
Latin, usw. — und lassen Sie das Clavinova als Ihre aufnehmen, und lhre eigenen, voll
Begleitband spielen! orchestrierten und arrangierten
Kompositionen erstellen — die dann auf dem
USER-Laufwerk oder einer Diskette fiir
zukiinftiges Abrufen gespeichert werden
konnen.
A\
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LCD MUSIC FINDER VOICE

Das groBe LC-Display (in Rufen Sie den perfekten Begleit- Genielien Sie eine grofe
Verbindung mit den Style ab (Seite 33, 70) Vielzahl realistischer Voices
verthiedenen ) Wenn Sie wissen, welchen Song Sie (Seite 25, 55)

B.ed|enfeldtasten) bietet spielen mochten, nicht aber welcher Das Clavinova besitzt eine grofe
emne umfassend.e und Musikstil oder welcher Auswahl auBergewshnlich

Ielcht verstandliche ] Instrumentenklang dafiir geeignet wire, authentischer und dynamischer
Bedienung der Funktionen lassen Sie sich vom ,Music Finder” ,Voices” (mehr als 800) — darunter
und yorgénge am helfen. Wihlen Sie einfach den Songtitel die Instrumente Klavier, Streicher,
Clavinova. aus, und das Clavinova ruft automatisch Holzbliser, und viele mehr!

den am besten passenden ,Style” und
die zugehorige ,Voice” auf.

(*) VOICE EFFECT

LCD
CONTRAST * VARIATION HARMONY / ECHO MONO LEFT HOLD

9

b voICcE

E.PIANO ORGAN & ACCORDION  PERCUSSION GUITAR BASS
U I} U 1 L 1 U I} U 1)

WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER
ENTER @ ] @ ) @ ) ] @ (R (]
MUSIC FINDER (&%) ONE TOUCH SETTING
; o o &G o
AT REGISTRATION MEMORY
ENTRY FREEZE 1 2 3 a4 5 6 7 8 MEMORY
—Uduuuduu™=
f Y
5 6 7 8 EXIT
TO-HOST-Schnittstelle
4 Machen Sie Musik mit einem Computer - schnell und einfach
PIANO (Seite 146)
: Tauchen Sie ein, und entdecken Sie die Vorziige der groBen Welt der
Schalten Sie um auf Musiksoftware fiir Computer. Die Kabelverbindungen und die
Klavier — jederzeit und Einstellungen sind sehr einfach zu meistern, und Sie kénnen die im
sofort (Seite 56) Computer aufgenommenen Parts mit den Klangen verschiedener
Sie konnen alle optimalen Instrumente abspielen — alles mit einem einzigen Clavinova!l
Einstellungen fur das \ » . y
Klavierspiel am Clavinova
mit einem einzigen
Tastendruck abrufen — und
nur die aulergewoshnlich
rea.llstlsche ,,G.r.and PIaI:lO”- CVP-205
Voice — den Fligel — spielen.
G y - f o

(LEVEL FiXED)
s

MR [ e

HOST SELECT ~ TO HOST  AUX PEDAL
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Aufbauen des Clavinova

Tastaturabdeckung

m So offnen Sie die Tastaturabdeckung:
Heben Sie die Abdeckung etwas an, schieben und
driicken Sie sie dann zum Offnen nach hinten.

m So schlieBen Sie die Tastaturabdeckung:
Ziehen Sie die Abdeckung zu sich heran und senken
Sie die Abdeckung behutsam tber die Tasten.

A VORSICHT
Achten Sie darauf, da Sie beim
Offnen oder SchlieRen des Deckels
nicht Ihre Finger einklemmen.

A VORSICHT

Halten Sie die Abdeckung mit beiden Handen, wenn Sie sie 6ffnen
oder schlieen. Lassen Sie sie nicht los, bis Sie sie vollstéandig
geoffnet oder geschlossen haben. Achten Sie darauf, daR Sie
zwischen der Abdeckung und dem Gerat keine Finger einklemmen
(Ihre eigenen oder die anderer, besonders die von Kindern).

A VORSICHT

Legen Sie keine Gegenstande, wie z. B. Metallteile oder Papier, auf
der Tastaturabdeckung ab. Kleine Gegenstande, die Sie auf der
Tastaturabdeckung abgelegt haben, konnten in das Gerat
hineinfallen, wenn die Abdeckung geéffnet wird, und sind kaum zu
entfernen. Das kann zu einem elektrischen Schlag, Kurzschluf3,
Feuer oder ernsthaften Schaden am Instrument fiihren.

Notenstdnder

m So klappen Sie den Notenstdander auf:
1 Klappen Sie den Notenstander nach oben und
ziehen ihn so weit wie moglich zu sich heran.

2 Klappen Sie die beiden Metallstiitzen links und
rechts des Notenstanders aus.

3 Kippen Sie den Notenstander so weit ab, bis er von
den Metallstlitzen gehalten wird.

e CVP-205/203

m So entfernen Sie den Notenstander:
Ziehen Sie den Notenstdnder so weit wie moglich zu
sich heran.

2 Klappen Sie die beiden Metallstiitzen an, so dal} sie
flach hinter dem Notenstander zu liegen kommen.

5 Senken Sie den Notenstander langsam ab, bis er
ganz heruntergeklappt ist.

& VORSICHT

Benutzen Sie den Notenstander nicht in halb aufgeklappter Position.
Wenn Sie den Notenstander einklappen, lassen Sie ihn nicht los,
bevor er fast ganz eingeklappt ist.

Notenhalter

(nur CVP-205)

Diese Arme halten die Notenblatter am Platz.

m Offnen

m SchlieRen

/



Ein- und Ausschalten des
Geriits

SchlieRen Sie das Netzkabel an.

SchlieRen Sie die Stecker an beiden Seiten des Kabels
an, einen an die Netzbuchse AC INLET des Clavinova,
den anderen an die Standard-Netzsteckdose.

In manchen Landern wird moglicherweise ein
Steckdosenadapter fir die Wandsteckdose
mitgeliefert.

CVP-203
CVP-205

OBlg-,,

9)

(Die Form des Steckers unterscheidet sich je nach der
Region.)

Driicken Sie den Netzschalter POWER.
— Im LCD display wird das Hauptdisplay angezeigt.
Die LED des Laufwerks rechts unterhalb der

Klaviatur leuchtet ebenfalls.

Die Laufwerks-LED leuchtet.

Wenn Sie das Gerat ausschalten mochten, driicken

Sie den Netzschalter [POWER] erneut.

— Das Display und die Laufwerks-LED rechts
unterhalb der Tastatur erloschen.

Einstellen des Displaykontrasts

Wenn das LC-Display nur schwer abzulesen ist, stellen
Sie den Kontrast mit dem Regler [LCD CONTRAST]
rechts vom LC-Display ein.

LCD
CONIRAST

Einstellen der Lautstarke

Benutzen Sie den Regler [MASTER VOLUME], um die
Lautstarke auf einen angemessenen Wert einzustellen.

(0 MASTER VOLUME

<>
FADE IN / OUT

MIN ‘ MAX

A VORSICHT
Betreiben Sie das Clavinova nicht Uiber eine langere Zeit mit grof3er
Lautstarke. Dies kann Horschaden verursachen.

Gebrauch von Kopfhorern

Schliefen Sie einen Kopfhorer an einer der [PHONES]-
Buchsen an.

Es sind zwei [PHONES]-Buchsen vorhanden.

Es konnen zwei Stereokopfhorer angeschlossen werden.
(Wenn Sie Kopfhorer verwenden, konnen Sie diese an
eine der beiden Buchsen anschlief8en.)

CVP-205/203 a



Bedienelemente und Anschliisse

CVP-203

( MASTER VOLUME

POWER A METRONOME I sone
= ON / B OFF EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
START/ STOP (STYLE) () R)
@ — L@J Cand L
o 0 TOP START/ STOP REW REPEAT [e] H\DE

©
PYPIE BE@ o Lo @wfi

<> — NEW SONG — — SYNC.START —
FADE IN / OUT
------ C—  Lmwo
®© 0 I &=

MIN MAX

J % ®
& STYLE

DIGITA
[ TRANSPOSE STUDIO

— +
@ CREATOR

AUTO FILLIN

=@ [

------------ ENDING /1it. SYNC.STOP SYNC.START START/STOP CONSOLE

o =a 0 aleslsalalals D@ \

MIXING

@

OJ |

DIRECT ACCESS 1 2 3 4

(0]
oll®
CVP-205 CVP-203

Netzschalter POWER
@ [ONJOFF] oo S.17
METRONOME
@ [START / STOP..coiuiicieiiiiiiieieiete et S.51
MASTER VOLUME
Q [MASTER VOLUME] ......oviiiiiiie et S. 17
@ [FADE IN/OUT] ittt S. 66
SONG
© [EXTRATRACKS (STYLE)] ovoiveiieeeeeeeeeereeis s S.78
@ [TRACK 2 (L)]rrererereieeeinireniseeie et S.78
@ [TRACK 1 (R)].... .78
(5] .93
(9] 77
(10) .75
® 77
® 77
® .78
@ [GUIDE] oot S.79
TEMPO

......... S.51
@ [TAP TEMPO]....oiiiiieieieisiieseie et S.52
TRANSPOSE
@ [P Lo S.133
STYLE
B [ACMPY o S.61
@ [AUTO FILLIN] oot S. 67
@) [OTS LINK] oottt S. 69
@ [BREAK] ..ottt S.65
@ [INTRO. ..o S.31, 67
B MAIN Ao S.65
@ MAIN [Bloovoiiieiiecieieieiesesss et S.65

° CVP-205/203

MAIN [C] vevoevereeeeeeeeeeeees e eee s S.65
MAIN [D] ..o
[ENDING / rit]....
[SYNC.STOP] ....

00666

@ [FUNCTION] v S.125
DIGITAL STUDIO

€D [SOUND CREATOR]...uiiiuiieiiuiieeeieeieieseeteesiene e ieneeiee e S.88
€D [DIGITAL RECORDING] ..ot S. 93, 109
@ [MIXING CONSOLE]......cuiuiiiiirieieieieneecnessesieieeene e S. 119
DISPLAY CONTROL

L7 YL OO S.41
@ [BALANCE] ..o S.62
@ [CHANNEL ON / OFF]

@ [DIRECT ACCESS]........... .
@ [BACK] cooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeee e S.41, 47
@ [NEXT] oo S. 41, 47
@® VOICE PART ON / OFF [LAYER]

@ VOICE PART ON / OFF [LEFT] .cccvuevee.

@ [1A V] -[BA V]

@ [LCD CONTRAST] ...oovieeereeeeeeeseeeseeneeseesssneeseenssnennenns S.17
@ [ENTER]...ooomieeeeeeeeeeeeeeeee oo sseens s S.47
@ [DATA ENTRY] oot eesse s S.47
@ [EXIT] oo S.41
VOICE EFFECT

@ [REVERB] ....oovoioeeeeeceeeeeeeeeeeeeeee e enee s S.58
@) [DSP]eeceeeeeeeeeeeeeeeeeeee e S.58



@) VOICE EFFECT

» COV\II-'(I;F?AST REVERB DSP ssesee VARIATION HARMONY / ECHO MONO LEFT HOLD
@ L @ © @O0 O @0 SO SO SO
L voice
PIANO & HARPSI. E.PIANO ‘ORGAN & ACCORDION PERCUSSION GUITAR BASS
(L ] (L ] (L 1) (L 1 (L (L 1)
@ @ BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER
ENTER i ] L ] (L 1) L ] (L 1) (L 1) (L 1)

Q2 MUSIC FINDER

[&) ONE TOUCH SETTING

P
@

DATA
ENTRY

@

N BHoo0ooode

> o & T

B REGISTRATION MEMORY

®0)

EXIT

olkel.

GENERAL

fiiii g 72 ek EE

@ [VARIATION] ..o S.58
@ [HARMONY / ECHOY] ottt S.59
@ IMONO ..o S.59
@ [LEFT HOLD] ooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e S.59
VOICE

@ VOICE-TASIEN ..ot S.55
MUSIC FINDER

@ [MUSIC FINDER] ....cviiitiieieeiiienisieieie e S.70
ONE TOUCH SETTING

L= N 3 SO S.68
PIANO-Einstellung

@ [PIANOL ..o S.56
REGISTRATION MEMORY

L0 Y L= =74 =1 RO S.87
L1 I (<) OO S.85
@ [MEMORY] ..o eeeeeee e S.85
@ Diskettenlaufwerk (3,5") ...cvvreererereeeeeerereses e S.6
@ TASLALUM-LEDS ..o S.79

Mikrofon- und Kopfhdrerbuchsen

@ [INPUT VOLUME] ..ot S. 144
@ [MIC. LINE IN] ..S.144
@ [MIC. LINE] SChalter..........ovveeveeveeseereeeseceseeeereeseesee, S. 144
@ [PHONES] ..o S. 144
Anschlusse

@ MIDI [THRU] [OUT][IN] oo S.146
@ [HOST SELECT] .o S. 146
@ [TO HOST] ...S. 147
@ [AUX PEDAL] c.ooovoeeeeeeee e S. 146
@ [VIDEO OUT] oo S.145
@ AUXIN[L/L+R][R].... ...S.145
@ AUXOUT [L/L+R][R] ..S.145
@ AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R]JACKS ...ovvervreererreenenn. S.145
Pedale

@ Linkes Pedal........cccicuiiiiiiiiiicieieeeecce e S.59
@ SOStENUIOPEAAL ......c.eiiiieiiicieic e S.59
@ DAMPIErpedal .......ocoveveeieieiieesee s S.59

Die Logos auf dem Bedienfeld

Die auf dem Bedienfeld des Clavinovas aufgedruckten Logos zei-
gen unterstiitzte Standards und Formate sowie bestimmte darin
enthaltene Leistungsmerkmale an.

fiii GM System Level 1

Beim ,GM System Level 1” (GM-System Stufe 1) handelt es sich
um eine Erweiterung des MIDI-Standards, die die korrekte Wied-
ergabe aller dem Standard entsprechenden Daten auf jedem GM-
kompatiblen Tongenerator oder Synthesizer unabhangig vom Her-
steller garantiert.

Xd XG-Format

XG ist eine neue MIDI-Spezifikation von Yamaha, die den Stand-
ard ,GM System Level 1 deutlich erweitert und verbessert, indem
es (bei vollstandiger GM-Kompatibilitdt) mehr Moglichkeiten fur
die Voice- und Effektbearbeitung und eine umfassendere Kontrolle
des musikalischen Ausdrucks bietet. Wenn Sie XG-Voices des
Clavinovas verwenden, konnen Sie XG-kompatible Songdateien
aufzeichnen.

&2 XF-Format

Das Yamaha XF-Format erweitert den SMF-Standard (Standard
MIDI File) durch mehr Funktionalitat und unbeschrénkte Erweiter-
ungsmoglichkeiten fur die Zukunft. Bei der Wiedergabe einer XF-
Datei mit Songtexten konnen Sie diese Texte auf dem 9000Pro
anzeigen. (SMF ist das am meisten verwendete Format fiir MIDI-
Sequenz-Dateien. Das Clavinova ist kompatibel mit den SMF-For-
maten O und 1, und zeichnet ,Song”-Daten im SMF-Format 0 auf.)

2 Disk Orchestra Collection

Das Voice-Zuweisungsformat DOC ermoglicht die kompatible
Wiedergabe von Daten mit einer Vielzahl von Yamaha-Instru-

menten und MIDI-Geriten einschlieBlich der Clavinova-Serie.

%4 Style File Format

Das Style-Dateiformat (SFF, Style File Format) ist das Originalfor-
mat der Style-Dateien von Yamaha. Es verwendet ein einzigartiges
Konvertierungssystem, um hochwertige automatische Styles auf
der Basis eines breiten Spektrums von Akkordarten zur Verfligung
zu stellen Das PSR-9000 verwendet intern das SFF-Format, liest
optional SFF-Style-Disketten und erzeugt mit Hilfe der Funktion
Style Creator die SFF-Styles.

CVP-205/203




Quick Guide — Kurzbedienungsanleitung. . . .

Abspielen der Demos

Referenz
auf Seite 53

Das Clavinova verftigt tiber eine ausgesprochene Vielfalt an
Demo-Songs, durch die Sie einen Eindruck von den vielen
authentischen Voices und den dynamischen Rhythmen und
,Styles” dieses Instruments gewinnen konnen.

( Taste [DEMO] \-D

\ |

P

Zusatzlich steht Ihnen eine spezielle Auswahl an Demo-
Funktionen zur Verfigung. Mit Hilfe dieser Funktionen kon-
nen Sie eine Erlebnisreise durch alle wichtigen Leistungs-
merkmale und Funktionen des Instruments unternehmen —
dabei erfahren Sie aus erster Hand, wie Sie mit dem
Clavinova auf effektive Weise lhre eigene Musik erschaffen
konnen.

2 Driicken Sie die Taste [BACK]/[NEXT], um die Demo-
Kategorien auszuwdhlen.

1 Driicken der [DEMO]-Taste startet

automatisch die

Zufallswiedergabe ( BACK_ NExT
DEMO
der Demo-Songs. SN\ DEMO . —7
HELP ( ZII . ot gy B
FUNCTION @ = Overall / Sound Creator
m GH d | ) Reverb /Effect -BLITES
und » Piano Button Die Voice-Demos fiihren
i Beispiel ist FUNG \/ Ihnen die Voices des CVP-
n diesem Beispiel ist - P cices ] w Style 205/203 vor. Die Style-
TION ausgewahit. Die Funk- Demos vermitteln Ihnen
tions-Demos zeigen viele der & Polyphony & Style Creator einen Eindruck von den
verschiedenen Funktionen FUNCTICON 7 Voices Rhythmen und den Begleit-
des CVP-205/203. Styles des CVP-205/203
(Seite 53).

3 Driicken Sie eine der Tasten [A] bis [J] oder die Taste [8 Y] (AUTO) (nur FUNCTION-Seite), um die Demo-

Songs auszuwdhlen.

In diesem Beispiel driicken Sie die Taste [8 ¥] (AUTO).

Sound Cr

= Overall

ecitor

- | ® GH Keyboard i+ Reverb/E

ffect

@™ Piana Scund

B Piana Button

o EXVoces! |

w Style

Iu LMEE.

Weitere Informationen zu
den Demos finden Sie auf
Seite 53.

= | &i Polyphony

& Style Creator

FUNCTION / ¥oices

chlblLLL S

Nachdem Sie die Wiedergabe der Demo-Songs beendet haben, driicken Sie die Taste [EXIT], um den Demo-Modus zu verlas-
sen und zum Display MAIN zuriickzukehren.

Nachdem Sie sich die Demos angeschaut haben, konnen Sie lhr Clavinova mit Hilfe der folgenden Funktionen
noch besser kennenlernen:
* Wiedergabe der Preset-Songs (s. a. Song Book) (CVP-205) (Seite 21)

* Song-Wiedergabe von Diskette (CVP-203) (Seite 21)
* Kurzedemos fiir die ausgewdhlte Voice (im Display VOICE OPEN, Seite 26)

@ QuickGuide(’(urzan’eitung)ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Song-Wiedergabe

Song-Wiedergabe Referenz
auf Seite 74

An dieser Stelle vereinen sich alle erstaunlichen Voices, Effekte, Rhythmen, Styles und alle weiteren aus-
geklugelten Leistungsmerkmale des Clavinova zu einem Ganzen — zu Songs!

Wie Sie in den Demos horen konnten, verfligt das Clavinova tiber eine Vielzahl von internen Aufnahmen. Es gibt aber noch
mehr. Probieren Sie die mitgelieferte Diskette am CVP-203 aus, rufen Sie am CVP-205 oder CVP-203 das Display SONG
OPEN (PRESET) auf. Und es gibt eine noch viel groRRere Fiille an Song-Material — in Form von Musik-Software, die im Handel

erhaltlich ist.
| HINWEIS |
(Tasten fiir Songs N_TF Vergewissern Sie sich, daf§
- -,. |:| das Instrument dieselbe
/ Spracheinstellung (Seite 143)
> besitzt wie der Dateiname des
m Songs, den Sie wiedergeben.

Tasten [BALANCE] \/ Diskettenlaufwerk
und [CANCEL]

Die folgenden Songs sind mit dem CVP-205/203 kompatibel und somit fiir eine Wiedergabe mit diesem Instrument
geeignet. Weitere Informationen zu diesen Logos finden Sie auf Seite 74, 151.

M= Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten fiir Voices, die im GM-Standard definiert S HINWEIS
mal = ; o
sind. Bei Songs, die eine grofRe
Datenmenge enthalten, kann
E Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten im XG-Format, einer Erweiterung des es sein, daB3 das Instrument
GM-Standards mit erweiterten Voice-Parametern und einer besseren Klangkontrolle. sie nicht richtig lesen kann
A und Sie sie auch nicht
RODBMR Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten fur Voices, die im DOC-Format von auswahlen kénnen. Die
OfCHESTRA - Yamaha definiert sind. Hochstkapazitat betragt etwa
200-300KB, kann aber je
nach Dateninhalt der einzel-
nen Songs variieren.

Wiedergabe von Songs

1 Wenn Sie einen Song von Diskette wiedergeben mochten, legen Sie die Diskette mit den entsprechenden
Songdaten in das Diskettenlaufwerk ein.

AVORSICHT

« Lesen Sie unbedingt den
Abschnitt ,Verwenden des
Diskettenlaufwerks (FDD)
und von Disketten* auf
Seite 6.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooQui(,'kGuide(Kurzan’eitung) e



Song-Wiedergabe

2 Driicken Sie die Taste [A], um das Display SONG OPEN zu 6ffnen.
Wenn die Anzeige MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und

[EXIT].
I- NWEIS |
L mAN_ ] :
TRANS PED ............ r— * Aus dem Display MAIN
22 0 I[I'U FUNCTION — SOFT SOSTEMUTOSUSTAIH (das Display, das beim Ein-
?’JF’GNQ/\::\.‘&:DI‘?IZQ w MATH schalten angezeigt wird),
i kénnen Sie Songs, Voices,
i B Jazz Crgan] Begleitungsstyles usw.
T auswahlen.
@™ Grand Piano
STYLE d-d J= 92
wma BBeatMad~ M LT A F#2 MF#2
IMTRO EHDING REGISTRATION BAHK
4bar2 Sbkar NewBank
PRESET FLOPPY DISK

[ M Song Book
M DemoSongs PP 02GRANDEY e
& 03GREENSLEE...
»d 0AWILD_ROSE
R O05MY_BONNIE

ri
HAHE GOPY B PASTE up

Driicken Sie die Taste [BACKJ[NEXT], um das
Laufwerk auszuwahlen. Im linken Beispiel-Display
des CVP-205 ist die Seite PRESET ausgewabhlt.
Rechts sehen Sie ein Display des CVP-203, wobei
FLOPPY DISK ausgewahlt ist.

3 PRESET

Driicken Sie die Taste [A], um den Ordner der voreingestellten Songs (SONG BOOK, nur CVP-205)
auszuwdhlen.

[ i Song Book

M DemaoSohgs

e QuickGuide(’(urzan’eitung)ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Song-Wiedergabe

4 Driicken Sie eine der Tasten [A] bis [J], um eine Songdatei auszuwahlen.

5 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe zu starten.

REC TOP START / STOP

] >/m

— NEW SONG — — SYNC.STAI

L HINWES

« Um im Schnellvorlauf bzw. Schnellriicklauf zur Wiedergabestelle des Songs zu gelangen,
driicken Sie die Taste [FF] bzw. [REW].

« Bei Songdaten (Standard MIDI-Format 0), die Liedtext enthalten, kbnnen Sie diesen Text
wahrend der Wiedergabe im Display anzeigen lassen. Sie kdnnen auch nur die Partitur
anzeigen (nur CVP-205). Weitere Informationen finden Sie auf seiten 81, 84.

6 Probieren Sie wahrend der Wiedergabe des Songs, Kanile bestimmter Instrumente mit Hilfe der Funktion
»Mute” ein- und auszuschalten — auf diese Weise konnen Sie wihrend des Spiels dynamische Arrangements

kreieren.

1) Driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF].
2) Driicken Sie die Taste [1 — 8 A ¥] des Kanals, den Sie ein- bzw. ausschalten mdchten.

Falls die Registerkarte
STYLE ausgewahlt ist,
driicken Sie diese Taste
nochmals.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooQui(,'kGuide(’(urzan’eitung) e



Song-Wiedergabe

7 Nehmen Sie zum Schluf den Platz des Produzenten ein und versuchen Sie sich im Mischen. Mit Hilfe der
Regler BALANCE konnen Sie die Pegel der einzelnen Parts abgleichen — den Song, den Style, lhren Gesang
(nur CVP-205) und lhr eigenes Spiel.
1) Driicken Sie die Taste [BALANCE].
2) Driicken Sie die Taste [1 — 8 A ¥] des Parts, dessen Lautstdrke Sie abgleichen méchten.

BALANCE %+

L HINWES

Durch Driicken der Taste
[MIXING CONSOLE] kén-
nen Sie die Bedienele-
mente eines kompletten
Mixers aufrufen (Seite 119).

8 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.

S 2 HINWEIS
REC TOP START / STOP
El P = « Mit Hilfe der Taste [FADE
IN/OUT] (Seite 66) kdnnen
Sie weiche Einblendungen

— NEW SONG — “— SYNC.STAI

und Ausblendungen beim
Starten bzw. Anhalten von
Song und Begleitung erzie-
len.
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Spielen von Voices

Referenz

Spielen von Voices

Das Clavinova verfligt Gber die erstaunliche Vielfalt von tiber 800 dynamischen, voll klingenden und real-
istischen Voices. Lassen Sie uns jetzt einige Voices spielen, um zu horen, wie Sie diese Voices fir lhre
Musik nutzen konnen. Hier erfahren Sie, wie Sie einzelne Voices auswéhlen, zwei Voices zu einem ,Layer” kombinieren und

zwei Voices fir jeweils lhre linke und lhre rechte Hand getrennt spielen kénnen.

/( Tasten zum Einstellen
el

auf Seite 55

von Voices

Spielen einer Voice

1 Driicken Sie die Taste [F], um das Menii zum Auswahlen der Voice MAIN aufzurufen.
Wenn das Display MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und
[EXIT].
|2 HINWEIS
Die hier ausgewahite Voice

TRAMS PEDEL [T ]
Wp Loz © U]I FUNCTION  SOFT SOSTEMUTO SUSTAIH gehdrt zum Part MAIN und
NS ded gE e i TRIH i \/oi
PP NewSong W e wird daher als MAIN-Voice
................... bezeichnet.

LAYER

@™ Grand Piano

STYLE drd d= 32
cona SBeatMod~ MM 5T AF#2 MAFa2
INTRO EHDING REGISTRATION BAME Haturall Hatural!
dbar2 6&bar NewBank f AGrandPicns 1 @ Harpsichrds'
GE. Hatural! Hatural!
@® GrandPicanc2 @ Hc8'+4'
Hatural! Hatural!
@™ Pianc&Str @™ Harpsi&Str
Hatural! Hatural!
®m RockPicns M Picno&EP
. Lo . . . Hatural! Hatural!
Sie mochten ausschlie3lich die #w Oct.Pianc 1 w Oct.Piane 2

MAIN-Voice horen — stellen Sie
daher sicher, daf3 die Parts LAYER
und LEFT ausgeschaltet sind.

Wihlen Sie eine Voice-Gruppe aus.

[ voice

PIANO & HARPSI E.PIANO ORGAN & ACCORDION PERCUSSION

GUITAR

O ] OLU J OU J OU I}

BRASS WOODWlND STRINGS CHOIR & PAD

XG USER

[o})

J O 1)

In diesem Beispiel ist
STRINGS ausgewahlt.

=%

(

PRESET:HSER:

EE HH BT

Driicken Sie die Taste
[BACK]/[NEXT], um den

CiveTl
EfOrchestral

|

44 ChamberStrs

Speicherplatz der Voice

44 OrchStrings

44 Syn Strings

auszuwahlen. In diesem
Beispiel ist PRESET aus-

4% Symphon.Str

44 Qrch. Brass

gewahlt.

4% Strings

4% Orch. Flute

A4 SlowsStrings

44 Qrch. Oboe

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo0Qui(,'kGuide(’(urzan’eitung) e



Spielen von Voices

3 Waihlen Sie eine Voice aus.

In diesem Beispiel
ist ,Orchestra“ aus-
gewahlt.

Civel
EfOrchestra)

4% ChamberStrs

- A4 OrchStrings

44 Synh Strings

- 4% Symphon.Str

44 Orch. Brass

- 4% Strings

4% Orch. Flute

A4 SlowsStrings

A& Qrch, Oboe

LI HINWEIS

Sie kénnen direkt zum Dis-
play MAIN zuruickgelangen,
indem Sie auf eine der
Tasten [A] — [J] ,doppelklik-
ken*“.

Driicken Sie die Taste [8 A], um das
Demo der ausgewahlten Voice zu star-
ten. Um das Demo anzuhalten, drik-
ken Sie diese Taste nochmals. Die
Demo-Funktionen kénnen mehr als
nur Voices wiedergeben — weitere
Informationen finden Sie auf Seite 53.

Driicken Sie die entsprechenden Tasten, um die anderen Seiten auszuwahlen
—und Sie werden noch mehr Voices entdecken.

4 Spielen Sie die Voices.
Naturlich konnen Sie die Voices auf der Klaviatur selbst spielen, Sie kon-
nen sich jedoch auch vom Clavinova ein Demo der Voice vorspielen las-
sen. Driicken Sie im oben gezeigten Display einfach die Taste [8 A], und
es wird automatisch ein Demo der Voice wiedergegeben.

Gleichzeitiges Spiel zweier Voices

1 Driicken Sie die Taste VOICE PART ON/OFF [LAYER], um den Part LAYER
einzuschalten.

3

\VOICE PART

ON / OFF

Driicken Sie die Taste [G], um den Part LAYER auszuwihlen.

Wihlen Sie eine Voice-Gruppe aus.
Hier wéhlen wir einen voll klingenden Flachen-Sound aus (,Pad”), um den Sound aufzufiillen. Rufen Sie die
Gruppe CHOIR & PAD auf.

 voice
PIANO & HARPSI.
O 1)

E.PIANO

O 1

ORGAN & ACCORDION
O 1

PERCUSSION
O I}

GUITAR
O (L I}

BASS
O (L 1

BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER

O J O J OU J O 25 O (L ] OU J OU (]

Waibhlen Sie eine Voice aus.
Wihlen Sie z.B. ,Hah Choir” aus.

Spielen Sie die Voices.

Nun kénnen Sie zwei unterschiedliche Voices
gemeinsam in einem Layer mit einem vollen Klang
spielen — die MAIN-Voice, welche Sie im vorherigen
Abschnitt ausgewahlt haben, und die hier aus-
gewdhlte neue Voice LAYER.

Und das ist nur der Anfang. Probieren Sie diese weiteren Funktionen zu Voices aus:

¢ Direktes Einrichten des Clavinova auf Klavierspiel — mit einem einzigen Tastendruck (Seite 56).

* Erstellen Sie lhre eigenen Voices — schnell und einfach — durch Andern der Einstellungen der bereits vorhandenen
Voices (Seite 89).

¢ Richten Sie Ihre bevorzugten Bedienfeldeinstellungen (Panel Setups) ein — einschlieflich Voices, Styles usw. — und
rufen Sie diese bei Bedarf auf (Seite 85).
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Spielen von Voices

Spielen verschiedener Voices mit rechter und linker Hand

1 Driicken Sie die Taste VOICE PART ON/OFF [LEFT], um den Part LEFT @
- © LAYER

einzuschalten.

2 Driicken Sie die Taste [H], um den Part LEFT auszuwaihlen.

3 Wihlen Sie eine Voice-Gruppe aus.
Hier wahlen wir die Gruppe STRINGS aus — damit Sie mit der linken Hand volle, orchesterdhnliche Akkorde
spielen konnen.

[ voice
PIANO & HARPSI. E.PIANO ORGAN & ACCORDION PERCUSSION GUITAR BASS
O L I O J OLU J O ) O J O 1)
BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER
oL

] OU J O E o[l J OU J OU J O I}

4 Wihlen Sie eine Voice aus, und driicken Sie dann die [EXIT]-Taste, um zum MAIN-Display zuriickzukehren.
Wihlen Sie z.B. ,Symphon. Str.” aus.

5 Driicken Sie die Taste [I], um das Display SPLIT POINT zu 6ffnen. An dieser Stelle konnen Sie eine
bestimmte Taste der Klaviatur festlegen, welche die beiden Voices voneinander trennt — Split Point (Split-
Punkt) genannt. Halten Sie dazu die Taste [F] oder [G] gedriickt, und schlagen Sie die gewiinschte Taste auf
der Klaviatur an. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite 130.)

SPLITPOIRT

Use the kewboard or the [DATA EMTRY] dial. y - E I I | I I I I I I
AGHP LEFT HATH
L L % +
L]

D3|
=

|

Fi1fy

)]

6 Spielen Sie die Voices.
Die mit der linken Hand gespielten Noten lassen die eine Voice erklingen, wahrend die mit der rechten Hand
gespielten Noten eine andere Voice (oder mehrere Voices) erklingen lassen.

LR LS

i)

L LEET 4‘7 MAIN/LAYER Q

Die MAIN- und LAYER-Voices sind fiir das Spiel in der rechten Hand vorgesehen. Die LEFT-Voice wird in der
linken Hand gespielt.

[ —
[ —

—— —
—_

7 Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zuriickzukehren.

% EXIT

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooQui(,'kGuide(’(urzan’eitung) e



Spielen von Styles

Spielen von Styles Referenz

auf Seite 60

Das Clavinova verfligt Gber eine breite Palette an Musik-,Styles”, die Sie aufrufen konnen, um Ihr eigenes
Spiel zu untermalen. In diesen Styles finden Sie alles — von einer einfachen, jedoch starken Klavier- oder
Perkussion-Begleitung bis zu einer vollstindigen Band oder einem kompletten Orchester.

(Tasten fur die Styles \LU\
o |

Spielen eines Styles

1 Driicken Sie die Taste [D], um die Style-Gruppe aufzurufen.
Wenn die Anzeige MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und

[EXIT].
=~ R Driicken Sie die
‘I.lm’;’%ggs 0 [[M IEEEE#IDH SD SDST?HUTDSELISTQIH TaSte [BACK]/
- SONG  drod d= 92
A PP NewSong [ m 8Beat = Swing&Jazz [NEXT], um den
- i 1] Speicherplatz
B' Lyrics] L L — m 16Beat m R&B des Styles aus-
- - zuwahlen. In die-
c EHORD AL, M Dance M Country sem Beispiel ist
STYLE drd d= 92
o - | == 8BeatMod~ 1M HT AF22 MF22 > ™ Disco ™ Latin PRESET ausge-
THTRG EiGiHE REGTETRATICN BAHE wahlt.
- | dbar2 &bar NewBank m BigBand m March
B STYLE

A‘ [l s 8Beat ] m Swing&Jazz A - [;&_— ClubLatin
B' M 15Beat = R&B | B8 Ibiza @4 Garage 1
c - | = Dance B Country - ¢ © | ¥8 HouseMusik 2 TechnoParty
- || = Disco B Latin D' ®° SwingHouse 4 UKPop
E - || = BigBand i March E' :% Clubdance &) HipHopGroove

In diesem Beispiel ist ,Dance"
ausgewahlt.

In diesem Beispiel ist
+EuroTrance" ausgewahlt.
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Spielen von Styles

3 Schalten Sie ACMP ein.
Der angegebene Tastaturbereich fur die linke Hand wird zum ,Begleit-Abschnitt”. In diesem Abschnitt
gespielte Akkorde werden automatisch erkannt und als Grundlage fiir eine vollstindig automatische Beglei-
tung durch den ausgewdahlten Style verwendet.

42 HINWEIS |
¢ Die Taste der Klaviatur,
ACMP welche den Begleit-

*
Abschnitt von dem der
rechten Hand trennt, wird
»Split-Punkt* genannt.
Eine Anleitung zum Fest-
I

legen dieses Split-Punkts
Begleit-Abschnitt finden Sie auf Seite 130.

Split-Punkt

4 Schalten Sie SYNC.START ein.

SYNC.START

5 Der Style startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen.
Spielen Sie fur dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siehe unten).

Split-Punkt

!

VALl

Begleit-Abschnitt

6 Andern Sie, wenn nétig, mit Hilfe der Tasten TEMPO[ <] [»-] das Tempo. 2 HINWEIS|
Driicken Sie die Tasten TEMPO [«] [>] gleichzeitig, um wieder das Mit Hilfe der Taste [TAP

urspringliche Tempo einzustellen. Dricken Sie die Taste [EXIT], um das Dis- TEMPO] (Seite 52) kann

play TEMPO zu verlassen. auRerdem das Tempo
abgeglichen werden.

7 Spielen Sie mit der linken Hand andere Akkorde.
Informationen tber das Eingeben von Akkorden finden Sie unter ,Akkordgriffe” auf Seite 63.

8 Driicken Sie die Taste STYLE [START/STOP], um die Wiedergabe des Styles anzuhalten.

Es gibt aber noch mehr. Probieren Sie diese weiteren Funktionen zu Styles aus:

¢ Erstellen Sie einfach lhre eigenen Styles (Seite 109).

e Richten Sie lhre bevorzugten Bedienfeldeinstellungen ein — einschlieflich Styles, Voices usw. — und rufen Sie diese
bei Bedarf auf (Seite 85).
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Spielen von Styles

Verschonern und erweitern Sie lhre Melodien — mit Hilfe der automatischen Harmonie- und Echo-
Effekte

Mit diesem vielfaltigen Funktionsangebot konnen Sie die mit der rechten Hand gespielte Melodie automatisch durch Har-
monienoten — auf Grundlage der mit der linken Hand gespielten Akkorde — untermalen. Es stehen auch Tremolo, Echo und
weitere Effekte zur Verfugung.

1 Schalten Sie HARMONY/ECHO ein. ) VOICE EFFECT

REVERB DSP s esee VARIATION HARMONY / ECHO MONO LEFT HOLD

O© O@ @) O© O@

2 Schalten Sie ACMP ein (Seite 28).

3 Spielen Sie mit der linken Hand einen Akkord und im Bereich der rechten Hand der 1) HINWEIS !
Klaviatur einige Noten. ] . )
Das CVP-205/203 verfligt tiber eine Vielzahl von Harmonie-/Echo-Arten (Seite 135). Weitere Informationen uber

Harmonie-/Echo-Arten fin-
den Sie in der gesonderten
Broschire ,Datenliste”.

Die Harmonie-/Echo-Art kann entsprechend der ausgewahlten Voice MAIN moglicher-
weise wechseln.

¢ HARMONY / ECHO ist nur eine von vielen Funktionen unter VOICE EFFECTS. Probie-
ren Sie einige der anderen Effekte aus, und tberlegen Sie, wie diese Effekte lhr Spiel erweitern kdnnen (Seite 58).

Style Sections

Jeder Style der automatischen Begleitung besteht aus den sogenannten ,Sections” (Song-Abschnitten). Da die einzelnen Sec-
tions Variationen des zugrunde liegenden Styles sind, konnen Sie mit diesen Sections Ihr Spiel lebhafter gestalten und die
Rhythmen untermalen — wiahrend Sie spielen. Intro (Einleitung), Ending (Schlul%), Main-Patterns (fir Strophe, Refrain usw.) und
Breaks (Pausen) — alles ist vorhanden. Sie verfligen somit tiber alle Dynamikelemente, die Sie fiir professionell klingende
Arrangements bendtigen.

INTRO Intros leiten den Anfang des Songs ein. Nach dem Ende des Intros geht die Begleitung zum MAIN-Part
Uber.

MAIN MAIN ist der Hauptteil des Songs. MAIN spielt ein Begleit-Pattern mit einer Lange von einigen Takten, und
wiederholt sich unendlich, bis die Taste fir eine andere Section gedriickt wird.

BREAK Hiermit lassen sich dynamische Variationen und Breaks in den Begleitrhythmus einfigen, wodurch Ihr
Spiel noch professioneller wirkt.

ENDING Endings beenden den Song. Nach der ,Ending“-Section wird die Begleitautomatik automatisch angehal-
ten.

1 - 4 Fiihren Sie dieselben Schritte aus wie unter ,Spielen eines Styles” auf den Seiten 28 und 29.

5 Driicken Sie die Taste [INTRO]. BREAK INTRO  +eeeernrens MAIN +«+cvesse s ENDING /i
5] Jalulels]s

6 Das Intro startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen.
Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siehe unten).

Split-Punkt

f

YAl el

Begleit-Abschnitt

Nach dem Ende des Intros wird automatisch zum Hauptteil tibergeleitet.

7 Driicken Sie wie gewiinscht eine der Tasten MAIN [A] bis e AN e -
[D] oder die Taste [BREAK]. (Siehe ,Struktur der o A Tl T Mol =
Begleitung” auf der folgenden Seite.) or U U U U
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Spielen von Styles

- 8 Driicken Sie die Taste [AUTO FILL IN], um gegebenenfalls
Fill-Ins einzufiigen.
Fill-In-Patterns werden automatisch zwischen jeden MAIN-
Section-Wechsel eingefiigt.

AUTO FILLIN

- 9 Driicken Sie die Taste [ENDING]. BREAK  INTRO  eeeeeennenns MAIN <= eeeeeenes I
Dies leitet zur Section ENDING iiber. Nach diesem Schluf- o el A s el Mol =a
Part wird der Style automatisch gestoppt. U U U g

m Struktur der Begleitung

(maximal vier Patterns)
MAIN VARIATION '

s N
via BREAK

H

MAIN
VARIATION
B
—_— MAIN MAIN > s
VARIATION | <& » [ VARIATION _
via BREAK - A © = via BREAK
MAIN
VARIATION
D

H

via BREAK

' Drucken Sie die [ENDING]-Taste.

Sie kdnnen den Schluf3
allméahlich verlangsamen
(Ritardando), indem Sie

ENDING (Seite 67) ENDING A ENDING B ENDING C ENDING D die [ENDING]-Taste
nochmals drticken,

wahrend der Schlu
gespielt wird.

(maximal vier Patterns)

—I- NWEIS!

< Ein Intro muf3 nicht unbedingt am Anfang stehen! Wenn Sie méchten, kdnnen Sie eine Intro-Section mitten wahrend lhres Spiels ,ein-
fliegen“. Driicken Sie dazu einfach an der gewiinschten Stelle die Taste [INTRO].

« Achten Sie bei den Break-Sections auf Ihr Timing. Wenn Sie die Taste [BREAK] zu nahe am Ende des Taktes driicken (genauer: nach
der letzten Achtelnote), startet der Break-Abschnitt im néchstfolgenden Takt. Dies gilt auch fur die Auto Fill-Ins.

« Gestalten Sie die Intros abwechslungsreich, und starten Sie, wenn Sie mdchten, den Style mit einer beliebigen anderen Section.

« Wenn Sie direkt nach einem Schlu3-Part wieder in den Style gelangen méchten, driicken Sie einfach wahrend des Endings die Taste
[INTRO].

* Wenn Sie wahrend der Wiedergabe des Schlu3-Parts die Taste [BREAK] driicken, wird sofort das Break gestartet, und anschlie3end
lauft wieder die MAIN-Section.
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Spielen von Styles

Weitere
Steuerelemente

FADE IN/OUT | Mit Hilfe der Taste [FADE IN/OUT] kdnnen Sie weiche Fade-Ins und Fade-Outs beim Starten bzw. Anhalten des Styles

<> erzeugen (Seite 66).
FADE IN / OUT

TAP TEMPO Sie kdnnen den Style in jedem gewinschten Tempo starten, indem Sie das Tempo mit Hilfe der Taste [TAP/TEMPO)]
TAP TEMPO wvorklopfen“. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 52.

SYNC.STOP | Wenn SYNCH.STOP (Synchronstop) eingeschaltet ist, kdnnen Sie den Style zu jedem gewiinschten Zeitpunkt anhalten

SYNC.STOP und wieder starten, indem Sie einfach die Tasten loslassen bzw. driicken (im Begleit-Abschnitt der Klaviatur). Dies ist
I7) eine hervorragende Methode, um Ihrem Spiel einige dramatische Pausen und Akzente hinzuzufiigen. Weitere Informa-
tionen finden Sie auf Seite 66.

=P

/I

———L Tasten ONE TOUCH
SETTING

One Touch Setting

ONE TOUCH SETTING ist eine leistungsstarke und praktische Funktion, die mit einem einzigen Tastendruck automatisch die
den aktuell ausgewdhlten Styles entsprechenden Bedienfeldeinstellungen (Voice-Nummer usw.) aufruft. Dies ist eine wunder-
bare Methode, um samtliche Einstellungen am Clavinova augenblicklich passend zu dem Style umzukonfigurieren, den Sie
spielen mochten.

1 Wihlen Sie einen Style aus (Seite 28).

2 Driicken Sie auf eine der Tasten [ONE TOUCH

SETTING].
Dadurch werden nicht nur samtliche Einstellun- % Cz2 ) T« T+

[&) ONE TOUCH SETTING

gen (Voices, Effekte usw.) aufgerufen, die zum zur

Zeit gespielten Style passen (siehe Seite 68) —

auch ACPM und SYNC.START werden automa-

tisch eingeschaltet. Sie kdnnen sofort zu spielen beginnen.

3 Die Begleitautomatik startet, sobald Sie mit der linken Hand
einen Akkord spielen. EI I I I I II
P

i

MR

Spielen Sie mit der rechten Hand die Melodien und mit der

Split-Punkt
linken Hand verschiedene Akkorde.

TSR

1

—— —

[ —

Begleit-Abschnitt
; Probieren Sie auch andere ONE-TOUCH- &
. ONE TOUCH SETTING
Einstellungen aus.

Sie kénnen auch eigene ONE-TOUCH-Einstel- Dy & @

lungen erstellen.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 69. EI I I I I I

—

¢ Hier ist eine weitere Methode, um musikalische Abwechslungen zu automatisieren und um lhr Spiel interessanter
zu gestalten: Verwenden Sie die bequeme Funktion ,,OTS (One Touch Setting) Link“, um beim Auswahlen einer
anderen MAIN-Section eine andere ONE-TOUCH-Einstellung aufzurufen (Seite 69).
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Music Finder

M"Sic Finder Referenz

E e— J}-/”’L/( Taste [MUSIC FINDER] )
[l

auf Seite 70

Wenn Sie zu einem bestimmten Song spielen mochten, jedoch nicht wissen, welche Einstellungen fiir Style und Voice
geeignet sind, kann lhnen der praktische ,,Music Finder“ helfen. Wahlen Sie im Music Finder einfach den Namen des
Songs aus, und das CVP-205/203 nimmt automatisch samtliche passenden Bedienfeldeinstellungen vor, damit Sie in
diesem Musikstil spielen konnen!

Bedienen des Music Finder

1 Driicken Sie die Taste [MUSIC FINDER].

Q2 MUSIC FINDER

2 Waibhlen Sie eine Aufnahme aus.

Driicken Sie die Taste

69 Summers Lona RootRock [SUHEr [BACK:V[NEXT]’ um dle

A Bossa Out Of Tune? |GuitarBossaZ [d-d| 132 gewunschte Display-Seite
A Brand Hew Daz 0f ™ |70°shiscol d-d| 120 i i =
A Bridae To Cross Tr™ |HovieBallad d-d 80 fUI’ dle A‘ufnahme.au_sztljwah-
A Cosy Life In [tals |OraanBallad [d-d| 88 len. In diesem Beispiel ist
R Feelina OFf Love To™ |EBeatBalladl |d-d T8 ARDTO 3

Al Feeling Of Love To™ [MovieBallad |d-d| ve|MEULILS ALL ausgewahlt.

R Fire Lishter RootRock d-d| 123

A Flouers Kiss? AcousticBall” |3-d | 138 |SERRGH n

R Greek Called Zorba |Shoutuned2 |d-d4 30

R Jolly Good Fellow ChildrensHa™ |6-8 | 112 B

A Little Caribbean L™ (Caribbean a4 9%

A Warch For Radetsks |Gerwantiarc™ [d-d| 110 (HUMBER OF

A Hickel In The Hick™ [Dixieland2 d-d) 200\ 7383

752 SIS S e T
Wahlen Sie die )
gewlinschte Auf-
nahme aus. —

Driicken Sie in diesem Beispiel die Taste [1 - 3 A ¥], um eine Aufnahme nach ihrem Songtitel auszuwéhlen.

3 Spielen Sie zur Wiedergabe des Styles.
R HINWEIS

m I I I I I I Sie kdnnen auch veranlas-

sen, daf3 die Voice und wei-
tere wichtige Einstellungen
automatisch geandert wer-
SP“t Punkt den, wenn sich der Style
andert. Schalten Sie dazu

LT

REAL ein.

£

 —
[ —

— —
[ —
———

[ —

Begleit-Abschnitt

Drucken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zurtickzukehren.
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Music Finder

Durchsuchen der Aufnahmen des Music Finders

Der Music Finder verfugt zusatzlich tber eine bequeme Suchfunktion, in die Sie einen Songtitel oder einen Suchbegriff einge-
ben kénnen — und im gleichen Augenblick alle Aufnahmen aufrufen, die den Suchkriterien entsprechen.

1 Driicken Sie die Taste [MUSIC FINDER].

Q2 MUSIC FINDER

2 Driicken Sie die Taste [I], um das Display MUSIC FINDER SEARCH 1 zu

offnen.

Driicken Sie in

B9 Sunners Lona RootRock
A Bossa Out Of Tune? |GuitarBossa2 JUSIC

A Brand Hew Day OFf ™ |707shizscol 4-4( 120
A Bridae To Cross Te™ [HovieBallad a4 20
A Cosy Life In Italy |Or 4.4 a8

A Feelina 0f Love To™ [8BeatBalladl |d/d| 78
A Feelina Of Love To~ |MovieBallad |44 | e |WLILLINIS
A Fire Lizhter RootRock 4-4( 129

A Flouers Kiss? AcousticBall™ |3-4 | 158 | SEARGH n
A Greek Called Zorba |ShowtuneH2 (4.4 30

A Jollz Good Fellow ChildrensHa™ |68 112 a
A Little Caribbean L™ |Caribbean 4.4 95

f Warch For Radetsky |Gevuantarc™ |d-d | 110(HIHEEROF

A Hickel In The Hick™ |Dixieland2 4-4| 200\ 1387

TEHPO LOCE

[ TEWPO LOCE |
12 IS SV e

diesem Beispiel
die Taste [A], um
das Display zur
Eingabe des Song-

titels aufzurufen. . _

In diesem Beispiel
ist ANY ausge-
wahlt.

Geben Sie den Songtitel ein,
und driicken Sie ans-
chlieRend die Taste [8 A ]
(OK).

HUSIC: ]
KEVHORD ]
[ETVLE: |

BEAY] Qll\' 3-4 4-4 &8 OTHER

SEARCH AREANALL P LI

e QuickGuide(’(l"’zan’eitung)ooooooooooooooooooooooooooo

SEARCH1 SEARCH2

In diesem Beispiel
ist ALL ausge-
wahlt.

{2 HINWEIS
Die Ergebnisse von
SEARCH 1 und SEARCH 2
erscheinen in den entspre-
chend numerierten Displays

SEARCH 1/2.
=
=
=
=
2T HINWEIS|

Eine Anleitung zum Einge-
ben von Zeichen finden Sie
auf Seite 46.

Driicken Sie [F],
[G] und [H], um
gegebenenfalls
die vorher vor-
handenen Zus-
tande zu loschen.

~

. J
N
Driicken Sie die Taste [8 A]
(START SEARCH).
Die Suchfunktion ruft alle
Aufnahmen auf, welche die
eingegebenen Worter enthalten. )




Music Finder

7 Wahlen Sie eine Aufnahme aus (siehe Schritt 2 auf Seite 33), und spielen Sie zur Wiedergabe des Styles.

PR

o
I

bbbl

e —
Begleit-Abschnitt

 —

Druicken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zurtickzukehren.

Sie kénnen auch eigene Setups fiir den Music Finder erstellen und auf Diskette speichern (Seiten 39 und 45).
Auf diese Weise konnen Sie lhre Sammlung fiir den Music Finder erweitern, indem Sie diese mit anderen
Anwendern eines Clavinovas austauschen.

Speichern und Wiederaufrufen der Daten des MUSIC FINDER

Fiir die Speicherung der Daten des MUSIC FINDER rufen Sie im Display UTILITY aus der  _pprorrm
Option SYSTEM RESET (Seite 143) das Fenster MUSIC FINDER OPEN/SAVE auf und Die Daten des MUSIC
folgen Sie der Vorgehensweise, wie im Fenster OPEN/SAVE fiir die Voice (Seite 39, 45). FINDER sind sowohl zum
Um die gespeicherten Daten wiederaufzurufen, fihren Sie im Fenster MUSIC FINDER ggg:ggg E:)Sma;;?bzﬁm
OPEN/SAVE den entsprechenden Vorgang aus. Aufnahmen kdnnen ersetzt oder

hinzugefligt werden (Seite 72).

lIn der obigen Anleitung werden alle Daten des MUSIC FINDER gemeinsam verarbeitet. Wenn Sie Style-Dateien
speichern oder laden, werden zusétzlich die Daten des MUSIC FINDER automatisch gespeichert oder hinzugeflgt, die
von den relevanten Style-Dateien genutzt werden. Wenn Sie eine Style-Datei einer Diskette auf das Laufwerk USER
kopieren oder verschieben (Seite 43, 44), wird die Aufnahme, die bei der Speicherung des relevanten Styles
aufgezeichnet wurde, automatisch in den Speicher des CVP-205/203 hinzugefugt.

* Im vorangegangenen Beispiel haben Sie einen Songtitel angegeben, Sie konnen jedoch Aufnahmen suchen, die zu
einem Schliisselwort oder einem Musikgenre passen — z. B. , Latin", ,8-beat" usw (Seite 71).
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Spielen und Uben der Songs

Spielen und Uben der Songs Referenz
auf Seite 74

- N [T
T fi
(asten Ur Songs - |:|

Spielen Sie mit dem Clavinova zusammen

In diesem Abschnitt probieren Sie die Funktionen des Clavinova zur Songwiedergabe aus, wobei Sie die Melodie der rechten
Hand anhalten oder stummschalten und diesen Part selbst spielen konnen. Dies ist mit dem gemeinsamen Spiel mit einem
sehr talentierten und vielseitigen Partner vergleichbar, der Sie bei lhrem Spiel begleitet.

Falls Sie den Melodie-Part noch nicht beherrschen, lesen Sie den Abschnitt ,Erlernen lhrer Lieblingssongs”) auf Seite 38, und
Gben Sie ein wenig.

1 - 4 Fiihren Sie dieselben Schritte wie unter ,Song-Wiedergabe“ auf Seite 21 - 23 aus.

5 Driicken Sie die Taste [TRACK 1] um den Melodie-Part in der rechten Hand stummzuschalten.
2] HINWEIS

Um den Part der linken Hand
stummzuschalten, driicken
Sie die Taste [TRACK 2].

TRACK 1
(R)

6 Wenn wihrend des Spiels die Notenschrift angezeigt werden soll (nur CVP-205), driicken Sie die Taste [C].
Wenn Sie den Liedtext sehen mochten, driicken Sie die Taste [B].
Wenn die Anzeige MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und

[EXIT].
I- NWEIS |
[Iyp TREHS- [[[f PEDEL Falls der ausgewahlte Song
A_ M S T i T keine Liedtextdaten enthalt,
I1 Twinkle Twi~ w wird kein Liedtext angezeigt.
(=-

&~ UprightBass

STYLE  d-d 4= 32

SPLIT
- | G 8BeatMaode M EEHT AFr2 MFr2
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAME

E - idbar2 6bar NewBank

7 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], und spielen Sie den Part. _pITIER

REC TOP  START/STOP * Wenn Sie den Song direkt und ohne

Intro starten méchten, verwenden
E b >/u I I I I I” Sie die Funktion SYNC START. Um
U SYNC START auf ,Standby” einzu-
= NEW SONG — — SYNC.STA stellen, halten Sie die Taste [TOP]
gedriickt, und driicken Sie gleichzei-

tig die Taste SONG [START/STOP].
Die Wiedergabe des Songs wird in

8 dem Augenblick gestartet, in dem
Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe géegmr']tedn?m Spielen der Melodie
anzuhalten. « Wenn Sie horen, daR der Melodie-
Part auch vom Clavinova gespielt
REC TOP_ START/STOP wird, Uberprifen Sie in den Songda-
« >/m ten die Kanaleinstellung des Melo-
die-Parts, und ordnen Sie TRACK 1

einen anderen Kanal zu (Seite 129).
Sie kdnnen auch den Kanal des
Songs selbst dauerhaft andern
(Seite 104).

— NEW SONG — ‘— SYNC.STAI

@ QuickGuide(’(urzan’eitung)ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Spielen und Uben der Songs

Aufnehmen

Mit dem Clavinova konnen Sie auch aufnehmen — schnell und einfach. Probieren Sie jetzt die Funktion ,Quick Recording”
aus, und nehmen Sie lhr Spiel auf der Tastatur auf.

1 - 3 Wahlen Sie eine Voice fiir die Aufnahme aus. Fiihren Sie dieselben Schritte wie unter ,Spielen einer
Voice” auf Seite 25, 26 aus.

4 Driicken Sie die Tasten [REC] und [TOP] gleichzeitig, um die Option ,NEW SONG* (neuer Song) fiir die
Aufnahme auszuwihlen.

REC TOP  START/STOP  REW FF REPEAT
>/l <« »
— NE! — — SYNC.START —

5 Halten Sie die Taste [REC] gedriickt, und driicken Sie gleichzeitig die Taste [TRACK].

J song

EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
+ (STYLE) () ®)

U 1) il 1 E

6 Die Aufnahme wird gestartet, sobald Sie mit dem Spiel auf der Klaviatur beginnen.

g

7 Wenn Sie die Aufnahme beendet haben, driicken Sie die Taste [REC].

REC

8 Um lhr neu aufgenommenes Spiel zu horen, bringen Sie die Song-

Wiedergabeposition mit der Taste [TOP] zuriick zum Song-Anfang und _AVOR?CHT
.. . qe Wenn Sie das Instrument
driicken Sie die SONG-Taste [START/STOP]. ausschalten. gehen die auf-
REC TOP  START/STOP genommenen Daten verlo-

ren. Um wichtige Aufnahmen
aufzubewahren, miissen Sie
diese auf das ,User-Drive*

oder auf Diskette speichern.

] »>/m

'~ NEW SONG — '— SYNC.STA!

9 Speichern Sie, wenn erforderlich, die aufgenommenen Daten (Seite 39, 45).

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooQui(,'kGuide(’(urzan’eitung) e



Spielen und Uben der Songs

Erlernen lhrer Lieblingssongs

Das Clavinova verfiigt iber mehrere sehr hilfreiche Ubungsfunktionen, die Sie beim Erlernen
aufgenommener Songs untersttitzen. Hier konnen Sie die Funktion ,Follow Lights” auspro-
bieren und mit den speziellen Tastatur-LEDs die richtigen Noten spielen.

1 - 6 Fiihren Sie dieselben Schritte aus, wie es im Abschnitt ,Spielen Sie mit
dem Clavinova zusammen auf Seite 36 beschrieben ist.
Uben Sie in diesem Beispiel den Part fiir die rechte Hand aus ,Spielen
Sie mit dem Clavinova zusammen®.

7 Driicken Sie die Taste [GUIDE].

GUIDE

a2 HINWEIS

Bevor Sie Giben

Starten Sie, bevor Sie eine
Ubung beginnen, den Song
(ohne Parts auszulassen),
und hoéren Sie sich den
gesamten Song einmal
genau an. So erhalten Sie
eine klare Vorstellung, wie
der Song gespielt werden
sollte oder kdnnte. Auf diese
Weise machen Sie in den
Ubungen kontinuierliche
Fortschritte. Wenn Sie nur
den Melodie-Part héren
mochten, schalten Sie die
Tasten [TRACK 2] und
[EXTRA TRACK] aus.

8 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], und iiben Sie den fehlenden (stummgeschalteten) Part in

Ubereinstimmung mit der Notenanzeige.

Wenn Sie mochten, konnen Sie das Tempo angleichen. Driicken Sie dazu die Tasten TEMPO[ -] [»-].

T A tEMPO

ful

'~ NEW SONG — '— SYNC.STA

9 Schwierige Parts konnen Sie mit Hilfe der leistungsstarken Funktion REPEAT iiben und erlernen. Geben Sie
einfach eine kurze Phrase an, mit der Sie arbeiten mochten, und wiederholen Sie diese, bis Sie die Phrase

beherrschen.

1) Driicken Sie wdhrend der Wiedergabe das Songs einmal die Taste [GUIDE], um die GUIDE-Funktion

auszuschalten.

2) Kurz bevor die gewtlinschte Phrase erreicht wird, driicken Sie die Taste [REPEAT], um den Anfangspunkt

fur die Wiederholung festzulegen.

3) Kurz nachdem die Phrase endet, driicken Sie nochmals die Taste [REPEAT], um den Endpunkt zu

markieren.
4) Schalten Sie die Funktion GUIDE wieder ein.

10 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.

REC TOP START / STOP

« ~n

— NEW SONG — ‘— SYNC.STA

e Quickcuide(’(urzan’eitung © 0 0. 00000000 0000000000000 000000000000 00000000000000000000000

BLITES
Weitere Informationen tber
die GUIDE-Funktion finden
Sie auf den Seiten 79 und
129.




Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Das CVP-205/203 verwendet viele verschiedene Datentypen — einschlielllich Voices, Begleit-Styles, Songs und Bedienfeldein-
stellungen. Viele dieser Daten sind bereits programmiert und im CVP-205/203 enthalten; mit einigen Funktionen des Instru-
ments konnen Sie jedoch auch eigene Daten erzeugen.

Alle diese Daten werden in verschiedenen Dateien gespeichert — genau wie bei einem Computer.

Im folgenden zeigen wir lhnen, wie Sie die Grundfunktionen der Bedienung auf dem Display hinsichtlich Umgang und Orga-
nisation der Daten des CVP-205/203 in Dateien und Ordnern bewerkstelligen.

Dateien konnen auf den verschiedenen Open/Save-Displays aufgerufen, gespeichert, benannt, verschoben oder geldscht wer-
den. Sie konnen diese Display-Seiten auch je nach betreffendem Dateityp aufrufen: Song, Voice, Style, usw. Dartiberhinaus
konnen Sie Ihre Daten sinnvoll organisieren, indem Sie verschiedene Dateien gleichen Typs jeweils in einem Ordner zusam-
menfassen.

Die Open/Save-Displays fiir Song, Voice, Style und Registration Bank kdnnen vom MAIN-Display aus (dem Display, das nach
dem Einschalten erscheint) mit den entsprechenden Tasten [A] - [J] aufgerufen werden.

( N [ )

Open/Save-Display fiir Songs (Seite 75) Open/Save-Display fiir Voices (Seite 55)

VOICE (AMAINY

Haturall Hatural!

[ GrandPians 1 @ Harpsichrds'

i DemoSongs %uglr!andpiana2 %uﬁgii'#l'

Hat.ur-al! Hat.ur-al!

@™ Piano &Str @™ Harpsi&Str

Hatural! Hatural!

M R ook Picns M Piana&EP

Hat.ural! Hat.ural!

M Oct.Picno 1 M Oct.Pianc2

s Piano&Harpsichord

behandelt Song-Dateien. behandelt Voice-Dateien.

\. J . J
~BLIIES

Folgende Open/Save-Anzei-
gen gibt es ebenfalls; diese
werden jedoch von anderen
Display-Seiten als dem MAIN-
Display aus aufgerufen

(Seite 143).

_ : A LAER
Lyrics) gEiT

-------------------------------  Jazz Organl
LEFT

" = Dance Bass
STYLE d-4 J=9Z

- SYSTEM SETUP
- W 4001_Mo... BT AFz2 AF2) - MIDI SETUP

THTRO ENDING REGISTRATION EAHK USER EFFECT
-' Intro © Endifiee. 8B NewbBank = J MUSIC FINDER
: : : : S HINWEIS |
- Wenn das Display MAIN nicht
angezeigt wird, driicken Sie
\ ( nacheinander die Tasten
[DIRECT ACCESS] und

Mpeo O TN Enerion  sorT sosTenuT siistam
A_ DR 2 Naturall - HAH
LA INT CrandProl
=
=
D,

. ) . Open/Save-Display fiir Registration [EXIT].
Open/Save-Display fiir Styles (Seite 60) Bank (Seite 86)
[- 8Beat ] M Swing&Jazz
i 16Beat = REB
M Dance M Country
M Disco M Latin
s BigBand m March

B REGIST

behandelt Registration-Bank-Dateien.

cop I

behandelt Style-Dateien.

CVP-205/203 e



Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten

Beispiel — Open/Save-Display fiir Voices

Jedes Open/Save-Display besteht aus den Seiten PRESET, USER und FLOPPY DISK.

(PRESET-Laufwerk )
Hier werden die Dateien aufbe-
wahrt, die vorprogrammiert und

im CVP-205/203 integriert wur-
den. Preset-Dateien konnen gela-
den, aber nicht gespeichert
werden. Sie kdnnen eine Preset-
Datei jedoch als Basis fur die

(USER-Laufwerk

Erzeugung einer eigenen Datei
benutzen (die dann auf den Lauf-
werken USER oder FLOPPY DISK
gespeichert werden kann).

.

\

Hier werden die Dateien aufbe-
wabhrt, die lhre eigenen Daten ent-
halten, die Sie mit den
verschiedenen Funktionen des CVP-
205/203 bearbeitet oder erstellt
haben. Diese werden intern im
CVP-205/203 gespeichert.

e dCE (AAFIND

(
FLOPPY-DISK-Laufwerk

einer Diskette speichern. Im

Laufwerk eingelegt ist.

\—,

\

Sie konnen lhre Daten auch auf

Handel erhiltliche Software kann
von dort auch abgerufen (gela-
den) werden. Natrlich sind sol-
che Dateien nur verfiigbar, wenn
eine entsprechende Diskette im

J

PRESET

Schaltet um zwischen den

Laufwerken PRESET,
USER und FLOPPY DISK.

aturall _ Haturall .

F AGrandPiana 1 @ Harpsichrda'
Haturall . Haturall

@ GrandPiano2 @ Hc8'+4'
Natur*a_l! Haturall .

@ Piano &5tr @™ Harpsi&Str
Hatural! . Natur*a_l!

Mm RockPicono Mm Piano &EP
Haturall Haturall

M Oict.Piano 1 Mm Oct.Picano2

[/ Piano&Harpsichor

Ruft die jeweils hohere
Ordnerebene auf. In
diesem Beispiel kann
die Auswabhlseite fiir

File (Datei)

Alle Daten, sowohl die vor-
programmierten als auch Ihre
eigenen, werden als ,Dateien’
gespeichert.

4

@ CVP-205/203

Voices aufgerufen
werden.

Aktueller Speicher

»Aktueller Speicher” ist der Bereich, in den die Voice bei Aufruf geladen
wird (Arbeitsspeicher). Es ist auch der Bereich, in dem Sie lhre Voice mit
der Funktion SOUND CREATOR bearbeiten. Ihre verinderte Voice
sollte denn als Datei auf dem USER- oder FLOPPY-DISK-Laufwerk

gespeichert werden.

Das Aufnehmen von Songs (Seite 93) und das Erstellen von Begleit-Sty-
les (Seite 109) erfolgen im Arbeitsspeicher. Bitte achten Sie darauf,
diese Daten als Datei bzw. Dateien auf den Laufwerken USER/FLOPPY
DISK zu speichern. Wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne sie zu
speichern, gehen die aufgenommenen Daten verloren.




Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Auswidihlen von Dateien und Ordnern

Wihlen Sie eine Datei aus, die im Display angezeigt wird. In diesem Beispiel werden wir eine Voice-Datei auswahlen.

Driicken Sie zunachst die VOICE-Taste [PIANO & HARPSI], um das Display mit den Dateien aufzurufen.

Dieses Display (,Open/Save”-Display) ist typisch fiir alle Anzeigen, in denen Dateien (Voice-Dateien) abgerufen und gespei-
chert werden.

Das CVP-205/203 enthdlt bereits eine Vielzahl von Voices im Bereich PRESET. Sie konnen lhre eigenen Voices, die Sie mit der
Funktion Sound Creator erstellt haben, im USER- oder FLOPPY-DISK-Bereich speichern.

Wihlen Sie mit der Taste
[BACK][NEXT] ,,PRESET“, ,, USER*

oder ,,FLOPPY DISK“.

s Piano&Harpsichord

Benutzen Sie die Tasten [1 A] ~ [7 A]
zum Weiterschalten der Seiten.

Wenn die Anzahl der verfigbaren Dateien oder
Ordner 10 Ubersteigt, andert sich die untere
Zeile des Displays wie folgend gezeigt

Driicken Sie

Next (néchste) Driicken Sie

Prev.(vorige)

¥

Ordner-Auswahl:

e Driicken Sie eine der Tasten [A] - [J].

Driicken Sie die Taste mit dem Buch-
staben der Datei / des Ordners, die/
den Sie aufrufen méchten. (Im obigen
Beispiel-Display werden die Voice-
Dateien angezeigt.)

e Benutzen Sie das Datenrad [DATA

ENTRY] und die Taste [ENTER].
Wenn Sie am Datenrad [DATA

ENTRY] drehen, bewegt sich die Mar-

kierung tiber die Dateien/Ordner. Mar-
kieren Sie die gewiinschte Datei oder
den Ordner (im obigen Beispiel sind
Voice-Dateien gezeigt) und driicken
Sie die Taste [ENTER], um den
gewahlten Eintrag auszuwahlen.

8 - || e || % Rarpsichras! - F

& - %uglliandPiqnGZ %uﬁ28'+4' - s |\ —% Parameter Lan-
- (B ot | P Hapuer | | o Cpoce) ot
) - %:Ei::;ckpidno %:Ei}::no&EP - ! - ZS?itgn 5((1), 143) ,:gnr? Sig ihn_
(- || B Boriner  [BBevmoncz |- =) | (e v s

Zeichen (Kanji und Kana) des
Dateinamens in Zeichen der
ausgewahlten Sprache gean-
dert. Im umgekehrten Falle
werden spezielle Zeichen und
Buchstaben der westlichen

N N A A N A A ) Sprachen in normale Zeichen
= = = = = = = Wibhlen Sie die Datei bzw. den geandert. AuBerdem wird der
MEMEMEMIIVMEMEN Ord Text von Daten auf Disketten
- 1\ - — — raner. derart geandert, daf? die Zei-

! 2 3 4 5 6 7 8 Es gibt zwei Methoden fiir die Datei-/ chen nicht vom Instrument

gelesen werden kdnnen.
Beachten Sie, daR ahnliche
Probleme auftauchen kénnen,
wenn Sie versuchen, auf
Dateien zuzugreifen, die auf
einem Computer mit einem
anderssprachigen Betriebssy-
stem erstellt oder bearbeitet
wurden. Seien Sie also vor-
sichtig mit dem Umschalten
zwischen den Sprachen — Sie
riskieren dadurch, nicht korrekt
auf Daten zugreifen zu kdn-
nen.

4

N 2J HINWEIS

Ein Doppelklick auf die ent-
sprechende Taste [A] -[J] ruft
die zugehorige Datei auf und
schaltet zuriick zum MAIN-Dis-
play.

chen.

Driicken Sie die Taste [EXIT] zur Riickkehr zum MAIN-Display.
Sie konnen das vorher gewéhlte Display durch Driicken der Taste [EXIT] errei-

Verlassen kleiner Pop-Up-Fensterp W O Ry s s
Mit der Taste [EXIT] konnen Sie auch SﬂGNéﬁégﬁag NFe N _—
kleine Pop-up-Fenster (wie in der Abbil- TAVER
dung unten) schlieRen. ez Orgenl
s nce Bass
STYLE d~d J=1@
w400 T_M 2 M\Fi2
INTRO EHDING REGISTRATION BAMK
Intro © Endin... | 88 NewBank

M )| HINWEIS}

Wenn die gewiinschte Datei
markiert ist und die Taste
[ENTER] doppelgeklickt wird,
ruft dies die markierte Datei
auf und schaltet zuriick zum
MAIN-Display.

CVP-205/203 °




Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Aktionen mit Dateien und Ordnern

Dat

eien/Ordner benennen

Sie konnen Dateien und Ordner benennen. Jede Datei und jeder Ordner in den Bereichen USER und FLOPPY DISK kann

benannt bzw. umbenannt werden. Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn das User-Laufwerk Daten enthilt. Falls Preset-
Dateien/-Ordner vorhanden sind, die Sie umbenennen machten, kopieren Sie sie vorher (Seite 44), und verwenden Sie sie als

User-Dateien/-Ordner.

Driicken Sie die Taste [1 ¥] (NAME) (Seite 39).
Das NAME-Display erscheint.

m Select 2 file or folder.

\ 4

-I- NWEIS!

Ein Datei- oder Ordnername
kann bis zu 50 Zeichen halber
GroRe (oder 25 Hiragana- und
Kaniji-Zeichen) enthalten, ein-
schlieBlich der ,Icon ID* (siehe
folgenden Hinweis) und die
Erweiterung.

2

Wihlen Sie die Datei / den Ordner, und driicken Sie die Taste [7 V](OK).

Die aktuell ausgewahlte Datei / der ausgewahlte Ordner wird markiert. Driicken Sie eine der
Tasten [A] - [J], um eine andere Datei / einen anderen Ordner auszuwahlen.

Haturall Haturall

~ | @ BrightPianc @™ GrandPianc1 -

. ; Matural!
B = | @ BrightPiano

@ GrandPianc2 -
- || ™= CP 80

Matural!
=
- [| @ Grand Pianc @

@ Harpsichord -

Hatural!

@ Harpsichrdsd' -

@™ Harpsi&Str -
E E Kl GrandHarpsi
I YOICE

T4
m Select a file or folder. m ml

N ) HINWEIS

Der Dateiname erscheint auf
lhrem Computer wie folgt.
Wenn Sie die Icon ID oder die
Dateinamenerweiterung
andern, kann sich das Datei-
symbol (Icon) &ndern, oder die
Datei wird nicht richtig erkannt.

ABCDE.S002.MID

I I
Datei-ID Icon ID

Dateinamenerweiterung

E

?J Geben Sie den neuen Namen ein (Seite 46 ).

ND

(-.-1] (ec2) [0EFs) (6H1a) (JkLS) (Hoe) (TH]
[pas7) (Tuve ) jwevzy) (-0 ] [ano ) (ETED

Driicken Sie die Taste [8 A] (OK). Fur Abbruch
driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL).

@ CVP-205/203



Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Dateien/Ordner verschieben

Sie konnen Dateien und Ordner beliebig verschieben, um Ihre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in den
Bereichen USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen Funktionen ,Cut” (Ausschneiden) und ,Paste” (Ein-
fligen) verschoben werden.

)
1 Driicken Sie die Taste [2 ¥] (CUT) (Seite 39). — Oneration kann nich
. . iese Operation kann nic|
Das CUT-Display erscheint. benutzt werden, um eine Datei

oder einen Ordner direkt von
o O e ) ciner Dikete st e andere
tun mdchten, schneiden Sie
' die Datei oder den Ordner von

der Quelldiskette aus und
fugen sie auf der USER-Dis-
f N play-Seite ein, wechseln Sie
2 Wibhlen Sie die zu verschiebende Datei / den zu verschiebenden Ordner aus. die Diskette und fugen Sie sie
Wahlen Sie die Datei / den Ordner, und driicken Sie die Taste [7 ¥](OK). gir(])nP%lg %elrsglzﬁ:ay-Selte
Die aktuell ausgewahlte Datei / der ausgewahlte Ordner wird markiert. Driicken Sie eine der Tasten [A] - [J], '
um eine andere Datei / einen anderen Ordner auszuwahlen.

Es kénnen mehrere Dateien gleichzeitig ausgewahlt werden, auch von anderen Display-Seiten. Um die R HINVESS)
Auswahl aufzuheben, driicken Sie die Taste der ausgewahlten Datei / des Ordners nochmals. Alle Dateien/Ordner auf einer
Druicken Sie die Taste [6 ¥] (ALL), um alle Dateien/Ordner auf der angezeigten Display-Seite (USER/ Diskette kénnen auf einmal auf
FLOPPY DISK) auszuwahlen. Wenn die Taste [6 ¥] (ALL) gedriickt wird, andert sich die Taste [6 ¥] zu eine andere Diskette verscho-
LALL OFF*, mit der die Auswahl aufgehoben werden kann. ben werden (Seite 142).
g HINWESS
. Nach dem Einfiigen werden

die Dateien automatisch in

.. . e alphabetischer Reihenfolge
3 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK). neu sortiert und angezeigt.

Um den Vorgang zu stoppen, driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL).

g HINWEIS
Uber Dateien und Ordner auf
einer Diskette
' Auf der Seite FLOPPY DISK
im Open/Save-Display
erscheinen nur diejenigen

. .. . . Dateien, die in genau diesem
4 Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display auf. Open/Save-Display bearbeitet
Nur die Seiten USER und FLOPPY DISK kénnen als Ziel ausgewahlt werden. werden kdnnen — auch dann,

wenn ein Ordner auf einer Dis-
kette verschiedene Dateitypen
enthalten kann.

' Bei einem Ausschneide- und

Einfligevorgang eines Ord-
ners (flr Disketten) kann ein
ganzer Ordner ausgeschnit-

. . . ten werden; es werden jedoch
WA Driicken Sie die Taste [4 V] (PASTE). nur diejenigen Dateien des
Die Datei bzw. der Ordner, den Sie ausgeschnitten hatten, wird jetzt am Ziel eingefiigt. aktuellen Open/Save-Displays
eingefugt.

CVP-205/203 e



Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Dateien/Ordner kopieren

Sie konnen Dateien und Ordner auch beliebig kopieren, um Ihre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in den
Bereichen PRESET, USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen Funktionen ,Copy” (Kopieren) und ,Paste”
(Einfugen) verschoben werden.

Driicken Sie die Taste [3 ¥] (COPY)
(Seite 39).
Das COPY-Display erscheint. *

[_corv_ pmrrm— [ ok ] m”

Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK).

Um den Vorgang zu stoppen, driicken Sie die Taste ‘
[8¥] (CANCEL) .

s

Wihlen Sie die Datei bzw. den
Ordner aus.

Wabhlen Sie die Datei / den Ordner, und
driicken Sie die Taste [7 Y](OK).

Die aktuell ausgewahlte Datei / der aus-
gewahlte Ordner wird markiert. Driicken
Sie eine der Tasten [A]-[J], um eine
andere Datei / einen anderen Ordner
auszuwahlen.

Es kdnnen mehrere Dateien gleichzeitig
ausgewahlt werden, auch von anderen
Display-Seiten. Um die Auswahl aufzuhe-
ben, driicken Sie die Taste der aus-
gewahlten Datei / des Ordners nochmals.
Driicken Sie die [6 ¥] (ALL), um alle
Dateien/Ordner auf der angezeigten
Display-Seite (PRESET/USER/FLOPPY
DISK) auszuwahlen. Wenn die Taste

gL HINWEIS
Bitte bedenken Sie, daR die
Kopierfunktionen nur fir Ihren
privaten Gebrauch gedacht
sind.

gL HINWEIS

Diese Operation kann nicht
benutzt werden, um eine Datei
oder einen Ordner direkt von
einer Diskette auf eine andere
zu kopieren. Wenn Sie dies
tun mochten, kopieren Sie die
Datei oder den Ordner von der
Quelldiskette und fuigen sie auf
der USER-Display-Seite ein,
wechseln Sie die Diskette und
fiigen Sie sie dann auf der Dis-
play-Seite FLOPPY DISK ein.

' [6 ¥] (ALL) gedriickt wird, andert sich

die Taste [6 ¥] button changes to ,ALL
OFF*, mit der die Auswahl aufgehoben
werden kann.

4 Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display
auf.

Nur die Seiten USER und FLOPPY DISK kénnen
als Ziel ausgewahlt werden.

\:‘f/ Driicken Sie die Taste [4 ¥] (PASTE).

Die Datei bzw. der Ordner, den Sie ausgeschnitten hatten, wird
jetzt am Ziel eingefgt.

Loschen von Dateien/Ordnern

Sie konnen Dateien und Ordner auch beliebig [6schen, um lhre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in den
Bereichen USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen geloscht werden.

Driicken Sie die Taste [5 ¥ ] (DELETE) (Seite 39).
Das DELETE-Display erscheint.

m Select filessfolders. m m ml

Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK).

\“\
IR Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste
\['B [8V¥] (CANCEL).

Es erscheint die Meldung , Are you sure you want to
delete the , ******* fj|e (or data/folder)? YES/NO"“.

YES..cooiiiiieennns Léscht den markierten Eintrag.
NO.....ooveeiene Verlait den Dialog, ohne etwas zu
léschen.

Waibhlen Sie die Datei bzw. den Ordner aus.

Wabhlen Sie die Datei / den Ordner, und driicken Sie die Taste
[7 ¥](OK).

Die aktuell ausgewahlte Datei / der ausgewahlte Ordner wird
markiert. Driicken Sie eine der Tasten [A] - [J], um eine
andere Datei / einen anderen Ordner auszuwéhlen.

Es kénnen mehrere Dateien gleichzeitig ausgewahlt werden,
auch von anderen Display-Seiten. Um die Auswahl aufzuhe-
ben, driicken Sie die Taste der ausgewahlten Datei / des
Ordners nochmals.

Driicken Sie die Taste [6 ¥] (ALL), um alle Dateien/Ordner
auf der angezeigten Display-Seite (USER/FLOPPY DISK)
auszuwéhlen. Wenn die Taste [6 ¥] (ALL) gedriickt wird,
andert sich die Taste [6 ¥] zu ,ALL OFF", mit der die
Auswahl aufgehoben werden kann.

m CVP-205/203

Wenn mehrere Eintrage ausgewéhlt wurden, erscheint die

Meldung ,, Are you sure you want to delete the ,, ******«

file (or data/folder)? . YES/YES ALL/NO/CANCEL"

erscheint.

YES/NO............. Léscht den markierten Eintrag (YES), oder
Uberspringt den markierten Eintrag, ohne
etwas zu I6schen (NO).

YES ALL ........... Ldscht alle markierten Eintrage ohne wei-
tere Ruckfragen.

CANCEL ........... VerlaRt den Dialog, ohne etwas zu
I6schen.
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Dateien speichern

Mit diesem Vorgang konnen Sie die Daten (wie z. B. Song und Voice), die Sie im Arbeitsspei- B HINWEIS)
cher erstellt haben (Seite 40), in Dateien abspeichern. Die Dateien kénnen nur auf den Lauf- Die interne Soeicherkapazitat
werken USER und FLOPPY DISK gespeichert werden. dées '2|§{,?,$0\,§?,'§U§;&p§£ a

Falls das Open/Save-Display fiir den Datentyp, den Sie speichern mochten, nicht angezeigt 580 KB. Die Speicherkapazitat
von 2DD- und 2HD-Disketten

wird, kehren Sie als erstes zum MAIN-Display zuchk, indem Sie nacheinander die Tasten . betragt jeweils ca. 720 KB und

[DIRECT ACCESS] und [EXIT] driicken. Driicken Sie dann die entsprechende Taste [A]-[}] im 1.44MB. Wenn Sie Daten auf

MAIN-Display, um das jeweilige Open/Save-Display aufzurufen. Rufen Sie schlieBlich die diesen Medien speichern, wer-

. . en alle Dateitypen des Clavi-

Seite USER oder FLOPPY DISK auf (Seiten 39, 40). nova (Voice, Style, Song,
Panel Setups usw.) gemein-
sam gespeichert.

Driicken Sie die Geben Sie einen Namen fiir die neue Datei ein (Seite 46 ).

Taste [6 V] (SAVE). I HINWEIS|

Die Dateien im Handel erhaltli-
cher DOC-Software und
Yamaha-Disklavier-Software
sowie die im CVP-205/203

. Lo bearbeiteten Dateien gleichen
Driicken Sie die Taste [8 A] (OK). Typs kénnen zwar aufgder Dis-

Um den Vorgang zu stoppen, driicken Sie die Taste [8 ¥] play-Seite USER gespeichert

(CANCEL). jedoch nicht auf eine andere
Diskette kopiert werden.

Organisation von Dateien durch Erzeugen von

Ordnern

Hiermit konnen Sie lhre verschiedenen Dateien einfach in Kategorien sortieren, indem Sie fiir Die Ordnerhierarchie kann bis
jede Kategorie einen neuen Ordner erzeugen. Ordner kénnen nur in den Bereichen USER und zu vier Ordnerebenen betra-
FLOPPY DISK erzeugt werden. gen.

Die maximale Gesamtanzahl
von Dateien und Ordnern, die
gespeichert werden kdnnen,

Rufen Sie die Seite auf, » Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein (Seite 46 ). betragt 800, hé_rjgt jedoch
auf der Sie einen neuen Py E e ﬁgﬁe‘éogbfjer Lange der Datei-
Ordner erzeugen - - Die maximale Anzahl von
.. . Dateien in einem einzelnen
PORS
mochten und driicken [pars7) [Twys ) Ordner betrgt 250,

Sie die Taste [7 V]

NEW) (Seite 39). Dricken Sie die Taste [8 A](OK).
( ) ( ) Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste (CANCEL).

Anzeige uibergeordneter Seiten

Driicken Sie die Taste [8 ¥] (UP), um eine Ubergeordnete Seite aufzurufen. Sie konnen zum Beispiel von den Dateiebenen aus
die diese Dateien enthaltende Ordnerebene aufrufen.

Eingabe von Zeichen und Andern der Dateisymbole (Icons)

[ Andern Sie den Zeichentyp mit der Taste [1A] . D

Wenn Sie als Sprache im FUNCTION -Display
(Seite 143) Japanisch ausgewahlt haben, kdnnen die

Driicken Sie die
Taste [1 V] (NAME), *

[6 Y] (SAVE), oder folgenden Arten von Zeichen und SchriftgréRen =
eingegeben werden: GrandPiano]
[7Y] (NEW) geg e 1) (awor) (o) (i) () (o) G
(Seite 39). h75& (kana-kan) i (N aes?) (rove) fuxvzs) (-0 ) (are ) (FE0 EIED
Hiragana und Kanji, Symbole (volle Grofe) Rufen Sie das ICON-SELECT-Display auf, indem
717 (kana) ) ) Sie die Taste [1 ¥] driicken. Dadurch kénnen Sie
Katakana (normal size), Symbole (volle Grole) das Symbol links des Dateinamens &ndern.
1t (kana)

Katakana (halbe GroRRe), Symbole (halbe Grof3e)

A B C - Alphabet (GroR3- und Kleinbuchstaben, full size), numbers (volle GréR3e), Symbole (volle Gréf3e)
ABC - Alphabet (Grof3- und Kleinbuchstaben, halbe GroR3e), Ziffern (halbe Grofze), Symbole (halbe GréR3e)
Wenn Sie im FUNCTION -Display (Seite 143) eine andere Sprache als Japanisch ausgewahlt haben, kon-
nen die folgenden Arten von Zeichen und SchriftgréBen eingegeben werden:

CASE - Alphabet (Grof3buchstaben, halbe GréR3e), Ziffern (halbe GroRe), Symbole (halbe GroRRe)

case — Alphabet (Kleinbuchstaben, halbe Gréf3e), Ziffern (halbe GroRRe), Symbole (halbe GrofRe)

\, y

CVP-205/203 e
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Eingabe von Zeichen

Die folgenden Anweisungen sollen lhnen zeigen, wie Sie bei der Benennung Ihrer Dateien und Ordner die Zeichen eingeben
konnen. Die Eingabemethoden dhneln der Zeicheneingabe in Ihrem Mobiltelefon.

1 Bringen Sie den Cursor auf die gewiinschte Position mit dem Datenrad [DATA ENTRY].

2 Driicken Sie die entsprechende Taste, [2 A] - [7 A] und [2 ¥ ]- [6 V], je nach dem Zeichen, welches Sie eingeben

mdochten. Jeder Taste sind mehrere Zeichen zugeordnet, und die Zeichen andern sich mit jedem Tastendruck. Zur
endglltigen Eingabe des ausgewdhlten Zeichens bewegen Sie den Cursor weiter, oder driicken Sie eine andere
Taste zur Zeicheneingabe.
Wenn Sie versehentlich ein falsches Zeichen eingegeben haben, bewegen Sie den Cursor auf das Zeichen, das Sie
[6schen mdchten, und driicken Sie die Taste [7 ¥] (DELETE). Wenn Sie eine ganze Zeile |6schen mochten, driik-
ken und halten Sie die Taste [7 ¥] (DELETE) eine Weile lang gedrtickt, oder driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL).
Wenn der Cursor invertiert erscheint (markiert), wird nur der invertierte Bereich geloscht.

3 Um den neuen Namen endgiiltig einzugeben, driicken Sie die Taste [8 A] (OK).
Um den Vorgang abzubrechen, drticken Sie die Taste (CANCEL).

U HINWEIS

Die folgenden Zeichen in hal-
ber GroRe kénnen beim
Benennen von Dateien und
Ordnern nicht verwendet wer-
den:

¥\/:*2"<> |

m Konvertierung in , Kanji” (japanische Sprache)
Folgendes gilt nur, wenn Sie die Taste ,»#52 (kana-kan)” benutzen (in Japanisch).
Wenn die eingegebenen ,Hiragana”-Zeichen invertiert dargestellt werden (markiert),
driicken Sie ein- oder mehrere Male die Taste [ENTER], um die Zeichen in das pas-
sende Kanji zu konvertieren. Der invertierte Bereich kann mit dem Datenrad [DATA
ENTRY] eingestellt werden. Der konvertierte Bereich kann jetzt mit der Taste [7 V]
(DELETE)zuriick zu ,Hiragana” gedndert werden. Der invertierte Bereich kann sofort
geloscht werden mit der Taste [8 ¥] (CANCEL) . Um die Eingabe abzuschlieBen, driik-
ken Sie die Taste [8 A] (OK), oder geben Sie das nachste Zeichen ein. Um direkt ,Hir-
agana” einzugeben (ohne Umwandlung), driicken Sie die Taste [8 A] (OK) .

m Eingabe von Sonderzeichen (Umlaute, Akzentzeichen, japanische Zeichen
”\\ " und ”O ll)
Wihlen Sie ein Zeichen, das zu einem Sonderzeichen gedndert werden soll und
driicken Sie die Taste [6 ¥] (vor der endgtiltigen Eingabe).

m Eingabe verschiedener Zeichen (Symbole)
Sie konnen die Markenliste mit der Taste [6 ¥] aufrufen, nachdem Sie durch Bewegen
des Cursors ein Zeichen eingegeben haben.

o HINWEIS]
Bei Zeichen, die nicht von

1RE%E e~ =@[1A_"(I~i "
ABCZ )| |DEF3] | GHIA |

[ s | [9KL5 | [Woe | I3
BT [Pors?) (Tovs] [vzs) [0 ) (ane ) (A0 EIED

Bringen Sie den Cursor mit dem Datenrad [DATA ENTRY] auf das gewiinschte Sym-
bol, und driicken Sie dann die Taste [8 A] (OK) oder [ENTER].

Eingabe von Ziffern

Widbhlen Sie zuerst einen der folgenden Eintrdge aus: ,A B C” (Alphabet volle Grofe),
»ABC” ,CASE” (GroBbuchstaben halbe GrolRe) und ,case” (Kleinbuchstaben halbe
GrolRe). Driicken und halten Sie dann die entsprechende Taste, [2 A] - [7 Al und [2 V]
- [5 ¥] eine Weile lang gedriickt, oder driicken Sie sie mehrfach, bis die gewiinschte
Ziffer ausgewahlt ist.

@ CVP-205/203

Sonderzeichen begleitet sind
(mit der Ausnahme von Kana-
Kan und Katakana, halbe
GroRe), bewegen Sie den Cur-
sor auf das gewiinschte
Zeichen mit dem Datenrad
[DATA ENTRY], und driicken
Sie dann eine der Tasten [6 V]
(OK) oder [ENTER].




Andern des Dateisymbols

Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Sie konnen auch das Symbol andern, das
links des Dateinamens erscheint.

Rufen Sie mit der Taste [1 ¥] (ICON)
vom Display fur die Zeicheneingabe
(Seite 46) das ICON-SELECT-Display
auf.

Wihlen Sie das gewiinschte Symbol mit
den Tasten [A] - [J], oder mit den Tasten
[3A V] -[5A V], und geben Sie dann
das ausgewdhlte Symbol mit der Taste
[8 A] (OK) ein.

Schaltet die
Seiten zur

Symbolaus-
wahl weiter

Gibt das ausgewahlte
Symbol ein.

Bricht die Symbolauswahl ab.

Einsatz des Datenrades [DATA ENTRY]

Mit diesem praktische Bedienungselement kénnen Sie Eintrdge im Display schnell anwahlen oder Parameterwerte schnell

andern. Die jeweilige Funktion des Datenrades [DATA ENTRY] hangt vom ausgewahlten Display ab.

m Wertdnderung
Sie konnen Parameterwerte dndern,
indem Sie am Datenrad [DATA
ENTRY] drehen. In dem als Beispiel
abgebildeten [BALANCE]-Display
stellen Sie durch Drehen des Rades
die Lautstirke des markierten (inver-

TRANS FEDAL
‘MJ’PUSE o [[n] FUHCTION

SOMG  drd A= 92
I NewSong

@™ Grand Piano

[
SOFT SOSTEMUTO SUSTAIN
LA,

STYLE d-~d d= 392

tiert dargestellten) Parts ein. Um die
Lautstirke eines anderen Parts einstel-
len zu konnen, wihlen Sie den Part
zuerst mit der entsprechenden Taste

[ A ¥] des Parts aus, und drehen Sie
dann am Datenrad [DATA ENTRY].

Auswibhlen von Eintragen

Sie kénnen den gewtinschten Eintrag
oder die Funktion im Display auswéh-
len, indem Sie am Datenrad [DATA
ENTRY] drehen. Der ausgewdhlte Ein-
trag kann dann mit der Taste [ENTER]
abgerufen (bzw. die Funktion ausge-
fahrt) werden.

In dem als Beispiel abgebildeten
VOICE-Display konnen Sie die
gewlinschte Voice-Datei mit dem
Datenrad [DATA ENTRY] auswihlen,
und den ausgewdhlten Eintrag mit der
Taste [ENTER] auf dem Bedienfeld
aufrufen.

== 8BeatMod~ | 1 E5T AYFa2 MFa2

THTRG EHDIHE

dbar2 6bar NewBank
e EALANCE

REGISTRATION BAHK

Haturall
f_alGrandPicns 1

Haturall

@™ Harpsichrds'

Haturall

Haturall

@™ GrandPians2 He8'+4'
Haturall Haturall

@™ Piano &Str @™ Harpsi&Str
Haturall Haturall

M RockPicno M= Picno&EP

Haturall

M Oct.Picns 1

M Piano8Harpsichord

Haturall

M Oct.Piane2

DATA
ENTRY

ENTER

DATA
ENTRY
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Direktzugriff — schnelle Anwahl von Display-Seiten

DIRECT ACCESS

\\

Mit der praktischen Direktzugriffsfunktion (Direct Access) kénnen Sie die gewtinschte Anzeige mit einem einigen Tastendruck
aufrufen. Driicken Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste; im Display erscheint eine Meldung, die Sie auffordert, die entsprechende
Taste zu driicken. Driicken Sie dann einfach die Taste mit der gewiinschten Display-Seite — diese wird sofort aufgerufen. Im
folgenden Beispiel wird ,Direct Access” zum Aufruf der Display-Seite ,Chord Fingering” benutzt (Seite 131).

O
ACMP

@IRECT ACCESS

GHORD TUTOR (FIHGERE

HULTI FIHGER:
Both Sinsle Finger CHORD HAKE :C
and Finsered are
rPossible. For Sinale
Finzer, rress the ] | |s] ||
whitesblack kew(s)
closest to the root,  |#Resuired ASelectivels ortional
hote. olrtional Alrtional if O omitted

_________ —— - ===

TYPE o ROOT TYPE
SINGLE FINGER | || S TY .
L HULTT FINGER ]|, [ 5
FINGERED b uz7
FINGERED OH BRSS E W7l
(— S A— [_av |

Beachten Sie die folgende Direktzugrifftabelle (Seite 49) fiir eine Liste der Display-Seiten, die T HINWELS)
mit der Direktzugriffsfunktion aufgerufen werden konnen.

Hier ist eine praktische
Methode, von jedem Display
aus zum MAIN-Display
zuriickzuschalten:

Drucken Sie einfach die Taste
[DIRECT ACCESS], dann die
Taste [EXIT].

@ CVP-205/203
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Tabelle der Direktzugriffs-Tastenkombinationen

Bedienung: [DIRECT ACCESS] + unten aufgefiihrte Taste Zugehorige Display-Seite und Funktion SSiethe
eiten
STYLE [ACMP] FUNCTION CHORD FINGERING FINGERING-TYPE-Auswahl 131
[BREAK] VOICE-Einstellungen
[INTRO] VOLUME/VOICE PANPOT-Einstellungen 120
MAIN [A] VOLUME-Einstellungen
MAIN [B] MIXING CONSOLE (STYLE FILTER HARMONIC-CONTENT-Einstellungen 121
MAIN [C] PART) BRIGHTNESS-Einstellungen
MAIN [D] REVERB-Einstellungen
[ENDING] EFFECT CHORUS-Einstellungen 122
[AUTO FILL IN] DSP-Einstellungen
[OTS LINK] STYLE SETTING /SPLIT
[SYNC. STOP] FUNCTION POINT [ SYNC.-STOP-WINDOW-Einstellung 130
[SYNC. START] —
[START/STOP] —
SONG [TRACK1] ‘ TRACK1-CHANNEL-Auswahl
[TRACK2] | TRACK2 CHANNEL-Auswahl
[EXTRA TRACKS] FUNCTION SONG SETTING 129
[REPEAT]
[GUIDE] [ GUIDE-MODE-Auswahl
[REC] —
[TOP] —
[START/STOP] —
[REW] —
[FF] —
METRONOME [START/STOP] METRONOME-Einstellungen
[FADE IN/OUT] UTILITY FADE-IN/OUT-Einstellungen 140
TEMPO [TAP TEMPO] FUNCTION TAP-Einstellungen
{:} MIDI MIDI-CLOCK-Einstellung 138
TRANSPOSE [d] CONTROLLER . 133
> MIXING CONSOLE TUNE TRANSPOSE-Einstellungen 21
MENU [DEMO] UTILITY LANGUAGE-Auswahl 143
[HELP] LCD-BRIGHTNESS-Einstellungen 141
[FUNCTION] FUNCTION MIDI MIDI-Einstellungen 137
DIGITAL STUDIO [SOUND CREATOR] MASTER TUNE/SCALE MASTER-TUNING-Einstellung 127
[DIGITAL RECORDING] TUNE SCALE-TUNING-Einstellung
[MIXING CONSOLE] —
[BALANCE] MIXING CONSOLE (SONG VOLUME-Einstellungen
[CHANNEL ON/OFF] PART) ( ‘ VOLUMENOICE } VOICE-Einstellungen 120
[DIRECT ACCESS] Verlassen des Direktzugriffsmodus’
[NEXT] —
[BACK] —
[ENTER] —
[EXIT] Rickkehr zum MAIN-Display.
VOICE PART {t:'t;R] TUNE OCTAVE-Einstellungen 121
VOICE EFFECT [REVERB] MIXING CONSOLE REVERB-Einstellungen
[DSP] EFFECT DSP-Einstellungen 122
[VARIATION] EFFECT-TYPE-Auswahl|
[HARMONY/ECHO] FUNCTION HARMONY/ECHO 135
[MONO] MIXING CONSOLE TUNE PORTAMENTO-TIME-Einstellungen 121
[LEFT HOLD] STYLE SETTING /SPLIT SPLIT-POINT-(LEFT)-Einstellung
POINT 130
VOICE [PIANO & HARPSI]
[E.PIANO]
[ORGAN & ACCORDION]
[PERCUSSION]
[GUITAR]
[BASS] FUNCTION
[BRASS] VOICE SET 135
[WOODWIND]
[STRINGS]
[CHOIR & PAD]
[SYNTH.]
[XG]
[USER]
[MUSIC FINDER] MUSIC FINDER KEYBOARD-TOUCH-Auswahl 133
ONE TOUCH SETTING [1] —
[2] -
[3] -
[4] —
[PIANO] FUNCTION CONTROLLER KEYBOARD TOUCH selection 133
REGISTRATION MEMORY [FREEZE] FREEZE 134
1]
[2]
[3]
E} REGISTRATION BANK REGISTRATION EDIT (Bearbeiten der Panel Setups) 86
(6]
71
(8]
[MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE (Erzeugen der REGISTRATION SEQUENCE) 134
PEDAL RIGHT (rechtes Pedal) RIGHT-PEDAL-Funktionszuweisung
CENTER (mittleres Pedal) [FUNCTION CONTROLLER CENTER-PEDAL-Funktionszuweisung 131
LEFT (linkes Pedal) LEFT-PEDAL-Funktionszuweisung
AUX AUX-PEDAL-Funktionszuweisung
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Hilfetexte

Die Hilfetexte bieten lhnen Erklarungen und Beschreibungen aller wichtigen Funktionen und Merkmale des CVP-205/203.

1

DEMO @
HELP ‘ ’ I

s
FUNCTIq )

GOHTEHTS

Savina Files

Hawina Files

Cutting Files

Copring Files

Pastina the File

Deleting Files

Creatina Folders
[Fewonstration]

Plazina the Devos

[Plavina the Piano Voicesl LAHGUAGE
Usina the PIAHD Button IIE
Aduusting the Touch Sensitivity
Pedal Controls SERHAN
N FREHCH
Tuning SPANISH
Scale Tunina | ITALIAH | m

EEEEE T

8
2-1 Wahlen Sie das 2-2 Rufen Sie das
gewiinschte Hilfethema. Thema auf.

Wahlen Sie die Sprache aus, falls nétig. Die hier ausgewahlte
Sprache wird auch fiir die verschiedenen ,Meldungen” benutzt,
die wahrend der Bedienung angezeigt werden.

|2 HINWEIS |
Hilfetexte kénnen in einer der fol-
genden Sprachen angezeigt wer-
den:
ENGLISH
JAPANESE
GERMAN
FRENCH
SPANISH
ITALIAN

BIMTTES

Die Sprache kann im FUNCTION-
Display ,LANGUAGE" (Seite 143)
ausgewahlt werden.

¥

Playing the Demos

1. Call ur the DEMO dizrlaw by

desired Deno tore.

Fofd
7 =

Hel.

Fressina [DEMD] on the Fanel.
Z. Use [BACKI-THEXT] to select the

lect the desired Demo item ba Pressina [R] - [T,
stor the Demo. Fress SONG [START-STOP] on the

Hiermit kdnnen Sie
die verschiedenen
Seiten aufrufen. ENTER

DATA
ENTRY

Hilfetexte besitzen auch Querverweise zu den genauen Beschreibungen oder der Anzeige der aktuel-
len Einstellungen zum ausgewahlten Thema. Wahlen Sie einfach das unterstrichene Wort (mit dem
Datenrad [DATA ENTRY]), und druicken Sie die Taste [ENTER], um zur genauen Beschreibung oder
zur Anzeige der aktuellen Einstellungen zum ausgewahlten Thema zu springen.

@ CVP-205/203

w2 HINWEIS}
Wenn der Parameter Language
(Sprache) zunéachst auf ,JAPA-
NESE" eingestellt war, und Sie ihn
auf eine der westlichen Sprachen
andern, werden einige Zeichen
(Kanji und Kana) des Dateinamens
in Zeichen der ausgewahlten
Sprache geandert. Im umgeke-
hrten Falle werden spezielle

lichen Sprachen in normale
Zeichen geéndert. AuRerdem wird
der Text von Daten auf Disketten
derart geandert, daR3 die Zeichen
nicht vom Instrument gelesen wer-
den kénnen.

Beachten Sie, dal’ ahnliche Pro-
bleme auftauchen kdnnen, wenn
Sie versuchen, auf Dateien zuzu-
greifen, die auf einem Computer
mit einem anderssprachigen
Betriebssystem erstellt oder bear-
beitet wurden. Seien Sie also vor-
sichtig mit dem Umschalten
zwischen den Sprachen — Sie ris-
kieren dadurch, nicht korrekt auf
Daten zugreifen zu kénnen.

Zeichen und Buchstaben der west-

W, Driicken Sie
] hier, um zur
vorigen Seite

Ei

* zuriickzukehren.

EXIT
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Gebrauch des Metronoms

Das Metronom liefert einen Klick-Sound als genaue Tempoangabe beim Uben, oder zur Uberpriifung, wie ein bestimmtes
Tempo sich anhort.

ﬂ METRONOME

START / STOP

CEEEEEEE

Das Metronom startet durch Driicken der Taste METRONOME [START/STOP].
Stellen Sie das Tempo mit den TEMPO-Tasten [<] und [»>] ein (siehe unten).
Um das Metronom zu stoppen, driicken Sie die Taste [START/STOP] noch-
mals.

L HINWEIS

Klang, Lautstéarke und ,Beat”
(Taktmal3) des Metronoms
kénnen geandert werden
(Seite 140).

Einstellen des Tempos

Dieser Abschnitt zeigt, wie Sie das Wiedergabetempo einstellen — wodurch nicht nur das Metronom, sondern auch direkt die
Song- oder Begleit-Style-Wiedergabe betroffen ist.

A TEmMPO

TAP TEMPO

= 1[>>

— RESET—

BLIES
] Songs und Begleit-Styles

1 ‘ﬂ TEMPO 2

besitzen eigene (,initial“) Tem-
powerte, die jeweils am besten
zu dem Song/Style passen.

Driicken Sie entweder die
TEMPO-Taste [«q] oder [p>].

g Driicken Sie

o
TEMPO-Display
zu verlassen.

- + TAP TEMPO J _
w i =
— RESET— :
* |
I Stellen Sie das Tempo entweder mit den TEMPO-Tas-

ENb hier, um das . ‘

ten [«q] und [p>] oder dem Datenrad [DATA ENTRY]
ein.

Die Zahl im Display zeigt an, wie viele Viertelschlage
pro Minute gespielt werden. Der Tempobereich ist 5 bis
500. Je hoher der Wert, desto schneller ist das Tempo.

Wenn Sie das Tempo andern, gilt der Wert sowohl fur
den aktuellen Song und den Style. Um deren
voreingestellte Tempi (,Initial Tempo*“) wieder herzustel-
len, drikken Sie beide TEMPO-Tasten [«q] und [p>]
gleichzeitig. Beachten Sie auch den Abschnitt , Tem-
poanzeigen — MAIN-Display* (Seite 52) fur weitere
Einzelheiten zum Tempo.

\,
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Tap Tempo (Tempo mitschlagen)

Diese sinnvolle Funktion erlaubt es, das Tempo eines Songs oder Begleit-Styles anzugeben.
Tippen Sie einfach auf der Taste [TAP TEMPO] in der gewiinschten Lautstarke, und das Tempo
des Songs oder des Begleit-Styles richtet sich nach lhrer Eingabe.

1 Starten Sie den Song oder den » z D Temro

= +

Begleit-Style (Seite 60, 75). c= [ =2

“—RESET—

TAP TEMPO

Tippen Sie zweimal auf die Taste [TAP
TEMPO], um das Tempo zu andern.

m Tempoanzeigen — MAIN-Display
Es gibt drei verschiedene Tempoanzeigen im MAIN-Display, wie unten gezeigt.

Zeigt das voreingestellte Tempo
(Grundtempo) des momentan ausge-
wahlten Songs an (es sei denn, das

Tempo wurde von Hand geéndert). M2 o T Fieon S0 S5 BT SSTATN
SOHG  d-d J= 9Z | HATH

Zeigt das aktuelle Tempo des ausge- ev:nRong s W ...................

wabhlten Songs, Begleit-Styles oder m BEAT i y ™ Jozz o,.sul},nr B

des Metronoms an, der bzw. das = renrn =5 atfeziee T2 Jazz Organ -

gerade wiedergegeben wird. Wenn Leeore) SEEEEY G Snop Bass

. . . STYLE d-d J= 92

nichts wiedergegeben wird - gsetmaan | 5T AFe2 MFR2

(gestoppt), wird hier das Tempo des THTRG ERGTHE i REGIETRATION BANK

ausgewahlten Styles angezeigt. dbar2 Sbar NewBank

Wenn Song und Style gleichzeitig
wiedergegeben werden, &ndert sich
das Tempo des Styles automatisch
entsprechend dem Song-Tempo und
wird hier angezeigt. Dieses Tempo
wird fur die Aufnahme eines Songs
oder eines Begleit-Styles benutzt.

Zeigt das voreingestellte Tempo —
(Grundtempo) des momentan ausge-
wahlten Styles an (es sei denn, das

Tempo wurde von Hand geéndert).

e CVP-205/203

gL HINWEIS)

Durch Anschlagen der Taste
[TAP TEMPO] wird ein Schlag-
Sound erzeugt. Sie kénnen
diesen Klang andern, falls
gewiinscht (Seite 141).

L HINWEIS |

Sie kénnen , Tap Tempo“ auch
benutzen, um den Song oder
den Begleit-Style automatisch
im gewiinschten Tempo zu
starten. Wahrend sowohl Song
als auch Style gestoppt sind,
tippen Sie mehrmals in gleich-
maRigen Abstanden auf die
Taste [TAP TEMPOQ], und der
ausgewahlte Begleit-Style
startet automatisch im von
lhnen ,getippten“ Tempo. Wéh-
rend sich ein Song auf ,Sync.
Start im Standby-Modus
(Bereitschaft) befindet, startet
die Taste [TAP TEMPO] die
Song-Wiedergabe auf die glei-
che Art (Seite 61, 75). Bei
Songs und Styles im 2/4- und
4/4-Takt tippen Sie z. B. vier-
mal; im 3/4-Takt tippen Sie
dreimal; im 5/4-Takt funfmal.




Abspielen der Demos

Der CVP-205/203 ist ein dulerst vielseitiges und hochentwickeltes Instrument, das eine umfangreiche Auswahl dynamischer
Voices und Rhythmen sowie zahlreiche ausgefeilte Funktionen bietet. Die integrierten Demo-Songs in drei Kategorien vermit-
teln auf beeindruckende Weise die enorme Klangfiille und Ausstattung des CVP-205/203.

DEMO @
HELP @
., FUNCTION @

'
1 Driicken der [DEMO]-Taste
startet automatisch die Zufallsw-
iedergabe der Demo-Songs.
\
2-1 Betatigen Sie die Tasten [BACK][NEXT], um die gewiinschte Kategorie fiir die Demos zu wahlen.
2 Function Demos .......... Diese demonstrieren den grof3en Funktionsumfang des CVP-205/203.
Voice Demos ... .. Stellen die reiche Auswahl an Voices des CVP-205/203 vor.
Style Demos................. Bieten einen Einblick in die Rhythmen und Styles zur Begleitung, die das CVP-205/203
umfaft.
- >
BACK NEXT
&=
( N ) 4 )
A == Overall 2 Sound Creator 'F
B' M GH Keyboard | &% Reverb/Effect 'G
C' @® Piano Sound & Pianc Button '”
J==) (V- | & stie =)
E @ &3 Polyphony & Style Creator -J
2-3 Driicken Sie eine dieser Tasten
zweimal — einmal, um das
gewiinschte Demo auszu-
wahlen, und ein zweites Mal
zum Starten.
2-2 Verwenden Sie diese Tasten, Driicken Sie diese Taste, um alle Demo Songs fortlaufend wiedergeben zu las-
um verschiedene Display- sen, beginnend mit dem ersten Eintrag oben links im Display. Diese Funktion
Seiten aufzurufen. kann nur von der Seite FUNCTION aus aufgerufen werden.
Alle verfligbaren Demos werden nacheinander wiedergegeben, beginnend mit dem
links oben angezeigten. Die Seiten VOICE und STYLE verfiigen nicht tber die
Auswahl [AUTOQ]; es werden aber dennoch alle vorhandenen Demo-Songs hintere-
inander wiedergegeben.
Wenn Sie diese Taste driicken, werden die interaktiven Funktionen der Function-
Demos abgebrochen (sonst in Schritt 3 weiter unten verfiigbar).
.
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Abspielen der Demos

_I. NWEIS|

TION-Demo.

Voices

,
3 Bei den Function-Demos erscheint ein Bildschirm mit einer Einfihrung im
Display, und die Wiedergabe des Demos beginnt.

Dieses Beispiel zeigt die Voices im FUNC-

- >
BACK NEXT

We ve included over 388 hish-
=uality. dunamic voices —-
including Fiano. strings: and
braszs. With sorhisticated
techholoaies such as Stereo
Sampling, Dunamic Samrling.
Sustain Samrling, and Kew—of £
Samrling, we’ve created a new
range of gorsecus instrument
sounds that deserve their own
voice arours ——

[1] Matural [2] Live [3] Cool

[4] Sweet.

Rufen Sie mit den Tasten
[BACK][NEXT] des Einlei-
tungsdisplays die vorherge-
hende oder die nachste Seite
auf.

[ HINWEIS

Driicken Sie die Taste
SONG[START/STOP], um
die Wiedergabe des Songs
anzuhalten. Um die Wieder-
gabe der Demo fortzusetzen,
dricken Sie die SONG-Taste
[START/STOP] erneut.

Die Funktionen Rewind
(Ruckspulen) und Fast-For-
ward (Vorspulen) stehen fur
die Demo-Songs ebenfalls
zur Verfugung (Seite 77).

Widhlen Sie mit Hilfe des Datenrads [DATA ENTRY] das gewiinschte Wort bzw.
den gewlinschten Eintrag aus, und driicken Sie dann die Taste [ENTER] oder die
Zifferntasten ([1¥], [2 ¥] usw.), um das Wort bzw. den Eintrag aufzurufen.

\
4
4 Weitere Erlduterungen werden im Display angezeigt.
A - |Sweet Voices
B - All asFectz of the acoustic
sound —— includina even the most
delicate nuances in Perfornance
c - technisue: such as the vibrato
of wind and brazs instruments
D - |== have been cartured and can
be recreated with the fulls
emotionally expressive Power of
E = |the orizinal.
1 2 3 4 5 6 7 8
\
4
EXIT
Kehren Sie zum MAIN-Bild-
schirm zuriick.
\
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Voices

Das CVP-205/203 bietet eine enorme Auswahl authentischer Voices, einschlieBlich mehrerer Tasteninstrumente, Streicher und
Blaser — und sehr viele mehr.

L voice
PIANO & HARPSI. E.PIANO ORGAN & ACCORDION PERCUSSION GUITAR BASS
O L )] O ] O 1] Ol J OL J OLU 1)
BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER
O L J OLU J O J O J OLU J OLU J O 1)

CD T O

000000

Auswidihlen einer Voice

N

gL HINWEIS
Wenn Sie eine Voice-Gruppe
auswahlen, wird automatisch
die zuletzt ausgewahlte Voice
selektiert.

|2 HINWEIS

Durch die automatische Voice-
Auswahl werden die am
besten geeigneten Effekte und
andere Einstellungen fiir diese
Voice mit ausgewabhlt. Diese
Funktion kénnen Sie ausschal-
ten, so daf3 bestimmte Einstel-
lungen nicht automatisch
umgeschaltet werden

(Seite 135).

|2 HINWEIS |
Sie koénnen einstellen, wie
stark sich die Lautstarke

Waihlen
Sie die
ge-
wiinschte
Voice-

(& voice
PIANO & HARPSI.

Ol 1

E.PIANO

O 1

ORGAN & ACCORDION
O (I (]

PERCUSSION
O 1

GUITAR
Ol 1

BASS
O (L 1

WOODWIND
J Ol 1

BRASS STRINGS

O (I I}

¥

2-1 Wahlt den Speicherort (genannt , Laufwerk*)
der Voice aus (PRESET/USER/FLOPPY DISK).

CHOIR & PAD
O 1

SYNTH.
Ol 1

USER
Ol 1

O (L 1

Zeigt an, da auf der Dis-
play-Seite die MAIN-Voice
ausgewabhlt wird (Seite 25).

2

[5turall

f AGrandPicng 1
Hatural!

1 i @ GrandPians2
Hatural!

@™ Picno &Str
Hatural!

=l ™= RockPicne

Hatural!

- mm Oct.Pianc 1

MHat.ural! 4 )
@™ Harpsichrd8' '@ F . K
Hatural! andert, je nachdem, wie hart
™ He8'+4' - e Sie anschlagen (Seite 133).

%uﬁgrpsi&sw - A [ HINWEIS]
=

gwsilélno&EP - , Fir eine Liste der verfiigbaren
= Voices beachten Sie die beilie-
2t Lial! .
J gende Datenliste.

M Oct.Pianc2 -

|2 HINWEIS
Sie kénnen wahlen, ob Voice-
Bank und Programmnummern

s Piano&Harpsichord

2-2 Wahlt die verschie-
denen Display-Sei-
ten in der aktuellen
Voice-Gruppe.

4

5 6 7 8

Drucken Sie hier, um die Display-Seite fir die Aus-
wabhl der Voice-Gruppe aufzurufen.

Driicken Sie hier, um das
Demo der ausgewahlten Voice
zu starten. Sie kdnnen das
Demo durch nochmaliges
Druicken der Taste jederzeit
stoppen.

2-3 Wahlt die Voice.

¥

5

auf der Tastatur.

Spielen Sie die ausgewdhlte Voice

Driicken Sie hier, um
zum MAIN-Display
zuriickzukehren.

EXIT

(,MSB-LSB-Program Change*
rechts oberhalb des Voice-
Namens) angezeigt werden
oder nicht (Seite 141).

|JJHINWEIS |

XG ist eine wesentliche Erwei-
terung des Formates GM
System Level 1, der von
Yamaha entwickelt wurde, um
einerseits mehr Voices und
Variationen zu ermdéglichen,
aber auch — durch Steuerung
der Voices und der Effekte —
mehr Ausdrucksmadglichkeiten
zu schaffen und eine Daten-
kompatibilitat auch in Zukunft
zu gewahrleisten.

CVP-205/203 e




Voices

Eigenschaften der Voices
Der Voice-Typ und deren grundlegende Eigenschaften werden oberhalb des Voice-Namens angezeigt.

Natural!

Diese vollen und fast greifbaren Voices geben zumeist Tasteninstrumente wieder und sind insbesondere fiir das Klavier-
spiel und andere Parts gedacht, die ein Tasteninstrument reprédsentieren. Da die Natural-Voices aus einer vollig unab-
hangigen Klangquelle stammen, kénnen Sie volle, ausgehaltene Akkorde spielen — auch zusammen mit der Begleitung —
und missen sich Gber abgeschnittene Noten keine Gedanken machen. Auerdem verwenden sie alle fortschrittlichen
Sampling-Technologien von Yamaha wie ,Stereo Sampling”, ,Dynamic Sampling”, ,Sustain Sampling” und ,Key-off
Sampling”.

Live!

Diese Kldnge akustischer Instrumente wurden in stereo gesampelt, um einen wahrhaft authentischen, vollen Sound zu
erzeugen, der viel Atmosphare und Raumklang besitzt.

Cool!
Diese Voices reproduzieren die dynamischen Texturen und feinen Nuancen elektrischer Instruments — dank eines riesi-
gen Speicherbereichs und dullerst ausgefeilter Programmierung.

Sweet!

Diese Kldnge akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von den standig weiterentwickelten Technologien von
Yamaha — und besitzen einen derart feinen und nattrlichen Klang, daB Sie das Gefiihl haben werden, Sie spielten das
Originalinstrument!

Drum

Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen Tasten zugeordnet, so dal Sie die Sounds auf
der Tastatur spielen konnen.

SFX

Hier sind verschiedene Effekt-Sounds einzelnen Tasten zugeordnet, so dal’ Sie diese auf der Tastatur spielen konnen.

Keyboard-Percussion

Wenn eines der Schlagzeug- oder SFX-Sets aus der Voice-Gruppe PERCUSSION ausgewahlt wird, liegen auf den einzel-
nen Tasten verschiedene Schlag- oder Percussion-Instrumente, oder auch ,Special Effects”, so dal Sie diese Sounds auf
der Tastatur spielen konnen. Die verschiedenen Schlag- oder Percussion-Instrumente des ,Standard Kit” sind durch Sym-
bole oberhalb der entsprechenden Tasten angegeben. Bedenken Sie, dal’ einige gleichnamige Sounds der verschiedenen
Kits identisch sind, obwohl die verschiedenen Kits zumeist auch unterschiedliche Sounds besitzen.

Beachten Sie die beiliegende ,Data liste” (Drum/key Assignment List) fiir eine Liste der Sounds in jedem Drum/SFX-Set.

One-touch Piano Play

Diese praktische, einfach zu bedienende Funktion konfiguriert automatisch das gesamte CVP-205/203 fiir das optimale Kla-
vierspiel. Egal, welche Einstellungen Sie am Bedienfeld vorgenommen haben, Sie konnen die Piano-Einstellungen mit einem
Tastendruck abrufen.

52 HINWELS
[ PIANO-Taste o Lo
. . . . . . Sie kénnen mit dieser Funk-
Diese Taste rekonfiguriert automatisch alle Einstellungen am Bedienfeld, so dafs tion auch das Metronom
Sie das CVP-205/203 als Klavier benutzen kénnen. benutzen (Seite 51).
. . -BLIES
Piano-Lock-Funktion .
. . . . . . . . . Auch dann, wenn Sie ,Piano
Mit der praktischen Funktion ,Piano Lock” kénnen Sie das Klavier ,verriegeln”, so daf Sie Lock* ausschalten, bleiben die
nicht versehentlich Einstellungen dndern kénnen, indem Sie eine andere Taste auf dem Klavier-Einstellungen erhalten.

Bedienfeld driicken. Wenn das CVP-205/203 verriegelt wurde, bleibt es im Piano-Modus,
auch dann, wenn andere Taste gedriickt werden — und es kann nicht passieren, daf$ Sie
versehentlich wihrend eines Klaviervortrags einen Song oder einen Begleit-Style starten.

Halten Sie die Taste [PIANO] fiir kurze Zeit gedriickt, bis eine Meldung erscheint, die Sie
auffordert, die ,Piano Lock"-Funktion zu aktivieren.

Um ,,Piano Lock” zu aktivieren, wihlen Sie ,OK“.

Um ,,Piano Lock” auszuschalten, halten Sie die [PIANO]-Taste erneut kurze Zeit
gedriickt.
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Mit dem CVP-205/203 konnen Sie drei Voices gleichzeitig spielen: MAIN, LAYER und LEFT. Durch Kombination dieser drei
Voices konnen Sie klangvolle Multiinstrumente fir lhr Spiel erzeugen.

VOICE PART

ON/ OFF

LAYER

o HHBEEHEE o

Spielen zweier iiberlagerter Voices

(Layer) [
leichzeitiges, getrenntes Spiel zweier Split-Punkt
Soices - i:nglinkgentund treclifen Bereich der "
Klaviatur
ANPar
Gleichzeitiges Spiel dreier Voices — im Split-Punkt
linken Bereich der Klaviatur, sowie ein LAYER-Part

A A : I RN

Bereich Bereich

Layer mit 2 Voices in der rechten Hand [

Layer — Ebenenbildung mit zwei verschiedenen Voices

- 4 .. . . . T YR HINVELS,
Driicken Sie hier, Wibhlen Sie LAYER mit der Taste [G]. Driicken Sie die || c oot noch eine andere Art
gumnﬂ;?olr_;?i(rllz; gleiche Taste, um das VOICE-Display aufzurufen, von diedbeiden Voicfeds fr MAIN
- . e . . . s QG und LAYER auf dem Bedien-
schalten. Zum Aus- dem aus Sie die Voice :jluswa'hlen konnen, die Sie als | teid schnell auszuwahien:
schalten driicken Sie Layer mit der Main-Voice spielen méchten. Die Wahrend Sie eine Voice-Taste
die Taste nochmals. J oy, Auswahlmethode der Voice entspricht der Bedienung ]| 2uf dem Bedienfeld gedriickt
auf der Display-Seite VOICE (MAIN) (Seite 55). tere Voice-Taste. Die erste
biay ausgewahlte Voice wird die
e P T —— MAIN-Voice, die zweite die
Ll FosE. O 1]1][! FOMCTION  SOFT SOSTENUTO SUSTAIN LAYER-Voice.
SiNE dAd TR TEE i FiATH |
AN 2 I (G randPiano]
0 E
\ S Bl = Jazz Organ

T oy | ofagee == Jozz Organl
Scare| CHIRD

STYLE d-d J= 92

~= 8BectMod~ 0 E5T AFa2 MFa2

INTRO ENBINE ] REGISTRATION EAHE
dbar2 Sbhar NewBank

py% Driicken Sie hier, um zum MAIN-Dis-
END exr  play zuriickzukehren.
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Voices

Left — Auswahl verschiedener Voices getrennt fiir den linken und rechten
Tastaturbereich

’ ~ rPIITES
Stellen Sie LEFT auf . . . . . Der Split-Punkt kann auf jede
ON. Driicken Sie Wihlen Sie LEFT mit der Taste [H]. Driicken Sie die || | beliebige Taste auf der Klaviatur
diese Taste noch- gleiche Taste, um das VOICE-Display aufzurufen, gelegt werden. Zur Einstellung
mals, um LEFT aus- . . . I N ! rufen Sie die Display-Seite
zuschalten (OFF) von dem aus Sie die Voice auswihlen konnen, die SPLIT POINT auf, indem Sie die
Sie in der linken Hand spielen méchten. Die taste [l (SPLIT POINT) in der
R K . -Anzeige driicken. Die
» Auswahl der Voice erfolgt genau wie auf der Display- [ | Bedienungsschritte sind die glei-
Seite VOICE (MAIN) (Seite 55). chen wie auf der STYLE SET-

TING/SPLIT POINT-Display-
Seite unter FUNCTION

TRANS FPEDAL [ T~ T Seite 130).
‘”—H-l’PDSE o I[M FUMCTION SOFT SOSTEHUTO SUSTAIN ( )

newtors [Effmigmm | (= || b

S BRR 81 veER | | Jeder Part (MAIN, LAYER, und
B Jazz Organ] ¢ LEFT) kann seine eigene Laut-
4 N -s e S g LEFT starkeeinstellung besitzen
. -c‘:"-e . @™ Grand Piono = g B
D’J ETLE AT g SPLIT (Seite 62).
ND 4 8BectMod~ MM EOET AFe2 MFe2 | -

INTRO EMDING REGISTRATION BAHE J]m

‘ dbar2 Sbar NewBank -J Sie kénnen die Funktionen

LAYER und LEFT auch zusam-

men verwenden, so daB Sie eine
Kombination aus Layer und Split-
Punkt erhalten. Stellen Sie dazu

EXIT

. . . A . ' 4 | getrennte Voices fur den linken
Driicken Sie hier, und rechten Bereich der Tastatur
um zum MAIN- ein (wie gezeigt), und erzeugen

. .. Sie ein Layer zweier verschiede-
Display zuriickzu- ner Voices fir die rechte Hand.

kehren.

Voice-Effekte hinzufiigen

In diesem Bedienfeldbereich konnen Sie den Voices, die Sie auf der Tastatur spielen mochten, eine Vielzahl von Effekten
zuweisen.

) VOICE EFFECT
REVERB DSP sesees VARIATION HARMONY / ECHO MONO LEFT HOLD

O O O -0 -0

Drucken Sie eine der Effekt-Tasten, um die zugehorigen Effekte einzuschalten. Erneutes Driicken schaltet die
Effekte wieder aus. Beschreibungen der einzelnen Effekte finden Sie in den folgenden Abschnitten.
= REVERB

Reverb ist ein Effekt, der die akustische Umgebung eines Veranstaltungsortes nachbildet — von kleinen Jazz-Clubs bis zum
Konzertsaal.

= DSP BLIIES

Das CVP-205/203 besitzt eine Vielzahl dynamischer, eingebauter Digitaleffekte, mit den Sie Die Effekttypen DSP und
den Klang auf verschiedene Art beeinflussen kénnen. Sie konnen die Digitale Signalverarbei- VARIATION und deren Anteile
tung (DSP) einsetzen, um die Voices auf subtile Art und Weise zu betonen — indem Sie z. B. m%ﬁg%&iﬁg&ﬁ'ﬁ&fﬁ%
einen Chorus-Effekt fiir Bewegung und Tiefe anwenden, oder einem Sound mit einem Sym- pult) ausgewahlt und einge-
phonic-Effekt mehr Warme und Fiille zu verleihen. Die DSP-Abteilung besitzt auch Effekte wie stellt werden (Seite 122).

,Distortion” (Verzerrung), mit denen Sie den Klangcharakter vollig umkrempeln konnen.
DSP ist fiir den aktuell ausgewahlten Part eingestellt (MAIN/LAYER/LEFT).

m VARIATION (nur Regular-Voice; Seite 89)

Dieser Parameter dndert die Einstellungen des Variation-Effektes, wobei Sie jeweils einen anderen Aspekt des Klanges veran-
dern konnen, je nach ausgewahltem Effekttyp. Wenn z. B. der Effekt ,Rotary Speaker” ausgewahlt ist (Seite 122), kénnen Sie
hiermit die ,Drehgeschwindigkeit” des Lautsprechers von langsam auf schnell umschalten.
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Voices

= HARMONY/ECHO

Dieser Parameter fligt den Voices der rechten Hand Harmony- oder Echo-Effekte hinzu
(Seite 135).

= MONO

Dies bestimmt fiir jeden Part (MAIN/LAYER/LEFT), ob die Voice monophon (eine Note zur Zeit)
oder polyphon erklingen soll. Dies ist auf MONO eingestellt, wenn die LED leuchtet, und auf
»polyphon”, wenn die LED nicht leuchtet. In der Einstellung MONO erklingt nur die jeweils
zuletzt gespielte Note. Dadurch kénnen Sie sehr realistisch die Voices von Blasinstrumenten
spielen. Je nach der gewéhlten Voice konnen Sie in der MONO-Einstellung sehr wirksam auch
den Portamento-Effekt benutzen, wenn Sie legato (gebunden) spielen.

m LEFT HOLD

Diese Funktion bewirkt, da8 die Voice im linken Part ausgehalten wird, auch dann, wenn die
Tasten losgelassen werden — dies entspricht dem Effekt des Dampferpedals (Haltepedals). Die
Funktion ist besonders dann hilfreich, wenn sie in Verbindung mit der automatischen Beglei-
tung benutzt wird. Wenn Sie z. B. im Begleitabschnitt der Tastatur einen Akkord spielen und
loslassen (wenn der linke Part eingeschaltet ist und die linke Voice (Left) auf Streicher (Strings)
eingestellt ist), werden die Streichernoten ausgehalten, wodurch im Begleit-Sound eine nattir-
liche Fulle entsteht.

g HINWEIS
Der Portamento-Effekt erzeugt
einen weichen Ubergang der
Tonhohe (Pitch) zwischen auf-
einanderfolgend gespielten
Noten.

a HINT

Sie kénnen dadurch beson-
dere Betonung auf bestimmte
monophone Melodielinien
legen, die Sie mittels der
Layer-Funktion zu den Akkor-
den der linken Hand spielen.
Stellen Sie die Main-Voice auf
polyphones Spiel ein und stel-
len Sie die Layer-Voice auf
monophon (MONO). In diesem
Fall erklingt die Melodie — ein-
schlieBlich der héchsten Noten
von Akkorden — monophon.
Versuchen Sie dies mit den fol-
genden Voices.

MAIN-Voice: Brass Section
(polyphon) + LAYER-Voice:
Sweet Trump (monophon)

Benutzung der Pedale

Das CVP-205/203 besitzt drei Pedale.

—_—

Left Pedal Dampferpedal

Sostenuto-Pedal

m Dampferpedal (rechts)

Das Dampferpedal hat die gleiche Funktion wie das rechte
Pedal bei einem akustischen Fliigel; die Tone der gespielten N | —
Tasten werden auch nach Loslassen der Tasten ausgehalten.

g o

Wenn Sie das Dampferpedal hier driicken, klin-

gen die Noten, die Sie vor dem Driicken des
Pedals gespielt haben, langer aus.

m Sostenuto-Pedal (Mitte)

Wenn Sie eine Note oder einen Akkord auf der Tastatur spie-
len und das Sostenuto-Pedal driicken, wahrend die Tasten ” ‘
gehalten sind, werden diese Noten so lange ausgehalten, wie

das Pedal gedriickt wird, alle nachfolgend gespielten Noten F
werden jedoch nicht ausgehalten. J g

Wenn Sie das Sostenuto-Pedal hier spielen, wahrend
Sie die Taste gedriickt halten, klingt die Note so lange
aus, wie Sie das Pedal gedrtckt halten.

m Linkes Pedal

Wenn die Piano-Voice ausgewahlt ist, durch Driicken dieses Pedals wird die Lautstarke aller
gespielten Noten verringert, und der Klang wird weicher. Die dem Pedal zugewiesenen Ein-
stellungen konnen je nach der ausgewdhlten Voice variieren.

m Fulpedal/Fulischalter

Ein optional erhéltliches FuRpedal (FC7) oder ein FuBschalter (FC4 oder FC5) von Yamaha
kann an der Buchse AUX PEDAL angeschlossen und fir die Steuerung verschiedener Funktio-
nen auf der Display-Seite FUNCTION (Seite 131) benutzt werden.

L HINWEIS

Sie kdnnen diesen Pedalen
(wie auch dem optional erhaltli-
chen FuBBpedal oder FuRRschal-
ter) auch viele andere
Funktionen zuweisen. Sie kén-
nen zum Beispiel die Beglei-
tung starten und stoppen, oder
Fill-ins damit abrufen

(Seite 131).

;) HINWEIS

« Einige Voices klingen fort-
wahrend, oder klingen sehr
lange aus, nachdem die
Tasten losgelassen wur-
den, wahrend das Dampfer-
pedal gedriickt ist.

« Bestimmte Voices der Grup-
pen [PERCUSSION] und
[XG] werden vom Dampfer-
pedal nicht beeinfluR3t.

—II ‘"3{,

* Bestimmte Voices, wie
[STRINGS] oder [BRASS],
werden fortwahrend ausge-
halten, so lange das Soste-
nuto-Pedal gedriickt wird.

« Bestimmte Voices der Grup-
pen [PERCUSSION] und
[XG] werden vom Soste-
nuto-Pedal nicht beeinfluf3t.

BLTTES

Die Starke der Auswirkung des
Leisepedals kann eingestellt
werden (Seite 131).
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Styles

Der CVP-205/203 verfuigt lber Styles (Begleit-Patterns) aus einer Vielfalt unterschiedlicher musikalischer Gattungen, darunter
Pop, Jazz, Latin und Dance. Hierzu spielen Sie wahrend lhrer Darbietung einfach die Akkorde in der linken Hand. Die Beglei-
tung folgt lhren Akkorden und spielt automatisch in dem von lhnen gewahlten Style passend zu lhrer Musik mit. Wahlen Sie
einige der Styles aus (eine Ubersicht finden Sie in der mitgelieferten Datenliste) und starten Sie die Wiedergabe.

_ OEEEEEHER —

AUTO FILLIN BREAK INTRO ~ escescee ceee MAIN eocesoeccscs ENDING /rit. SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

> HINWEIS |

1 MR O T ERRShon o fensierista csrem Um die Anzeige [MAIN] auf-
: zurufen, driicken Sie zuerst

[E=)- | Finewsono  [[EiPTMGETIN] die Taste [DIRECT ACCESS]
: i i und anschlieBend die Taste

5 - Lyrics] : _ LAVER [EXIT].

=

ER3 Jazz Organl
SE G i

LEFT
@™ Grand Piano
0 - | = 8BeatMod~ M 5T AF#2 AF#2
THTRG EHBIHG RESISTRATION BAHK
- (dbar2 Sbar NewBank

BACK NEXT
2
A' [ M BBeat M Swing&Jazz CD 21 rﬁ%ﬁgif Si:;n Fslgsgzyher—
B' M 16Beat I REB 'G Disk) zur S'ichert’Jng des Sty-
C- & Dance M Country '“ les.
D- M Disco M Latin - !
E- M BigBand m March - J

Bm STYLE

2-2 Wahlen Sie einen Style aus.

Wenn Sie ein Display mit niedrigerer Hierarchie
gewahlt haben, kdnnen Sie mit dieser Taste (UP)
das nachsthohere Verzeichnis aufrufen, in dem

Sie Style-Gruppen auswahlen kénnen.

. [ 2JHINWEIS |

Eine Liste der verfligbaren
Begleitungsstyles finden Sie
in der separaten Daten-Liste
(Style-Liste).
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N\ ~BMES
3 Wenn die Taste [ACMP] aktiviert ist, konnen Sie im Begleit-Abschnitt der Klaviatur Akko- Sie kénnen die Tonart fir die
___ rde spielen/erzeugen. (Abhéngig von den Voreinstellungen, kann das der Bereich der automatische Begleitung fest-
linken Voice oder die gesamte Tastatur sein.) legen (Seite 130).
gSTY E
A%P AUTO FILLIN EREAK ‘INTRO‘ s MAIN crrerreereee ENDING{(I(, SYNC.STOP SYNC.START START/STOP
= 7 Ui e
OTS LINK
—3
\. y
N 2] HINWEIS|
i Sync. Start
4 Schaltet SYNC. (SYNCHRONIZED) START ein. Wird diese Funktion aktiviert,

. starten Sie die Wiedergabe
& STYLE — des Styles einfach, sobald Sie

ACMP AUTO FILLIN BREAK ‘INTRO‘ s MAIN st ENDING{!\(, SYNC,STOF YNC.START| START / STOP aUT der KIaViatUr Spielen'
Jes 0 00U
OTS LINK
—
v
. ] HINWEIS |
N | ¢ Sie starten die Rhythmus-
Parts (Spuren) des Styles,
5 Sobald Sie einen Akkord im Begleit-Abschnitt der Tastatur spielen, startet der Style. Einzel- indem Sie die Taste
heiten zu den Fingersatzen der Akkorde finden Sie auf Seite 63. [START/STOP] drucken.

» Die Rhythmus-Parts des
Styles kdnnen ebenso
durch Driicken der Taste
[TAP TEMPO] gestartet

werden. Driicken Sie bei
gestoppter Wiedergabe

Das Tempo kann uber die Tasten Split-Punkt

TEMPO [-][p] oder [TAP
TEMPQ] eingestellt werden.

Wenn Sie die Taste [TAP TEMPO)]
in regelméanigen Abstanden antip- I I I I I I I I I I
pen, wird die Geschwindigkeit ent- ~—
sprechend des Tipp-Tempos
L

eines Styles drei-, vier-
oder funfmal die Taste
[TAP TEMPO] (dreimal fur

3/4-Takt, viermal fur 2/4-

Begleit-Tastaturabschnitt oder 4/4-Takt, fanfmal fur
\ y 5/4-Takt).

eingestellt.

. N —I- NWEIS |

: Wenn Sie Begleit-Styles bei
6 Stoppen Sie den Schalten Sie ACPM der Wiedergabe eines Songs
Style. spielen, werden die zum

Song gehdrenden Begleit-
Parts (Kanéle 9-16) voruber-
gehend durch den ausge-
wahlten Begleit-Style ersetzt
— das ermdglicht es lhnen, fur
einen Song verschiedener
Begleitungen auzuprobieren
und anzuwenden (Seite 76).

SYNC.STOP SYNC.START [START/

Eigenschaften der Begleit-Styles
Die kennzeichnenden Charakteristika einiger Begleit-Styles werden Gber dem jeweiligen Style-Namen im Open/Save-Display angezeigt.

Session!

Diese Styles bieten eine noch realistischere und authentischere Begleitung, indem sie die Main-Sections mit eigenen Akkorden und
Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln mischen. Sie wurden programmiert, um Ihren Darbietungen bestimmter
Songs und bestimmter Genres etwas mehr ,Pfiff* zu verleihen. Allerdings sind die Styles dadurch nicht notwendigerweise immer fir alle
von Ihnen gespielten Songs und Akkorde geeignet oder harmonisch korrekt. Beispielsweise kann es in einigen Fallen geschehen, dal3
ein einfacher Dur-Dreiklang in einem Sept-Akkord resultiert oder durch das Spielen eines On-Bass-Akkords eine falsche oder
unerwartete Begleitung erzeugt wird.

Piano Combol!

Diese Begleit-Styles bieten ein ubliches Piano-Trio (Piano, Bal und Drums), das manchmal durch andere Instrumente erweitert wird. Da
es sich hierbei um eine kleine Combo handelt, fallt die Begleitung entsprechend diinn aus — genau richtig fur eine groRe Bandbreite
verschiedener Songs.

Pianist!

Diese speziellen Styles bestehen aus einer reinen Klavierbegleitung — sie erzeugen das Spiel der linken Hand eines perfekten Pianisten.
Sie brauchen lediglich die gewiinschten Akkorde mit Ihrer linken Hand zu spielen — die Styles erzeugen automatisch komplexe Arpeggios
und schwierig zu spielende, weit auseinanderliegende Baf3/Akkord-Patterns.

CVP-205/203 a



Styles

Wiedergabe der Style-Parts, die zum Rhythmus gehoren

1 Waihlen Sie einen Style
(Seite 60).

W HINWEIS,

Die Rhythmus-Parts sind
Bestandteil der Styles. Jeder
Style hat unterschiedliche
Rhythmus-Patterns.

2 Der Rhythmus startet.
gSTYLE |

ACMP AUTO FILLIN

—J
M OTS LINK
—3J

N—

Deaktiviert.

S 2] HINWEIS

Falls ,.Sync Start* (Synchron-
start) aktiviert ist (die Taste
[SYNC.START] leuchtet),
kénnen Sie den Rhythmus
auch starten, indem Sie ein-
fach eine Taste auf der Klavia-
tur spielen.

\ 4

3 Spielen mit der Rhythmusautomatik

Das Tempo kann mit den Tasten TEMPO [-][»] oder [TAP TEMPO] eingestellt
werden.

Wenn Sie die Taste [TAP TEMPO]in regelmalligen Abstanden antippen, wird die
Geschwindigkeit entsprechend des Tipp-Tempos eingestellt.

I

\ 4

WA Driicken Sie erneut die Taste [START/

o

MY STOPI, um die Rhythmusbegleitung anzu-
halten.

|2 HINWEIS |

Bei Auswahl der Style-Gruppe
, PIANIST" ist der Rhythmus
nicht zu héren. Wenn Sie
einen der Styles verwenden
wollen, vergewissern Sie sich,
dal’ ACMP eingeschaltet ist.

Einstellen der Lautstarkeverhaltnisse/Kanalstummschaltung

BALANCE-Anzeige
Mikrophon-Part

I | |
STYLE-Parts
(Begleitautomatik)

Rufen Sie die
Anzeige auf. SONG-Part

Auf der Klaviatur gespielte
Parts (MAIN/LAYER/LEFT)

CHANNEL
ON/OFF @
-

Rufen Sie die
Anzeige
Channel ON/
OFF auf.

Rufen Sie die STYLE-Anzeige auf, indem Sie die Taste [CHANNEL ON/
OFF] driicken und schalten Sie dann das stummzuschaltende Instrument
auf ,Off”. Wenn Sie nur ein Instrument allein héren mochten, halten Sie
die entsprechende Taste fiir den Kanal gedriickt, um den Kanal auf SOLO
zu stellen. Zum Aufheben der SOLO-Funktion driicken Sie einfach erneut
die entsprechende Kanaltaste.

@ CVP-205/203
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Kanal
Dies ist der MIDI-Kanal in der
Song-Datei (Seite 150). Die
Kanale sind wie unten darge-
stellt zugewiesen.
Song
1-16
Begleit-Style
9-16




Styles

Akkordspielmethoden

Die Style-Wiedergabe kann tiber die Akkorde, die Sie auf den Tasten links vom Splitpunkt greifen, gesteuert werden. Im fol-
genden werden die sieben Akkordspielmethoden beschrieben, die es gibt. Rufen Sie die Seite CHORD FINGERING auf
(Seite 131), und wihlen Sie die gewiinschte Methode aus. Die Seite zeigt, wie Sie Akkorde mit lhrer linken Hand spielen kon-

nen.
SINGLE FINGER

Mit der Ein-Finger-Begleitung kann auf einfache Weise eine wohlklingend orchestrierte Begleitung mit Dur-, Sept-, Moll- und
Moll-Septakkorden erzeugt werden. Dazu muls nur eine kleine Anzahl von Tasten auf der Klaviatur im Begleit-Abschnitt

gedriickt werden. Die dazu verwendeten verkiirzten Akkordgriffe sind nachfolgend beschrieben.

Fiir einen Dur-Akkord wird lediglich die Taste fir den
Grundton gedrtickt.

Spielen Sie fiir einen Moll-Akkord gleichzeitig den
Grundton und eine schwarze Taste links davon an.

Schlagen Sie fiir einen Septakkord gleichzeitig den
Grundton und eine weilSe Taste links davon an.

Fiir ein Moll-Septimakkord spielen Sie gleichzeitig die
Taste fir den Grundton und sowohl eine weile als auch

eine schwarze Taste links davon an.

MULTI FINGER

Der Multi-Finger-Modus erkennt sowohl mit der Ein-Finger-Technik als auch mit den klassi-
schen Akkordgriffen erzeugte Akkorde. Sie kdnnen daher beide Techniken benutzen, ohne den
Modus wechseln zu missen. Wenn Sie Moll-, Sept- oder Moll-Sept-Akkorde mit einem Finger
im Multi-Finger-Modus spielen wollen, miissen Sie immer die zum Grundton des Akkords am
nachsten gelegene(n) weille(n) oder schwarze(n) Taste(n) anschlagen.

FINGERED

In diesem Modus konnen Sie die Begleitung steuern, indem Sie komplette Akkorde im Begleit-
Abschnitt der Klaviatur spielen. Der Fingered-Modus erkennt die verschiedenen Akkordarten,
die auf der nachsten Seite aufgelistet sind.

FINGERED ON BASS

Dieser Modus akzeptiert die gleichen Fingersitze wie der Fingered-Modus, im Unterschied
dazu wird aber die tiefste Note im Begleit-Abschnitt der Klaviatur als BaBnote verwendet.
Damit wird es moglich, einen vom Grundton abweichenden Bafs zu spielen. Um beispiels-
weie einen C-Dur-Akkord mit E im Bafs zu spielen, driicken Sie einen C-Dur-Akkord mit E als
tiefster Note (E, G, C).

FULL KEYBOARD

Diese Modus erkennt Akkorde im gesamten Bereich der Klaviatur. Akkorde werden auf dhnli-
che Weise wie im Fingered-Modus erkannt, auch dann, wenn Sie die Noten zwischen linker
und rechter Hand aufteilen — beispielsweise wenn Sie eine Balinote mit der linken Hand spie-
len und einen Akkord mit der rechten Hand, oder indem Sie einen Akkord mit der linken
Hand spielen und eine Melodienote in der rechten.

Al FINGERED

Dieser Modus entspricht grundsatzlich dem Fingered-Modus, mit der Ausnahme, dals weniger
als drei Noten gespielt werden konnen, um die Akkorde anzuzeigen (basierend auf dem zuvor
gespielten Akkord usw.).

Al FULL KEYBOARD

Wenn dieser ausgefeilte Modus fiir die Begleitautomatik aktiviert ist, erzeugt dasCVP-205/203
automatisch die entsprechende Begleitung, wéahrend Sie beidhdndig frei an einer beliebigen
Stelle auf der Klaviatur spielen. Sie brauchen sich nicht mehr um Begleitakkorde zu kimmern.
Der Al-Full-Keyboard-Modus wurde so konzipiert, das er mit den meisten Songs harmoniert.
Dennoch kann es sein, dafs diese Funktion fiir bestimmte Arrangements nicht geeignet ist.

—I- NWEIS |

Die Akkorderkennung im
Modus , Al Full Keyboard*
arbeitet etwa im Zeitabstand
einer Achtelnote. Sehr kurz
gespielte Akkorde — deren
Dauer weniger als eine Achtel-
note betragt — werden daher

eventuell nicht erkannt.

.I- NWEIS!

Im Full-Keyboard-Modus wer-
den Akkorde anhand der tief-
sten und zweittiefsten Noten,
die Sie spielen, erkannt, und
zwar Uber die ganze Klaviatur.
Liegen die zwei tiefsten Noten
innerhalb einer Oktave,
bestimmen diese beiden
Noten den Akkord. Wenn die
tiefste und zweittiefste Note
mehr als eine Oktave ausein-
anderliegen, wird die tiefste
Note zum Baf3ton. Der Akkord
bestimmt sich dann durch die
zweittiefste Note sowie die
anderen in der gleichen
Oktave gespielten Noten.

]. NWEIS |

Al
Abkirzung fir ,Artificial Intelli-
gence" (Klnstliche Intelligenz)

Dieser Modus dhnelt dem Modus FULL KEYBOARD, mit der Ausnahme, dal® die Akkorde auch bestimmt werden konnen,
wenn weniger als drei Noten gespielt werden (basierend auf dem vorangegangenen Akkord usw.). Es konnen keine Non- oder

Undezim-Akkorde gespielt werden.

CVP-205/203 @




Im Fingered-Modus erkannte Akkordarten (Beispiel fur , C*

CcM7 cm7°

-Akkorde)

L

L] L] LA L]
Cm9 Cm6

oo ° o oo o . oo . o s |eofe
cdim Cdim7 c7 c7h? c7hi3

. . ° . 3 . . ° . o |o
C7bs C7aug C7susé4 Csus

Akkordname [Abkirzung] Zugehorige Tasten tAnzg:ige fur Grund-
on
Dur [M] 1-3-5 c
Dur-Nonenakkord [9] 1-2-3-5 C9
Dur-Sextakkord [6] 1-(3)-5-6 C6
Sextakkord mit None [6%] 1-2-3-(5)-60r3-6-2* ce®
Dur mit grof3er Septime [M7] 1-3-(5)-7 CM7
Dur mit groRer Septime und None [M79] 1-2-3-(5)j-7 cm7°
I[3NL|17r“r{11|]t groRer Septime und Undezime 1-(2)-3-#4-5-70r1-2-3-#4-(5)-7 [cm7ilt
verminderte Quinte [*5] 1-3-%5 ck5
Dur mit groRRer Septime und verminderter 1-3-"5-7 cm75°
Quinte [M7b°
Dur-Akkord mit Quartvorhalt [sus4] 1-4-5 Csus4
Dur mit Ubermafiger Quinte [aug] 1-3-%5 Caug
Dur mit grof3er Septime und erhdhter Quinte |1 - (3)- 5.7 CM7aug
[M7aug]
Moll [m] 1-3-5 Cm
Moll mit None [m9] 1-2-"3-5 cm9
Moll-Sextakkord [m6] 1-/3-5-6 cmé
Moll-Septakkord [m7] 1-3-(5)-b7 cm7
Moll-Septakkord mit None [m7°] 1-2-"3-(5)-"7or"3-%7-2 cm7°
Moll-Septakkord mit Undezime [m7%!] 1-(2)-%3-4-5-(7) cm7H
Moll mit groRer Sept [mMM7] 1-v3-(5)-7 cmM7
Moll mit groRer Sept und None [mM79] 1-2-"3-(5)-7 cmm7°
{\:I;J;Ig%eptakkord mit verminderter Quinte 1-b3-b5-57 Ccm7°5
Moll mit groBer Sept und verminderter Quinte |[1-%3-%5-7 cmM7b5
[MM7b9]
Verminderter Akkord [dim] 1-b3-%5 cdim
Verminderter Septakkord [dim7] 1-b3-5-6 Cdim7
Dur-Septakkord [7] 1-3-(5)-"7orl1-(3)-5-"7 c7
Dur-Septakkord mit verminderter None [7"%] [1-$2-3-(5)- 7 c7"?
Btiaé?eptakkord mit verminderter Tredezime |[1-3-5-56-"7 c7h13
Dur-Septakkord mit None [79] 1-2-3-(5)- "7 oder 3>7 - 2* c7?
Dur-Septakkord mit erhhter Undezime [7#11] [1-(2)-3-%#4-5-570r1-2-3-%4-(5)- b7 |cC7%1L
Dur-Septakkord mit Tredezime [713] 1-3-(5)-6-"70r3-6-"7 c713
Dur-Septakkord mit erhhter None [779] 1-%2-3-(5)-*7 C7#9
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte [7°°] [1-3-5-+7 c7bs
Dominant-Septakkord mit erhéhter Quinte 1-3-F5.57 C7aug
[7aug]
Dur-Septakkord mit vorgehaltener Quarte 1-4-5-+7 C7sus4
[7sus4]
Dur-Akkord mit Sekundvorhalt [sus2] 1-2-5 Csus2

-I- NWEIS |

» Eingeklammerte Noten kon-
nen ausgelassen werden.

* Fur FINGERED, FINGE-
RED ON BASS und Al FIN-
GERED, falls Sie drei
beliebige benachbarte
Tasten anschlagen (ein-
schlielich der schwarzen
Tasten), wird der Akkord
unterbrochen, und es wer-
den nur die Rhythmus-
Instrumente wiedergege-
ben (Akkordldschfunktion).
Diese Funktion ermdglicht
es Ihnen, nur den Rhythmus
zu spielen.

« Wenn Sie zwei Tasten des
gleichen Grundtons in
benachbarten Oktaven
drucken, wird die Begleitung
lediglich auf dem Grundton
aufgebaut.

« Eine reine Quinte (1 + 5)
bewirkt eine auf dem
Grundton und der Quinte
aufgebaute Begleitung..

* Wenn verwandte Akkorde
hintereinander gespielt wer-
den, folgt die Begleitauto-
matik in manchen Fallen
nicht dem Akkordwechsel
(z. B. bestimmte Moll-
Akkorde, denen ein Moll-
Akkord mit Septime folgt).

« Es ist auch moglich, dal
das CVP-205/203 Sie darin
Lunterrichtet”, wie Akkorde
im Fingered-Modus zu spie-
len sind. Bestimmen Sie in
der Anzeige CHORD FIN-
GERING (Seite 131) den
Akkord, den Sie lernen wol-
len. Die zu spielenden
Noten werden Ihnen in der
Anzeige dargestellt.

* Nur diese Spielweise (Umkehrung) wird erkannt. Alle anderen Akkorde, die nicht mit einem Stern markiert sind, kdnnen in jeder beliebigen Umkehrung

gespielt werden.
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Arrangieren von Style-Patterns (Sections: MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING,
BREAK)

Der CVP-205/203 verfiigt tber verschiedene Begleit-Sections (Teile eines Songs), die es
Ihnen ermoglichen, die Arrangements eines Styles zu variieren. Die Sections im einzelnen:
Intro, Hauptteil, Break (Pause) und Ending (Schluf’teil). Indem Sie zwischen diesen Sec-
tions wéhrend des Spielens umschalten, konnen Sie lhrem Spiel die Dynamik eines pro-
fessionellen Arrangements verleihen.

-BLITES
Sie kdnnen diese Funktion
auch dazu nutzen, auschliel3-
lich Rhythmen zu spielen
(Seite 60).

-I- NWEIS|
* Wenn Sie die Taste

1 Wihlen Sie einen Style aus (Seite 60).

\ 4

2

& sTvie

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO Jeeccoceacene MAIN ¢ s eeeeoccsce ENDING /rit.  SYNC.STOP [SYNC.START) START / STOP

g=0@Juduy g

2-1 Schalten Sie die Funktion
ACMP ein.

2-3 Schalten Sie die Funktion SYNC.
START ein.

2-2 Dricken Sie die Taste [INTRO]. Um die INTRO-Section vor
dem Beginn eines Style nicht zu spielen, driicken Sie erneut
die Taste [INTRO].

\ 4

5 Die Section Intro startet unmittelbar, wenn Sie eine Taste im Begleit-
Abschnitt der Klaviatur spielen und wechselt dann zur Section Main.

Split-Punkt

IWL_WMWWWWW

Begleit-Tastaturabschnitt

\ 4

4

Die Main-Sections kdnnen verschoben werden.
&J STYLE |

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO [ eecocescocecs MAIN ¢ ¢ eeeoeesens NDING /rit. SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

J =g 08888 tul

Druicken Sie diese Taste, um Pausen einzufiigen.

[INTRO] driicken, kénnen
Sie bei der Wiedergabe
einer Begleitung ein ,Intro*
einfugen.

Statusanzeige fur die Sec-
tion-Tasten — [BREAK],
[INTRO], [MAIN], [END-
ING]

LED leuchtet griin

— Die Section wurde nicht

ausgewabhlt.
LED leuchtet rot

— Die Section ist gegen-

wartig ausgewahlt.
LED leuchtet nicht

— Keine Daten in dieser

Section vorhanden; die

Section kann nicht

gespielt werden.
Im Begleit-Abschnitt lhrer
Klaviatur kdnnen Sie die
Lautstérke der Begleitung
durch ein entsprechend
weiches oder hartes
Anschlagen der Tasten
kontrollieren (Seite 130).
Wenn Sie die Taste
[SYNC. START] driicken
wahrend die Begleitung
spielt, stoppt die Beglei-
tung und das CVP-205/203
wechselt in den Bereit-
schaftsmodus.
Sie koénnen die Sections
auch mit einem Pedal
umschalten (Seite 131).
In der Section ,Break" kdn-
nen Sie Dynamikvariatio-
nen in den Rhythmus der
Begleitung einfiigen. Ihre
Darbietung wird damit noch
professioneller. Wenn Sie
wahrend der Wiedergabe
der Begleitung die Taste
[BREAK] druicken, wird
das Fill-In fur die Dauer
eines Taktes wiedergege-
ben.
Die Anzeige fir die Sec-
tions (MAIN A/B/C/D) blin-
ken wéhrend der
Wiedergabe des Breaks.
Wenn die Taste [AUTO
FILLIN] eingeschaltet ist
und eine der Tasten MAIN
[A][BI[C][D] nach dem
letzten halben Schlag
(Achtelnote) des Taktes
gedruckt wird, beginnt das
Fill-In ab dem néchsten
Takt.

\ 4
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Diese Taste leitet zum Schluf3teil (Ending) tiber. Nach dem Schluf wird der Style automatisch
5 angehalten. Sie kdnnen den SchluB allmahlich verlangsamen (Ritardando), indem Sie nochmals
die Taste [ENDING/rit.] driicken, wahrend die Ending-Section gespielt wird.
& sTve |
ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO ecceccnceccs MAIN * ¢ e oooeeess ENDING /rit. } SYNC.STOP SYNC.START START / STOP

U= Jdududt]

\,

o
Fade-In/Fade-Out

Der Begleit-Style bietet auch eine bequeme Funktion zum allmahlichen Ein- und Ausblenden
(Fade-In/Fade-Out) der Begleitung. Um den Style mit einem Fade-In zu beginnen, driicken Sie
die Taste [FADE IN/OUT] und aktivvieren Sie SYNC. START. Um den Fade-In vor dem Start
des Styles zu deaktivieren, driicken Sie die Taste erneut.

Um den Style allmahlich auszublenden (Fade-Out), driicken Sie diese Taste wahrend der Style
gespielt wird. Die Zeit fur das Ein- und Ausblenden kann eingestellt werden (Seite 140).

Beenden der Wiedergabe eines Styles beim Loslassen der Tasten
(SYNC. STOP)

Wenn die Funktion Synchro Stop aktiviert ist, stoppt die Begleitung, sobald Sie auf der Klaviatur
alle Tasten im Bereich fir die Begleitautomatik loslassen. Die Wiedergabe der Begleitung startet
erneut, sobald eine Taste im Bereich fiir die Begleitautomatik der Klaviatur gespielt wird.

( 1 Schalten Sie ACMP (Begeleitung) ein)

rz Aktivieren Sie SYNC. STOP. SYNC. START wird automatisch aktiviert, wenn \
SYNC. STOP aktiviert wird.

&A STYLE

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO """""" MAIN """""" ENDING / rit.  SYNC. STOP SYNC START START / STOP

J = 0 0uuuuogug

4

fs Sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen, setzt die Begleitauto- \
matik ein. Spllt Punkt

[ MWWWWW

\ Beglelt-Tastaturabschn|tt )

4 Die Begleitautomatik wird angehalten, sobald lhre linke Hand die Tasten
loslaRt.

\ 4

.I- NWEIS!

» Styles kénnen auch gestar-
tet werden, indem die Taste
STYLE [START/STOP]
gedriickt wird.

 Sie kénnen den Typ fiir Intro
und Ending bestimmen,
indem Sie die Taste [E] im
Fenster MAIN druicken
(Seite 67).

* Wenn Sie wahrend des
SchluBteils (Ending) die
Taste [INTRO] driicken, wird
das Intro gespielt, sobald
der SchluB3teil beendet ist.

« Steht die Taste [AUTO FIL-
LIN] auf ,On*, und Sie druk-
ken wéhrend des
SchluBteils eine der MAIN
Tasten, wird sofort ein Fill-In
gespielt, woraufhin die Sec-
tion Main erklingt.

« Sie kénnen die Begleitung
auch mit dem Schluf3teil
statt mit dem Intro begin-
nen. In diesem Fall wird die
Begleitung am Ende der
Ending-Section natirlich
nicht gestoppt.

» Wechseln Sie den Style
wenn gerade kein Style wie-
dergegeben wird, wird auch
das fur den neuen Style vor-
gegebene Tempo gesetzt.
Erfolgt der Wechsel jedoch
wahrend der Style-Wieder-
gabe, wird das momentane
Tempo auch fiir den neu
ausgewahlten Style beibe-
halten.

e Ist STOP ACMP auf ,On*
eingestellt und die Beglei-
tung wird nicht wiedergege-
ben, kdnnen Sie im Begleit-
Abschnitt der Klaviatur
sowohl Akkorde als auch
Baf3linien spielen (Seite
Seite 130).

I- NWEIS!

Sie kdnnen die Funktion
SYNC. STOP auch anwen-
den, indem Sie im Begleit-
Abschnitt/Bereich der linken
Hand sehr kurz anschlagen
(Seite 130).

| 2J HINWEIS |

Die Funktion Synchro-Stop
kann nicht aktiviert werden,
wenn der Fingering-Modus
auf Full Keyboard/Al Key-
board eingestellt ist oder die
Begleitautomatik im Bedien-
feld abgeschaltet wurde.

Sobald Sie mit lhrer linken Hand einen

Driicken Sie die Taste [SYNC. STOP]/

N
Akkord spielen, startet die Begleitau- ) E e [SYNC. START] erneut, um die

ND

tomatik wieder. Begleitung zu stoppen.
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Auswahl der Art von Intro und Ending (INTRO/ENDING)

1 TRANS FEDAL [ Y = O |
‘l.lu.'.PDSE 0 [[M FUHCTION SOFT SOSTEMUTO SUSTAIM
- SONG  dod J= 92 | FATH
AN - W |G rand Pianol
EEL |G rand biano1 I
() [uries

: @™ Grand Piano
STYLE dod J= 92
- | o 8BeatMod~ | MM EHT AF#2 MFH2

INTRO EHDIMG _ REGISTRATION BAME
E - (dbar2 6bar NewBank
e BALARGE,

) HINWEIS |

Um zur Anzeige [MAIN] zu
gelangen, driicken Sie
zunéchst die Taste [DIRECT
ACCESS] und anschlieRend
die Taste [EXIT].

CountIn

EHDING
FillzHit Sinple

Wahlen Sie das Intro

ing-Section

2 " RO bart 3 Spielen Sie einen
(=) » Style unter Verwen-
dung der Section
Intro oder Ending
Wabhlen Sie die End- (Seiten 30, 31).

Automatisches Spielen von Fill-Ins zwischen zwei
Abschnitten der Begleitautomatik — Auto Fill In

) HINWEIS ]
Fill
Eine kurze Phrase, um dem

Style mehr Variation zu verlei-
hen.

1 &A STYLE

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO ~ eeececvcecee MAIN * ¢ e oeeeeeees ENDING /rit.  SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

U= ououn b

\ 4

B ] HINWEIS

2 Spielen Sie einen Style und schalten Sie wahrend der Wiedergabe
zwischen den Begleit-Sections um (Seiten 30,31).
Bei jedem Wechsel zwischen den Sections A bis D von Main wird automa-
tisch ein Fill-In eingefligt.

\ 4

WA Um die Funktion Auto Fill zu beenden, driicken Sie erneut die Taste
END [AUTO FILLIN].

Sie kdnnen einen Fill-In auch
auslosen, indem Sie die aktu-
ell gewéhite MAIN-Taste
erneut driicken.

—I- NWEIS!

Sie kdnnen die Funktion ,,Auto
Fill-In“ wahrend des Spiels
voribergehend deaktivieren,
indem Sie die Taste der nach-
sten Main-Section zweimal
kurz hintereinander driicken.
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Abrufen von Style-Einstellungen am Bedienfeld (ONE TOUCH SETTING)

Die Funktion ,One Touch Setting” ermdglicht auf bequeme Art fiir den aktuell gespielten Style passende Voices und Effekte zu
wahlen. Fur jeden der Preset Styles sind vier Einstellungen vorprogrammiert, die am Bedienfeld mit nur einem Tastendruck aufge-

rufen werden konnen.

“H0909808 o

[&) ONE TOUCH SETTING

C2 3 =23 C+J

[ 1 Waihlen Sie einen Style aus (Seite 60). ]

\ 4

~

Verschiedene Einstellung (wie Voices, Effekte usw.) die zum gewahlten
Style passen, konnen unmittelbar wiederhergestellt werden. Wird gerade
kein Style gespielt, werden Auto Accompaniment und Sync. Start auto-
matisch eingeschaltet.

Weitere Informationen Gber die Parameter der One Touch Setting finden
Sie in der beigefiigten Datenliste (Parameter Chart).

N N
2 Driicken Sie auf eine der [ONE TOUCH SETTING]-Tasten. 3 Sobald Sie mit der linken
o I Hand einen Akkord spie-
LED leuchtet rot — Diese Einstellung der ,One Touch Setting" ist momentan aus- R .
gewahlt. len, startet die Begleitau-
@ ONE TOUCH SEITING tomatik'
e 2 I : 2 ) e e
Split-Punkt

LED leuchtet griin — diese Einstellung LED leuchtet nicht — Keine Einstel- » ¢
der ,,One Touch Setting" ist nicht ausge- lung fur “One Touch Setting" vorhan- I I I I I
wahlt. den. Die Taste ist nicht verfugbar.

L 1
Begleit-Tastaturabschnitt

\, 4
r . . . . 1
4 Stoppen Sie die Begleitautomatik.
%A STYLE
‘ACMP‘ AUTO FILLIN BREAK ‘INTRO‘ DA ‘MAIN """" S ENDlNG{riK. SYNC.STOP SYNC.START START/STOP
OTS LINK
—

\, 4

\ 4

(&) ONE TOUCH SETTING

Probieren Sie andere One-Touch-Einstellungen. Sie konnen auch eigene One-
Touch-Einstellungen erstellen (Seite 69).

Clj 0523 E(3)j EC4DJ I IIII II
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Automatischer Wechsel zwischen One-Touch-Einstellungen durch Section-
Umschaltung - OTS Link

Mit der Funktion ,OTS (One Touch Setting) Link” kdnnen Sie auf bequeme Art automatisch zwischen One-Touch-Einstellun-
gen wechseln, sobald Sie eine neue Main-Section wahlen (A-D).

. . . . B | HINWEIS !
1 AT LN 2 Wenn Sie zwischen verschled.enen.Abschnltten Der gleichzeitige Wechsel von
von Main (A-D) wechseln, wird die zugeord- One-Touch-Einstellung und
OTS LINK te O T h-Einstell it auf f Section kann wahlweise zu
nete Une-louch-cinsteliung mit aurgeruren. einem von zwei Zeitpunkten
p Die Main-Sections A, B, C und D entsprechen erfolgen (Seite 130):
. » Sofort, wenn die Taste fiir
den One-Touch-Einstellungen 1, 2, 3, 4 und eine Section gedriickt wird.
* Am Beginn des folgenden
umgekehrt‘ Taktes (in einem Begleit-
Style), nachdem die Taste
fur eine Section gedriickt
. wurde.

WA Um die Funktion OTS Link zu deaktivieren, driicken Sie die Taste [OTS
EﬁD LINK] erneut.

Speichern der Bedienfeldeinstellungen als One-Touch-Einstellung

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie lhre eigenen One-Touch-Einstellungen einrichten konnen (vier Einstellungen pro Style).
Eine Liste von Parametern fiir die One-Touch-Einstellungen finden Sie in der mitgelieferten Datenliste (Parameter Chart).

a N
Waibhlen Sie » Nehmen Sie am Bedien- » Driicken Sie die
einen Style aus. feld die gewiinschten Taste [MEMORY].
Einstellungen vor, etwa
die Auswahl einer

Voice. .

’
4 Driicken Sie eine der Tasten fiir ONE TOUCH SETTING: [1] bis [4].

[&) ONE TOUCH SETTING

MEMORY

@@@g@

In den One-Touch-Einstellungen kénnen die Einstellungen von Voice, Harmony und Pedal
festgehalten werden.

¥ SIS

Wenn Sie die Einstellungen
des Bedienfelds nicht auf

N L . . e . diese Weise abspeichern,
E Nl Es erscheint eine Nachricht, die Sie zum Abspeichern des aktuellen Styles Corden Ihre éiniﬁg;@n%rgn

ND = s n D Uberschrieben, sobald ein
auffordert. Wihlen Sie "YES", um zum STYLE-Display zu gelangen und dort anderer Beglolt-Style ausge-

die aktuellen Bedienfeldeinstellungen zu speichern (Seiten 39, 45). wahlt wird.
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Abfrufen der besten Einstellungen fiir Ihre Musik -
Music Finder

Mit der Funktion ,Music Finder” konnen Sie alle passenden Einstellungen fiir das Instrument — N 2] HINWEIS

darunter Voice-, Style- und One-Touch-Einstellungen — einfach durch die Auswahl des passen- o

den Songtitels abrufen. Wenn Sie ein bestimmtes Lied spielen mochten, aber nicht wissen, Die Eintrage im MUSIC EIN-
welche Style- und Voice-Einstellungen passend sind, kann Ihnen der ,Music Finder” bei der nur Beispiele fur empfohlene
Auswahl behilflich sein. Die empfohlenen Einstellungen, die zusammen einen ,Eintrag” bil- Egr?rlm%?]figcehnlsﬁ?glferi]ggrr:ér?le
den, konnen bearbeitet und gespeichert werden. Auf diese Weise kdnnen Sie im Music Finder Music.pmder-amrage fur thre
Ihre eigenen Eintrdge speichern, um Sie spater aufzurufen. Lieblingslieder und bevorzug-

ten Stilrichtungen anlegen.

L HINWEIS,

Denken Sie daran, daf3 der
Music Finder eine Spielhilfe
darstellt, indem er automatisch
fur Ihr Spiel geeignete Begleit-
o HEEBEEEA Styles und Voices findet. Sie
e e : Q7 MUSIC FINDER kénnen zwar Song-Titel ange-
ben, aber es sind keine Song-

@ Daten darin enthalten.

Q2 MUSIC FINDER

¥

a "
Wahlen Sie einen Eintrag. Wéahlen Sie beispiels- . .
weise die erste Aufnahme aus, indem Sie die Taste Al Alle Eintrédge anzeigen. ] ) ]
[1 A V] driicken, um die empfohlenen Einstellungen ~ FAVORITE..... Alle Eintrége anzeigen, die zur Seite “Favorite* hinzugefligt wurden.
aufzurufen. SEARCHL,2 .. Alle Eintrége anzeigen, die mit der Suchfunktion SEARCH gefunden
Die Einstellungsdaten werden hier als ,Oberster wurden (Seite 71).

Eintrag" (Top Record) bezeichnet.

Sortieren der Eintrage
MUSIC ........ Die Aufnahmen sind nach dem Songti-

tel sortiert.
[ W0STE_____ | SIVLE _ [RERIIEWPO) STYLE........ Die Eintrage sind nach dem Namen
[ &9 Sunmers Lona |RootRock |d-d | dES Styles SOr.tlert.
A Bossa Out 0 Tune? |GuitarBossa2 BEAT .......... Die Eintrége sind nach der Taktart sor-

A Brand Hea Day Of ~ |70 shiscol i
A Bridae To Cross Te™ MovieBallad 4.4 | TEMPO B?er:tEintrége sind nach dem Tempo
N . A Cosv Life In Italy |OrsanBallad |d-4| 88 | — | T T h
Wahlen Sie A Feelina 0OFf Love To™ |EBeatBalladl |d-d sortiert.
anhand des A Feelina Of Love To~ [HovieBallad |d.-d FAVORITE 1 o )
Songtitels A Fire Lishter RootRock a-d Andern Sie die Reihenfolge der
einen Eintrag A Flowers Riss? AcousticBall™ |3-4 Eintrége (an- oder absteigend).
us. Sinddie B ek et e Shesimte, (4
ﬁg(f:r;]aggnn%rl D piHe Caribbedn L |Caribben |48 Fiigen Sie den gewdhlten Eintrag zur , Favorite*-Seite
titeln sortiert A Wickel In The Hick™ |Dixieland2 e (Lesezeichen) hinzu ) o
so verschie- Zeigt die Zahl Wenn Sie die Taste [H] driicken, erscheint die Meldung
ben Sie mitder | IFRE TN EFLANN der Eintrage +Add selected data to the favorite list? YES/NO".
Taste [1a v] einer Seite an. Wahlen Sie [YES], um den gewahlten Eintrag zu lhren
den Cursor Favoriten auf der Seite ,FAVORITE" hinzuzufugen.
durch die | A
alphabetisch Y ‘ o o o
sortierten Suchen Sie Eintrage. Tragen Sie die Suchkriterien in der
Songs vor Anzeige MUSIC FINDER SEARCH ein (Seite 71). Die Ergeb-
oder zuriick. ! 23 ll=s s ile 7.8 nisse von SEARCH 1 oder 2 erscheinen auf der Seite
Driicken Sie I +SEARCH 1" oder entsprechend ,SEARCH 2“.
gleichzeitig die Wahlen Sie eine Aufnahme anhand
Tasten [A V], des Style-Namens aus. Sind die o . )
um den Cur- Aufnahmen nach Style-Namen sorti- Rufen Sie die Anzeige MUSIC FINDER RECORD EDIT (Seite 72) auf
sor an der ert, so driicken Sie diese Tasten, um (um den ausgewahlten Eintrag zu bearbeiten).
ersten den Cursor zum néachsten/vorherge- ) ] ) )
Aufnahme zu henden Style zu verschieben. Driicken Stellen Sie TEMPO LOCK auf , on/off*. Die Funktion TEMPO LOCK verhindert,
plazieren Sie gleichzeitig die Tasten [A V], um daR das Tempo wahrend der Style-Wiedergabe geandert wird, wenn ein anderer
' den Cursor an der ersten Aufnahme zu Eintrag gewahlt wird. Die Einstellung ,,on/off* gilt fur alle Display-Seiten (ALL/
plazieren. FAVORITE/SEARCH 1/SEARCH 2).
\ y
' | HINWEIS |
B H Eintrdge kdnnen mit dem
5 Starten Sie den Style (Seite 61). I I I I I I et [DATA ENTRY] und
der Taste [ENTER] ausge-
wahlt werden.
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Suche nach den idealen Einstellungen — Suchen im Music Finder

Sie konnen die Eintrage nach Songtiteln oder Schlusselworten durchsuchen. Die Ergebnisse werden in der Anzeige dargestellt.

o Y R .
Drucken Sie die 2 Tragen Sie die
Taste [l] Kriterien fir die
(SEARCH 1) Suche ein (siehe A- [HUSTE: | EED 'F
oder die Taste [J] unten), und star- _ _ (=)
(SEARCH 2) in ten Sie anschlie- (e vmope: | GHD
der Anzeige Rend die Suche °' [STYLE: | '”
MUSIC FINDER. mit der Taste D- IS 24 54 4/ 675 OTHER -.
[START
4 SEARCH]. E' [INN FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ - ’
e T GEHRE
FRON ~ 10 L ARy ]

Starten Sie die Sucge von 5~ 500 B Shae

Eintragen. Die Ergebnisse, [ AT ] TRCEE

welche die Suchkriterien i na

erfillen, erscheinen auf der

Seite SEARCH. Einzelheiten

zur Einstellung von Suchkri- % % % % % % %

terien in der Anzeige siehe

unten.

1 2 3
= [A] MUSIC

Sucht nach dem Musik- oder Songtitel. Driicken Sie diese Taste, um die Anzeige
zur Eingabe des Songtitels aufzurufen.

Wenn Sie einen Songtitel eingeben (Seite 46), ruft die Suchfunktion alle Eintrage
auf, die das oder die eingegebenen Wort(e) enthalten.

Suche nach einem Schlisselwort. Driicken Sie diese Taste um die Anzeige zur Ein-
gabe eines Schlisselworts aufzurufen.

Wenn Sie eine Schliisselwort eingeben (Seite 46), ruft die Suchfunktion alle Ein-
trage auf, die das bzw. die eingegebenen Wort(e) enthalten. Sie konnen gleichzei-
tig nach mehreren Schliisselworten suchen, indem Sie die Begriffe durch ein
Komma trennen. Die Suchfunktion findet und zeigt alle Eintrage an, in denen min-
destens eines der Schlisselworte vorkommt.

|2 HINWEIS |

Die Anzeige STYLE FILE SEL-
ECT kann nur verwendet wer-
den, um den Namen eines
Styles zur Suche auszuwah-
len. Sie kann nicht verwendet
werden, um einen Begleit-
Style auszuwahlen.

m [C] STYLE

Sucht anhand der Style-Namen. Driicken Sie diese Taste, um die Anzeige STYLE FILE SELECT
aufzurufen. Driicken Sie die Tasten [A] bis [J] in der Anzeige, um den gewtinschten Begleit-Style
auszuwahlen. Mit Hilfe dieser ausgefeilten Funktion finden Sie alle Lieder, die einen bestimm-
ten Begleit-Style verwenden.

m [D] BEAT
Sucht nach der Taktart oder dem rhythmischen Feeling.
m [E] SEARCH AREA

Legt einen Bereich fiir die Suche fest. Sie konnen Ihre Suche weiter einschranken, indem Sie die Auswahl SEARCH 1 und 2
nutzen.

m [F]~[H] CLEAR
Loscht den links eingegebenen Begriff.
m [14a v] TEMPO FROM

Sie koénnen die Suche durch die Angabe eines Tempobereichs eingrenzen. Hier wird das minimale Tempo fiir die Suche einge-
stellt. Driicken Sie die Tasten [a v] gleichzeitig, um den Tempowert direkt auf den Minimalwert zurtickzusetzen.

m [24A V]TEMPO TO

Sie konnen die Suche durch Angabe eines Tempobereichs eingrenzen. Hier wird das maximale Tempo fiir die Suche einge-
stellt. Driicken Sie die Tasten [a v] gleichzeitig, um den Tempowert direkt auf den Maximalwert zurlickzusetzen.

m [34A V]~[54 v] GENRE

Wihlt ein bestimmtes Musik-Genre fiir die Suche. Die WahImoglichkeiten umfassen alle Genres (ANY), die voreingestellten
Genres sowie Genres, die Sie selbst eingegeben haben (Seite 70).

= [8v] CANCEL

Driicken Sie hier, um den Vorgang abzubrechen und zur vorherigen Anzeige zurtickzukehren.
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Eintrage bearbeiten — Music Finder Record Edit

In dieser Anzeige konnen Sie bestehende Eintrage aufrufen und lhren eigenen Wiinschen _B[MTES

entsprechend anpassen. Sie konnen sogar eigene Music-Finder-Eintrage erzeugen. Sie kénnen auch voreingestellte
. 7~ o - T " " "\ | Eintrage andern oder I6schen.
Driicken Sie 2 Andern/Léschen Sie die Daten eines Eintrags. Um vr(]ersehentllches Andern/ .

. . pas o 4 . Loschen von Eintragen zu verhin-
die Taste Sie kqnnen auch neue Eintrége anlegen.. Ein- dern, speichern Sie den Eintrag
[8 A V] zelheiten zur Vorgehensweise und zu Einstel- Eacth dem Editieren als neuen

. intrag.
(RECORD = lungen siehe unten. :
EDIT) in der USIC FINDER RECCR -BLITED
Anzeige Alle Music-Finder-Eintrage kon-
nen zusammen als eine Datei
MUSIC A' HUSIG:69 Sunmners Lona | -F ge_spei_chert werden (S_eite 143)
Wird eine solche Datei aufgeru-
FINDER. B- [REVADRGTE0 | -e fen, erscheint eine Meldung mit
der Frgge, I(()b dllle ztle_adenden Ein-
c - “Hootion - H trage die aktuellen Eintrage erset-
[STVLE:Roothock l zen (,Replace*) oder daran
D_ (CEm) 24 3-4 (X 68 OTHER _ : {;lgl?:r?angt werden (,Append")
E - - J ¢ Replace:
_,Em,n GENRE m Alle im Instrument befindlichen
Pop Classics Music-Finder-Eintrage werden
“&3/909“' geldscht und durch die Ein-
m tréage der gewéhlten Datei
ersetzt.
* Append:
Die aufgerufenen Aufnahmen
werden in die freien Aufnahme-
nummern eingefugt.
m [A] MUSIC

Wihlt den Musik- oder Songtitel zum Bearbeiten. Driicken Sie diese Taste, um zur
Anzeige fiir die Eingabe von Musik- oder Songtitel zu gelangen, und bearbeiten
Sie den Namen dann wie gewtinscht.

m [B] KEYWORD

Wihlt das Schlisselwort zur Bearbeitung. Driicken Sie diese Taste, um zur
Anzeige fir die Eingabe eines Schliisselworts zu gelangen, und bearbeiten Sie den
Begriff dann wie gewiinscht.

Sie konnen gleichzeitig mehrere Schlisselworte eingeben, indem Sie die Begriffe
durch ein Komma trennen.

m [C] STYLE r LIRS
Wahlt den Style-Namen zur Bearbeitung aus. Tragen Sie grundstzlich einen Namen ein, wenn DieAnzeige STYLE FILE SEL-
ein neuer Eintrag angelegt wird. Driicken Sie diese Taste, um die Anzeige STYLE FILE SELECT den, um den Namen eines
aufzurufen. Driicken Sie die Tasten [A] bis [J] im Display, um den gewtlnschten Style zum Styles zur Suche auszuwan-
Andern/Léschen/Anl shl len. Sie kann nicht verwendet

ndern/Loschen/Anlegen auszuwahlen. werden, um einen Begleit-

tyl ahlen.

- [D] BEAT Style auszuwéhlen

Wihlt eine Taktbezeichnung (Beat) zur Bearbeitung aus. Wurde eine andere Datei mit dieser
Taste [C] ausgewdhlt, wird die aktuelle Einstellung der Taktart durch die Einstellung der gewdhl-  _ prrerm
ten Datei tiberschrieben. ;

Bedenken Sie, daR die hier

vorgenommene Beat-Einstel-
u [E] FAVORITE Iung_nur'fijr die Suche im
Fugt den ausgewdhlten Eintrag der Seite FAVORITE hinzu (Seite 70). Music Finder gedacht ist; Sie
andern dadurch nicht das tat-
n [F]N[H] CLEAR sachliche Tempo des Begleit-
Styles.

Loscht den links eingegebenen Begriff.

= [I] DELETE RECORD

Loscht den ausgewdhlten Eintrag. Der Eintrag mit der entsprechenden Indexnummer wird leer. Wenn Sie diese Taste driicken,
erscheint eine Meldung mit der Frage, ob Sie den Vorgang ausfiihren oder abbrechen mochten.
YES oo Driicken Sie hier, um den Eintrag zu |6schen und die Anzeige zu schlieflen.

NO ......ceeeis Driicken Sie hier, um die Anzeige zu schlieBen, ohne den Eintrag zu |6schen.
CANCEL........... Driicken Sie hier, um die Meldung zu schlielfen und zur vorherigen Anzeige zurtickzukehren.

m [J] NEW RECORD {2 HINWEIS|
Legt einen neuen Eintrag an. Als Nummer wird dem Eintrag die niedrigste freie Indexnummer Die maximale Zahl von Eintra-
zugewiesen. Wenn Sie diese Taste driicken erscheint eine Meldung mit der Frage, ob Sie den ?rggénggifé‘é? ger internen Ein-
Vorgang ausflihren oder abbrechen méchten.

YES ..o Druicken Sie hier, um den Eintrag anzulegen und die Anzeige zu schliefSen.
NO ....coovveeee Drucken Sie hier, um den die Anzeige zu schliefen, ohne einen Eintrag anzulegen.
CANCEL........... Driicken Sie hier, um die Meldung zu schliefen und zur vorherigen Anzeige zurtickzukehren.
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m [1v A] TEMPO

Bestimmt das Tempo fiir den ausgewdhlten Styles. Wenn die Style mit der Taste [C] gedndert wird, dann wechselt das Tempo
automatisch auf das der gednderten Styles.

m [3v A]~[5V A] GENRE
Zeigt das Genre an, dem der ausgewdhlte Eintrag zugeordnet ist, und dndert dieses. Die Auswahl umfafit die voreingestellten
Genres sowie Genres, die Sie selbst eingegeben haben.

m [6 VY A] GENRE NAME I
Eingabe eines Namens fiir ein Genre. Driicken Sie die Taste, um die Anzeige fir [ case JENERW) [ox_|

die Eingabe eines Namens flir ein Genre aufzurufen, und bearbeiten Sie den peerefcance]
Namen dann wie gewiinscht. Sie konnen bis zu 200 Genre-Namen abspeichern.

Die von lhnen eingegebene Genre-Bezeichnung wird aktiv, wenn Sie nach dem Bearbeiten (Uberschreiben) der aktuellen
Aufnahme die Taste [8 A] (OK) driicken, oder wenn Sie nach dem Eintragen einer neuen Aufnahme die Taste [J]

(NEW RECORD) driicken.

Wenn Sie das Display MUSIC FINDER EDIT verlassen, ohne eine Aufnahme tatsachlich zu bearbeiten oder einzutragen, wird
die eingegebene Genre-Bezeichnung geloscht.

m [8A] OK
Fiihrt alle Bearbeitungen und Anderungen am Eintrag aus. Wenn Sie diese Taste driicken, erscheint eine Meldung mit der
Frage, ob Sie den Vorgang ausfiihren oder abbrechen mochten.

YES...ooieiinens Driicken Sie hier, um den Eintrag zu ersetzen und die Anzeige zu schliellen.
NO....ccovrinn Driicken Sie hier, um die Anzeige zu schliefen, ohne den Eintrag zu ersetzen.
CANCEL............ Driicken Sie hier, um die Meldung zu schliefen und zur vorherigen Anzeige zurtickzukehren.

m [8v] CANCEL
Driicken Sie hier, um den Vorgang abzubrechen und zur Anzeige MUSIC FINDER zurtickzukehren.

—Il NW 3[
Damit die bearbeiteten und registrierten Daten erhalten bleiben, achten Sie darauf, sémtliche Eintrage im Music Finder als Datei zu
speichern (Seite 143). Falls sie nicht gespeichert werden, gehen die Daten verloren, wenn eine andere Music-Finder-Datei
aufgerufen wird oder die werksseitig programmierten Einstellungen wiederhergestellt werden (Seite 143).
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Song-Wiedergabe

Hier erfahren Sie, wie Sie Songs wiedergeben konnen. Songs sind die internen Songs des Instruments, Spieldaten, die
Sie selbst mit Hilfe der Aufnahme-Funktionen (Seite 93) erstellt haben, und im Handel erworbene Musik-Software. Sie
konnen diese hochst vielseitige Funktion auf verschiedene Weise nutzen — fiir das gleichzeitige Spiel auf der Tastatur
zum aufgenommenen Song, zum Uben und Erlernen von Songs mit Hilfe der Guide- (Seite 79) und Repeat-Funktionen
(Seite 78). Sie konnen sich auch die Noten (nur CVP-205) und den Text im LC-Display anzeigen lassen.

ETE
%
nm ._
=4
=
iw@ =
I song
EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
(STYLE) ) (R
il 1) il 1) il I} =
REC TOP_ START/STOP  REW FF REPEAT

uw.«» m

— NEW SONG — ‘— SYNC.START —

Kompatible Song-Typen

¢ Interne Songs (Song Book (Song-Buch); nur CVP-205)

¢ Song-Daten auf der mitgelieferten Diskette [50 Greats for the Piano (CVP-205/203), B HINWEIS)

Music Software Collection (nur CVP-203)] Im Handel erhaltiiche Musik-
o lele daten unterliegen urheber-
¢ Im Handel erhiltliche Song-Daten rechtlichen Begstimmungen

und sind ausschlieBlich fur
lhre personliche Verwen-
dung vorgesehen.

GE"E““i Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im GM-Format (General MIDI).
o HINWEIS
. o . Fur weitere Informationen
E Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im XG-Format von Yamaha. XG | uber die Song-Dateitypen,
ist eine bedeutende Erweiterung des GM-Standards, fiir mehr Voices, bessere die mit dem Clavinova kom-
Bearbeitungsmaglichkeiten und Unterstiitzung mehrerer Effektsektionen und g?atiltzeﬁ:.gglnd, beachten Sie

Effekttypen.

2 Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im DOC-Format (Disk Orchestra Collection) von Yamaha.

[
éﬁ Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im eigenen MIDI-Dateiformat von Yamaha.

¢ Songs, die Sie aufgenommen (Seite 93) und im CVP-205/203 oder auf Diskette gespeichert haben.

@ CVP-205/203



Song-Wiedergabe

Song-Wiedergabe

Wiedergabe der internen Songs

-
BACK
 MAN
TRANS PEDAL R T —
M poce” © T EiGTion  soFt sostenuTo SUsTAm
N o VEHNETEd e i FIRIH _-@ .
»P NewSohg

" [Lyries
- [Scord

@™ Grand Piano

STYLE d-d J= 22
~=d BBectMod~

SPLIT
[P T

ArFz2 ArFa2

INTRO EHLIMG
- {dbar2 6bar

NewBank
GE

REGISTRATION BAMK

2-2 Offnen Sie einen
Ordner und wéhlen Sie
denwiederzugebenden
Song aus.

)
2-1 Wahlen Siemitder Taste [BACK] den Reiter
PRESET.

[

Song Book

M DemoSongs

gL HINWEIS

Wenn die Anzeige MAIN
(links) nicht angezeigt wird,
driicken Sie nacheinander die
Tasten [DIRECT ACCESS]
und [EXIT].

BLIES

Sie kénnen auch verschie-
dene andere Einstellungen
vornehmen (wie z. B.
Tempo, Voice-Auswabhl, Ein-
stellungen der Ubungsfunk-
tionen usw.) und diese
automatisch mit der Song-
Wiedergabe abrufen las-
sen (Seite 105).

~BLTES

REC

TOP

3 Der Song startet.

(¢}
START/STOP | REW

REPEAT

4«

— NEW SONG —

Stellen Sie das Tempo mit den TEMPO-Tasten [ <[ »]
(Seite 51) oder mit [TAP TEMPO] ein.
Sie kdnnen das Wiedergabetempo sogar wahrend der

Wiedergabe durch Mitklopfen Andern — tippen Sie einfach
zweimal auf die Taste [TAP TEMPO].

Sie kénnen den Synchron-
start des Songs einschal-
ten, indem Sie gleichzeitig
die Tasten [TOP] und
SONG [START/STOP]
drucken. Die Begleitauto-
matik startet, sobald Sie auf
der Tastatur spielen. Sie
kdnnen diese Funktion
auch in Verbindung mit der
Synchronstart-Funktion fur
Styles benutzen (Seite 61).

BLIES

Sie kénnen die Lautstarke
am Anfang und Ende des
Songs automatisch ein- und
ausblenden lassen. Driicken
Sie einfach die Taste
[FADEIN/OUT] am Anfang
der Song-Wiedergabe, um
den Song einzublenden,
und driicken Sie am Song-
Ende zum Ausblenden die
gleiche Taste.

h,
END

GUIDE

Driicken Sie die Taste

EXIT

BIMTTES

Wenn Sie die Wiedergabe abbrechen
mochtendriicken Sie die Taste noch einmal.

START / STOP

>/l

, um zur verhergehen
den Anzeige zuriickzuschalten.

LI HINWEIS

Songs kdénnen auch fortlaufend
wiedergegeben werden. Setzen
Sie SONG CHAIN PLAY im
Menii SONG SETTING auf ON
(Seite 129).

Vergewissern Sie sich, da das
Instrument dieselbe
Spracheinstellung (Seite 143)
besitzt wie der Dateiname des
Songs, den Sie wiedergeben.
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Song-Wiedergabe

L HINWEIS
Die Begleitung stoppt
Gleichzeitige Wiedergabe von Song und Begleit-Style zusammen mit dem Song.
.0 . . . . . Wenn der Begleit-Style lauft,

Wenn Sie einen Song und einen Begleit-Style zur gleichen Zeit starten, werden die und Sie starten den Song
Kanile 9-16 der Song-Daten durch die Kanile des Begleit-Styles ersetzt — und anstelle stoppt die Begleitung auto-
der Begleitspuren des Songs konnen Sie die Styles und Funktionen des aktuellen Styles matisch. Bei internen Songs,
benutzen. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, und spielen Sie anstelle der die Begleit-Styles verwen-

kkorde in den Song-Daten lhre eigenen Akkordfolgen den, wirg cler Begleit-Style
Akkorde in 8 8 gen. jedoch nicht angehalten.
o [ACMP]-Taste ....cceuvueeeeeeennneen ON
e [AUTO FILL IN]-Taste........... ON

Wihlen Sie den Song aus, und starten Sie die Wiedergabe indem Sie die Taste
SONG [START/STOP] driicken.

Wihlen Sie den gewiinschten Begleit-Style aus.
Starten Sie den Style mit der Taste STYLE [START/STOP].

Waihrend der Song lauft, konnen Sie einen Break einfiigen, oder Sections
umschalten (mit den STYLE-Tasten fiir die Sections.)
Auch die Fill-in-Patterns laufen ab, wenn Sie die Sections umschalten.

W
END

Der Style stoppt automatisch am Ende des Songs, oder wenn der Song gestoppt wird.

Y DN =

Einige der internen Songs wurden mit Hilfe der Begleit-Styles erstellt. Bei diesen Songs werden beim Starten

BLIES
[der Song-Wiedergabe automatisch die Begleit-Styles geladen.

e CVP-205/203



Wiedergabe von Songs auf Disketten

Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk ein.

Legen Sie die Diskette mit
dem Verschlu3schieber voran
und dem Etikett nach oben
weisend ein.

Die Wiedergabe wird auf die gleiche Weise bedient wie bei ,Wiedergabe der internen
Songs” (Seite 75), mit dem Unterschied, dafs Sie im SONG-Display die Seite FLOPPY DISK
wibhlen sollten.

Weitere Wiedergabefunktionen

m Wiederholen / Zuriickspulen / Vorspulen

Wahlend der Wiedergabe kdnnen Sie mit dieser Taste erreichen, daf? der
Song zurtick zum Anfang springt und von dort aus startet. Wenn der Song
nicht lauft, springen Sie mit dieser Taste einfach zum Song-Anfang.

REPEAT

— NEW SONG — ‘“— $¥NC.START —
Drucken Sie diese Taste, um die Anzeigeseite SONG POSITION
(siehe unten) aufzurufen. Zur Rickkehr zum SONG-Display
driicken Sie die Taste [EXIT].

SONG-POSITION-Display

Wenn ,BAR" gewahlt ist, kdnnen Sie mit den Tasten [REW] und [FF] eine Taktnummer
angeben (beginnend am Song-Anfang).

Wenn ,PHRASE MARK* gewahlt ist, geben Sie mit den Tasten [REW] und [FF] die
Nummer der Phrasenmarkierung an. |

SOHG POSITION

003

PHRASE HARKE
BAR

PHRASE MARK*" wird nur dann angezeigt, wenn der Song Phrasenmarkierun-
gen enthalt. Driicken Sie die Taste [J], um zwischen ,BAR" und ,PHRASE
MARK®* umzuschalten, und wahlen Sie dann den gewiinschten Takt oder die
Phrasenmarkierung mit [REW] oder [FF].

m Einstellen der Lautstarkeverhaltnisse und Stummschalten einzelner Kanale

STANNEL @ Mit dieser Taste rufen Sie das BALANCE-Display auf (Seite 62).

Drucken Sie diese Taste, um das CHANNEL ON/OFF-Display aufzuru-
fen (siehe unten).

CHANNEL-ON/OFF-Display

Waihlen Sie den Reiter [SONG] mit der Taste [CHANNEL ON/OFF] button, und schalten Sie
den gewiinschten Kanal stumm, indem Sie ihn auf [OFF] stellen. Um einen Kanal auf solo
zu schalten (so daf® nur dieser Kanal zu horen ist), driicken Sie die Taste des entsprechenden
Kanals. Um Solo fiir den Kanal wieder auszuschalten, diircken Sie die Taste des Kanals
erneut.

Song-Wiedergabe

L HINWES

Lesen Sie, falls noch nicht
geschehen, den Abschnitt
sVerwenden des Disketten-
laufwerk (Floppy Disk Drive,
FDD) und von Disketten“ auf
Seite 6.

|2 HINWEIS |

Sie kénnen einstellen, ob
das Clavinova automatisch
den ersten Song von der
Diskette laden und aufrufen
soll, wenn eine Diskette ein-
gelegt wird (Seite 142).

[ HINWEIS |

Einige Song-Daten des Clavi-
nova wurden mit speziellen
Einstellungen fiir freie Tempi
(,free tempo“) aufgenommen.
Wahrend der Wiedergabe
solcher Song-Daten entspre-
chen die Taktnummern im
Display nicht dem aktuellen
Takt; diese moégen noch als
Anhaltspunkt dienen, wie viel
LStrecke” des Songs bereits
abgespielt wurde.

BLITES

Bei Songs, die eine grofRe
Datenmenge enthalten, kann
es sein, daf} das Instrument
sie nicht richtig lesen kann
und Sie sie auch nicht aus-
wahlen koénnen. Die Hochst-
kapazitat betragt etwa 200—
300KB, kann aber je nach
Dateninhalt der einzelnen
Songs variieren.

L HINWEIS

Phrase Mark (Phrasen-
markierungen)

Diese Daten markieren
einen bestimmten Punkt in
den Song-Daten. In den
Songs der mitgelieferten
+Music Software Collection“
(nur CVP-203), sind diese
durch Nummern (1, 2 usw.)
in den Noten zu erkennen.

) HINWEIS

Kanal
Bezieht sich auf den MIDI-
Kanal in den Song-Daten.
Die Kanéle sind so zugewie-
sen, wie es hier fur das
CVP-205/203 angegeben
ist.
Song
1-16
Begleit-Style
9-16
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Song-Wiedergabe

Stummschalten bestimmter Parts — Spur 1 / Spur 2 /

andere Spuren

Mit dieser Funktion konnen Sie bestimmte Spuren bzw. Parts des Songs (Track1, Track2, Extra Tracks) stummschalten

und somit nur diejenigen wiedergeben, die Sie hdren mochten. Wenn Sie zum Beispiel die Melodie eines Songs tiben

mochten, konnen Sie nur den Part fiir die rechte Hand stummschalten und den Part selbst spielen.

1 Wahlen Sie den gewiinschten Song aus (Seite 74).

\ 4

L HINWES

Sie kdnnen die Kanalzuord-
nungen fur , Track 1 (Spur 1)
und ,Track 2“ (Spur 2;

Seite 129) &ndern und damit

Mit dieser Taste kénnen Sie alle weiteren Spuren stumm- und
2 wieder einschalten (alle auRer der linken/rechten Hand).

|_ﬂ SONG
EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
(STYLE) (L) (R)
[Il II][II IJ [II IIJ
| I

Mit dieser Taste kdnnen Sie die Spur der rechten
Hand stumm- und wieder einschalten.

Mit dieser Taste konnen Sie die Spur der linken Hand stumm-
und wieder einschalten.

"\ | angeben, welcher Part

stummgeschaltet werden
soll, wenn Sie de Tasten
[TRACK 1J[TRACK 2}/
[EXTRA TRACKS] driicken.

gL HINWEIS

Alle Spuren werden auto-
matisch eingeschaltet,

J | wenn Sie einen anderen

\ 4

Song auswahlen.

REC TOP

START / STOP

Starten Sie den Song.
5 Stellen Sie das Tempo mit den TEMPO-Tasten [«g][»] ein (Seite 51).

REW

FF

REPEAT

h
END

GUIDE

— NEWSONG —~ ‘“—

L] >/l

JART —

«

Um den Song zu stoppen,
Sie die Taste noch einmal.

START / STOP

>/l

Wiederholte Wiedergabe eines bestimmten Bereichs

(,Repeat”)

Mit dieser Funktion konnen Sie einen Bereich im Song angeben (zwischen Punkt A und Punkt B), und diesen wieder-

holt abspielen lassen.

1 Starten Sie den Song (Seite 75, 77).

\ 4

START / STOP

REW

REPEAT

L] >/l

2 : REC TOP

<«

— NEW SONG — ‘— SYNC.START —

Driicken Sie diese Taste an dem Punkt im Song,
an dem der wiederholte Bereich beginnen soll
(Punkt A). Driicken Sie diese Taste an dem
Punkt im Song, an dem der wiederholte Bereich
enden soll (Punkt B).

\ 4

3 Nach einem automatischen Vorzdhler (mit dem Sie sich in das Tempo der
Phrase einfiihlen konnen), wird der Bereich von Punkt A bis Punkt B wiederholt
abgespielt. Unabhdngig davon, ob der Song lduft oder nicht, kehren Sie mit der
Taste [TOP] zurtick zu Punkt A.

\ 4

4 Stoppen Sie den
Song.

START / STOP

>/l

7~

E

Um die Repeat-Funktion zu stoppen, driicken
Sie erneut die Taste

W
ND

REPEAT

o HINWEIS
Sie kdnnen die Punkte A und
B auch bei gestoppter Wie-
dergabe angeben. Geben Sie
Punkt A mit der Taste
[REPEAT] an, fahren dann mit
der Taste [FF] die gewunschte
Endposition an und markie-
ren diese wieder mit der Taste

[REPEAT].

g HINWEIS

Punkt B kann nicht bestimmt
werden, bevor nicht Punkt A
festgelegt wurde.

I HINWEIS |

Wenn nur Punkt A angege-
ben wird, wird der Bereich zwi-
schen Punkt A und dem Song-
Ende wiederholt.

L HINWEIS |

Die angegebenen Punkte A
und B werden geldscht, wenn
Sie eine andere Song-Num-
mer auswahlen, die Repeat-
Funktion abbrechen oder
einen anderen Wiederhol-
ungsmodus auswahlen — z B.
.Phrase Repeat" oder die
Wiederholungsfunktion in
»Song Chain Play" (Seite 129).




Song-Wiedergabe

Benutzung der Ubungsfunktionen — Guide

Diese aullergewohnlichen Funktionen erleichtern das Erlernen neuer Musikstiicke. Die T HINWESS
Tastatur-LEDs zeigen an, welche Noten Sie spielen sollten, wann Sie sie spielen sollten, und
wie lang sie ausgehalten werden sollten. Wenn Sie mit einem angeschlossenen Mikrofon zu

Sie kénnen die Tastatur-
LEDs in der Anzeige SONG

lhrem Song singen und spielen (nur CVP-205), stellt das Clavinova automatisch das Song- | SETTING ein- und ausschal-
Tempo nach Ihrem Gesang ein. ten (Seite 129).
REC TOP  START/STOP  REW FF REPEAT

I »>/n « 124

— NEW SONG — '— SYNC.START —

Tastatur-LEDs

Ubungsfunktionen

Beim Spiel auf der Tastatur

m Follow Lights (den Lichtern folgen) r BLIIES

. . . . . . . . Sie kdnnen auch das Timin
Wenn dies ausgewdhlt ist, konnen Sie sehen, welche Noten Sie spielen sollten, indem bestimmen, in dem die Tast%_

Sie die Tastatur-LEDs beobachten. Diese leuchten im Tempo des Musikstiicks auf und tur-LEDs aufleuchten, um
zeigen lhnen, wann Sie eine Note spielen sollten. Sie konnen dabei auch in lhrem ganz das Tempo Ihren Fahigkeiten

. . . . . . . anzupassen (, Timing der
eigenen Tempo tben — die Begleitung wartet, bis Sie die Noten korrekt gespielt haben. | Tastatur-LEDs” Seite 129).

¢ Guide-Begleitfunktionen )
Wenn die von Ihnen verwendeten Song-Daten Akkorddaten enthalten, und die Taste Emb%g;ﬁtgep\”krgr‘éze”'
[ACMP] eingeschaltet ist, konnen Sie die Tastatur-LEDs auch benutzen (Seite 129), um | gegriffen werden, benutzen
Akkorde zu spielen. Beachten Sie die Tastatur-LEDs und versuchen Sie, die passenden | Sie den ,Chord Tutor”

Akkorde zu spielen. (Seite 131).
®m Any Key (jede Taste) IBEIIESeitfunktionen des
Mit dieser Funktion konnen Sie die Melodie eines Songs mit einer einzigen Taste im Guide konnen nicht benutzt
. . T . werden, wenn die Akkord-
Rhythmus spielen (jede Taste kann benutzt werden). Solange Sie die Taste immer zur griff-Methode auf Single
richtigen Zeit spielen, flielSt die Melodie richtig mit dem Song mit. Finger, Full keyboard oder

Al Full Keyboard eingestellt
ist.

Beim Mitsingen

m Karao-Key (,, Karaoke-Taste”)
Mit dieser praktischen Funktion konnen Sie den Song und die Begleitung mit nur einem Finger steuern, wéahrend Sie
dazu singen. Spielen Sie einfach eine Taste auf der Tastatur im Rhythmus zu der Musik — jede Taste kann benutzt
werden — und die Begleitspuren des Songs folgen lhrem Spiel. Dadurch kénnen Sie das Timing und das Tempo des
Songs und der Begleitung perfekt passend zu lhrem Gesang steuern.
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Song-Wiedergabe

Uben mit den Guide-Funktionen

1 Wibhlen Sie die gewiinschte Ubungsfunktion auf der Seite ,SONG SETTING“
im FUNCTION-Display aus (Seite 129).

Wiéhlt die genaue Ubungsfunktion @

Bestimmt das Timing, mit dem die

Tastatur-LEDs aufleuchten.

JUST .....Die Tastatur-LEDs leuchten immer etwas
vor den Noten auf, also genau dann,
wenn Sie sie spielen missen.

NEXT ..... Die Tastatur-LEDs leuchten immer etwas
vor den Noten auf, die Sie als néchstes
spielen missen. Die LED blinkt, wenn Sie
die Taste nichtim richtigen Timing gespielt
haben.

izhts Guide lamF indicates the next
Anz K rote to play. Plawback Fauses
ne hes until wou rlay the correct note.
Karao-Ke»

BUIGK START

4]

[ ON ]
OFF

SOMG 0N
CHATH PLAY W03
mE2 TRK1 auTo LYRICS PHRASE HARK
CH——cH CH SET,—LANGUAGE REPEAT

OFF OFF [ ___AuTo0 )
L_1 LTI IHTERHATIOHAL OH
OFF JAPANESE || TS

B8888EEE

7 8

Bestimmt, ob Sections mit Phrasenmarkierungen im Song wiederholt werden
oder nicht. Wenn dies eingeschaltet ist (ON), werden die angegebenen Takte der
Phrase wiederholt abgespielt. Rufen Sie das SONG-POSITION-Display auf,
indem Sie entweder die Taste [REW] oder [FF] driicken, und wéahlen Sie
+PHRASE MARK?", indem Sie die Taste [J] driicken. Stellen Sie die Nummer der
gewunschten Phrasenmarkierung mit den Tasten [REW] und [FF] ein.

¥

Waihlen Sie den gewiinschten Song (Seite 75, 77) und schalten Sie die Spur
stumm, die Sie iiben méchten (Seite 78).

-

START / STOP REW FF REPEAT

I« >/l <« »

3 REC TOP

'~ NEW SONG — ‘— SYNC.START —

A

-

(@]
REC TOP START / STOP REW FF GUIDE
4 « JL «|| [» m
— NEW SONG — UTARTJ

Starten Sie den Song, und versuchen Sie, den stummgeschalteten Part zu spielen.
Stellen Sie das Tempo mit den TEMPO-Tasten [<][»-] ein (Seite 51).

REPEAT

4

7] HINWEIS |

Fur Néheres Uber die Display-
Seite SONG SETTING siehe
Seite 129.

L HINWEIS |

Die Tastatur-LEDs leuchten
entsprechend der Song-Kanal,
die auf den Spuren 1 und 2
aufgenommen wurden, sowie
entsprechend der Akkordda-
ten des Songs (falls im Song
enthalten). Normalerweise
kdnnen Sie die Funktion AUTO
SET CH aktiviert lassen (ON),
dann wird der Song-Kanal
automatisch eingestellt. Wenn
Sie mit den Ergebnissen nicht
zufrieden sind, sollten Sie die
Parameter fiur die Kanalein-
stellung , TRK1 CH" und

» TRK2 CH" an die entspre-
chenden Parts fur die linke und
rechte Hand anpassen.

[ HINWEIS

PhraseMark (Phrasenmarki-
erungen)

Diese Daten markieren bestim-
mte Stellen im Song. In den
Songs der mitgelieferten
»Music Software Collection*
(nur CVP-203), sind diese
durch Nummern (1, 2 usw.) in
den Noten zu erkennen.

JJHINWEIS |

Es werden automatisch Spu-
ren 1 oder Spuren 1 & 2 zum
Uben ausgewdhlt, wenn Sie
die Ubungsfunktion starten —
es sei denn, Sie haben die zu
Ubende Spur stummgeschal-
tet.

BLIIEY

Die Tastatur-LEDs leuchten
manchmal ein oder zwei Okta-
ven hoherftiefer als sie erklin-
gen. Jegliche Noten aul3erhalb
der 88 Tasten kdnnen nicht von
den Tastatur-LEDs angezeigt
werden.

L HINWEIS |

Wenn die in den Song-Daten
aufgenommenen Parts fur die
linke und die rechte Hand nicht
richtig aufgeteilt wurden, funk-
tionieren die Ubungsfunktionen
evtl. nicht so wie gewiinscht.

7
5
REC TOP STAR'Q STOP  REW FF REPEAT E N D
) JL>/. ) - D
— NEW SONG — TART — » . .
v Sie die Taste
Stoppen Sie den Song.
\ \

Um die Ubungsfunktion auszuschalten, driicken
nochmals.
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Song-Wiedergabe

Anzeige von Noten — Score (nur CVP-

Mit dieser Funktion konnen Sie die Noten automatisch im Display anzeigen lassen, wahrend der Song lauft. Dies ist
sowohl fiir lhre eigenen Aufnahmen als auch fir die internen Demo-Songs moglich.

Waihlen Sie den

o mm

FEDAL
FUMCTION

SOFT SOSTEMUTO SUSTAIN

dsd

J=
JI Twinkle Twi~

o@

TRANS-
gewiinschten 2 MM e
Song aus “' bl
(Seite 75, 77). B-

! MATH

STVLE

dsd

oz
= §BeatMod~

A=

SPLIT ﬂ Fi2 ﬂ Fi2

INTRO

L,

EHDIMG
dbar2 6bar

L1 =t
) REGISTRATION BAMK
NewBank

L HINWEIS

Wenn die Display-Seite
MAIN (links) nicht ange-
zeigt wird, druicken Sie die
Taste [DIRECT ACCESS]
und dann [EXIT].

TRACK 2 auf einen beliebigen Kanal (nicht ,OFF").

Schaltet die Darstellung des rechten Tastaturberei-
ches ein und aus.

Es wird automatisch Kanal 1 ausgewabhlt, wenn auf
der Display-Seite SONG SETTING (Seite 129) der
Parameter [TRACK1] auf [OFF] eingestellt wird.

Schaltet die Darstellung der Liedtexte (Lyrics) ein und aus.
Wenn der ausgewéhlte Song keine Lyrics-Daten enthalt,
wird kein Text angezeigt.

Schaltet die Darstellung von Akkorden (Chords) ein und aus.
Wenn der ausgewéhlte Song keine Akkorddaten enthalt, wer-
den keine Akkorde angezeigt.

Schaltet die Darstellung des Notennamens ein und aus.

SMALL ...... Die Notation wird klein dargestellt.
LARGE...... Die Notation wird grof3 dargestellt.

der folgenden Seite)

h
TEHPD J=90 PRGE 1-3
3 . .
. ) ) ESE! ; i

Schaltet die Darstellung des linken Tastaturberei- i I
ches ein und aus. Abhéngig von anderen Einstel- P . )
lungen kann es sein, da’ dieser Parameter nicht s T ]
zur Verfiigung steht und in grau erscheint. In die- v 4
sem Fall schalten Sie um auf die unten abgebildete 6@+ @ -+ F y
Display-Seite mit den genauen Notationseinstellun- :@si i - . = . . 1
gen (benutzen Sie die Tasten [8 A ¥]) und stellen R
Sie den Parameter LEFT CH. auf einen andere Ein- :é‘) T T = = — ]
stellung als ,AUTO". Rufen Sie auRerdem die Dis- ; ; : : R f f :
play-Seite SONG SETTING im Function-Menu auf (RIGHT| (LYRIC] (CHORD| (WOTE ] [SIZE]
(Seite 129) und stellen Sie den Parameter m

Bestimmt die Auflésung (bzw. die Zoom-Ebene) der Notationsdarstellung.

Dies ruft die Display-Seite mit den genauen Notati- =
onseinstellungen auf. (Einzelheiten finden Sie auf

~BLIES
Die angezeigten Noten wer-
den vom Clavinova anhand
der Song-Daten erzeugt.
Das hat zur Folge, daf? diese
nicht genau den Druckver-
sionen des Songs in Noten-
heften entsprechen —
besonders dann, wenn kom-
plizierte Passagen oder viele
kurze Noten dargestellt wer-
den missen.

BLITEY

Einige Songdaten fur das
Clavinova wurden mit spez-
iellen Einstellungen fir freie
Tempi (,free tempo") auf-
genommen. Bei diesen
Songdaten werden das
Tempo, die Beats, die Takte
und die Notation nicht kor-
rekt angezeigt.

S HINWEIS |

[RIGHT] und [LEFT] kénnen
nicht beide abgeschaltet
werden.

|2 HINWEIS]

Der Notenname wird links
der Note angezeigt. Wenn
der Leerraum zwischen den
Noten zu klein ist, wird diese
Anzeige nach oben links der
Note verschoben.

BLTIEY

Sie kénnen die Anzahl der
angezeigten Takte erhéhen,
indem Sie die Anzahl der
Ubrigen darstellbaren Ele-
mente verringern (Spuren,
Liedtexte, Akkordnamen
Uusw.).

L HINWEIS |

Wenn Vorzeichen (Kreuz
und b) und Noten nicht in
einer Zeile dargestellt wer-
den kdnnen, werden sie in
der néchsten Zeile von der
Taktmitte an dargestellt.

L HINWEIS |

Die Notationsfunktionen
kénnen nicht benutzt wer-
den, um per Eingabe Song-
Daten zu erzeugen. Fur
Informationen zur Erstellung
von Song-Daten lesen Sie
bitte auf Seite 97.

CVP-205/203 °




Song-Wiedergabe

Genaue Notationseinstellungen

) HINWEIS

Wenn ,LEFT“ und ,RIGHT*
auf den gleichen Kanal ein-
gestellt sind, werden die
Noten der rechten und der
linken Hand in einem ver-
bundenen Notensystem
angezeigt (Klaviernotation).

SCORE 0 1Twinkle

TEHPO J=30 PAGE 1-3

RAEY

,\,--..

_5____

B ‘—d;kﬂ ‘—d#’:)

- - bl b
EKEY QUAR-  HOTE
SIGHATURE TIZE— ~HAHE
Db Bbuib+3:
Ab.Fuib+d)
Eb. Cuibk3)
Bb- Gnib+2
FDuih#+1)

-

T

-

2
CETT = )
=
=

m [1A V] LEFT CH/[2 A Y] RIGHT CH

Dies bestimmt den Kanal fur LEFT (den Kanal fur die linke Hand) und RIGHT (den Kanal fiir die rechte Hand). Diese

Einstellung schaltet zurtick auf AUTO wenn ein anderer Song ausgewahlt wird.

AUTO .....coooviiiinens Die Kanale fir die linke und die rechte Hand werden automatisch zugewiesen — das heifst,
die Spuren werden dem Kanal zugewiesen, der auf der Display-Seite SONG SETTING im
Function-Menti (Seite 129) eingestellt ist.

T-16.cieee Weist die Spur dem angegebenen Kanal (1-16) zu.

OFF (LEFT CH nur) .....Keine Kanalzuweisung.

m [34 V], [44 v] KEY SIGNATURE

Hier kdnnen Sie mitten im Song (an der Position, an der der Song gestoppt wurde), Tonartwechsel einftigen,
wodurch Sie die Tonart an beliebigen Stellen im Song d@ndern kénnen. Fur eine Liste der Tonarten mit deren
parallelen Molltonarten und Vorzeichen beachten Sie die folgende Tabelle.

Tonarten und Vorzeichen

C Maj (A min) G Maj (E min) D Maj (B min) A Maj (F* min) E Maj (C* min) B Maj (G*min) F* Maj (D* min) C* Maj (A* min)
o) N 4 N 4 g g g g g g % % g % % g
C> Maj (A" min) G’ Maj (E’ min) D" Maj (B" min) A" Maj (F min) E* Maj (C min) B® Maj (G min) F Maj (D min)
H | o) s o) s o) s o)
e o b b b5 b b
14
Die Note o bezeichnet den Grundton der Durtonart, und die Note @ ist der Grundton der parallelen Molltonart.
J)

m [54A v] QUANTIZE BLIIED

Kurze Noten und Ornamente
(wie Triller und Verzierun-
gen), die kiirzer als die
Notenauflésung sind, wer-
den in der Notendarstellung
nicht angezeigt.

Mit dieser niitzlichen Funktion kénnen Sie die Notenauflosung in der Partitur steuern: so
konnen Sie die Zeitwerte samtlicher Noten dndern oder korrigieren, so dal® sie nach
einem bestimmten Notenwert arrangiert werden. Vergewissern Sie sich, dal’ Sie den
kleinsten Notenwert eingeben, der im Song auftritt.

Notenaufl6sung:

1/4-Note, 1/8-Note, 1/16-Note, 1/32-Note, 1/4-Notentriole, 1/8-Notentriole, 1/16-
Notentriole, 1/32-Notentriole

e CVP-205/203



Song-Wiedergabe

m [64A Y] NOTE NAME
Wenn [NOTE NAME] auf ,ON* gestellt wird, wird der Notenname einschliellich Solmisationssilben (do, re, mi
usw.) angezeigt.

ABC................. Die Noten werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B) (Anm. d. U.: ,B“ist im Deutschen
die Note ,H*).

Fixed Do.......... (,Festes Do*) Die Noten werden abhéngig von der gewahlten Sprache als Solmisationssilben
angezeigt (Do = C).
Englisch............ Do Re Mi Fa Sol LaTi

Franzosisch ...... Ut Re Mi Fa Sol La Si
Italienisch ........ Do Re Mi Fa Sol La Si

Deutsch............ Do Re Mi Fa Sol La Si
Spanisch........... Do re Mi Fa Sol La Si
Japanisch.......... L 2 TO7Y DY

Movable Do..... (,Bewegliches Do”) Die Noten werden als Solmisationssilben entsprechend der Intervalle auf der
Skala angezeigt, im Verhdltnis zur jeweiligen Tonart. Beispiel: In der Tonart G-Dur wiirde der
Grundton als ,Do" gekennzeichnet.
Wie bei ,Fixed Do” héngt die Anzeige von der jeweils gewahlten Sprache ab.

= [8A] OK Jhwess
Schliel’t die Display—S('eite mit den genauen Notatior?seinstel.lungen unq beginnt mit der | gie konnen die Display-Sei-
Berechnung der Notationsdarstellung. Sie konnen diese Aktion auch mit der Taste ten (die jeweils vorige und
[ENTER] auf dem Bedienfeld auslésen. nachste) mit den Tasten

[BACKJ[NEXT] oder dem
Pedal (Seite 131) umschal-
m [8v] CANCEL ten.

Schlie3t die Display-Seite mit den genauen Notationseinstellungen, ohne die
Einstellungen zu andern. Sie kénnen diese Aktion auch mit der Taste [EXIT] oder
[RECORD] auf dem Bedienfeld auslosen.

CVP-205/203 e



Song-Wiedergabe

Liedtextanzeige (Lyrics)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Liedtexte (Lyrics) anzeigen lassen, wahrend der Song lauft — um zu dem Song oder
zu lhrem Spiel mitzusingen.

* Der Mikrophoneingang ist nur beim CVP-205 vorhanden.

Wahlen Sie den
gewiinschten
Song aus

(Seite 75, 77).

L

2 W 0 M

[ - ]
FUMCTION SOFT SOSTEHUTO SUSTAIM
SOHG _r.1/c1 4= :38 | MAIH
53 Twinkle Twir

B B61
Lyrics
Score| BHURD

* &=~ UprightBass
STYLE  d»d 4=

_ Livel LAVER
S

92 §
~= 8BectMade | 0 5T AFs2 MFe2

THTRE EHBING FEGISTRATION BAHE

dbar2 Sbhar NewBank

LYRICS

Twinkle Twinkle Little Star

Written by Traditional

2 HINWESS

Die flr den Liedtext verwen-
dete Sprache héangt von
den aktuellen Liedtext-
Daten ab. Wenn der Lied-
text durcheinander oder
unleserlich sein sollte, kén-
nen Sie dies in der Anzeige
+LYRICSLANGUAGE"vom
SONG-SETTING-Display
aus andern (Seite 129).

s HINWES

Falls der ausgewéhlte Song
keine Liedtextdaten enthalt,
wird kein Liedtext ange-
zeigt.

L HINWEIS

Wenn der ausgewahlte
Song Akkorddaten enthalt,
werden zusammen mit dem
Liedtext die Akkordnamen
angezeigt.

\ 4

@]
REC TOP  START/STOP
« \)L

REW FF REPEAT

« »

— NEW SONG — UTART —

Starten Sie den Song.

U HINWEIS

Der Display-Inhalt kann
auch auf einem ange-
schlossenen TV-Gerét (nur
CVP-205; Seite 136, 145).

¥

Der Text wird

wihrend der »

Song-
Wiedergabe
invertiert
dargestellt.

@ CVP-205/203

N
Eio

(@]
REC TOP START / STOP REW FF REPEAT GUIDE

L JL >/l « »
— NEW SONG — UTART —

Stoppen Sie den Song.

Zur Riickkehr zur zuletzt angezeigten ||
Display-Seite driicken Sie die Taste . er

L HINWEIS

Der Text laft sich auch
andern (Seite 108).




Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen - Registration Memory

Mit Hilfe der leistungsfahigen Funktion ,Registration Memory” (,Speicher fiir Registrierungen”) kénnen Sie das
Clavinova wie gewlnscht einstellen — indem Sie bestimmte Voices, Styles, Effekteinstellungen usw. — und diese Bedien-
feldeinstellung (das ,Panel Setup”) speichern. Wenn Sie die gleichen Einstellungen wieder benétigen, sollten, driicken
Sie einfach die entsprechende REGISTRATION-MEMORY-Taste.

B REGISTRATION MEMORY

FREEZE 1 MEMORY

Sp0000000S

Hier erfahren Sie, wie Sie eigene Panel Setups unter den REGISTRATION-MEMORY-Tasten _pmmrmy
speichern konnen. Nehmen Sie alle gewtinschte Einstellungen mit den Reglern auf den

. . . v . 2 e - “ KBedenken Sie, daf} Songs
Bedienfeld vor, und das ,Registration Memory” wird sich fur Sie daran ,erinnern”. oder Styles auf Disketten

nicht im Registration Mem-

1 Stellen Sie alle Elemente des Bedienfelds Ihren Wiinschen entsprechend ein. ory eingetragen werden.
S ad ; ; ; oA Wenn Sie einen Song oder
EurtengtLlste der speicherbaren Einstellungen beachten Sie die gesonderte Style von Disketten spei-
atenliste.

chern mochten, kopieren Sie
die entspechenden Daten im

' SONG/STYLE -Display in

den Bereich ,USER"
REGISTRATION MEMORY (Selte 39)1 und SpeIChern
. Sie die Daten getrennt.

S000o0o0os

3 REGISTRATIOH HEHORY GOHTEHTS

Wahlen Sie die gewu nschten Parameter- Mark the srour(s) to be memorized to Resiz- _- F

Bricht den Speichervor-
gang ab und schaltet

G zuriick zum MAIN-Display.
Sie kdnnen dafiir auch die
ﬂ Press one of the [REG 1-8]1 or [OTS 1-d] - H Taste [EXIT] benutzen.

buttons to store the current settina. %
|

tration Memora.

gruppen der Einstellungen aus, die Sie For 0TS. this selection does not work.
speichern méchten. Sie kdnnen ebenfalls
das Datenrad [DATA ENTRY] benutzen, um
zu dieser Anzeige zu gelangen. Um eine

Parametergruppe zu speichern, kreuzen Sie

das entsprechende Feld an. Parameter- cancel
gruppen ohne Kreuz werden nicht in das . - Y Markiert das zugehorige
Registration Memory aufgenommen. m[sTyie | I%nnonunpnflﬁli“' C]SOMG v HARK Kastchen mit einem Kreuz
Dadurch kénnen Sie bestimmte Einstellun- B e v DIoey L AoH Sie kénnen dazu auch die
gen schiitzen, die auch beim Umschalten CISCALE YOFF Taste [ENTER] benutzen
der Panel Setups nicht verloren gehen. Sie (— S S—— V% 3 :
kénnen auch die Freeze-Funktion benutzen ~
(Seite 87), um diese vor Anderungen durch
das Registration Memory zu schiitzen — so Entfernt das Kreuz vom zuge-
daR bestimmte Einstellungen auf dem Bedi- horigen Kastchen. Sie kdnnen
enfeld nicht geandert werden. vl s 4 s 6 7 )a dazu auch die Taste [ENTER]
\ benutzen. 4
(W) Driicken Sie die gewiinschte Zifferntaste zum Speichern der Einstellungen. R HINWESS,
ItlD B REGISTRATION MENORY Alle Daten, die vorher unter
FREEZE ? 2 3 4 5 6 7 8 MEMORY der gewahiten REGISTRA-
@ . ™ nM 1 TION-MEMORY—Taste
l D D U U L.J U gespeichert waren (LED
griin oder rot) werden
. . . . geldscht und durch die
LED ist griin ............. Das Panel Setup ist belegt, jedoch nicht ausgewahilt. neuen Einstellungen
LED istrot................ Das Panel Setup ist belegt und momentan ausgewdhlt (aktiv). ersetzt.
LED leuchtet nicht ... Das Panel Setup ist nicht belegt.
BLMES
Die hier eingetragenen Registrierungen gehen verloren, wenn das Instrument ausgeschaltet
wird, sofern Sie nicht den auf der folgenden Seite erlauterten Save-Vorgang ausfiihren.

CVP-205/203 @



Speichern und Abrufen eigener Panel Setups — Registration Memory

Speichern lhrer Panel Setups

Die Panel Setups, die auf den Speicherpldtzen REGISTRATION MEMORY [1]-[8] liegen, werden in Form einer einzigen
Datei gespeichert.

BLITES
[
| Bedenken Sie, daB GroRe
n Alle Einstellungen der Tasten [1]-[8] und Speicherbedarf der
- bilden eine , Bank“. Die Banke kon- Speicherbank-Datei von der
nen unter , USER" oder , FLOPPY Menge der Funktionen
BANK 01 DISK*“ als Speicherbank-Datei (,Reg- abhangt, die in jedem Spei-
istration Bank File*) abgelegt werden. cher abgelegt sind.
BLTIES
] Driicken Sie die Taste
M2 0 MG, sof 5y [DIRECT ACCESS] und
S i HAT] . dann [EXIT] , um das MAIN-
. PP NewSong W Display aufzurufen.

EE T

e B8BecitMad~ | MM 5T AFR2 MFR2 | -
IHTRO EMDING _ REGISTRATION BAMK
4bar2 6&bar NewBank - J

Speichern Sie alle aktuellen Panel Setups der Registration-
Memory-Tasten als eine Speicherbank-Datei (Seite 45).

B REGIST

H Das REGISTRATION-EDIT -Display
erscheint. (Siehe Parameteriiber-
sicht am Ende dieses Abschnitts.)

§EB—

7 8

1 2 3 4 5

REGISTRATION-EDIT-Display

Der Inhalt der aktuellen Speicherbank-Datei (REGIST.) wird auf der Anzeige REGISTRATION EDIT dargestellt. Die Namen
der gespeicherten Panel Setups werden im Display angezeigt, und die LEDs der entsprechenden REGISTRATION-MEMORY-
Tasten leuchten griin. Auf dieser Display-Seite konnen Sie die Panel Setups auswahlen, (um)benennen oder 16schen.

Select (auswihlen)...... Drticken Sie eine der Tasten [A] - [J]. Die Anzeige ,REGIST.” ist mit den REGISTRATION-
MEMORY-Tasten [1] - [8] verbunden. Wenn Sie ein Panel Setup im Display auswahlen,
schalten die LEDs entsprechend um (jeweils eine LED leuchtet rot).

Name (benennen)....... Dieser Vorgang ist der gleiche wie bei ,Benennen von Dateien und Ordnern” (Seite 42)
unter ,Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten”.
Delete (I6schen) ......... Dieser Vorgang ist der gleiche wie bei ,Lschen von Dateien und Ordnern” (Seite 44)

unter ,Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten”.

Das Ergebnis des Name/Delete-Vorgangs geht verloren, wenn das Instrument ausgeschaltet wird, sofern Sie nicht durch Dricken der

|2 HINWEIS
Taste [8 ¥] (UP) zum Display REGISTRATION BANK zurlickkehren und die Daten speichern (Seite 45).

@ CVP-205/203



Speichern und Abrufen eigener Panel Setups — Registration Memory

Abrufen von Panel Setups

Sie konnen alle Bedienfeldeinstellungen abrufen — oder nur diejenigen, die Sie benoétigen. Wenn Sie z. B. den Eintrag
,STYLE” im REGISTRATION MEMORY-Display ausschalten, wird der aktuelle Style beibehalten, auch wenn Sie ein
anderes Panel Setup auswahlen.

Abrufen der gespeicherten Einstellungen

Wihlen Sie die gewiinschte Bank auf der Anzeige REGISTRATION BANK (Seite 86). B HINWES)
Driicken Sie die entsprechende REGISTRATION-MEMORY-Taste (eine, deren Taste griin Sie kirnen Ihre Panel Set-
leuchtet), um die gewiinschten Einstellungen abzurufen. Ups so programmieren, dal

sie der Reihe nach
abgerufen werden, oder in
FREEZE MEMORV jeder beliebigen Reihen-

folge. Wenn programmiert,
kdnnen die Presets 1-8 mit
den Tasten [BACK][NEXT]

‘ REGISTRATION MEMORY

oder dem Pedal der Reihe
nach abgerufen werden
(Seite 134).

Freeze-Einstellungen auswahlen

7~

DEMO @

@ Mark the group(s) that you want to remnain un
HELP

changed, even when a Registration Memory is
FUNCTION i

selected.
Rufen Sie von der Seite

~FREEZE GROUP SETTING -
GROUP SELECT

[ EIRTW [ HARHOHY [ SOHG
,REGIST.SEQUENCE/ gn‘.‘.‘.ﬁﬁm...s Hooo e
SCALE
FREEZE/VOICE SET“ aus | — —— @SB  Markiert das ausge-

die Seite ,,FREEZE“ auf -
(Seite 134). % % % % % % %
\2 3 4 5 6 7

[— Wahlt die Freeze-Einstellungen aus.

¥

Driicken Sie die Taste [FREEZE]. Wenn , Freeze” (,,Einfrieren”) aktiv ist (LED leuchtet), bleiben die auf
der Freeze-Seite ausgewdhlten Einstellungen beim Umschalten der Panel Setups erhalten bzw. werden
nicht mit umgeschaltet.

wahlte Kastchen.

[)——

Léscht die Markie-
rung des ausgewahl-
ten Kéastchens.

‘ REGISTRATION MEMORY

FREEZE MEMORY

%UUUUUUUU@

4

4 Driicken Sie die entsprechende REGISTRATION-MEMORY-Taste (eine, deren Taste griin leuchtet), um
die gewiinschten Einstellungen abzurufen.

‘ REGISTRATION MEMORY

FREEZE MEMORY

2300000005
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Voices bearbeiten — Sound Creator

Das CVP-205/203 verfligt tiber den sogenannten ,Sound Creator”, mit dem Sie lhre eigenen
Voices erzeugen konnen, indem Sie die Parameter bestehender Voices verdndern. Sobald Sie
eine Voice erstellt haben, konnen Sie diese fiir den zuktinftigen Gebrauch als USER-Voice spe-
ichern.

~BLIES

« Eine Voice kann in Echtzeit
auch wahrend der Song-
oder Style-Wiedergabe
bearbeitet werden.

« Bedenken Sie, daR je nach
den urspriinglichen Einstel-
lungen der Voice die
Anderungen der Parameter-
Einstellungen eventuell nur
wenig am Klang andern.

SOUND
CREATOR

d d g HINWEIS
1 2 Die Voice kann auch auf der
SOUND-CREATOR-Display-

Driicken Sie die
Taste [SOUND

Driicken Sie eine der Tasten [F], [G] oder [H],
um den Part auszuwdhlen (MAIN, LAYER oder

LEFT), der die zu bearbeitende Voice enthiilt. CREATOR]. Seite ausgewahit werden.
A IEAS PEDAL [C] [ AVORSICHT
I POSE i FUNCTION SOFT SOSTEWUTO SUSTAIN DIGITAL i i
P NewSong e F Die Einstellungen gehen
e ek R » verloren, falls anstelle der
L 23 Jozz Organ] bearbeiteten Voice des Parts
Score] thiro ! B Grand Pians | " eine andere Voice auf-

STYLE dod J= 92
== BBectMod~
INTRO EHDING

dbar2 &bar

gerufen wird. Speichern Sie
wichtige Daten auf dem
USER-Laufwerk oder auf Dis-
kette .

REGISTRATION BAHK
NewBank -

e SE%&MFM NFzz -.

Andern Sie die Voice-Parameter wie gewiinscht.
Die Bedienungsvorgange jeder Funktion, die Sie in diesem Schritt auswahlen, sind ab Seite 90 genau bes-
chrieben.

Wahlen Sie das gewiinschte

Men( mit der Taste [NEXT]/
»NATURAL"-VOICE [BACK] aus.

PIANO LEHAEBN] 135 ECT T SaHEaS W'ahlen Sle das geWUn-
TUWING CURVE:STRETCH .
schte Men( aus.

BRILLIAKCE TYPE:HORHAL
SUSTAIH SAMPLE DEPTH:E Das ausgewdahlte Men(i wird

»REGULAR"-VOICE

. SEUND CREATORREGULAR VOICE) : Grand Piano
[samwe] : EEEEET:]

LEFT:1
PORTAHEHT TIME:D

|S0MG STVLE] HIC [LEFTLAVENMAIK|
W | v

-

hervorgehoben.
Kann wahrend der Bearbeitung oo N pmm
e B:Eﬁﬁ:? ’;‘,‘.’;};,,"LIE" zum Vergleichen der urspriinglichen 100 ed “1"_"’%‘“ R
BRIGHT mit der veranderten Voice benutzt ? % ? %. vows i
|_STRETCH __[[SETTIIT] % werden.
FLAT DARK Na i nanina
[ avy JC A¥ Jf av ]

Zeigt die Parameter an, die auf dieser Display-Seite Offnet die Seite ,Save (Voice)* zum

veréndert werden kénnen. Diese entsprechen den Param-
etern und Werten, die unten im Display angezeigt werden.

Speichern der veranderten Voice als
User-Voice (Seite 45).

\ 4

Speichern Sie die verdanderte Voice auf dem
USER-Laufwerk (d. h. im Flash-ROM) als
USER-Voice (Seite 45).

Driicken Sie die Taste [USER], um die
verdnderte Voice auszuwihlen, und spielen
Sie auf der Tastatur.

»
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Parameter des SOUND CREATOR

-I- NWEIS!

Die verfligharen Parameter
h&ngen ab vom ausgewahlten
Voice-Typ, ,Regular‘ (normal)

PIANO Hier kdnnen die typischen Parameter fur Klavierklange eingestellt werden, z. B. die Stim-
mung (Temperierung) oder das ,Sustain Sampling“. Diese Seite steht nur zur Verfligung,
wenn die ,Natural“-Piano-Voice ausgewahlt ist.

COMMON Hier werden gemeinsame Einstellungen festgelegt wie Lautstérke oder Oktavlage der Voice oder ,Natural” (siehe unten).
(nur ,Regular“-Voices).
SOUND Hier wird Klangfarbe, EG (Hullkurve) und Vibrato der Voice eingestellt. L HINWEL
- - Beachten Sie, daR die Sound-
EFFECT Bestimmt den Effektanteil und den Effekttyp. Creator-Einstellungen bestim-
P lediglich di
HARMONY Bestimmt die Harmony- und Echo-Einstellungen. \n;gﬁ:re [?ergn’\}leatﬁ]r Peatjrltgs |§eeci|r|]e_
flussen.
Die folgenden Parameter sind mit denen der einzelnen Display-Seiten verbunden.
Gemeinsame Parameter (Common) Andere Orte
MONO VOICE EFFECT (OBERES BEDIENFELD) Seite 59
PORTAMENTO TIME MIXING CONSOLE Seite 121
LEFT PEDAL TYPE CONTROLLER (FUNCTION) Seite 131
LEFT PEDAL SETTING CONTROLLER (FUNCTION) Seite 131
FILTER BRIGHTNESS MIXING CONSOLE Seite 121
FILTER HARMONIC CONTENT MIXING CONSOLE Seite 121
REVERB DEPTH MIXING CONSOLE Seite 122
CHORUS DEPTH MIXING CONSOLE Seite 122
DSP ON/OFFF VOICE EFFECT (OBERES BEDIENFELD) Seite 58
DSP DEPTH MIXING CONSOLE Seite 122
DSP TYPE/VARIATION MIXING CONSOLE/VOICE EFFECT (OBERES BEDIENFELD) | Seite 58,122
HARMONY/ECHO TYPE HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 135
HARMONY/ECHO VOLUME HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 135
HARMONY/ECHO SPEED HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 135
HARMONY/ECHO ASSIGN HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 135
HARMONY/ECHO CHORD NOTE ONLY HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 135
HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 135
»Natural“-Voices und ,,Regular“-Voices
Im CVP-205/203 sind zwei verschiedene Tonerzeugungen enthalten, ,Natural” und ,XG". B 1] HINWEIS)
Die Natural-Tonerzeugung und deren Voices besitzen einen riesigen Wellenformspeicher, Voices, die mit dem XG-Ton-
wodurch Sie eine enorme und genau abgestimmte Kontrolle tiber den klanglichen Aus- generator erzeugt werden,

; . N . sind in zwei Gruppen unter-
druck erhalten. Der XG-Tongenerator (mit dem die ,Regular”-Voices erzeugt werden) bie- teilt. Die eine ist das Original-
tet die maximale Kompatibilitdt mit einer Vielzahl von Gerdten und Song-Datenformaten. Set der Clavinova-Voices

(,Cool'", ,Sweet!“, ,Live!"), die
. . L . . . . andere entspricht dem
Die maximale Polyphonie jedes Tongenerators ist so eingestellt, dal’ lhr Spiel bestmdoglich herkdmmlichen XG-Set.

umgesetzt wird. Songs und Styles werden im allgemeinen mit dem XG-Tongenerator
abgespielt, wahrend die Natural-Voices auf der Tastatur gespielt werden — so kénnen Sie
die Natural-Voices mit der vollen Polyphonie spielen, auch dann, wenn die Song- und Style-Daten deren maximale Poly-
phonie tiberschreiten.

Natural! Cool! Sweet! Live! XG
Zusétzliche Voices im Clavinova GM/XG-kompatible Voices
Natural-Voices (erzeugt durch die Natural- Regular-Voices (erzeugt durch die XG-Tonerzeugung)
Tonerzeugung)
Hauptsachlich verwendet fur Voices, die auf Verwendet flr Voices, die auf der Tastatur gespielt werden, sowie fur die
der Tastatur gespielt werden Song/Style-Wiedergabe*

* Abhéangig vom ausgewahlten Style kann auch eine Natural-Voice fur die Begleitung benutzt werden. Normalerweise werden Songs mit
den XG Voices wiedergegeben (Seite 152); Sie kdnnen die Sounds des Songs aber auch automatisch umschalten lassen — so daf die
auBergewohnlichen und realistischen Sounds des CVP-205/203 genutzt werden (Seite 120).

CVP-205/203 @




Bearbeitung einer Voice — Sound Creator

PIANO (die Piano-Voice wurde ausgewahlt)
Die hier gegebenen Erklarungen gelten fiir Schritt Nr. 3 auf Seite 88.

Legt die Stimmung bzw. Temperierung . SOUND CREATORINATURAL YOICE) : GrandPiana]
(Tuning Curve) fest, insbesondere fur TEREcE] L
Piano-Voices. Wéhlen Sie ,FLAT", wenn Sie TURING CURVE:STRETCH

-

BRILLIAKCE TYPE:HORHAL
SUSTAIH SAHPLE DEPTH: 6

das Gefiihl haben sollten, daB die Stimmu-
ngskurve der Voice nicht so recht zu den
Voices der anderen Instrumente pafit.

STRETCH.... Diese , Tuning Curve" eignet

sich besonders fur Klavier-
Voices. %
FLAT........... Bei dieser ,Tuning Curve* e 1AL
. N HETALLIC [
verdoppelt sich die Frequenz BRIGHT
mit jeder Oktave im gesamten P — %
Bereich der Klaviatur. FLAT DARK
[ av T a¥ § aiv ]

Diese Regler werden benutzt, um die Bril-
lianz des Klanges einzustellen. Diese Ein- 7 %

stellung betrifft Ubergreifend alle Natural-
Voices. Wenn keine Piano-Voice (Natural) Bestimmt den Anteil des ,Sus-
ausgewabhlt ist, stellen Sie dies auf der Seite tain Sampling“ fur das
EFFECT ein. Fur Einzelheiten beachten Sie 1 2 3 4 ) \5 6 7 8 Déampferpedal.

bitte die EFFECT-Display-Seite (Seite 92).

COMMON
Die hier gegebenen Erkldrungen gelten fuir Schritt Nr. 3 auf Seite 88.

%)
VOLUHE: 100 TOUCH SEMSE:6d

OCTAYE HAIH-LAYER:D LEFT:1
Die Parameter sind die gle- 2N in i

ichen wie auf der Display-Seite 2 IS'EEPEML: A L3'| 135 |"11r"|

CONTROLLER. Fr Einzel- 7 Stellt die Portamento-Zeit jedes Parts

heiten siehe Seite 131. ein (MAIN/LAYER/VOICE) (nur bei
. ﬂ Regular-Voices) (Seite 121).

Stellt die Lautstérke der momentan TOUGH - OCTAVE HOHD PORTAHENT

bearbeiteten Voice ein. b R e e i [ T —— Bestimmt, ob die Voice monophon

? % gespielt wird oder nicht (nur ,Regular“-

Bestimmt die Anschlagsempfindlich- —— Voices) (Seite 59).

keit, bzw. wie stark die Lautstarke auf rea INNA

Ihre Anschlagstérke reagiert. Verschiebt die Oktavlage der aus-

0 — Erzeugt drastischere gewahlten Voice um jeweils eine
Pegelanderungen, je Oktave nach oben oder nach unten.
weicher Sie spielen. Wenn die Voice des Main- oder Layer-

64 — Normale Reaktion. ’ 5 3 4 5 6 7 8 Parts genutzt wird, steht der Parame-

127— Erzeugt eine hohe ter M/LYR zur Verfiigung; wird die
Lautstarke (Festwert) bei Voice des ,Left Part* verwendet, steht
jeder Anschlagstéarke. der Parameter LEFT zur Verfligung.

SOUND (nur ,,Regular”-Voices)
Die hier gegebenen Erklarungen gelten fir Schritt Nr. 3 auf Seite 88.

FILTER BRIGHTHESS:0 __ [HARWOWIC COWTEWT:0
E6 ATTACK:0 [pECAY: D0 [RELERSE:0
VIBRATO DEPTH:0  [SPEED:D [pELAY:0

[

........... FILTER- EE VIBRATO
ERIGHT-HARHO., ATTACK—DECAY—RELES., -DEPTH—SPEED—DELAY-
o o o a o o o o

AYE aY N av av avHaviav av]

~
Bestimmt die Filter-, EG- und Vibrato-
Einstellungen (siehe unten).
1 2 3 4 5 6 7 8 )

@ CVP-205/203



Bearbeitung einer Voice — Sound Creator

m FILTER

Die FILTER-Einstellungen bestimmen die Basis-Klangfarbe durch Anhebung oder
Absenkung eines bestimmten Frequenzbemreichs.

¢ BRIGHTNESS Lautstirke
Bestimmt die Grenzfrequenz bzw. den
wirksamen Frequenzbereich des Filters
(siehe Abbildung). Hohere Werte bewirken
einen helleren Klang.

Grenzfrequenz
——

'
'
'
'
'
\ 1 \
'
'
'
'
'

‘ Frequenz

D _ (Tonhéhe)
iese Frequenzen werden Cutoff-Bereich
vom Filter durchgelassen.
¢ Harmonic Content (Gehalt an Lautstarke P .
Harmonischen) Resonanz
Bestimmt die Anhebung im Bereich der
Grenzfrequenz, die oben bei BRIGHTNESS
eingestellt wurde (siehe Abbildung).
Hohere Werte erzeugen einen deutlicheren
Effekt. Frequenz
(Tonhohe)

EG

I- NWEIS!

Mit dem Filter kénnen Sie den
Klang weicher oder heller ein-
stellen, aber auch elektro-
nische, synthesizer-artige
Effekte erzeugen.

Der EG (,Envelope Generator” bzw. Hillkurvengenerator) bestimmt, wie sich die Lautstdrke des Klanges im Zeitver-
lauf andert. Dadurch konnen Sie das Ein- und Ausschwingverhalten akustischer Instrumente nachempfinden — z. B.
der schnelle Anstieg (Attack) und das Abklingen (Decay) von Percussion-Klangen, oder das lange Ausklingen

(Release) eines ausgehaltenen Klaviertons.

* ATTACK ...... Bestimmt, wie schnell nach dem Anschlag die Lautstarke

) . Pegel“
den maximalen Pegel erreicht. Je hoher der Wert, desto
langsamer ist das Attack.
e DECAY........ Bestimmt, wie schnell nach dem Maximum die
Lautstarke den ,Sustain”-Pegel (Haltepegel) erreicht (ein : : : R
Wert etwas unterhalb des Maximumes). Je hoher der Wert, 4 ATTACK -+ DECAY ! “—RELEASE—  Zeit
; + +
desto langsamer ist das Decay. o — S5y
Taste Taste
anaeschlaaen losaelassen

¢ RELEASE ..... Bestimmt, wie schnell die Lautstarke auf Null fillt, nach-
dem die Taste losgelassen wurde. Je hoher der Wert, desto langsamer
ist das Release.

VIBRATO

e DEPTH........ Bestimmt die Intensitdt des Vibrato-Effekts (siehe Abbildung). Hohere
Werte erzeugen ein deutlicheres Vibrato.

2 HINVEIS}
Wenn RELEASE auf einen
hohen Wert gestellt wird, wird
die Sustain-Zeit ebenfalls
langer.

-I- NWEIS |

VIBRATO
Erzeugt eine periodische

* SPEED........ Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effektes (sieche Abbildung). Schwankung der Tonhohe.
* DELAY ........ Bestimmt die Zeit, die zwischen dem Anschlagen der pegelt | SPEED |
Taste und dem Einsatz des Vibrato-Effektes verstreicht A
(siehe Abbildung). Hohere Werte erhchen die ' DEPTH
Verzogerung des Vibrato-Einsatzes. !
DELAY! v
«—> ,
Zeit

CVP-205/203 @



Bearbeitung einer Voice — Sound Creator

EFFECT

Die hier gegebenen Erkldrungen gelten fiir Schritt Nr. 3 auf Seite 88.

Bestimmt die Brillianz des Klanges fiir eine
ausgewabhlte Natural-Voice (nur CVP-205).
Bestimmt den Effekttyp (Reverb/Cho- ) Dies kann auch auf der Display-Seite
rus/DSP) fiir die Natural-Voices. CHORUS DEPTH:0 PIANO (Seite 90) eingestellt werden,

Wenn eine normale Voice (Regular) "“'“ LIKE | wenn eine Piano-Voice ausgewahlt ist.

ausgewabhlt ist, werden DSP-Typ und - sp:zn:.r; * Metallic .......... Scharfer, metallischer
Variation in zwei getrennten Mends Klang

eingestellt. Fur Informationen zur Effekt- e Bright............ Heller Klang

struktur lesen Sie ab Seite 124; fir eine @ * Normal . Standardklang

Liste der verfugbaren Effekttypen * Mellow............ Weicher, dunklerer Klang
beachten Sie die beiliegende Daten- rVIBE SUSTAIH- e Dark ..o.ccooeen. Dumpfer Klang
lste. —BLIIES
L_PIANO LIKE |
l HORMAL ‘ * Wenn Sie als Brillianz-Einstel-
[_Av ] lung [Bright] oder [Metallic]

wahlen, erhoéht sich die

0 Lautstérke geringfligig. Wenn
Sie dann den Lautstarkere-
gler [MASTER VOLUME] voll
aufregeln, kann es zu Verzer-

\Z 8 rungen kommen. Falls dies

passiert, verringern Sie die

SERELE

Entspricht dem ,Mischpult* auf

Seite 122. Lautstarke entsprechend.
« Der Parameter ,SPEED" ist
Mit diesem Parameter wahlen Sie aus, ob der Klang verflighar, wenn Sie den
ausgehalten wird, wahrend Sie die Tasten auf der Effekttyp VIBE ROTOR DSP
Klaviatur driicken (,PIANO LIKE"), oder ob der Klang wahlen. Mit diesem Parame-
nur ausgehalten wird, wenn Sie das Dampferpedal ter ko_nne_n Sie daher, wenn
gedriickt halten, wie es beim echten Vibraphon der izgle(\e/v\;ﬁﬁ?b%nnehggce
Fall ist (,NORMAL") (fur die Vibraphone-Voice). Geschwindigkeit des Vibratos
einstellen und so den Effekt
des Rotor-Pedals eines Vibra-
phons simulieren.
HARMONY

Die hier gegebenen Erklarungen gelten fir Schritt Nr. 3 auf Seite 88.

HARMOWY TYPE:STANDARD DUET
VOLUHE: 100 [SPEED:
1 [nss
CHORD HOTE ORLY:OM

TOUCH LIHIT:0

VOLUHE, (SPEED- ASSIGH) GHORD
100 o

q

L3 HATH |

2 L_OH |

[ 12 |

i

Die Parameter sind die gleichen wie auf der Display-Seite HARMONY/ECHO in FUNCTION. Fir Einzelheiten
siehe Seite 136.

COH-
PARE

[—T\‘PE
STARDARD DUET
STAMDARD TRID
FULL CHORD
ROCK DUET
COUHTRY DUET
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Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung

— Song Creator

Mit diesen leistungsfahigen und doch einfach zu benutzenden Funktionen zur Song-Erstellung kdnnen Sie lhr eigenes
Spiel auf der Tastatur aufnehmen und zum spateren Abrufen speichern. Es stehen Ihnen mehrere Aufnahmemethoden
zur Verfigung: die Schnellaufnahme (Seite 94), mit der Sie schnell und einfach aufnehmen konnen; die Mehrspurauf-
nahme (Seite 95), mit der Sie verschiedene Parts (Spuren) aufnehmen konnen; und die schrittweise Eingabe (Seite 97),
mit der Sie einzelne Noten eingeben kénnen. Songs konnen nicht nur die Voice-Einstellungen fiir das Spiel auf der
Tastatur (Main, Layer, Left), sondern auch die Effekte sowie die Parts der automatischen Begleitung enthalten. Der aufge-
zeichnete Song kann entweder im internen Speicher oder auf Diskette gesichert werden (Seite 39, 45).

I sonG
EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
(STYLE) L) (R)
il 1) il )| il (]
REC TOP_ START/STOP  REW FF REPEAT

« »>/n « »

— NEW SONG — ‘— SYNC.START —

Informationen zur Song-Aufnahme

Schnellaufnahme (Seite 94)

Dies ist die einfachste Aufnahmemethode, mit der Sie den Piano-Song, den Sie
gerade Uben, sofort aufzeichnen kénnen. Sie konnen zwischen drei Parts aus-
wahlen: rechte Hand, linke Hand und automatische Begleitung. Sie kdnnen
beispielsweise nur das Spiel mit der rechten Hand aufnehmen, oder Sie zeich-
nen etwa rechte Hand und automatische Begleitung gleichzeitig auf.

Mehrspuraufnahme (Seite 95)

Hiermit konnen Sie einen Song mit den Klangen von mehreren verschiedenen
Instrumenten aufnehmen und den Sound einer kompletten Band oder eines
Orchesters erzeugen. Nehmen Sie das Spiel jedes Instruments einzeln auf, und
erzeugen Sie voll orchestrierte Kompositionen. Sie konnen auch den vorhande-
nen Part eines internen Songs oder eines Songs auf Diskette begleiten und Song
und Begleitung zusammen aufzeichnen.

Schrittweise Eingabe (Seite 97)

Diese Methode ist vergleichbar mit dem Eintragen von Noten auf Notenpapier.
Sie konnen jede Note einzeln eingeben und dabei Tonhohe und Lange ange-
ben. Diese Methode eignet sich vor allem fiir prazise Aufnahmen oder zum
Aufzeichnen schwer spielbarer Parts.

Songbearbeitung (Seite 103)

Das CVP-205/203 erméglicht es Ihnen auferdem, die mit einer der Aufnahme-
methoden Schnellaufnahme, Mehrspuraufnahme oder schrittweise Eingabe
aufgenommenen Songs zu bearbeiten.

DIGITAL
RECORDING @

g2 HINWEIS

« Der interne Speicher des Clavi-
nova besitzt eine Kapazitat von ca.
580 KB. Die Speicherkapazitat von
2DD- und 2HD-Disketten betragt
ungefahr 720 KB bzw. 1,44 MB.
Wenn Sie Daten auf einem dieser
Speichermedien sichern, werden
alle Dateitypen des Clavinova
(Voice, Style, Song, Aufnahme
usw.) zusammen gespeichert.

« Das Mikrofon-Eingangssignal (trifft
nur auf CVP-205 zu) kann nicht
aufgezeichnet werden.

¢ Auf dem CVP-205/203 aufgenom-
mene Songs werde automatisch im
SMF-Format (Standard MIDI File
0) aufgezeichnet. Weitere Informa-
tionen uber SMF finden Sie auf
den Seite 151.

« Die Wiedergabe der aufgezeichne-
ten Songdaten kann Gber den
MIDI-OUT-Anschlul’ gesendet wer-
den. Auf diese Weise kdnnen Sie
die Sounds eines angeschlosse-
nen Moduls abspielen (Seite 138).

« Der Lautstéarkepegel jedes Kanals
des Songs kann mit dem Mischpult
eingestellt werden, und die Einstel-
lungen kdnnen gespeichert wer-
den. AulRerdem kdnnen Sie, auch
wenn Sie eine Voice fur das Spiel
auf der Tastatur wahrend der Auf-
nahme eingestellt haben, eine
Voice-Auswahl aufzeichnen, so
daR die Voice wahrend der Wieder-
gabe automatisch wechselt
(Seite 105).

CVP-205/203 e



Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator
Schnellaufnahme

Dies ist die einfachste Aufnahmemethode - perfekt, um einen Piano-Song, den Sie gerade einstudieren, schnell aufzu-

nehmen und abzuspielen, um lhren Fortschritt zu Gberprifen.

internen Songs oder eines Songs auf

m Wenn Sie einen neuen Song erstellen: m Wenn Sie lhre Begleitung des Parts eines
REC TOP  START/STOP  REW FF REPEAT Diskette aufnehmen
>/l « »»

— — SYNC.START —

(Seite 75, 77).

Wihlen Sie den gewiinschten Song aus

2 Wabhlen Sie die gewiinschte Voice und den gewiinschten Begleit-Style fiir den Song aus.
Wenn Sie die Layer-/Left-Voices aufzeichnen mochten, stellen Sie die Tasten [LAYER]/[LEFT] auf

ON. Nehmen Sie sonstige gewtinschte Einstellungen vor (Reverb, Chorus usw.).

\ 4

3 Halten Sie die [REC]-Taste gedriickt, und driicken Sie gleichzeitig die Taste
der Spur, den Sie aufnehmen mochten.
Fur die Aufzeichnung kénnen Sie die Optionen TRACK 1 oder TRACK 2 und
EXTRA TRACKS gleichzeitig auswahlen.
So zeichnen Sie lhr Spiel auf der Tastatur auf:
Driicken Sie entweder die Taste [TRACK 1] oder [TRACK 2].
So zeichnen Sie das Spiel der automatischen Begleitung auf:
Driicken Sie die Taste

[EXTRA TRAC KS] . R(E)C EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
Um die Aufnahme zu + —> s
beenden, driicken Sie

erneut die Taste [REC]. 6

A4

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

Sie kénnen die Aufnahme auch starten, indem Sie

die Taste SONG/STYLE [START/STOP] driicken. I I I I I I I
Wenn die Aufnahme-Start/Stop-Funktion dem Ful8-
pedal zugewiesen ist (Seite 131), kann die Aufnahme
auch durch Betédtigen des Pedals gestartet werden.

¥

W) Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie erneut die Taste [RECORD].
EI:ID Wenn die Start/Stop-Funktion fir die Aufnahme dem FuBpedal zuge-
wiesen ist (Seite 131), kann die Aufnahme auch durch Betétigen des
Pedals beendet werden.

m Wiedergabe des neuen Songs

Um lhr soeben aufgenommenes Spiel wiederzugeben, bringen Sie die Song-Wiederga-
beposition mit der Taste [TOP] zuriick zum Song-Anfang und drticken Sie die SONG-
Taste [START/STOP].

Die Wiedergabe hélt automatisch am Ende des Songs an und kehrt an den Songanfang
zuriick.

Auf den Display-Seiten SONG CREATOR (1 - 16) (Seite 106) konnen Sie die aufgezeichne-
ten Songdaten bearbeiten.

Driicken Sie im Open/Save-Dialog fiir Songs die Taste [6 ¥], um die aufgenommenen
Daten zu speichern (Seite 39, 45).

@ CVP-205/203

~BLMTES

Waurde die Taste ,LAYER" oder
LLEFT" aktiviert, bevor die Taste
REC gedrickt wurde, werden
die entsprechenden Parts fiir
Layer und Links automatisch in
verschiedenen Kanalen auf-
genommen.

- I' NW 3 ;
Das Spiel von Spur 1/2 wird auf
dem Kanal aufgezeichnet, der
im Display SONG SETTING
angezeigt wird (Seite 129).

gL HINVESS
Nach der Aufnahme des ersten
Durchgangs mit der rechten
Hand (einschlieRlich der Layer-
Voices) auf Spur 1 kénnen Sie
auf Spur 2 einen zweiten Durch-
gang aufnehmen (Overdubbing).
Stellen Sie dazu die Taste
[LEFT] auf OFF, und wiederho-
len Sie die Schritte 2 und 3.

~BLTES

Um die Aufnahme zu unterbre-
chen, driicken Sie die Taste
[START/STOP]. Um die Auf-
nahme fortzusetzen, driikken Sie
erneut die Taste [START/STOP].

2 HINWEIS
Sie kdnnen wahrend der Auf-
nahme auch das Metronom
ticken lassen.

Das Ticken des Metronoms
wird nicht aufgezeichnet.

B & VORSICHT
Wenn Sie das Geréat aus-
schalten, wird das aufge-
nommene Spiel automatisch
geldscht. Wenn Sie Ihre Auf-
nahme dauerhaft speichern
mochten, missen Sie sie im
internen Speicher (USER-
Laufwerk) oder auf Diskette
sichern (Seite 39, 45).




Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Mehrspuraufnahme

Hiermit konnen Sie auf bis zu 16 Kanilen einen Song mit den Kldangen von verschiedenen Instrumenten aufnehmen
und den Sound einer kompletten Band oder eines Orchesters erzeugen.
Die Struktur der Kanéle und Parts wird im nachfolgenden Diagramm dargestellt.

Parts Parts
Kanale Srt‘i?;ﬁ:g Verfiigbare Parts Kanale (Standardeinstellun- | Verfuigbare Parts
gen) gen)
1 Voice MAIN Voices MAIN, LAYER, LEFT 9 Begleit-Style Voice MAIN, LAYER, LEFT
Begleit-Style RHYTHM 1 RHYTHM 1 Begleit-Style RHYTHM 1
) Begleit-Style RHYTHM 2 Begleit-Style Begleit-Style RHYTHM 2
2 |Voice MAIN | Begleit-Style BASS 10 | BT S Begleit-Style BASS
Begleit-Style CHORD1 Beqleit-Stvl Begleit-Style CHORD1
3 Voice MAIN | Begleit-Style CHORD2 11 Bi%g' -olyle Begleit-Style CHORD2
Begleit-Style PAD i Begleit-Style PAD
4 Voice MAIN | Begleit-Style PHRASEL 12 Begleit-Style Begleit-Style PHRASEL
Begleit-Style PHRASE?2 CHORD1 Begleit-Style PHRASE2
i MIDI Begleit-Style MIDI
5 Voice MAIN 13 CHORD?2
. Begleit-Style
6 Voice MAIN 14 PAD
. Begleit-Style
7 Voice MAIN 15 PHRASE1L
A Begleit-Style
8 Voice MAIN 16 PHRASE2

Informationen zu den Begleit-Style-Parts
Rhythm .....Die Basis der Begleitung, die die Drum- und Percussion-Rhythmuspatterns enthalt. In der Regel wird eines der Drum Kits verwendet.

Bass ......... Der Bass-Part verwendet verschiedene zum Style passende Instrumentalsounds wie z. B. akustischer Baf3, Synth Bass usw.
Chord........ Die rhythmische Akkordbegleitung, die in der Regel mit Piano- oder Gitarren-Voices benutzt wird.
Pad............ Dieser Part verfuigt Uber gehaltene Akkorde und verwendet in der Regel Uppige Sounds wie z. B. Streicher, Orgel und Chor.

Phrase ...... Dieser Part wird fiir verschiedene Verzierungen und Riffs verwendet wie z. B. Betonungen der Blasersektion und Akkord-Arpeggios

m Wenn Sie lhre Begleitung des Parts eines

m Wenn Sie einen neuen Song erstellen: . .
internen Songs oder eines Songs auf

Diskette aufnehmen:
REC TOP START / STOP REW FF REPEAT
1 ] »>/n « »
1 Wabhlen Sie den gewiinschten Song aus
N SYNC.START (Seite 75’ 77)‘
y
2] HINWEIS
2 Wibhlen Sie den gewiinschten Kanal fiir die Aufnahme aus (stellen Sie ihn V\I’e_”?] S'_‘f_ mehfreé% Eﬁ”?‘f
auf ,REC“), indem Sie die [REC]-Taste gedriickt halten und gleichzeitig die ?eﬁllcwizrzl é%? ga;t autor?ls--
entsprechende Taste [1 A V] - [8 A ¥] driicken. Es konnen mehrere Kanile tisch ausgewahlt.
gleichzeitig ausgewahlt werden.
REC ....covviin. Aktiviert die Aufnahme fur den Kanal
ON..oovriiinienieenne Aktiviert die Wiedergabe des Kanals
(0] 3 S Schaltet den Kanal stumm

Um die Aufnahme abzubrechen oder zu deaktivieren, driicken Sie erneut die
Taste [REC].

CVP-205/203 @



Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

~BLTES
Wihlen Sie den Part aus, den Sie dem Kanal zuweisen mochten, auf dem EeitAuswahI des MIDI-
arts

aufgenommen werden soll. « Einstellen eines einzel-
Hiermit wird festgelegt, welche der auf der Klaviatur gespielten Parts (Main/ nen Kanals auf MIDI
Layer/Left) und der Parts des Begleitungsstyles (RHYTHM 1/2, BASS, etc.) in ﬁgﬁ;gf‘_nfg”eorf;fgﬂgg
den in Schritt 2 ausgewdhlten Kanalen aufgezeichnet werden. nen Daten werden aufge-
Die Liste der anfanglichen Standardzuweisungen finden Sie auf Seite 95. zeichnet. Wenn Sie fir die

Aufnahme ein externes
MIDI-Keyboard oder einen

A RS PEDAL MIDI-Controller verwen-
FosE T Funicroon den, brauchen Sie auf

CEONE TdSd = TE9E | FRTH . R
5 NewSong ”ﬁm diese Weise den MIDI-

[avER Sendekanal an das
E™ Jazz Organ] externe Gerat nicht einzu-
LEFT stellen.

%= Snap Bass

LEFT : * Einstellen von mehre-
9z
® ':‘ng:".‘:; |vad~ mu SR Y Fr2 a2 ren Kanalen auf MIDI
L= e JHDING REGISTRATION BAMK i U i —
ABar oy NewBank Wenn Sie fir die Auf

nahme ein externes MIDI-
Keyboard oder einen
MIDI-Controller verwen-
den, werden nur die Daten
des eingestellten MIDI-
Kanals aufgezeichnet,

d. h., das externe Gerat
muf3 auf den gleichen
Kanal eingestellt sein.

4 Die Aufnahme beginnt, sobald Sie auf dem Keyboard spielen

Sie konnen die Aufnahme auch starten, indem Sie = 2 HINWEIS
die Taste SONG/STYLE [START/STOP] driicken. m I I I I !@Iﬂ Ein einzelner Part (mit Aus-

Wenn die Punch In/Out-Funktion fiir die Auf- nahme der MIDI-Parts) kann
. . . nicht mehreren Kanélen

nahme dem FulRpedal zugewiesen ist (Seite 102), zugewiesen werden.

kann die Aufnahme auch durch Betatigen des

Pedals gestartet/beendet werden. S HINWELS|
\ y Die Einstellungen der auf-
genommenen Parts werden

. voriibergehend gespeichert,

bis Sie Quick Recording

é . . . . auswahlen, auf einen

5 Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie erneut die Taste [REC]. anderen Song umschalten
Wenn die Aufnahme-Punch In/Out-Funktion dem FuBpedal zugewiesen ist oder das Gerat ausschalten.

(Seite 102), konnen Sie die Aufnahme auch durch Loslassen des Pedals beenden.

-Il N ”3 )
Um die Aufnahme zu unter-
' brechen, driicken Sie die
Taste [START/STOP]. Um
die Aufnahme fortzusetzen,

6 Spielen Sie den neuen Song ab. driicken Sie erneut die Taste
Um lhr soeben aufgenommenes Spiel wiederzugeben, bringen Sie die Song- [STARTISTORI
Wiedergabeposition mit der Taste [TOP] zuriick zum Song-Anfang und driik- ~BLIIES
ken Sie die SONG-Taste [START/STOP]. Sie kénnen wahrend der
Die Wiedergabe hélt automatisch am Ende des Songs an und kehrt an den ﬁg:ﬂ%@?eenﬁ‘;gge?]as Metro-
Songanfang zurtick. Das Ticken des Metronoms
wird nicht aufgezeichnet.

¥

f N
W2 Um einen neuen Part aufzuzeichnen, wiederholen Sie die Schritte — N\ VORSICHT
o
END 2-6(s. 0.). Wenn Sie das Gerat aus-
Sie kdnnen zuvor aufgenommene Parts auf Wiedergabe einstellen, um ﬁ((:)?narl'rgirljl’ewsl;adi(—;jlas aufge-
sie beim Aufzelchpen eines neuen“Par’Fs mltzuhoren. Wiederholen Sie automatisch geldscht.
diesen Vorgang, bis Ihr Song vollstandig ist. Wenn Sie es speichern
Auf den Display-Seiten SONG CREATOR (1 - 16) (Seite 106) konnen méchten, mussen Sie es
Sie die aufgezeichneten Songdaten bearbeiten. im internen Speicher
iicken Sie im O /S -Dialog fiir S die Taste [6 V] di (USE_R-LaufW&;rk) oder
Driicken Sie im Open/Save ialog fiir Songs die Taste , um die auf Diskette sichern
aufgenommenen Daten zu speichern (Seite 39, 45). (Seite 39, 45).
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Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator
Aufnehmen einzelner Noten — Step Record

Mit dieser Methode konnen Sie einen Song erstellen, indem Sie die Noten einzeln eingeben, ohne sie in Echtzeit spie-
len zu missen. Mit diesem Verfahren lassen sich Akkorde und Melodie auch getrennt aufzeichnen.

Vorgehensweise
1 Wihlen Sie einen vorhandenen Song aus Driicken Sie die Taste [A], um das Display
(Seite 75, 77), dem Sie Parts hinzufiigen »Song Creator“ aufzurufen.

oder den Sie neu aufnehmen mochten.
Wenn Sie einen neuen Song erstellen
mochten, driicken Sie gleichzeitig die
Tasten [RECORD] und [TOP].

\ 4

2 Driicken Sie die Taste [DIGITAL RECORDING].

DIGITAL
STUDIO
SOUND
CREATOR I

DIGITAL
RECORDING

MIXI!
CONSO

4 Wabhlen Sie mit den Tasten

[BACK]/[NEXT] die Registerkarte
»1 - 16“ aus, um Melodien und e
andere Parts aufzuzeichnen, oder

wabhlen Sie die Registerkarte
,CHD* (Chord) aus, um Akkorde |m
aufzuzeichnen; nachdem Sie die
Registerkarte ,, 1 - 16 ausgewdhlt
haben, wihlen Sie mit der Taste

[F] (CH) einen Aufnahmekanal ["’]"‘]‘; | BT 3:0]
DATA EHTRY
aus. [aYJavHavQav] av |

[A]

¥ s

Wenn Sie die Seite CHD

.. T (Chord; Akkord) aufrufen,

5 Driicken Sie die Taste SN werden automatisch alle Ein-
[G], um das Display stellungen der Voice, des

“ 4rd 1926PFD Effekts und sonstige Einstel-
»Step Record (o o R lungen abgebrochen, die Sie
aufzurufen. in der Funktion MIXING CON-
U SOLE vorgenommen haben.
[&]
- BIMTES
Q Die Voices der Seiten USER
o | und FLOPPY DISK kénnen
nicht fur die Step-Aufnahme
';‘;'i : "El'" : :;J‘o ausgewanhlt werden. Sie kon-
AV AvYRav] ﬂE% nen Voices aus der Seite

PRESET auswahlen; diese
kdnnen jedoch leicht anders
als die Original-Voice klingen.




Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Wihlen Sie als erstes die gewiinschte Voice aus. Geben Sie die Note ein, indem Sie in diesem Display
zunichst die Lange und Lautstdrke und dann die Tonhohe (durch Anschlagen der Note auf der
Tastatur) angeben.

19Z26PPR
Bewegt den Cursor nach n : ote F3 02: 0000
oben und unten. ote E3 4
@ VIEE : — . : Legt die Velocity (Anschlag-
0271 e [H 4 02: starke) der einzufligenden
Setzt den Cursor an den q@ El T T S T D00: 1536 Note fest (nur bei Aufnahme

der Melodie). Informationen zu
Velocity-Einstellungen finden
Sie unten.

Songanfang (die erste Note D-

des ersten Taktes).
=3

Legt die klingende Lange der
Note (als Prozentsatz) ab der

BEAT CLE
nnz dq 0000 . e .
Einfligeposition fest (nur bei

(a¥ NavNav]
Aufnahme der Melodie verfug-

oe
bar). Informationen zu Einstel-
lungen der Gate-Zeit finden
Benutzen Sie diese Tasten, Sie unten.
um das ausgewahlte Event in

Einheiten von Takten (BAR), Durch jedes Druicken dieser Taste

Schlagen (Beats) und Clock- wechseln Sie zwischen den drei
Impulsen anzufahren. Infor- Gibt den Notenwert der einzufiigenden Note an. Basis-Notenarten rechts unten im
mationen zu Einstellungen fur (Sechzehntelnoten sind nur bei Aufnahme der Melo- Display: normal, gepunktet und
Takt/Schlag/Clock-Impuls fin- die verfiigbar). Hierdurch wird auch bestimmt, zu Triole (nur bei Aufnahme der Melo-
den Sie unten. welcher Position der Zeiger nach der Eingabe der die verfugbar).

Note vorriickt.
Léscht das Event an der Cursorposition.

¥

W2 Um das Display STEP RECORD zu schliefen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Vergessen Sie nicht,
EI:ID die aufgezeichneten Daten durch Driicken der Taste [I] (SAVE) zu speichern (Seite 45).

m Takt/Schlag/Clock-Impuls

Measure 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4

Clock 000- 000- 000- 000-  000- 000- 000- 000-
1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919

fIITTTTTT

m Velocity (Anschlagstarke)
Die Tabelle zeigt die zur Verfligung stehenden Einstellungen und die entsprechenden Velocity-Werte.

Kbd. Vel fff ff f mf mp p pp ppp
Effektive
Anschlag- 127 111 95 79 63 47 31 15
starke
m Gate-Zeit

Die folgenden Einstellungen stehen zur Verfligung:

Normal .......................

Tenuto ........................

Staccato

Staccatissimo.............. B 120%

Manual ....................... Die Gate-Zeit (Notenlange) kann mit Hilfe des Datenrads [DATA ENTRY] als Prozentzahl

angegeben werden.
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Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Aufnehmen von Melodien - Step Record (Note)

Dieser Abschnitt enthdlt eine Demonstration der Anwendung

Lo . ) |
der schrittweisen Eingabe anhand des rechts angezeigten % 1 ! . %
. . . I I 0
Musikbeispiels. - o " o
Diese Vorgehensweise bezieht sich auf Schritt 6 auf Seite 98.
r SONG CREATOR : NewSong
1 e : 1-2 wahrend Sie diese Note gedriickt halten, ..
I | ! —_— —
z P —
BLMTES

Die Anzeige der Notenschrift am Instrument (CVP-205) ist
maoglicherweise ungenau, vor allem bei Noten mit
Haltebdgen oder langeren Noten. Damit die Notenschrift
genau angezeigt wird, stellen Sie mit Hilfe der Taste [H] die
Gate-Zeit auf Tenuto und geben Sie die Noten Ihren
Winschen entsprechend ein.

) o .. druicken Sie hier (zum
1-1 wahlen Sie diese Note aus. Einfligen eines Haltebogens).

A4

2 “* T
i
SONG CREATOR NawSur\s
s §§§§'§5§ 2-3 { H { J { H J
p— |
5 1 e m— —
Y} = — — o
SNt 1. 1. Iml [T
2-1 Wahlen Sie diese L2
Note aus. U
\.
SONG CREATOR : NewSong . . .
3 - s B-1 Driicken Sie diese Taste, um die
00115 0850 ots ——Fo——F4—sams oree punktierten Noten anzuzeigen.
T —— j— | T T
I I I I I [ | Il [
= == -
3-2 Wihlen Sie diese Note aus.
r SONG CREATOR : NewSong . . ‘
4 —i 1T 4-1 Rufen Sie die normalen Noten
ote auf, indem Sie hier driicken.
e : S ‘
000 Hote : I | ot I I I I T I
&) - = 4.3 I I ll] I I I 0} e e i - il i
oz "7 o0
(AvHavEav]
4-2 Wihlen Sie diese Note aus.
~BLTES
Um Pausen einzugeben, verschieben Sie den Takt/Schlag/Clock-Impuls um die gewiinschte Pausenlange und geben Sie dann die
nachste Note ein.

m Spielen Sie die neu erstellte Melodie ab.

Drticken Sie die Taste [C] (&), um den Cursor an den Songanfang zu setzen, und driicken Sie die Taste SONG
[START/STOP] , um die soeben aufgezeichneten Noten abzuspielen. Um die Eingabe der aufgezeichneten Daten zu
bestatigen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Die eingegebenen Daten kénnen im Display SONG CREATOR (1 - 16)

(Seite 106) bearbeitet werden.
CVP-205/203 @
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Aufzeichnen von Akkordwechseln fiir die automatische Begleitung -
Step Record (Chord)

Mit Hilfe der Einzelakkordaufnahme (,Chord Step”) konnen Sie Akkordwechsel der automatischen Begleitung einzeln

und prazise aufzeichnen. Da die Wechsel nicht in Echtzeit gespielt werden missen, konnen Sie problemlos komplexe

und schwierige Akkordwechsel erzeugen — tiber die Sie anschliefend die Melodie auf normale Art aufnehmen konnen.
Diese Vorgehensweise bezieht sich auf Schritt 6 auf Seite 98.

Eingeben von Akkorden und Sections (Chord Step)

Mit der nachfolgend beschriebenen Vorgehensweise konnen Sie beispielsweise die folgende Akkordfolge eingeben.

MAIN A BREAK MAIN B -] HINWEIS
i Geben Sie die Akkorde mit der aktuell aus-
gewahlten Akkordgriffmethode im Tastatur-
f f f f f bereich fur die Begleitung ein.
C F G F G7 ¢C

1 Driicken Sie zur Angabe der Section die Taste MAIN [A], und geben Sie die rechts angezeigten Akkorde ein.

SONG CREATOR : MAIN A
i
dsd ZPPR
Do 10000 St W Wam T t t
o) 001:1:0000 _ Chord _C c G
............ MAIN * o ooonnnenns G[ooi:i:0000  Tewro a9z
1:3 0 Chord F
lellel] o] e — CIIIIIII |
d:1 10 End 001:1:000
P ol IIIIII!I !II
BAR : BEAT : GLK J_U ml 001:3:000
I TS """"ﬂ---

Wabhlen Sie diesen Notenwert aus, und spielen G I l I
Sie die rechts angezeigten Akkorde.

———

!

[ —

002:1:000

\ 4

2 Driicken Sie zur Auswahl der Break-Section die Taste [BREAK], und geben Sie die rechts angezeigten

Akkorde ein.
MAIN A BREAK
G CREATOR : NewSong i
d-d ZPP C F G F G7
D 001110000 Sect W h WA T F
BR%AK INTRO 7] ::::: . 92 I I III | I III 002:3:000
- 3 Chord F
DO/002:3:0000 Chord
002:3:0000  Sect F Br _ Break  : 1
o — g 1111

BAR BERAT CLE

o iz o """"H---

Wahlen Sie diesen Notenwert aus und spielen
Sie die rechts angezeigten Akkorde.

\ 4
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~
3 Driicken Sie zur Angabe der Section die Taste MAIN [B], und geben Sie die rechts angezeigten Akkorde ein.

aed ZPPQ MAIN A BREAK MAIN B

B 001:1 0000 Sty SBeatHodern

001:1 0000 Sect H A HamA :2
o ﬂ 001:1 :0000 Chord ©

............ MAIN + s oseoensoes ODLILI0000  Tewro 5z
T N = 00133 :0000__ Chord f f f f f
A B c D 002:1:0000__ Chord c F G FE G7 C
Bpoz:3:0000 _chord
002 :3 0000 Sect Br _ Break il
002:4:0000__ Chord 7 C
003:1:0000 _ Chord
i1z B Hain B : 2 003:1:000
005:1:0000  End m
BAR : BEAT : CLK

e ama
|

Wahlen Sie diesen Notenwert aus, und spielen
Sie die rechts angezeigten Akkorde.

= AR AR]

m Wiedergabe der neu erstellten Akkordfolge

Driicken Sie die Taste [C] (&), um den Cursor an den Songanfang zu setzen, und driicken Sie die Taste SONG
[START/STOP] , um die soeben aufgezeichneten Noten abzuspielen. Um die Eingabe der aufgezeichneten Daten zu
bestdtigen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Die eingegebenen Daten kénnen im Display SONG CREATOR (CHD)
(Seite 107) bearbeitet werden. Driicken Sie schlieRlich die Taste [F] (EXPAND) im Display SONG CREATOR (CHD),
um die eingegebenen Daten in Songdaten umzuwandeln.

-BLIES
Driicken Sie zum Eingeben
eines Fill-Ins die Taste
[AUTO FILL IN] sowie eine
der Tasten MAIN [A]-[D].

-BIIES
END-Marke
Im Display wird eine Marke
+,END" angezeigt, die das
Ende der Songdaten angibt.

Die tatséchliche Position der
END-Marke variiert in
Abhangigkeit von der Sec-
tion, die als Ende des Songs
eingegeben wurde. Wenn
eine Schlu3sequenz (End-
ing) eingegeben wird, folgt
die END-Marke automatisch
auf die Daten der Schluf3se-
quenz. Wenn eine andere
Section (keine Schlu3se-
guenz) eingegeben wird,
wird die END-Marke zwei
Takte nach dem Finalab-
schnitt festgelegt.

Die Ende-Marke kann an
jeder beliebigen Position
eingestellt werden.

CVP-205/203 @
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Auswidihlen der Aufnahmeoptionen: Starten, Beenden,

Punch In/Out — Rec Mode

In diesem Display konnen Sie einstellen, wie die Schnell- und Mehrspuraufnahme gestartet und angehalten werden.
Um diese Einstellungen aufzurufen, wahlen Sie mit Hilfe der Taste [BACK][NEXT] das Display REC MODE, nachdem
Sie Schritt 1 - 3 auf Seite 97 ausgefiihrt haben.

Diese Einstellungen legen fest, wie die Auf-
nahme gestartet wird.

Normal

Durch Driicken der Taste SONG [START/
STOP] wird die Synchro-Standby-Funktion
aktiviert, und die Overwrite-Aufnahme star-
tet, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

First Key On

Die Overwrite-Aufnahme startet, sobald Sie
auf der Tastatur spielen. Diese Einstellung
behalt auBerdem die vorherigen Lead-In-
Daten bei und ermdglicht es Ihnen, tber den
urspriinglichen Lead-In aufzunehmen, ohne
ihn zu léschen.

Punch In At

ReplaceAll -

Normal

When recordina
stors: the rest of
= ihe Freviously recorded
data on the channel

will be lost.

Overwrite recording
starts when the sona
starts.

Ruft das Display SONG auf, in
dem Sie die bearbeiteten

Daten speichern kdnnen.

REC START

FIRST KEY OH
PUHCH IH AT -

Wenn hier ON eingestellt ist,
koénnen Sie den Punch-In- und
Punch-Out-Punkt mit dem
Sostenuto-Pedal (mittleres
Pedal) steuern. Um aufzuneh-

IIEPLIII:E IILL
PUHCH oUT
Plllll:“ outT_ AT

Der Song wird bis zum angegebenen Punch-
In-Takt (der mit den Tasten [3 A ¥] eingestellt
wird) normal wiedergegeben, und die Over-
write-Aufnahme startet in diesem Punch-In-
Takt.

men, betéatigen Sie das Soste-
nuto-Pedal und halten es
gedriickt. Um die Aufnahme zu
beenden, lassen Sie es los.

Legt den Takt fest, in dem die Punch-In-
Overwrite-Aufnahme gestartet wird (wenn
+PUNCH IN AT* ausgewahlt ist).

Replace All

Loscht alle Daten, die auf den Punkt folgen, an dem die Aufnahme beendet wird.

Punch Out

Erhélt alle Daten, die auf den Punkt folgen, an dem die Aufnahme beendet wird.

Punch Out At

Diese Einstellungen legen fest, wie die Auf-
nahme beendet wird, und was mit den bereits
aufgenommenen Daten geschehen soll.

Legt den Punch-Out-Takt fest,
d. h., den Takt, in dem die
Punch-In-Overwrite-Aufnahme
beendet wird (wenn ,PUNCH
OUT AT* ausgewahlt ist).

) HINWEIS |

Wenn die Funktion ,,Pedal
Punch In/Out" auf ON gestellt
ist, wird die aktuelle Funkti-
onszuweisung des Soste-

Die Overwrite-Aufnahme wird bis zum angegebenen Punch-Out-Takt (der mit den Tasten [6 A ¥] eingestellt wird)

nuto-Pedals aufgehoben.

fortgesetzt und endet dann in diesem Punch-Out-Takt. Danach wird die normale Songwiedergabe fortgesetzt.

Informationen zur Punch-In/Out-Funktion

Diese Funktion dient in erster Linie der Neuaufnahme oder Ersetzung einer bestimmten Sequenz auf einem bereits
aufgenommenen Kanal. Die nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewahlte Takte
in einer 8-taktigen Phrase neu aufgenommen werden.

Urspriingliche Daten

REC-START-Einstellung
REC-END-Einstellung

*1 Wenn Takte 1-2 nicht
Giberschrieben werden, beginnt

Start/ *]
Overwrite-Aufnahme beginnen

die Aufnahme bei Takt 3.

Aufnahme stoppen’2

NORMAL v
REPLACE ALL [ 1 T 2 T 3 T 4 T 5 ] Gelscht ] *2 Sie miissen die [REC]-Taste nach
5 abgelaufenen Takten driicken.
oAttt/ i 1 Aufnahme stoppen*2
NORMAL Overwrite-Aufnahme beginnen
v
PUNCH ouUT Co T 2 T 3 T 2 T 5 ey
o oA Sftarh/ begi *] Overwm? Ahufrbahtme sltjopplen/
verwrite-Aufnahme beginnen urspriingliche Daten abspielen
NORMAL
PUNCH OUT AT=006 Ci T 7 T 3 [ 7 [ 5 o
rt/ Beginn des Spiels auf den Tasten/ *2
EIRST KEY ON ursprungllche Dalen abspielen  Overwrite-Aufnahme beginnen Aufnahme stoppen
\Y4
REPLACE ALL S s s A N S Geltsct |
art/ Beginn des Spiels auf den Tasten/ )
FIRST KEY ON ursprungllche%aten abspielen  Overwrite-Aufnahme beginnen A“fnah":“ﬁppe"
PUNCH OUT S < S I - - Oy AN B - |
art/ Beginn des Spiels auf den Tasten/ Overwrite-Aufnahme stoppen/
FIRST KEY ON ursprungllche%a(en abspielen Overwrite-Aufnahme beginnen urspriingliche Daten abspielen

PUNCH OUT AT=006 O 3 T 2

5 T 7T e ]

Overwrite-Aufnahme
ginne

PUNCH IN AT=003

Start/
urspriingliche Daten abspielen
v

Aufnahme sloppen'2

v
REPLACE ALL O T 3T 4

Start/ Overwrite-Aufnahme
urspriingliche Daten abspielen beginnen
\Y4

PUNCH IN AT=003

[ 5 [ Gelbscht |
Aufnahme sloppen'z
v
[ T 7 e ]

PUNCH OUT O 3 1 4

Overwrite-Aufnahme
ginne

PUNCH IN AT=003

Start/
urspriingliche Daten abspielen
\Y4

[  Vorher aufgezeichnete Daten
[C—"""1 Neu aufgezeichnete Daten

Overwrite-Aufnahme stoppen/
urspriingliche Daten abspielen

v
PUNCH OUT AT=006 AT o0 3 T 4

N ) [ ) | [ Geldschte Daten
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Bearbeiten eines aufgenommenen Songs

Unabhéngig davon, ob Sie einen Song mit der Schnellaufnahme, Mehrspuraufnahme oder schrittweisen Eingabe aufge-
zeichnet haben, konnen Sie mit Hilfe der Bearbeitungsfunktionen die Songdaten dndern.

Bearbeiten von kanalbezogenen Parametern — Channel

Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt wie in Schritt 4 auf Seite 97. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACK]/[NEXT] das
nachfolgend angezeigte Display auf.

Quantize (Quantisieren)

Mit der Quantize-Funktion konnen Sie das Timing eines zuvor aufgenommenen Kanals korrigieren bzw. straffen. Die
folgende musikalische Phrase besteht beispielsweise aus Viertel- und Achtelnoten.

G-
ot e e

o

Auch wenn Sie der Meinung sind, da8 Sie die Phrase korrekt wiedergegeben haben, trifft lhr tatsdchliches Spiel mogli-
cherweise den Taktschlag nicht exakt. Mit der Quantize-Funktion konnen Sie alle auf einem Kanal aufgezeichneten
Noten so ausrichten, dal} das Timing prézise den angegebenen Notenwerten entspricht (siehe unten).

Hiermit wéhlen Sie die
gewlinschte
Bearbeitungsfunktion aus.

Fihrt den Vorgang
»Quantize" aus. Nachdem
der Vorgang ausgefihrt
wurde, andert sich diese
Taste zu [UNDQ]. Wenn Sie
mit den Ergebnissen von
,Quantize" nicht zufrieden
sind, kdnnen Sie mit dieser
Taste die urspriinglichen Noten nur um den
Daten wieder herstellen.

C_4¥ f aiY J iY |
- f (r angegebenen Betrag auf die
D'? Fun_ktlo_n »Undo* entsprechenden Taktschlage
(Rut;_kganglg machen) zu bewegt. Durch die
verfligt nur Uber eine Auswahl eines Quantize-
1 2 3 4 5 6 \_ 7 8

einzige Ebene. Es kann nur Werts von weniger als 100%

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kdnnen

Legt den prozentualen Grad

GHAHHEL- —STREHGTH— ..
-2— p 5 der Quantisierung fest. Ist
3 o B b B 100% der ausgewahlte Wert
q

kleiner als 100%, werden die

der zuletzt ausgefihrte T S
\Vorgang ruCkggngig Dient der Auswahl der Quantize-GréRe erhalten Sie einen
Dient der Auswahl des zu (Aufldsung).Weitere Informationen finden Sie »menschlichen Touch® in der
gemacht werden. - ! Aufnahme
quantisierenden Kanals. weiter unten ’

m Informationen zur Quantize-GroRRe

Stellen Sie die Quantize-Grofe auf den kleinsten Notenwert im zu bearbeitenden Kanal ein. Wenn die aufgezeich-
neten Daten beispielsweise sowohl Viertel- als auch Achtelnoten enthalten, geben Sie 1/8 als Quantize-Wert an.
Wenn Sie die Quantize-Grole 1/4 verwenden, werden die Achtelnoten auf die Viertelnoten geschoben.

Ein Takt mit Achtelnoten vor der Quantisierung Nach der Quantisierung mit Quantize-GroRe 1/8

YY) EIIINYY

Quantize-Grolse

J Viertelnote J'J Achtelnote ﬁ Sechzehntelnote j Zweiunddreil3igstelnote }I; Sechzehntelnote +
Achteltriolen *

0oy i 2 Achteltriolen jn i J’ - Achtelnote + } n
JE Vierteltriolen J’;; 3 Sechzehnteltriolen I3 Achteltriolen * Sechzehntelngte +
Sechzehnteltriolen *

Die drei mit einem Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind besonders praktisch, da sie es Ihnen erlauben, zwei ver-
schiedene Notenwerte gleichzeitig anzugeben, ohne den einen von beiden an den anderen anpassen zu missen. Wenn auf einem
Kanal z. B. sowohl normale Achtelnoten als auch Triolen enthalten sind und Sie die Quantize-Funktion auf der Basis von Achtelno-
ten ausfihren, werden alle Noten auf dem Kanal zu normalen Achtelnoten, wodurch der Trioleneffekt vollstandig aus dem Rhyth-
mus eliminiert wird. Wenn Sie jedoch die aus Achtelnoten und Triolen bestehende Quantize-Gr6éRe verwenden, werden beide

Notenwerte korrekt quantisiert.
CVP-205/203 @
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Delete (Loschen)

Mit dieser Funktion konnen Sie die auf einem Kanal aufgezeichneten Daten |6schen.

Hiermit wéhlen Sie die
gewlinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

Loscht alle Daten auf dem
ausgewahlten Kanal. Nach
Ausfuhrung des Vorgangs
andert sich die Beschriftung
der Taste in [UNDOQ]. Mit
dieser Taste kénnen Sie
dann die urspriinglichen
Daten wiederherstellen. Die
Undo-Funktion hat nur eine
Ebene, d. h., nur die zuletzt
ausgefiuihrte Aktion kann
rickgangig gemacht wer-
den.

Mix (Mischen)

D 1 |QUAHTIZE

3 |nx
u

CHAHHEL TRAHSPOSE
SET Up

afslololc

1 2 3 4 5

el

Dient der Auswahl des zu l6dschenden Kanals.

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kénnen.

Mit dieser Funktion konnen Sie die Daten von zwei Kanalen mischen und das Ergebnis auf einem anderen Kanal able-
gen. Dartiber hinaus konnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren.

Hiermit wahlen Sie die
gewlinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

Fuhrt den Mix-Vorgang aus.
Nach Ausfiihrung des Vor-
gangs andert sich die
Beschriftung der Taste in
[UNDO]. Mit dieser Taste
kénnen Sie dann die
ursprunglichen Daten wie-
derherstellen, wenn Sie mit
dem Ergebnis der Mix-
Funktion nicht zufrieden
sind. Die Undo-Funktion hat
nur eine Ebene, d. h., nur
die zuletzt ausgefihrte
Aktion kann riickgangig
gemacht werden.

@ CVP-205/203

Y[ 1 ]aunARTIZE |

Z |FELETE
n 4 |CHAHHEL TRAHSPOSE

- [ 5]sET WP |

DESTIHATION
2
£
q
7

[EXECUTE]

afls

8

5 6

Dient der Angabe der beiden
zu mischenden Quellkanale.

Wenn hier ,COPY* ausgewahlt ist,
werden die Daten von ,Source 1*
zum Zielkanal kopiert.

L) HINWEIS

Alle Daten auRer den
gemischten Notendaten wer-
den dem Kanal ,Source 1“
(Quelle 1) entnommen.

1 1
[} -

1
T

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kénnen.

i

Legt den Kanal fest, auf den das Misch-
oder Kopierergebnis abgelegt wird.



Channel Transpose

Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Mit dieser Funktion konnen Sie die auf einzelnen Kanélen aufgezeichneten Daten in Halbtonschritten um maximal
zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren.

Wechselt zwischen den bei-
den Kanal-Displays: CH 1 -

Hiermit wahlen Sie die
gewlinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

Fihrt die Funktion ,Channel
Transpose” (Transposition

[

I A ((=))— CrisundcHs-CH o

@ v | —— [ "Lt ] @} Um gleichzeitig alle Kanale

= | == ST ]
o B (=) Wertiur einen der Kandte

ein und halten dabei diese

des Kanals) aus. Nach Aus-
fuhrung des Vorgangs
andert sich die Beschriftung
der Taste in [UNDO], mit
der Sie die urspriinglichen
Daten wieder herstellen
kdnnen, wenn Sie mit den
Ergebnissen von ,Channel
Transpose" nicht zufrieden
sind. Die Undo-Funktion
hat nur eine Ebene, d. h.,
nur die zuletzt ausgefihrte
Aktion kann riickgangig
gemacht werden.

Set Up (Einrichten)

CHANHEL TRAHSPOSE

—CH1—CH2—CH3—CHd——CH3—CHE—CHT—CH &

OO0 000O0O0

Taste gedriickt.

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kdnnen.

TEEEEL

Legt den Transponierungsumfang fiir jeden Kanal fest.

Sie konnen die Anfangseinstellungen des Songs (z. B. Voice, Pegel und Tempo) auf die aktuellen Einstellungen des
Mischpults oder der Bedienelemente umstellen.

Hiermit wahlen Sie die

funktion aus.

=)
gewiinschte Bearbeitungs- B -

Fuhrt den SET-UP-
Vorgang aus. Nach-

dem die SET-UP-
Funktion ausgefuhrt
wurde, kann sie
nicht mehr aufgeho-
ben oder riickgén-
gig gemacht werden.

- 1 [AUANTIZE --F
B 2 |MELETE @
F [HIX --G
u d | GHARHEL TRARSPOSE @
- | B -H
D [ExEGuiE ER @D Ruft das Display SONG auf,
E SELECT ] in dem Sie die bearbeiteten
L%] SOHG [ [[TITAE (] VOLUHE O rAR Da.ten Speichern kt')nnen.
O FILTER [ EFFECT O TExPD
C1KEYBOARD YOIGE CILYRICS LAHGUAGE -+ HARK
[¥] SCORE SETTIHG CIHIC.SETTING AOH
[J GUIDE SETTING YOFF
(——— . Aeee—— %D
Hiermit aktivieren Sie das
markierte Element. Akti-
vierte (mit einem Hakchen
versehene) Elemente wer-
T 2 3 4 5 6 7 8 dﬁn mit dem Song gespei-
T chert.

Legt fest, welche Wiedergabemerkmale und -funktionen automatisch mit dem ausgewahlten Song aufgerufen wer-
den. Alle Elemente mit Ausnahme von ,KEYBOARD VOICE" kdnnen nur am Songanfang aufgezeichnet werden.
Bevor Sie eines dieser Elemente (mit Ausnahme von ,Keyboard Voice") markieren oder aktivieren, miissen Sie
unbedingt mit Hilfe der Taste [TOP] an den Songanfang zuriickkehren und die Wiedergabe anhalten.

Lyrics Language
Score Setting ....
Guide Setting

Mic. Setting

Speichert die Tempo-Einstellung und alle im Mischpult vorgenommenen Einstellungen.
Dadurch kénnen Sie automatisch die Voice der auf der Klaviatur gespielten Parts (Main/
Layer/Left) einstellen, wenn Sie den Song wiedergeben. Speichert die auf der Tastatur
gespielte Voice und die ON/OFF-Einstellungen der Parts.Um eine Anderung der Voice fiir
den auf der Klaviatur gespielten Part in der Mitte des Songs aufzunehmen, halten Sie den
Song an dem gewiinschten Punkt an, nehmen Sie die Voice-Anderung vor und driicken
Sie die Taste [D] (EXECUTE).

Speichert die Einstellungen des Displays ,Lyrics" (Liedtext).

Speichert die Einstellungen des Displays ,Score* (nur CVP-205).

Speichert die Einstellungen der Ubungsfunktionen. Wenn die Einstellungen gespeichert
sind, schaltet die Song-Auswahl automatisch die Guide-Funktionen aus.

Speichert die Mikrofoneinstellungen im Mischpult (nur CVP-205).

CVP-205/203 @




Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung —

Song Creator

Bearbeiten von Noten-Events — 1-16

In diesem Display konnen Sie einzelne Noten-Events bearbeiten (siehe unten). Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt
wie in Schritt 4 auf Seite 97. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACK]/[NEXT] das nachfolgend angezeigte Display auf.

Hiermit bewegen Sie den
Cursor nach oben und
unten und markieren das
gewlinschte Event.

Setzt den Cursor an die
Anfangsposition des aktuel-
len Songs (die erste Note
des ersten Taktes).

drd

1928PPQ

001 :1 :0000 Hote

F3

0002 : 0000

001:3 :0960 Hote

E3

id

0000: 076

001 :4 :0000 Hote

F3

¥E

0000: 076

001 :4 :0960 Hote

k]

ie

0000: 076

002 :1 :0000
002 :4 0000
002:4 :1536

Hote
Hote
End

n3
F 3]

24

0002: 0768
0000: 1536

n
|¥]
(&]
L4

Hiermit bewegen Sie den
Cursor nach links/rechts
und wéhlen den gewiinsch-
ten Parameter flr das mar-
kierte Event aus. Beachten
Sie, daR Sie, indem Sie den
Cursor vom zuletzt bearbei-
teten Wert fortbewegen,
diesen Wert automatisch
eingeben.

Legt die aktuelle Position
des bearbeiteten Events
fest.

BAR
002z

: BEAT :
F]

GLE
0000

DATA EHTRY

Dient der Grobeinstellung des Event-Werts.

Dient der Feineinstellung des Event-Werts.

Schneidet alle markierten Events aus (d. h., 16scht sie).
Die ausgeschnittenen Events werden kopiert und kénnen
an einer anderen Position eingefligt werden.

Noten-Events

Flgt der Event-Liste ein neues Event hinzu. =

H

[¢

Legt den zu bearbeitenden
Kanal fest.

~ Ruft das Display Step Recor-
ding auf (Seite 98).

Ruft das Display Filter auf

(Seite 108), in dem Sie die

Events auswahlen kénnen,

die in der Event-Liste ange-
zeigt werden sollen.

— Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kénnen.

Wenn Sie diese Taste
gedruckt halten, wahrend
Sie die Tasten [A] und [B]
verwenden, kénnen Sie
mehrere Events gleichzei-
tig markieren.

Flgt alle ausgeschnittenen oder

kopierten Events an der ausgewahl-
ten Position ein.

- Falls der Wert an der Cursorposition
geandert wurde, kdnnen Sie hiermit

den Ursprungswert wiederherstellen.

— Kopiert alle markierten Events.
Die kopierten Events kénnen an
einer anderen Position einge-

fugt werden.

— | §scht das

Event an der
Cursorposition.

o ) HINWEIS}

Um die Eingabe eines bear-
beiteten Werts zu bestati-
gen, bewegen Sie den
Cursor auf einen anderen
Wert, oder driicken Sie die
Taste SONG [START/
STOP].

Parameter

Beschreibung

Note

Legt Tonhohe, Velocity (Anschlagstarke) und Notenlange fest.

Ctrl (Steuerbefehl)

Legt Steuerbefehlsnummer und Controller-Anderung fest. Detailinformationen zu Steuermeldungen finden Sie

im separaten Heft ,Datenliste”.

Prog (Programmwechsel)

Legt die Voice-Nummer (Programmwechselnummer) fest. Detailinformationen zu Programmwechselbefehlen
und ihrer Einstellung finden Sie im separaten Heft ,Datenliste* (Voice List).

P.Bnd (Pitch Bend)

Legt den Pitch Bend-Wert fest.

A.T. (After Touch)

Legt den After-Touch-Wert fest (hachtraglicher Druck auf die Tastatur).

@ CVP-205/203

[ HINWEIS
Der Sound der mit der Step-
Aufnahme aufgenommenen
Voices klingt moglicherweise
etwas anders als das Origi-

nal.




Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Bearbeiten von Akkord-Events — CHD

In diesem Display konnen Sie die fiir den Song aufgezeichneten Akkord-Events bearbeiten.

Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt wie in Schritt 4 auf Seite 97. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACK]/[NEXT] das
nachfolgend angezeigte Display auf. Mit Ausnahme der Taste [F] (EXPAND) stimmen die Funktionen dieses Displays
mit den unter ,Bearbeiten von Noten-Events* (Seite 106) beschriebenen Funktionen tiberein.

Driicken Sie hier, um die
-_B aufgezeichneten Akkord-
- und Section-Eingaben in

G Songdaten umzuwandeln.

HEE:MHE|
ZPPR

drd
001 :1 :0000 Stz

001 :1 :0000 Sect H A HaimA =2
001 :1 :0000 Chord € cancel

001 :1 :0000 Tewro a2

o
u
003:1:0000  End
(&)
4l

-I- NWEIS!

Um die Eingabe eines bear-
J beiteten Werts zu bestati-
gen, bewegen Sie den
Cursor auf einen anderen

0

BAR : BEAT : CLK

001 1 0000 i] ie di
G aviavfavfi-Yo] Yoot SoNG [STaRy €
STOP].

Akkord-Events

Parameter Beschreibung

Style (Begleit-Style) Zeigt den Namen des Begleit-Styles an. Um einen Begleit-Style einzugeben, rufen Sie das Display STYLE auf,

und wéahlen Sie den gewiinschten Style aus.

Tempo Legt den Tempo-Wert fest.

Chord Gibt den Akkord an — Grundton, Akkordtyp und ,On-Bass“-Note.

Sect (Section) Gibt die Section an — den Namen und die Variation.

OnOff (Kanal ein/aus) Gibt an, ob bestimmte Kanale (Rhythm, Bass usw.) ein- oder ausgeschaltet sind.

CH.Vol (Kanallautstarke) Legt den Pegel von bestimmten Kanalen (Rhythm, Bass usw.) fest.

S.Vol (Style-Lautstérke) Legt den Pegel fir den ganzen Begleit-Style fest.

Bearbeiten von System-Events — SYS/EX (System Exclusive)

In diesem Display konnen Sie aufgezeichnete System-Events bearbeiten.

Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt wie in Schritt 4 auf Seite 97. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACKI/[NEXT] das
nachfolgend angezeigte Display auf. Die Funktionen dieses Displays stimmen mit den unter ,Bearbeiten von Noten-
Events* (Seite 106) beschriebenen Funktionen tiberein.

SOMNG CREATOR M
EHANHEE

HE|
drd 19ZEFPR
000: 1:0000 Heta FF 03 53 6F GE &7 20 4™
000: 1:0000 Tivie 4- 4

000: 1:0000 Tewro 120
000: 1:0000 Heta FF 7F 43 7B 00 5% 46 3™
000: 1:0000 SesEx FO 7E ¥F 09 01 F7

u

000:2:0000 _ XGPrw 00 00 7E 00 F7
(&) FILTER]
o

00 1= 1 =TI End

HULTI
SEL.

BAR : BEAT : CLK
001 1 0000 | phopppwppy

System-Events

Parameter Beschreibung

ScBar (erster Takt der Noten- | Hier wird der erste Takt festgelegt. Die Taktnummer wird im Display MAIN oder in der Notation (nur CVP-205)

schrift) angezeigt. Fir den Anfang der Songdaten kann nur ein Wert festgelegt werden.

Tempo Legt den Tempo-Wert fest.

Time (Taktart) Legt die Taktart fest.

Key Legt die Tonart und die Dur-/Moll-Einstellung fest.

XG Prm (XG-Parameter) Ermaglicht es lhnen, verschiedene Detailanderungen an den Daten vorzunehmen. Weitere Informationen zu
XG-Parametern finden Sie im separaten Heft ,Datenliste”.

SysEx (System Exclusive) Zeigt die System Exclusive-Daten im Song an. Keine Anderung moglich. Damit kénnen Sie den tatséchlichen
Inhalt der Daten nicht andern; Sie kdnnen die Daten jedoch léschen, ausschneiden, kopieren und einfligen.

Meta (Meta-Event) Zeigt die SMF Meta-Events im Song an. Es ist keine Bearbeitung méglich. Damit kdnnen Sie den tatséchlichen
Inhalt der Daten nicht &ndern; Sie kdnnen die Daten jedoch léschen, ausschneiden, kopieren und einfiigen.

CVP-205/203 @



Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung —

Song Creator

Eingeben und Bearbeiten von Liedtexten

Diese praktische Funktion ermdoglicht es Innen, Namen und Liedtext eines Songs einzugeben. Dariber hinaus konnen
Sie bereits vorhandene Liedtexte dndern oder korrigieren. Weitere Informationen zu Lyric-Events finden Sie in der fol-
genden Tabelle. Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt wie in Schritt 4 auf Seite 97. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten
[BACKI/[NEXT] das nachfolgend angezeigte Display auf. Diese Bedienvorgdnge stimmen mit den unter ,Bearbeiten von
Noten-Events” (Seite 106) beschriebenen Funktionen tiberein.

Im folgenden Beispiel wird ein Teil des Liedtextes des Songs , Twinkle Twinkle Little Star” geandert.

Widhlen Sie den Diskettensong (CVP-203) / internen Song (CVP-205) , Twinkle Twinkle Little Star” aus. Die Auswahlme-
thode entspricht der auf Seite 75 beschriebenen.

N
Driicken Sie diese

(HEE WHEE:] EHHRMEE:]: TIHE

drd 13zaPPQ
Bewegen Sie den —) |y [EesE00en e wm .
1 C 5 d A' D 5051371760 Loric Wler Taste, um die
ursor zu aem 00: 110000 Lori lit
Event das das B- u L:::: r Soeben
4 ..
Wort ,star” \C@ B (oorom0000  Loric T fea:tde:;er:
o 007:3:0000  Loric aon lediextaaten zu
enthilt. D' [][007:3:1760  Lovic der ich
0081 1:0000__ Lvric uhat speichern.
4 D0E: 20000 Lovi I -
=R g =) \ J
Bewegen Sie den BAR : BEAT : CLE g HINVEIS
2 5 06 _ 3 0000 ] yqrgeniey  EOH GO Um die Eingabe eines bear-
Cursor zum Wort beiteten Werts zu bestatigen,

[avJav ] aivRav] av J ins JELETE]

,star”. bgwegen Sie den Cursor auf
einen anderen Wert, oder
driicken Sie die Taste SONG
[START/STOP].

1 2 3 4 5 6 7 8
-BLTES

Der Song , Twinkle Twinkle
Little Star“ befindet sich im
Ordner ,For Children*im
Notenheft (Seite 75).

Rufen Sie mit diesen Tasten das Display ,Lyrics” auf, in dem Sie Liedtexte
eingeben konnen.
Geben Sie im Display Lyric als neues Wort ,(lhren Namen)” ein (Seite 46).

3

Lyric-Events

Parameter Beschreibung

Name (Songname) Legt den Namen des Songs fest. Ruft das Display NAME auf, in dem Sie den Namen eingeben kdnnen.
Lyrics Ermdglicht lhnen die Eingabe von Liedtext.

Code (Andere Steuer- | CR : Fugt einen Zeilenumbruch in den Liedtext ein.

elemente) LF : Loscht den aktuell angezeigten Liedtext und zeigt die nachsten Textdaten an.

Anpassen der Event-Liste - Filter

Mit dieser Funktion konnen Sie festlegen, welche Event-Typen in den Displays zur Event-Bearbeitung angezeigt werden.
Um ein Event zur Anzeige auszuwdhlen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben dem entsprechenden Event-Namen.
Um ein Event herauszufiltern und es nicht in der Liste anzuzeigen, deaktivieren Sie das entsprechende Kontrollkastchen.
Um das nachstehende Display anzuzeigen, driicken Sie in einem der folgenden Displays die Taste [H] (FILTER): CHD,
1 - 16, SysEX oder LYRICS (Seite 106 - Seite 108).

Ruft das Display ,Main Fil-

ter* auf. Weitere Informa-
tionen zu jedem Event-Typ
finden Sie im separaten
Heft ,Datenliste”.

Ruft das Display ,Control
Change Filter* auf. Weitere
Informationen zu jedem
Event-Typ finden Sie im
separaten Heft ,Datenliste”.

Ruft das Display
LAccompaniment Filter auf.
Weitere Informationen zu
jedem Event-Typ finden Sie im
separaten Heft ,Datenliste".

HE[

>

-

:

1

Jy%
ND

gen zu iiberneh-
men, driicken Sie
die Taste [EXIT].

E

EXIT

Um die Einstellun-

@ CVP-205/203

Select the check box of the event to be
displaged.

[Hote]

Control Chanae

Proaran Chanae

Pitch Bend

After Touch

[ $#sten Exclusive Hessaze(FO)
O Heta Event(FF»

Tine Sianature

Score Start Bar

Eey Sianature

Tenro
4 5

Aktiviert die Kontrollk&st-
chen aller Elemente.

Wahlt nur Notendaten aus;
alle anderen Kontrollk&st-
chen werden deaktiviert.

Kehrt die Markierung aller
Kontrollkéstchen um. Mit
anderen Worten: Deakti-
vierte Kontrollkéstchen wer-
den aktiviert und umgekehrt.

Code
Leric

v HARK

Aktiviert/deaktiviert das Kon-
trollkastchen des markierten
Elements.

2 3 6 7J Dient der Auswahl des markier-

ten Elements in Schritten von
einem Element nach oben/
unten.

Wenn ,MAIN FILTER" oder,, ACCOMPANIMENT FILTER" ausgewahltist,
wird hiermit Gber den Bildlauf nach oben/unten der Eintrag ausgewahlt.
Wenn , CONTROL CHANGE FILTER" ausgewahilt ist, wird hiermit iber
den Bildlauf jeweils acht Eintrage nach oben/unten der Eintrag ausgewahlt.




Erstellen von Begleit-Styles — Style Creator

Mit Hilfe dieser leistungsstarken Funktion konnen Sie Ihre eigenen, personlichen Styles erstellen. Diese Styles konnen
spéter — wie die Preset-Styles auch — fiir die automatische Begleitung genutzt werden.

DIGITAL
RECORDING @ I

&J STYLE

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO sccoceaceccs MAIN ¢ ¢ eeeoceseee ENDING /rit.  SYNC.STOP SYNC.START START/STOP
OTS LINK

Uber das Erstellen von Begleit-Styles

In der Tabelle rechts finden Sie die Parts (oder ,Kanile”), aus denen die einzelnen

Sections (Song-Abschnitte) eines Begleit-Styles bestehen. Um einen Begleit-Style [ Section ezl

zu erstellen, nehmen Sie fir jede einzelne zu erstellende Section nacheinander INTROA-D

Patterns auf den verschiedenen Kandlen auf. MAINA-D  |RHYTHM1, RHYTHM 2,

. . FILLINA_D | BASS, CHORD 1,
m Echtzeitaufnahme (Seite 111) CHORD 2, PAD,
L . . o . : . BREAK

Sie konnen Begleit-Styles aufnehmen, indem Sie die Parts einfach in Echtzeit CDING AT PHRASE 1, PHRASE 2
auf der Klaviatur spielen. Es ist jedoch nicht notwendig, daf Sie jeden Part _
selbst aufnehmen — um lhren eigenen, personlichen Style zu erzeugen, kon- [ HINWEIS
nen Sie einen bereits vorhandenen Pres'et—l?:.egleit-Style au§wéh|en, der. dem Informationen iiber die Part-
von lhnen gewtinschten Style sehr dhnlich ist, und anschlieBend Parts in die- Struktur von Begleit-Styles
sen Style einfiigen oder aus diesem |schen. finden Sie auf Seite 95.

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme

¢ Loop-Aufnahme (Schleifen)
Da bei der Wiedergabe der automatischen Begleitung die Begleit-Patterns einiger Takte in einer Schleife (,Loop”)
wiederholt werden, kénnen Sie Patterns auch in einer solchen Loop aufnehmen. Wenn Sie beispielsweise die Auf-
nahme einer zweitaktigen Section MAIN starten, werden diese zwei Takte in stindiger Wiederholung aufgenom-
men. Aufgenommene Noten werden von der ndchsten Loop (Wiederholung) an wiedergegeben, so dafs Sie
gleichzeitig neue Parts aufnehmen und die zuvor aufgenommenen Parts anhoren kénnen.

¢ Overdub-Aufnahme
Mit dieser Funktion konnen Sie neues Material auf einer Spur aufnehmen, auf der bereits Daten aufgenommen wur-
den, ohne die vorhandenen Daten zu |6schen. Bei der Aufnahme von Styles bleiben die aufgenommenen Daten
solange erhalten, bis sie ausdrticklich von lhnen geloscht werden. Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer
zweitaktigen Section MAIN starten, werden diese zwei Takte standig wiederholt. Wenn Sie wahrend der einzelnen
Durchléufe der Loop (Wiederholung) Noten aufnehmen, werden diese Noten in der ndchsten Loop wiedergegeben.
Auf diese Weise konnen Sie neues Material hinzuftigen und gleichzeitig die vorherigen Parts anhoren.

m Einzelschritt-Aufnahme (Step Recording, Seite 112)

Diese Methode gleicht dem Aufschreiben von Noten auf Papier, da Sie jede Note einzeln eingeben und ihren Noten-
wert vorgeben kénnen. Diese Vorgehensweise ist besonders fir das Anfertigen praziser Aufnahmen oder fiir das Auf-
nehmen schwer zu spielender Parts geeignet.

m Zusammenstellen eines Begleit-Styles (Seite 113) s e
. . . . . . Rhythm 1 Rhythm 1
Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie zusammengesetzte Styles erstel- Rhythm 2 Rhythm 2
len, indem Sie verschiedene Patterns der internen Preset-Begleit-Styles Bass Bass
kombinieren. Wenn Sie beispielsweise einen eigenen 8-taktigen Style | (=22 * [Rnythm chorc
erstellen mochten, konnten Sie den Rhythmus von Style ,8 Beat 17, Pad " [Rnythm 2 Pad
den Baf von Style ,8 Beat 2“ nehmen und das Akkordmuster von Style Phrase 1 IBASS Phrase 1
, " . . . Phrase 2 Chord1 |4 Phrase 2
,60's8Beat” importieren — und diese Elemente zu einem neuen Style — o A
kombinieren. 8Beat 2 -
. . . Rhythm 1 Phrase 1
m Bearbeiten des erstellten Begleit-Styles (Seite 114) Ry 2 ———
Mit Hilfe der Bearbeitungsfunktionen kénnen Sie die von Ihnen durch | 2=
Echtzeit-Aufnahme, Schrittweise Aufnahme und Zusammenstellen Chord 2
anderer Styles erstellten Styles nach Belieben bearbeiten. :z:d -
rase
Phrase 2

CVP-205/203 @



Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

Style-Dateiformat

Das Style File Format (SFF) vereinigt das
gesamtes Know-How von Yamaha zur Begleit-
automatik in einem vereinheitlichten Dateifor-

Quell-Pattern
© Quell-Grundton (Grundton des Grundakkords)

© Quell-Akkord (Art des Grundakkords)

mat. Bei Verwendung der
Bearbeitungsfunktionen kénnen Sie sich aller
Vorteile des SFF-Formats bedienen und ohne
Einschrankungen eigene Styles erzeugen.

Das Diagramm rechts zeigt den Prozefs, der
zur Wiedergabe der Begleitung fiihrt. (Dies gilt

Picht Conversion (Tonhéhenanderung)

——— Akkordwechsel (im Begleitabschnitt
der Klaviatur)

© NTR (Notentransponierungsregel)
O NTT (Notentransponierungstabelle)

nicht fur Rhythmus-Tracks.) Das Grund- oder
»Quell“-Pattern im Diagramm wird aus den
urspriinglichen Style-Daten gebildet. Dieses
Quell-Pattern wurde mit Hilfe der Aufnahme
von Begleit-Styles aufgenommen (Seite 110).
Wie aus dem Diagramm rechts hervorgeht,
werden die tatsachlichen Ausgabedaten fir die

Andere Einstellungen

¥

@ High Key (Héchste Note, Grenzwert fir die
Tonhdhenénderung)

@ Note Limit (Tonumfang, klingender Bereich)

@ RTR (Retrigger-Regel; wie sich die Tonhéhen

der Akkorde andern)

Begleitung durch verschiedene Parameterein-
stellungen und Akkordanderungen (im Begleit-
abschnitt der Klaviatur gespielt) bestimmt, die
in dieses Quell-Pattern eingegeben wurden.

\ 4

Ausgabe

Dies sind die Patterns,
welche als Begleit-Sty-
les aufgenommen wur-
den (Seite 117).

Diese Daten werden
durch Akkorde
erzeugt, die im Begleit-
abschnitt der Klaviatur
gespielt werden

(Seite 63).

Diese Einstellungen
werden im Display
PARAMETER bearbei-
tet. Diese Parameter
legen fest, wie die Ton-
hohe des Quell-Pat-
terns beim Erzeugen
von Akkorden im Kla-
viaturbereich der
Begleitautomatik modi-
fiziert wird (Seite 117).

Vorgehensweise

1

schten Begleit-Style aus. Um einen Begleit-
Style von Grund auf neu aufzunehmen,
rufen Sie im Display ,Style Creator” die
Seite BASIC auf, und wihlen Sie durch
Drucken der Taste [C] die Option ,New
Style” aus.

Wibhlen Sie den fiir die Bearbeitung gewiin-

3

DIGITAL
STUDIO
SOUND
CREATOR
DIGI
RECORDING

AL g%

2

MIXING
CONSOLE

tJ
PART

Nehmen Sie den Begleit-Style
auf und bearbeiten Sie diesen.
Weitere Informationen zu den
Bedienungsvorgéngen in den
einzelnen Displays finden Sie in

>
NEXT

Wahlen Sie mit Hilfe der
Tasten [BACKJ[NEXT]
die verschiedenen Sei-
ten aus.

SECTION:MAIN A m

la] 4
PATTERN LENGTH:1

n Z |TEHRO: 32 BEAT:d-d

den Erlduterungen auf den fol-
genden Seiten.

Rufen Sie durch Driicken der Taste [I] (SAVE) (auf der
Seite ,Assembly”: Taste [J]) das Display ,Style” auf, und
speichern Sie dann die aufgenommenen / bearbeiteten
Daten auf der Seite USER oder FLOPPY DISK.

E

ND

Driicken Sie die Taste [EXIT],
um das Display
STYLE CREATOR zu schlieRen.
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Echtzeitaufnahme - Basic

Mit Hilfe der Funktionen zu ,Realtime Recording” (Echtzeitaufnahme) konnen Sie Ihre eigenen Begleit-Styles erstellen —
entweder von Grund auf, oder ausgehend von vorgegebenen Begleitungs-Daten. Die nachfolgenden Bedienvorgénge
beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 110.

1 Wahlen Sie den Kanal fiir die Aufnahme aus, indem Sie die Taste [F] (REC CH) gedriickt halten und gleich-
zeitig die entsprechende Taste [1 A ¥] - [8 A V] driicken.
Stellen Sie sicher, daf8 Sie die bereits vorhandenen Daten des entsprechenden Kanals |6schen, bevor Sie
Daten auf einen der Nicht-Rhythmus-Kanale (BASS - PHR 2) aufnehmen. Nach Schliefen des Displays REC
CHANNEL konnen Sie weitere Einstellungen vornehmen (siehe ,Weitere Parameter auf der Seite BASIC” auf
Seite 112), indem Sie die Taste [EXIT] driicken. Um das Display REC CHANNEL erneut aufzurufen, driicken
Sie die Taste [F] (REC CH).

Wenn Sie diese Taste driicken, wird fir Kanale, die Daten enthalten, ein ,DELETE"
angezeigt. Um die Daten auf einem bestimmten Kanal zu I6schen, halten Sie diese Taste
gedruckt, und betétigen Sie die entsprechende Taste [1 A] - [8 A]. Um die Auswahl aufzu-
heben oder den Vorgang abzubrechen, driicken Sie diejenige der Tasten [1¥] - [8 ¥], die
dem Kanal, dessen Auswahl Sie aufheben méchten, entspricht.

Solange Sie die Taste [J]
gedriickt halten, kdnnen Sie
zwischen dem Léschen und

SECTIOH:HAIH A Laden der ausgewahlten
. E"“""‘ S— ] Daten hin- und herschalten.

- - Beim Loslassen der Taste

[J] werden die Daten
geldscht. Stellen Sie sicher,
daf Sie die bereits vorhande-
nen Daten des entsprechen-
den Kanals I6schen, bevor Sie
Daten auf einen der Nicht-
Rhythmus-Kanéle (BASS -
PHR 2) aufnehmen.

Ruft das Display zum Andern von
Tempo oder Beat (Taktmaf) auf.

Wahlt einen leeren Style
aus, wodurch Sie einen
neuen Style von Grund
auf erstellen kénnen.

Hiermit kbnnen Sie wéhrend der Aufnahme
bestimmte Percussion-Sounds léschen;
steht nur zur Verfiigung, wenn der Kanal auf
[RHY1] oder [RHY2] eingestellt wurde. Hal-
ten Sie diese Taste gedriickt, und driicken
Sie die Taste (auf der Klaviatur), welche dem
zu léschenden Instrument zugeordnet ist.

REC ....Kanal ist fur Aufnahme aktiviert.
ON....... Kanal ist fur Wiedergabe aktiviert.
OFF.....Kanal ist stummgeschaltet.

\4

. | HINWEIS'
2 YV.’then Sie fals erstes die gewiinschte Voice aus. Starten Sie die Aufnahme, Wenn Sie die Funktion
indem Sie die Taste STYLE [START/STOP] driicken. ,Sync Start* (durch Driicken
Die Wiedergabe der ausgewihlten Section des Styles wird gestartet. Da das der Taste [SYNC. START])
. . .. . C. aktiviert haben, kdnnen Sie
Rhythmus-Pattern als Loop wiederholt wird, kénnen Sie bei jedem Durchlauf die Aufnahme starten, indem

neue Sounds und Noten aufnehmen und dabei das Pattern anhéren. Die den Sie einfach eine Taste auf
einzelnen Tasten der Klaviatur zugeordneten Percussion-Instrumente sind der Klaviatur dricken.
leicht an den Symbolen tber den Tasten zu erkennen.

\ 4

3 Stoppen Sie die Aufnahme, indem Sie die Taste STYLE [START/STOP] noch- L HINWEIS
mals drﬂcken. « Fir den Kanal RHY 2
kann nur ,Drum Kit/SFX
Kit* ausgewahlt werden.
. « FUr die Kanéle, die keine

Rhythmuskanéle sind
(BASS bis PHR 2), kon-

4 SchlieRen Sie das angezeigt Display REC CHANNEL, indem Sie die Taste nen alle Voices aufer den

. Drum Kit/SFX Kit ausge-
[EXIT] driicken. wahlt werden.

CVP-205/203 @
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rBLIES
Weitere Parameter auf der Seite BASIC Sie kénnen die gewlinschte Section
fur die Aufnahme auch auswahlen,
Taste [I] (SAVE) indem Sie die entsprechende Bedi-
Ruft das Display STYLE zum Speichern der Begleit-Style-Daten auf. enfeldtaste driicken. Wenn Sie eine
Tasten [3 A V][4 A V] (Abschnitt) der Section-Tasten driicken, rufen

Sie das Display SECTION auf, von

Legen die aufzunehmende Section fest. dem aus Sie mit Hilfe der Tasten

Tasten [5 A V][6 A V] (Patternlinge) [64 v)/[7 4 V] die Sections andern

Bestimmen die Lange des Patterns der ausgewdhlten Section in Takten (1-32), kénnen. Um die Anderung

ion Fill-In/Break” ist f f die Linge von einem Takt ein Ilt. tatsachlich zu aktivieren, driicken Sie
Section , /Break” ist fest auf die Lange von einem Takt eingestellt die Taste [8 ], Um die Section Fill In

Taste [D] (Ausfiihrung) auszuwdhlen, driicken Sie die Taste

Fiihrt die Anderung der Patternldnge aus. [AUTO FILL IN].

E

Aufnahme — VorsichtsmaRnahmen

entnommen. Beachten Sie bei Aufnahme der Sections MAIN und FILL IN (fir den Quell-

Akkord CM7) die folgenden Punkte:

* Versuchen Sie bei Aufnahme der BaB- oder Phrase-Kanale nur die empfohlenen Noten zu ¢ = akkordnote
verwenden; dadurch wird gewdhrleistet, dal Sie verschiedene Akkorde mit dem C, R = Recommanded Note
Begleitungsstyle spielen konnen und optimale Ergebnisse erhalten.(Andere zur Verfligung
stehende Noten funktionieren moglicherweise, verwenden Sie diese als kurze Uberleitungen.)

* Verwenden Sie bei Aufnahme der Akkord- oder Pad-Kanile nur die Noten des Akkords CM7; dadurch wird
gewahrleistet, dal® Sie verschiedene Akkorde mit dem Begleitungsstyle spielen konnen und optimale Ergebnisse
erhalten. Andere zur Verfligung stehende Noten funktionieren moglicherweise, verwenden Sie diese als kurze
Uberleitungen.)

Der fur den Begleitungsstyle verwendete Grundakkord wird ,Quell-Akkord” genannt. Alle
gespielten Akkorde und alle erklingenden Tonhéhen werden aus dem Quell-Akkord !é!léé!

Der Quell-Akkord ist auf CM7 voreingestellt; Sie konnen ihn jedoch in jeden beliebigen Akkord dndern. Weitere

inzelheiten finden Sie im Abschnitt ,Einstellungen fiir das Style-Dateiformat — PARAMETER” auf Seite 117.
Bei Aufnahme der Sections INTRO und ENDING koénnen Sie den Quell-Akkord ignorieren und beliebige Noten oder
Akkord-Sequenzen verwenden. In diesem Fall werden, wenn Sie den NTR-Parameter auf ,ROOT TRANSPOSE” und
NTT auf ,HARMONIC MINOR” oder ,MELODIC MINOR stellen (auf der Seite PARAMETER), die normalen
Tonhohenanderungen, die sich durch das Spiel verschiedener Akkorde ergeben wiirden, aufgehoben (fir die
Wiedergabe) — das bedeutet, daf8 die Tonhéhendnderung der Begleitung nur bei gedndertem Grundton oder Dur/Moll-
Wechseln eintritt.

Einzelschrittaufnahme

Mit dieser Methode kdnnen Sie ein Style-Pattern erstellen, indem Sie Noten und sonstige Daten einzeln eingeben, ohne
diese Daten in Echtzeit spielen zu missen. Die nachfolgenden Bedienvorgdange beziehen sich auf Schritt 4 auf

Seite 110.
v SLTLE CREATOR : SBeatModern ...
STEP REGORD
d.d 19Z0FF
001:1:0000 _ Hote [ 86 0000:0020
I fouits . 001:1:0000 __ Hote F#l 102 _ 0000:0020
T : 001:1:0360 _ Hote F#1 54 020
v | T ; ‘@ L [o01:2:0000  Hote E1 94 0z0 E
T ote " 103 : 001:2:0000 _ Hote F#1_ 102 020
T : - » £3(001:2:0960  Wote BO 86 020 w
O o1 : 001:2:0360 _ Hote F#1 54 020 Wl
T T 001:3:0000 _ Hote F#l 102 ozo| B0
i [ooxzs: - 001:3:0360 __ Hote Fil 54 020
T : 001:4:0000 _ Hote E1 34 020
001:4:0000 _ Hote F#1_ 102 020
001:4:0360 _ Hote F#1 54 020 m
BAR : BEAT : GLEK
001 1 0000 J ] N N
Caviaviavico B J

Der eigentliche Aufnahmevorgang ist, mit Ausnahme der im folgenden erlduterten Punkte, der gleiche wie bei der
Einzelschrittaufnahme von Songs (Seite 97). Auch bei diesem Vorgang kénnen Sie auf der Seite EDIT jedes einzelne

Ere

ignis bearbeiten, wobei der Bearbeitungsvorgang der gleiche ist wie beim Bearbeiten von Songs (Seite 106).

Bei der Song-Aufnahme kann die Position der Ende-Marke nach Belieben verandert werden. Beim Erstellen von
Begleit-Styles kann diese Marke jedoch nicht geandert werden. Der Grund hierfur ist, dal® die Lange des Begleit-
Styles entsprechend der ausgewahlten Section automatisch festgelegt ist. Wenn Sie beispielsweise einen auf einer
viertaktigen Section basierenden Begleit-Style erstellen, wird die Ende-Marke automatisch an das Ende des vierten
Taktes gesetzt und kann im Display STEP RECORD nicht verschoben werden.

Wenn Sie die aufgenommenen Daten auf der Seite EDIT bearbeiten, konnen Sie zwischen dem Typ der zu
bearbeitenden Daten (Event-Daten oder Steuerdaten) wechseln. Driicken Sie die Taste [F] (TRACK EVT), um
zwischen dem Display EVENT (Note, Control Change (ein Steuerbefehl)) usw. und dem Display CONTROL (System
Exclusive usw.) zu wechseln.

Vergewissern Sie sich, da vorher in einem anderen Display (z. B. Display BASIC; Seite 111) der Aufnahmekanal
eingestellt wurde (Seite 111).
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Zusammenstellen eines Begleit-Styles — Assembly

Mit Hilfe dieser bequemen Funktion kénnen Sie Begleitungselemente — wie z. B. Rhythmus, BaB8, und Akkordmuster —
bereits vorhandener Styles kombinieren und zum Erstellen Ihrer personlichen Begleit-Styles verwenden. Die nachfol-

genden Bedienvorgange beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 110.

Mit diesen Tasten konnen Sie den Begleit-Style
auswdhlen, der fiir die einzelnen Kanile lhres eigenen
Styles verwendet wird. Wéhlen Sie den gewiinschten
Kanal aus, indem Sie eine der Tasten [A] - [D], [F]1 - [1]
driicken, und driicken Sie nochmals dieselbe Taste, um
das Display STYLE aufzurufen. In diesem Display kon-
nen Sie den Begleit-Style auswahlen.

AW 4

3 Nachdem Sie die Schritte Tund 2
entsprechend wiederholt haben,
driicken Sie die Taste [J] (SAVE),
um die zusammengestellten Style-
Daten zu speichern. Hiermit kon-
nen Sie die Einstellungen samtli-
cher Kanile (RHYTHMT,
RHYTHM2, BASS usw.) zu einem

einzelnen Begleit-Style speichern.

SBeatModern

RHVTHMI

w (]

CHORDE

1 8BeatModern

RHYTHHMZ
Wl 8BeatModern

FPAC
44 8Beatbodern

BASS PHRASEL
& 8BeatModern = 2BeatModern
CHORL1 FHRASEE
= 8BeatModern @™ SBeatModern

BAR: 1

Bestimmt die Wiedergabeeinstellungen fiir jeden Kanal.
Sie konnen die Begleit-Styles komponieren, wéhrend die zu
kopierende Style Section und der zu kopierende Kanal

Schaltet alle anderen Kanéle aufer den
ausgewdhlten Kanal stumm. Die im Display
REC CHANNEL (Seite 111) auf REC gesetzten
RHYTHM-Kanale werden gleichzeitig
wiedergegeben.

Gibt die ausgewahlten Kanile wieder. Alle im
Display REC CHANNEL (Seite 111) auf ON
gesetzten Kandle werden gleichzeitig
wiedergegeben.

Schaltet den ausgewahlten Kanal stumm.
Wurde der im Display REC CHANNEL

(Seite 111) auf ON gesetzte Kanal ausgewdhlt,
erscheint die Option OFF nicht und steht nicht

m
1 2
7
z Wihlt die Section des Styles
und den Kanal aus, welche in
die entsprechenden Kanéle
gespeichert werden, die weiter gespielt werden.
oben mit Hilfe der Tasten [A]- SOLO............
[D] und [F]-[1] ausgewahlt wur-
den.
ON.......ccoe.
OFF...............
\

zur Verfugung.

L HINWEIS

The PLAY TYPE parameter affects only the play-
back, and does not change the actual accompani-

ment style data.

[ JHINWEIS !

Wenn Sie in den Schritten 1 und 2 die Section
und den Kanal andern, werden die aktuell aus-
gewahlte Section und der aktuell ausgewéhlte

men werden, werden auch geandert und die
Aufnahme hélt automatisch an.

Kanal auch geéndert. Die Kanéle, die aufgenom-

CVP-205/203 @



Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

Bearbeiten des erstellten Begleit-Style

Variieren Sie das Rhythmus-Feeling — Groove und Dynamics

Diese vielseitigen Funktionen geben lhnen eine breite Palette von Werkzeugen in die Hand, mit denen Sie das rhythmi-
sche Geftihl (,Feeling”) der von lhnen erstellten Begleit-Styles beeinflussen konnen. Die nachfolgenden Bedienvor-
gange beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite Seite 110.

m Groove

Mit diesen Tasten wahlen
Sie den gewuinschten Bear-
beitungsvorgang aus.

B --C| F
2 [DVHANICS Ruft das Display STYLE auf und
¥}

Grooue lets wou chanae the swina feel -G H R
of Lhe rheth o dient zum Speichern der Daten
for examrles from 8-beat to shuffle. _H des Beg|e|t-sty|es_
EAR: 1
=) (=)
= [EXECUTE] ER
Fuhrt den Vorgang ,,Groove" aus.

Gl]IlUEIIIEII SHING FIIlE
2 PUSH A
2 PUSH B
Nachdem der Vorgang ausgefiihrt [ ” 2 PUSH ¢

wurde, andert sich diese Taste zu C Ay | iv | “ - )
[UNDOJ. Wenn Sie mit den Ergebnis- Legt die Einstellungen der einzelnen Parame-

sen von ,Groove® nicht zufrieden sind, ) tervon ,Groove* fest (siehe folgende Liste).
kénnen Sie mit dieser Taste die |
ursprunglichen Daten wieder herstel-

len. Die Funktion ,Undo" (Riickgangig
machen) verfugt nur Uber eine einzige J
Ebene. Es kann nur der zuletzt ausge-

fuhrte Vorgang riickgangig gemacht

werden.

Parameter von , Groove”

Original Beat Legt die Beats (Schlage) fest, auf die das Timing von ,Groove* angewendet werden sollen. Anders gesagt, wenn ,8 Beat"
ausgewahlt ist, wird das Timing von ,Groove* auf die Achtelnoten angewendet, wenn ,12 Beat* ausgewahlt ist, wird das
Timing von ,Groove" auf Achtelnotentriolen angewendet.

Beat Converter Eigentliche Anderung des Timings der (oben im Parameter ORIGINAL BEAT angegebenen) Beats auf den
ausgewahlten Wert. Beispiel: wenn ORIGINAL BEAT auf ,8 Beat* und BEAT CONVERTER auf ,12“ eingestellt sind,
werden alle Achtelnoten in der Section zu einem Achtelnotentriolen-Timing verschoben. Die Einstellungen ,16A" und
,16B" von ,Beat Converter“, die bei der Einstellung von ORIGINAL BEAT auf ,12“ angezeigt werden, sind Varianten einer
zugrundeliegenden Sechzehntelnoten-Einstellung.

Swing Erzeugt ein ,Swing“-Feeling durch Verschieben des Timings der ,Back Beats" entsprechend der Einstellung des
Parameters ORIGINAL BEAT.Wenn beispielsweise der festgelegte Wert fur den ORIGINAL BEAT ,8 Beat" besteht,
verzogert der Parameter ,Swing“ in jedem Takt den zweiten, vierten, sechsten und achten Schlag und erzeugt so ein
Swing-Feeling. Die Einstellungen von ,A" bis ,E" entsprechen verschiedenen Graden des ,Swings*, wobei ,A" den
sanftesten und ,E“ den deutlichsten Swing-Effekt erzeugt.

Fine (Fein) Wahlt eine Reihe von Groove-,Mustern“ aus, die auf die ausgewahlte Section anzuwenden sind. Die Einstellungen
PUSH" bewirken, daRR bestimmte Beats friher gespielt werden, wohingegen Einstellungen ,HEAVY* das Timing
bestimmter Schlége verzdgern. Die numerierten Einstellungen (2, 3, 4, 5) legen fest, welche Schlage verandert werden
sollen. Alle Schlage bis zum angegebenen Schlag — nicht jedoch der erste Schlag — werden friihzeitiger bzw. verzogert
gespielt (wenn z. B. ,3" ausgewahlt ist, der zweite und der dritte Schlag). In jedem Falle erzeugt Typ ,,A“ den geringsten,
Typ ,B* einen mittelstarken und Typ ,,C* den maximalen Effekt.
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® Dynamics

Mit diesen Tasten wahlen Sie
den gewiinschten Bearbei-
tungsvorgang aus.

T
CHAHHEL :ALL Ruft das Display STYLE
O — | "= 27und dentaum Spei
chern der Daten des
¥} [unamics chanaes the accented beats, letting - | |
Qou evphazize the downbests. or create Beg eit- Sty €s.

regaze-like accents. -

BAR: 1
) lll:\l‘:&l] STIIEI! EXPARDS BOOSU
Fuhrt den Vorgang ,Dynamics” aus. Nach- T - aTH = - GOHP S = GUT
dem der Vorgang ausgefuhrt wurde, &ndert i’:&g;,“.f: 1007 || 100% || 100%
sich diese Taste zu [UNDO]. Wenn Sie mit °“"""E'- T avRaviav)]
den Ergebnissen von ,Dynamics” nicht
zufrieden sind, kdnnen Sie mit dieser Taste f
die urspriinglichen Daten wieder herstellen.
Die Funktion ,Undo" (Ruckgéngig machen)
verfugt nur Uber eine einzige Ebene. Es
kann nur der zuletzt ausgefuihrte Vorgang 4
ruckgangig gemacht werden. | Legt die Einstellungen der einzelnen
Parameter von ,Dynamics*” fest (siehe
Wahit den gewiinschten Kanal aus, auf den folgende Liste).
,Dynamics" angewendet werden soll.
Parameter von ,Dynamics” B ] HINWEIS
N - Der Anschlag (Velocity)
Accent Type Wahit die Art des Akzents aus. wird dadurch bestimmt, wie
Strength Legt die Stérke fest, mit welcher die (oben) ausgewéhlte Akzentart angewendet s_tark Sie die Tasten der Kla-
wird. Je héher der Wert, desto starker der Effekt viatur anschlagen.
) ’ ’ Je stérker Sie die Tasten
Expand/Compress Erweitert oder komprimiert den Bereich der Anschlagwerte (Velocity) um einen ng%ﬁgﬁg ‘3\?5:&?}?5;5;
zentralen Anschlagwert von ,64“. Werte tiber 100% erweitern den Dynamikbereich, lauter ist sor?ﬂt auch der
und Werte unter 100% komrpimieren den Dynamikbereich. Sound
Boost/Cut Erhoht alle Anschlagwerte der gewahlten Section oder des Kanals oder senkt sie
ab. Werte Uber 100% erhéhen die Velocity, Werte unter 100% verringern die
Velocity.
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Bearbeiten der Daten in Channel

In diesem Display gibt es funf Bearbeitungsfunktionen fur den Kanal. Eine dieser Funktionen heift ,Quantize” (Quanti-
sieren). Diese Funktion dient zum Bearbeiten der aufgenommenen Begleit-Style-Daten. Die nachfolgenden Bedienvor-
gange beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 110.

ATOR : MewStyle

CHOHMEL :DHYTHM2

2 [VELOCITY CHAWGE

Genaue Erlauterungen e
finden Sie in den folgen- :I::: E:::n HINW
den Ausfiihrungen.
9 5 |REMDUE EVENT Der Preset-Kanal BASS —
BAR: 1 PHRASE?2 kann nicht bear-
Execure] EA beitet werden.
STREHGTH—
ik & e
100%
GHAHHEL
[_AY [ a¥ § aiv ]

Quantize (Quantisieren)
Siehe Seite 103

Velocity Change (Andern der Anschlagstirke)

Erhoht oder verringert die Anschlagstarke aller Noten im ausgewdhlten Kanal (mit Hilfe der Tasten [1 A ¥1/[2 A V]
(CHANNEL) ausgewdhlt) um den angegebenen Prozentsatz (mit den Tasten [4 A ¥]/[5 A ¥] (BOOST/CUT) ausge-
wihlt).

Bar Copy (Kopieren eines Taktes)

Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Gruppe von Takten an eine andere Position inner-
halb des angegebenen Kanals kopieren. Wiahlen Sie mit Hilfe der Tasten [4 A ¥] (TOP) und [5 A ¥] (LAST) den
ersten und den letzten Takt des zu kopierenden Bereichs aus. Wahlen Sie mit Hilfe der Taste [6 A ¥] (DEST) den
ersten Takt des Zielbereichs aus, in den die Daten kopiert werden sollen.

Bar Clear (Loschen eines Taktes)

Mit dieser Funktion kénnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des ausgewdhlten Kanals 16schen.
Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten [4 A ¥] (TOP) und [5 A ¥] (LAST) den ersten und den letzten Takt des zu l6schen-
den Bereichs aus.

Remove Event (Ereignis 16schen)
Mit dieser Funktion konnen Sie bestimmte Events im ausgewahlten Kanal |6schen. Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten
[4A V] -[6A VY] (EVENT) den zu l6schenden Event-Typ aus.

@ CVP-205/203



Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

Einstellungen fiir das Style-Dateiformat — Parameter

In diesem Display finden Sie eine Reihe von Steuermdéglichkeiten fiir den Style — Sie konnen z. B. festlegen, wie Tonhthe
und Sound des aufgenommenen Styles wechseln, wenn Sie die Akkorde im Klaviaturbereich fur die linke Hand spielen.
Weitere Informationen tiber die Zusammenhiange zwischen den Parametern finden Sie unter ,Style-Dateiformat” auf Seite
Seite 110. Die hier beschriebenen Vorgénge sind die gleichen wie in Schritt 4 auf Seite 110.

TOR : NewStyle o | HINWEIS]
AR
cn =Hn S - Wenn NTR auf ,Root Fixed*
2 [Winsmoor Fixe | |WIT:opaSS cH und NNT auf ,Bypass “ ein-
Genaue Erlauterungen finden o) [ [HIeH REY:F* gestellt sind, &ndern sich Ejle
Sie in den folgenden Ausfiih- [WOTE LIWIT LON:C-2  HIGH:G8 Parameter ,Source Root
rungen. 4 [RTR:PIICH SHIFT und ,Source Chord* zu
BAR: 1 JPlay Root" bzw. ,Play
ﬂ Chord*. In diesem Falle kdn-
nen Sie Akkorde wechseln
PLAY ROOT—, —PLAY GHORD und den sich ergebenden
e Sound aller Kanale héren.
P
GHANNEL Eb H7#1L
IC_a¥ NN 4y N aiv NN

m Source Root/Chord (Quell-Grundton/Akkord)

Diese Einstellungen bestimmen die urspriingliche Tonart des Source-Patterns (d. h. die bei der Aufnahme des Patterns ver-
wendete Tonart). Wenn die voreingestellten Daten vor der Aufnahme eines neuen Styles gel6scht werden, wird, unab-
héngig von ,Source Root” (Quell-Grundton) und ,Source Chord” (Quell-Akkord) der voreingestellten Daten,
automatisch die Voreinstellung ,CM7“ (mit dem Grundton ,,C* und der Akkordart ,M7*) ausgewdhlt. Wenn Sie die Vor-
einstellung fir ,Source Root / Chord” (CM7) in einen anderen Akkord dndern, d@ndern sich auch die Akkord- und Tonlei-
ternoten entsprechend der neu ausgewédhlten Akkordart. Fiir Einzelheiten zu den Akkordnoten und den empfohlenen
Noten lesen Sie auf Seite 112.

Bei einem Quell-Grundton ,C":
CMaj c6 CcMm7 CM7#L

C|R|C

Cm

9 cm7? ce®

C|C|C C|R C|C|C C|R|C c|C|C
R|C Cc|C

C7sus4

(o]

C|R|C

O
Py
O
(e}
pY
¢
(e}
Py
¢

e
===

m7

(e}
3

=)
(e}

py)
(@] (@]
3
20
o
Pyl
Pyl
(@]
o
2 [o
3

R|C

20 2 [ ©
& [¢) ©
o)

C [
c7's c7 cri3 c7
c|Rr|C c| |c

C = Akkordnote
C, R = empfohlene Note

225z =
3=

= 3
FlElEE=

Liid
Liid
LAl

9)
o
Q o
i
o |
3)
f3) 2)
)
3)
3)
Q |o
f =
%]
N
9)

C|R|C|R R|C C|R|C :‘C

m NTR (Notentransponierungsregel) und NTT (Notentransponierungstabelle)
¢ NTR (Notentransponierungsregel)
Diese Regel legt das System flr die Tonlagenanderung des Quell-Patterns fest. Zwei Einstellungen stehen zur
Verfligung.

C|C|R

Root Trans (Root Transpose, Transponieren des Grundtons)

Wird der Grundton transponiert, bleibt das Tonhéhenverhaltnis zwischen den Noten erhalten. Beispiel: die Noten
C3, E3 und G3 der Tonleiter C werden zu F3, A3 und C4, wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden
Sie diese Einstellung fiir Kanéle, die Melodielinien enthalten.

> 8

1

Root Fixed (Grundton fest)

Die Noten werden moglichst nahe am urspriinglichen Notenbereich gehalten. Beispiel: die Noten C3, E3 und G3
der Tonleiter C werden zu C3, F3 und A3, wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden Sie diese
Einstellung fur Kandle, die Akkord-Parts enthalten.

»

1
t
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Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

@

¢ NTT (Notentransponierungstabelle)

Dieser Parameter legt die Notentransponierungstabelle fir das Quell-Pattern fest. Es stehen sechs
Transponierungsarten zur Auswahl.

Bypass

Keine Transponierung.

Melody

Geeignet flr die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese Option fiir Kanidle wie z B. Phrase 1 und
Phrase 2.

Chord

Geeignet fir die Transponierung von Akkorden. Verwenden Sie diese Option fir die Kanédle Chord 1 und Chord 2,
besonders wenn diese Klavier-Parts und gitarrenahnliche Akkord-Parts enthalten.

Bass

Geeignet fur die Transponierung von Bal-Linien. Im wesentlichen dhnelt diese Tabelle der obigen Tabelle
~Melody” , sie erkennt jedoch die in der Akkordspielmethode Fingered On Bass erlaubten, auf der Balinote
basierenden Akkorde. Verwenden Sie diese Tabelle vorzugsweise fiir BaBlinien.

Melodic Minor (Melodisch Moll)

Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser
Tabelle das dritte Intervall der Tonleiter um einen Halbton tiefer setzen. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord
in einen Dur-Akkord wechselt, wird das dritte Intervall des Moll-Akkords um einen Halbton erhoht. Alle anderen
Noten bleiben unverdndert.

Harmonic Minor (Harmonisch Moll)

Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord in einen Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser
Tabelle das dritte und das sechste Intervall der Tonleiter um einen Halbton tiefer setzen. Wenn der Akkord von
einem Moll-Akkord in einen Dur-Akkord wechselt, werden das dritte Intervall des Moll-Akkords und das
erniedrigte sechste Intervall um einen Halbton erhoht. Alle anderen Noten bleiben unverdndert.

m High Key/Note Limit

* High Key (Hochste Note)
Hier wird die hochste Note (Grenze Beispiel: wenn ,F* die hochste Note ist:
der oberen Oktave) der Notentranspo-  gryngton andert sich s
nierung fur den Wechsel des Akkord-
Grundtons festgelegt. Alle Noten, fur ,
die eine hohere Tonlage als die hoch- | Al

ste Note errechnet wird, werden auf %:l:&}t‘j/ : S ﬁﬁﬁ
die Oktave direkt unter der hochsten ¥
Noten nach unten transponiert. Diese
Einstellung ist nur wirksam, wenn der
Parameter ,NTR” (Seite 117) auf
,Root Trans” eingestellt ist.

Note Limit (Tonumfang)

Dieser Parameter legt den Notenbe-
reich (tiefste und hochste Note) fir

CcM cim ce FM =V I
Gespielte Noten » C3-E3-G3  CR-F3-Gf3 F3-A3-C4 Ff2-Ak2-Ct3

-e

Beispiel: wenn die tiefste Note C3 und die hochste Note D4 ist:

Voices fest, die auf die Style-Kanédle ~ Grundton andertsich & cm cM - RM
aufgenommen wurden. Durch eine Gespielte Noten ® E3-G3-C4  F3-Gl3-Cfa F3-A3-C4
verntinftige Einstellung dieses Bereichs {0 . Obergrenze

konnen Sie sicherstellen, dalt die
Voices so realistisch wie moglich klin-
gen — anders gesagt, daf8 keine Noten
aulerhalb des natiirlichen Tonumfangs
erklingen (z. B. zu hohe Balstone oder
zu tiefe Tone einer Piccolofl6te). Die
tatsachlich erklingenden Noten wer-
den automatisch in den eingestellten
Bereich verschoben.

Untergrenze

m RTR (Retrigger-Regel)

Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel authéren zu klingen oder nicht, und wie sich die

Tonhohe der Noten gegebenenfalls @ndert.

Stop

Die Noten horen auf zu klingen.

Pitch Shift

Die Tonhohe der Note wird ohne neues Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart gedndert.

Pitch Shift to Root

Die Tonhthe der Note wird ohne neues Einsetzen entsprechend dem Grundton des neuen Akkords gedndert.
Retrigger

Die Note wird bei einem neuen Einsetzen erneut ausgelost und erklingt in einer dem nachsten Akkord
entsprechenden neuen Tonhdhe.

Retrigger To Root

Die Note wird bei einem neuen Einsetzen erneut ausgeldst und erklingt im Grundton des ndchsten Akkords. Die
Oktave der neuen Note dndert sich jedoch nicht.

CVP-205/203



Einstellen der Lautstéirken und Voice-

Umschaltung — Mixing Console

Im Aufbau an ein echtes Mischpult angelehnt, haben Sie auf der Display-Seite ,Mixing Con- B T HINWEIS)
" ..
sole” eine umfassende Kontrolle tiber den Klang. Mixing Console
Mit diesem Satz von Reglern
kénnen Sie die Lautstarkever-
haltnisse der Voices unterein-
ander und deren Position im
Stereopanorama ebenso
bestimmen wie den Effektan-
teil fur jede Voice.

MIXING
CONSOLE @

tJ
PART

Weitere grundlegende Mischfunktionen konnen Sie mit der Taste [BALANCE] und der Taste [CHANNEL ON/OFF] aufrufen
(Seite 60).

Vorgehensweise

o HINWEIS
1 e Driicken Sie in der Anzeige MIXING CONSOLE diese Taste so oft, Sie konnen schnell und ein-
1 bis die gewiinschte Anzeige aufgerufen wird. Mit jedem Tastendruck fach einen Parameter fir alle
AR . . - . Parts auf den gleichen Wert
wechseln Sie zwischen den unten aufgeftihrten Anzeigen. einstellen (Ausnahme ist der

Parameter VOICE). Driicken
und halten Sie eine der
Tasten [A]-[J], die dem jewei-
ligen Parameter zugeordnet
ist und &ndern Sie gleichzeitig
den Wert mit Hilfe der Tasten
[1] - [8] oder dem Datenrad

PANEL PART

Umfalt die Parts der Klaviatur (Main/Layer, Left),
die Parts der Begleitautomatik, Songs und den
Mikrofoneingang (nur CVP-205)

STYLE PART [DATA'ENTRY].

Begleit-Parts B3

SONG CH 1-8 HIH G Weitere Hinweise zu Parame-
) . tern des Sound Creator fin-

Kandle 1-8 der Songwiedergabe 61 | 6a | 6a o e aa

SONG CH 9-6

Kanile 9-16 des Songwiedergabe

¥

100 {2 100
SONG | STYLE| | MIGC |

LEFT | LAYER [ HAIH

2 Rufen Sie weitere Display-Seiten des Mischpults mit den Tasten ] Schliefen Sie die
[BACK]/[NEXT] auf und stellen Sie die gewiinschten Parameter ein. * END Anzeige Mixing Con-
Informationen tber die verschiedenen Parameter, deren Einstellung sole indem Sie die Taste

und Anwendung finden Sie in den Erlauterungen ab Seite 120. [EXIT] driicken.

m Die Parameter

¢ VOL/VOICE (Volume/Voice) (Seite 120)
Umfalt die Einstellungen von Lautstdrke und Voice fiir jeden Part/Kanal. An dieser Stelle konnen Sie auerdem die
Funktion ,Auto Revoice” nutzen — damit werden bei der Wiedergabe XG-kompatibler Songs (Seite 152) die vollen
und dynamischen Voices des CVP-205/203 eingesetzt. Sie erhalten damit viel authentischere und realistische Instru-
mentalkldnge fiir die Wiedergabe eines Songs.

e FILTER (Seite 121)
Diese Regler beeinflussen das Frequenzspektrum einer Voice, Sie konnen den Klang z. B. druckvoller oder hohenrei-
cher einstellen.

e TUNE (Seite 121)
Bietet verschiedene Einstellungen fiir die Tonhohe.

e EFFECT (Seite 122)
Bietet Einstellungen fiir den Effektanteil.

CVP-205/203 @



Einstellen der Lautstzrken und Voice-Umschaltung — Mischpult

Einstellen der Lautstdirkeverhiiltnisse und der Voice -
Volume/Voice

Die Vorgehensweise auf dieser Seite bezieht sich auf den Bedienungsschritt 2 auf Seite 119. 2 HINWEIS)

Bei der Wiedergabe von GM-

o - . . Songdaten kann der Kanal 10
1 Verwenden Sie diese Tasten, um Stellen Sie dies auf ON, um die automatische Ersetzung (in der Seite SONG CH 9-16)
die Parameter VOICE, PANPOT, der XG-Voices (bei XG-Songdaten) durch die speziellen nur fiir eine Drum-Kit-Voice
oder VOLUME auszuwahlen. Voices des CVP-205/203 zu aktivieren. Um das normale verwendet werden.
| XG-Voice-Set zu verwenden, wahlen Sie hier ,OFF“.

o HINWEIS
Wenn die Rhythmus-/Per-
cussion-Voices (Drum Kits
usw.) des Begleitungsstyle
und -songs aus dem Param-
eter VOICE geandert wer-
den, werden die zur Drum
Voice gehoérenden detailli-
erten Einstellungen zuriick-
gesetzt; in manchen Fallen
kénnen Sie den Original-
sound moglicherweise nicht
wieder aufrufen. Fur die
Song-Wiedergabe kdnnen
Sie den Originalsound
wieder aufrufen, indem Sie
an den Anfang des Songs
zuriickkehren und die Wied-
ergabe an diesem Punkt
beginnen. Fir die Wieder-
gabe des Begleitungsstyles
kénnen Sie den Original-
sound wieder aufrufen,
indem Sie den gleichen Style
noch einmal auswahlen.

DIGITAL
STUDIO

SOUND
CREATOR

DIGITAL
RECORDING

MIXING
CONSOLE

Erlaubt die

r Auswahl einer
bestimmten Voice,
die ersetzt werden
soll.

Mit jedem Tastendruck
wechseln Sie zwischen

den verschiedenen
Parts/Channels. ! 2 3 4 5 6 7 8

Mit diesen Tasten wéhlen Sie die Voice jedes Parts an, fiir die Sie dann Panorama und Lautstérke einstellen
konnen.

VOICE

Ruft die Anzeige VOICE auf, von der aus Sie die gewiinschte Voice anwahlen kénnen (Seite 55). Ist der Style-
/Song-Part gewahlt, kénnen keine User-Voices ausgewahlt werden.

PANPOT

Hier wird die Position im Stereopanorama fiir eine ausgewahlte Voice oder Spur bestimmt. Der Wert O |43t den
Klang ganz links orten, der Wert 64 entspricht der Mitte und 127 ganz rechts.

VOLUME

Hier wird die Lautstérke jedes Kanals bestimmt, wodurch eine gute Kontrolle Uiber die Lautstéarkeverhaltnisse
der Parts ermdglicht wird.

-Iu TES
ALL REVOICE
2 Ersetzt, wo moglich, alle XG-Voices durch die vollen und PIANO und BASIC kénnen
authentischen Voices des CVP-205/203. gleichzeitig aufgerufen wer-
en.
AUTO REVOIGE SET UP
—I- NWEIS |
YOIGE HAHE REVOIGE T0
GRAND PIAND (=3) PIANO REVOICE Beachten Sie. daR bei der
BRIGHT PIAHOD HATURAL! ERITE PHO Ersetzt nur die Piano-Voices. ! )
HOMENTORE NATURAL! HHETHE @}‘ Verwendung der Funktion
EL.PIAHD 1 HATURAL! E.PIAHD REVOICE in Abhanglgkelt
EL.PIAHD 2 HATURAL! DX EP ) .
HARPSICHORD HATURAL! HARPCH 8° -H von den jeweiligen Song-
YIBRAPHOHE HATURAL! VIBES daten der Sound unnattir-
CHURCH ORGAN HATURAL! PIP ORGH P BRSIC @) BASIC REVOICE . "
HUTED GUITAR COOL! ELEC.GIR - lich oder unerwartet klingen
STRINGS 2 LIVE! ORCHSTRA Ersetzt nur die empfohlenen kann
REUOICE 10 @@ Voices, die fir die Wiedergabe )
. .
AL des Songs geeignet sind
HATURAL! HELLH PHO
VOICE HAHE NATURAL! PHOZSTR ALL NO REVOICE
4% 0§ av |

Fur alle Voices werden
wieder die originalen XG-
Voices verwendet.

1 2 3 4 5 6 7 8
Wahlt die zu Fuhrt die vorgenommenen Einstellungen
ersetzenden XG- aus und schlief3t die Anzeige Auto
Voices aus (Voices, die Revoice Setup.

Dienen zur Auswahl der Voices,
welche die XG-Voices ersetzen
sollen (wenn SONG AUTO
REVOICE auf ON steht).

normalerweise bei der
Wiedergabe verwen-
det werden)

@ CVP-205/203

Verlafit die Anzeige Auto Revoice
Setup, ohne die vorgenommenen
Einstellungen zu bernehmen.




Einstellen der Lautstzrken und Voice-Umschaltung — Mischpult

Anderung des Frequenzspektrums einer Voice - Filter

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite 119.

Schaltet zwischen den Parametern HARMONIC und BRIGHTNESS um. S >JHINWEIS

—

Weitergehende Informatio-
nen Uber den Filter finden Sie
auf Seite 91.

2 HINWEIS

=r
B- -e Ist eine Natural Voice ausge-
wabhlt, kénnen die Parameter
- -H Harmonic und Brightness
nicht verandert werden.
BLITES

Setzen Sie diese Regler nur
I I | mafvoll ein. Abhéngig von

8} @ @ der ausgewahlten Voice kon-
tJ

(3] [ ] 6d .
nen extreme Einstellungen

!_____ | LAYER | ! [][!
Rauschen oder Verzerrun-

~ gen zur Folge haben.
Jeder Tastendruck schal- I -
tet zwischen den ver- HARMONIC .......... Erlaubt die Einstellung des Resonanzeffekts

schiedenen Parts/ (siehe auch ,Harmonic Content" auf Seite 91).

Channels um. ! 2 3 4 5 6 7 8 ) BRIGHTNESS ...... Hier wird die Brightness (Obertonanteil) eines
Klangs durch die Einstellung der Eckfrequenz
bestimmt (Seite 91).

Andern von Einstellungen der Tonhéhe — Tune

Die Vorgehensweise auf dieser Seite bezieht sich auf Schritt 2 der Verfahrensanweisung auf B 2 HINWEIS|
Seite 119.

DIG\TAL [}
STUDIO

SOUN
CREATOR
RECORDING
tJ

BRIGHTNESS

MIXING
CONSOLE!

PART/CHANNEL

ON/OFF

Portamento wird eingesetzt,
um einen weichen Ubergang

Schaltet zwischen den verfligbaren Parametern um: PORTA- zwischen den Tonhdhen von
— MENTO TIME, PITCH BEND RANGE, OCTAVE, und TUNING. einer Note zur néchsten zu
erzeugen.

g HINWEIS)

Falls eine Natural Voice aus-
gewabhlt ist, kann die Porta-
mento Time nicht verandert
werden.

(Siehe die nachfolgende Erlauterung.)

Damit wird die Tonhdhe in Halbtonschritten erhéht oder verringert (transponiert).
MASTER .... Transponiert sowohl die Tonhdhe der Klaviatur als auch der Songwiedergabe.

SONG......... Transponiert die Tonhdhe der Songwiedergabe.
KBD............ Transponiert die Tonhdhe der Klaviatur.
PORTAMENTO TIME ............ Ist ein Part auf Mono gestellt (Seite 59, 90), wird damit die Zeit fiir den

Tonhohentibergang eingestellt. Je hoher der Wert, desto ldnger benétigt die Tonhohe fuir
das Erreichen des Werts der folgenden Note. Portamento wird nur aktiviert, wenn Sie
legato spielen (d. h. die ndchste Note wird angeschlagen, bevor die vorherige losgelassen

wird).

PITCH BEND RANGE ........... Ist der Effekt Pitch Bend oder Glide dem Pedal zugeordnet, wird damit der Bereich der
Tonhohendnderung in Halbtonen festgelegt.

OCTAVE ..o, Hier wird der Wert der Tonhohendnderung in Oktaven bestimmt; zwei Oktaven nach
unten oder oben.

TUNING. ... Hier wird die Grundstimmung des Instruments eingestellt.

CVP-205/203 @



Einstellen der Lautstzrken und Voice-Umschaltung — Mischpult

1 Zeigt die Typenbezeichnung fur jeden Effektblock an.

Driicken Sie hier, um einen
Effekt zu bearbeiten und zu
speichern (Seite 122, 123).

DIGITAL
STUDIO
SOUND
CREATOR @
DIGITAL
RECORDING

MIXING

Schaltet zwischen den
Mit jedem Druck auf Effektblocken um:
diese Taste wird zwi- REVERB, CHORUS
schen den verschiede- 1 2 3 4 5 6 7 8 und DSP.
nen Parts/Kanélen
gewechselt. Hier wird der Effektanteil fiir jeden Part festgelegt. Weitere Informationen tiber den

Charakter der verschiedenen Effekte finden Sie im Blockdiagramm auf
Seite 123.

Einstellung der Effekte

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite 119.

2 HINWEIS B

Es gibt drei Effektblocke:
Reverb, Chorus und DSP
(eine Auswahl verschiede-
ner Effekttypen). Diese
stehen fur die Natural
Voices und die Regular
Voices jeweils unabhan-
gig zur Verfugung. Wei-
tere Details entnehmen
Sie bitte dem Blockdia-
gramm zu den Effekten
(Seite 123).

Ist der Parameter BLOCK auf REVERB1, CHORUS1 oder DSP1 gestellt,
2 driicken Sie hier, um die Anzeige aufzurufen, in der Sie die Effekt-Einstel-
lungen im Detail &ndern kénnen.

BLOCK  :D5P1IHAIH]
CATEGORY:DELAY HETER

TYPE :DELAY LCR2

| (=
DELAY LCR1
DELAY LCR2

BELAY LR ' !
ECHO

——BLOCK.
REVERE1
REVERB2
CHORUS1
CHORUSZ

ER-EARADKE
CHORUS
FLAHGER
PHASER
DISTORTION

CROSS DELAY

DSp2
ERILLIAWNCE

HAH
ROTARY SP
TREHOLD

Damit wird der Effektblock gewahlt und ein Effekt zugeordnet.

BLOCK Bestimmt den Effektblock (Gruppe ahnlicher oder zusammengehériger Effekte).

PART ........... Hier wird der Part ausgewahlt, auf den der ,Insertion" Effekt angewendet werden soll.
Dies wird nur wirksam, wenn die Option BLOCK auf ,DSP1" und der Parameter CON-
NECTION auf ,Insertion" (Seite 123) eingestellt wird.

CATEGORY ..Die verschiedenen Effektprogramme (Type siehe unten) sind in Kategorien zusammenge-
fal3t. Abhéngig vom ausgewahlten Block kann es sein, da dieser Parameter nicht zur
Verfliigung steht.

TYPE............ Hier wird der Effekttyp bestimmt, der dem ausgewahlten Effektblock zugeordnet ist.
Welche Effekttypen zur Auswahl stehen, kann sich abhangig vom gewahlten Effektblock
unterscheiden.

@ CVP-205/203




Einstellen der Lautstzrken und Voice-Umschaltung — Mischpult

I- NWEIS |
Dieser Parameter kann nicht
eingestellt werden, wenn die
Option BLOCK auf
REVERB2, CHORUS2 oder
DSP2 (oder BRILLIANCE; nur
CVP-205) eingestellt wurde.

’ )
MIXING CONSOLE

EFFECT pnmmn:n

Ruft die Anzeige zum

-F Speichern eines Effekts
auf.
‘ PARANE TER [UALUE] - @ ¢

REVERE TIHME
[EEEEEE_E-

BLOCK  :D5P1
CATEGORY:REVERE
TYPE SHALLZ

LPF_CUTOFF T.0kHz

- B PARAHETER VALVE EFFecT| ~ J
REVERE TIHE i.ds RETURH

This value iz arrlied while the LEVEL

Fanel [VARIATION] button iz on.

Hier wird die Lautstarke des
nanx snn\' n'mz PARAHE TER VALUE Effektrickwegs (Return Level)
festgelegt. Diese Option steht

(A avyQav] a+¥ J v Javl m
nicht zur Verfugung, wenn

BLOCK auf ,DSP1", PARAM-
ETER auf ,CONNECTION"
und VALUE auf ,Insertion”
eingestellt ist.
Hier wird der Wert des ausgewahlten Parame-
t
H

Schaltet zwischen
dem oberen und
dem unteren
Parameter um. Die
Stérke des unteren
Parameters kann
geéndert werden,
wenn die Taste
[VARIATION]
aktiviert ist.

Hier wird der Effek
block ausgewabhlt.
Hier wird die Kategorie ier wird der Effekt-
\ des Effekts bestimmt. Typ bestimmt.

ters verandert.

Hier wird der einzustellende Parameter des
Effekts ausgewahit.

| 2 HINWEIS |

Beachten Sie, daf? in einigen
Fallen Gerausche auftreten
kdnnen, wenn Sie die Effekt-
parameter &ndern, wahrend
Sie auf dem Instrument spie-

Ruft das Display zur

-F Benennung dgs User
_ G Effect auf (Seite 46).

) len.
B
Hy Rewverb
H7 Echo %
Speichern Sie vorgenommene
Effekteinstellungen als User Effect
[ S (SYSTEM), um diese spater wieder
aufrufen zu kénnen. Um einen sol-
iR R R R chen Effekt wieder aufzurufen, stel-
len Sie die CATEGORY auf USER
% % H % und wahlen Sie beim Parameter
TYPE den gewiinschten Effekt aus.
1 2 U3 4 5 6 ) 7 8

Wabhlen Sie das Ziel, unter dem der Effekt abgespeichert werden soll. Die Anzahl der zur Verfiigung ste-
henden Speicherplatze fur das Ziel unterscheidet sich fir jeden Block (siehe nachfolgende Tabelle).

Effektblock
Block Parts Charakter Zahl des USER EFFECT
REVERB 1 Alle Parts i i 3 i 3
(fiir Regular-Voices) Reprqdu;lert die warme Atmosph_are beim

- Spiel in einer Konzerthalle oder einem Jazz-
REVERB 2 Alle Parts mit Ausnahme von | ¢jyp. .
(fr Natural-Voices) | Mikrofon (MIC)
C.HORUS L . Alle Parts . 3
(fur Regular-Voices) Erzeugt einen vollen, “fetten” Sound, als ob
CHORUS 2 Alle Parts mit Ausnahme von | mehrere Teile simultan gespielt werden.
(fur Natural-Voices) | Mikrofon (MIC) -
DSP 1 Main, Layer, Left, Song . . 3
(fiir Regular-Voices) | (Kanale 1-16) (MIC) Neben Reverb und Chorus bietet dieser

- Bereich eine Auswahl spezieller Effekte wie
DSP 2 Alle Parts mit Ausnahme von | pistortion (Verzerrer). _
(fur Natural-Voices) | Mikrofon (MIC)
2;:';'#?;\&'5 (CVP- Alle Parts mit Ausnahme von | Verandert einen Klang beziiglich seines .

) M . Mikrofon (MIC) Obertongehalts bzw. Hohenanteils.

(fur Natural-Voices)

CVP-205/203 @



Einstellen der Lautst=rken und Voice-Umschaltung — Mischpult

Effektstruktur

Der CVP-205/203 bietet ein digitales Effektsystem, das unabhangig fir Natural-Voices (Seite 89) und Regular-Voices
(Seite 89) eingesetzt werden kann. Effekttyp, Effektanteil (Depth) und andere Parameter konnen mit den Reglern des Bedien-
felds eingestellt werden.

* Reverb .......... Im Normalfall werden die Einstellungen aufgerufen, die fiir den ausgewdhlten Style geeignet sind. Fur
die meisten Natural-Voices werden Einstellungen aufgerufen, die zur verwendeten Voice passen.

e Chorus.......... Im Normalfall werden die Einstellungen aufgerufen, die fiir den ausgewdhlten Style geeignet sind. Fiir
die meisten Natural-Voices werden Einstellungen aufgerufen, die zur verwendeten Voice passen.

®DSP .............. Im Normalfall werden Einstellungen aufgerufen, die fiir die ausgewdhlte Voice geeignet sind. Der

Variation-Parameter (ein Parameter, der sich je nach Effekttyp andert) ist furr jeden Effekttyp vorbereitet
und kann mit der Taste [VARIATION] im Bedienfeld auf ON/OFF gestellt werden.
Waurde die Natural Voice ausgewihlt, funktioniert die Taste [VARIATION] nicht.

Die folgende Abbildung zeigt, wie die verschiedenen Effektblocke als Funktionseinheiten angeordnet sind und verdeutlicht
den Signalfluf fur die Regler Send/Return beim CVP-205/203.

Fiir ,,Regular”-Voices (REVERB1, CHORUS1, DSP1) \

/Filr ,Natural”-Voices (REVERB2, CHORUS2, DSP2) \

Wenn der DSP als Insert-Effekt eingestellt ist
(Hier wurde die Option PART auf MAIN eingestellt), DRY LINE a
wird er hier in den SignalfluR eingespeist. b

(Bei ,,Natural”-Voices kann der DSP nur Reverb

als System-Effekt benutzt werden.) Retun
bry REVERB —>—©

MAIN VOICE DSP Rev Send
>

A\

Y

&)
A

@
A4

Cho Send

&
o

DSP Send
—>

Dry .
LAYER VOICE —————————— RevSend
>

@
A4

Cho Send
—

@&
o

DSP Send Chorus
— Return

—» CHORUS [—>—¢

P
N4

BRILLIANCE — OUT

A4

ory
LEFT VOICE ——————— Revsend
>

&)
A

(nur ,Natural”-Voices des CVP-205)

@
A4

Cho Send

@&
o

DSP Send

P,
N4

MIC Dry
(nur CVP-205) ———— Revsend
>

an
o

@
N4

Cho Send
—>

Fan
©

DSP Send
—

L
A4

Dry
STYLE/SONG ———————————— Revsend

(jeder Kanal) >
Cho Send

@ DSP

DSP Send Return
—® DSP >—® }

Wenn der DSP als System-Effekt eingestellt ist,
wird er hier in den SignalfluR eingespeist.

(Bei ,,Natural”-Voices kann der DSP nur
K als System-Effekt benutzt werden.) /

@
A\
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Globale und andere wichtige Einstellungen - Function

Der Modus Function ermoglicht lhnen den Zugang zu verschiedenen erweiterten Funktionen, die das Instrument als
Ganzes betreffen. Mit diesen hochentwickelten Funktionen konnen Sie das Clavinova an lhre eigenen musikalischen
Anforderungen und Praferenzen anpassen.

Vorgehensweise

1 2 Wiihlen Sie die gewiinschte Funktion aus.

DEMO @
HELP @

FUNCTION @
‘ A' i) MASTER TUNE/ P HARMONY / ECHO 'F
L B- /1 SONG SETTING &% VIDES oUT -G
AL
STYLE SETTING 7/
Stellen Sie die Parameter fiir die o(E=2)| | M conrroLLEr Ty -=)
a i i = REGIST. SEQUENCE /
ausgewdhlte Funktion ein. () | B RO Ve S
Die Vorgéange flr die einzelnen <=

Funktionen werden in den

nachfolgenden Erlauterungen dargestellt.
\, 4

¥

N,/ Um zum vorhergehenden Dis-
EI:ID play zuriickzukehren, driicken
Sie die Taste [EXIT].

Anpassen der Tonhohe (Pitch) und der Stimmung (Tuning) — Master Tune / Scale Tune

m Master Tune (Seite 127)
Mit dieser Option kénnen Sie die Feineinstellungen fiir die Gesamttonhthe des Instrumentes vornehmen — dadurch
konnen Sie die Stimmung genau auf die anderen Instrumente anpassen.

m Scale Tune (Seite 127)
Hier konnen Sie die jeweilige Tonskala (oder Temperierung) fir das Instrument einstellen. Dies ist besonders fiir das
Spielen von Stiicken bestimmter Epochen hilfreich, um so das Tonsystem auf die jeweilige musikalische Epoche
abzustimmen.

Einstellen von Song-Parametern — Song Setting (Seite 129)

Hier kénnen Sie die Song-Wiedergabe betreffende Parameter ebenso wie die Typen der Ubungsfunktion einstellen.

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — Style Setting / Split Point / Chord
Fingering
m Style Setting / Split Point (Seite 130)

Hier konnen Sie die Einstellungen fir die Begleitautomatik vornehmen sowie den Trennpunkt (Split Point) einstellen.

m Chord Fingering (Seite 131)
Hier konnen Sie die Methode fiir die Wiedergabe bzw. Kennzeichnung der Akkorde festlegen, wenn Sie die
Begleitautomatik einsetzen. Sie konnen auch priifen, wie die Akkorde gespielt werden, da die einzelnen Noten im

Display angezeigt werden.
CVP-205/203 @




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Vornehmen der Einstellungen fiir MIDI

Vornehmen der Einstellungen fiir Pedale
und Klaviatur — Controller =

m Pedal (Seite 131)

System (Seite 137)
Hier konnen Sie zahlreiche Einstellungen der System-

Mit diesen Einstellungen konnen Sie festlegen, wie
die angeschlossenen Pedale (einschlieBlich
Schwellerpedal und FuBschalter) verwendet werden.
Die Pedale konnen einer Vielzahl an Funktionen

Events (z. B. Clock, Start/Stop, Sys/Ex), ebenso wie die
Aktivierung bzw. Deaktivierung von Local Control
vornehmen.

Setups (1 bis 8) mit Hilfe der Taste [BACK]/[NEXT]
oder des Pedals aufgerufen werden.

) ) ) . m Transmit (Seite 138)
zugewiesen werden, wodurch Sie Vorgénge mit den o , o
Fulken steuern konnen — beispielsweise Aktivierung Hier konnen Sie festlegen, wie die Wiedergabedaten
und Deaktivierung des Begleit-Styles oder Auslosen an angeschlossene MIDI-Gerate gesendet V\{.erden B
der Fill-In-Patterns. d. h. welche Parts welchen MIDI-Sendekanalen
zugeordnet werden. Dadurch konnen Sie den
Keyboard / Panel (Seite 133) Datentyp bestimmen, der tiber jeden Kanal gesendet
Mit diesen Einstellungen legen Sie die wird.
Ansc'hlagempflndllchkelt (Touch Sen5|t.|V|ty) der" m Receive (Seite 139)
Klaviatur fest (d. h. wie der Anschlag die Lautstarke o , .
beeinflu); Sie kénnen auch unabhngig die Hier konnen Sie festlegen, wie die Parts des CVP-205/
Klaviatur-Voice, die Song-Daten oder das gesamte 203 auf Daten von angeschlossenen MIDI-Geraten
Instrument tran; onieren (d. h. die Tonhahe reagieren sollen — d. h. welche Parts welchen MIDI-
verschieben) P Y Empfangskanilen zugeordnet werden. Dadurch
' konnen Sie den Datentyp bestimmen, der tber jeden
Kanal empfangen wird.
Einstellen von Regist. Sequence / Freeze / m Root (Seite 139)
Voice Set Hier werden die erkannten Kandle fiir die Grundtone
m Regist. Sequence (Seite 134) zur Verwendung mit der Begleitautomatik festgelegt.
Hier stellen Sie ein, in welcher Reihenfolge die Panel m Chord Detect (Seite 139)

Hier werden die erkannten Kanile fur die Akkorde
zur Verwendung mit der Begleitautomatik festgelegt.

m Freeze (Seite 134)
Hier konnen Sie die Einstellungen bestimmen, die Sie
unverandert behalten mochten, auch wenn Sie das [
Panel Setup umschalten.

m Voice Set (Seite 135)
Hier konnen Sie festlegen, ob bestimmte
Einstellungen der Voices (beispielsweise Effekte, EQ, ]
Harmonie usw.) automatisch aufgerufen werden
sollten oder nicht, wenn Sie eine Voice auswihlen.

Weitere Einstellungen - Utility
Config 1 (Seite 140)

Diese Seite enthalt Einstellungen fiir die Parameter
Fade In/Out, Metronome, Parameter Lock sowie den
Tap-Sound.

Config 2 (Seite 141)

Auf dieser Seite konnen Sie das Display anpassen,
Lautsprechereinstellungen vornehmen und die
Anzeige der Voice-Nummer dndern.

Disk (Seite 142)
Mit Hilfe dieser Seite konnen Sie Disketten
formatieren und von Diskette zu Diskette kopieren.

Owner (Seite 143)

Auf dieser Seite konnen Sie die Sprache fir das
Instrument einstellen und lhren eigenen Namen
eingeben, der dann bei jedem Einschalten des
Instruments angezeigt wird.

Einstellen von Harmony / Echo (Seite 135) u

Hier konnen Sie den Typ der Effekte Harmony oder Echo,
der bei auf der Klaviatur gespielten Voices angewendet
werden soll, sowie die Stirke des Effekts einstellen. [

Anzeigen des Displays des CVP auf einem
Fernseher - Video Out (nur CVP-205)
(Seite 136)

Mit diesen Einstellungen konnen Sie die Displaymerk-
male festlegen, wenn der Displayinhalt des CVP-205 an
ein Fernsehgerat ausgegeben wird (angeschlossen an den
Anschlull VIDEO OUT). Sie konnen Grofe und Farbe der
angezeigten Zeichen sowie die Farbe des Displayhinter-
grunds festlegen.

m System Reset (Seite 143)
Mit dieser Funktion konnen Sie die Einstellungen des
CVP-205/203 auf die urspriinglichen
Werkseinstellungen zurlicksetzen. Sie konnen auch
festlegen, welche Arten an Einstellungen
zuriickgesetzt werden sollen; Sie konnen aber auch
lhre eigenen Einstellungen speichern, um sie spater
wieder aufrufen zu kénnen.

@ CVP-205/203



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Feinabstimmen der Tonhohe/Auswiihlen einer Tonleiter - Master

Tune / Scale Tune

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 125.

Abstimmen der Grundtonhohe — Master Tune

) HINWEIS |
Hz (Hertz)
Diese MaReinheit bezieht
Use this function h:_n tune this instrurnent sich auf die Frequenz eines
1o other instruments. Tons und gibt an, wie oft sich

440QHz is the rnost commonly used frequency. X S 2
eine periodische

Schwingung pro Sekunde

wiederholt.
BLIER
HASTER TUNE— Diese Funktion zur
440.0Hz Stimmung hat keinen Einflu
4y ] auf die Voices ,Drum Kit*
oder ,SFX Kit".
1 2 3 \_ 4 5 6 7 8
Hier kdnnen Sie die Grundtonhdhe des CVP-205/203 in einem
Bereich von 414,8 bis 466,8 Hz einstellen. Driicken Sie gleichzeitig
die Tasten 4 und 5 [ A ¥], um den Wert unmittelbar auf die
Werksvorgabe von 440,0 Hz zuriickzusetzen.
Auswahlen einer Tonleiter — Scale Tune
52 HINWEIS|

Die aktuelle Stimmung jeder Note wird iber oder

unter der jeweiligen Taste angezeigt. Cent
Eine Einheit der Tonhohe;

100 Cents = 1 Halbton.

MASTERTUNE/ SCALETUNE |
— |2 HINWES]

Sie kénnen eine
[0 [0 ] 0 [ 0 |0 REGISTRATION-MEMORY-

Taste mit Ihren eigenen
Temperierungen belegen.
Aktivieren Sie dafur im

c|o|eE|F|&a]|n]e Display REGISTRATION
[_0 0 |0 0|00 MEMORY das
Kontrollkastchen SCALE

(Seite 85).

Bestimmt den Grundton flr jede Tonleiter

(Scale).
Wenn der Grundton geéandert wird, wird
| die Tonhohe der Klaviatur transponiert,
wobei der originale Tonhdhenunterschied
zwischen den Noten beibehalten wird.

Bestimmt die Tonleiter (siehe néchste Seite). Bestimmt die Feinabstimmung der ausgewahlten Note in

Schritten von 1Cent. Driicken Sie gleichzeitig die Tasten 5
und 6 [ A V], um den Wert unmittelbar auf die
Werksvorgabe zuruickzusetzen.

Bestimmt die zu stimmende Note und den Betrag der Stimmung.
Der Stimmungsbereich reicht von ,-64* Giber ,0" bis ,+63“. Jeder
Schritt entspricht einem Cent (ein ,Cent* = 1/100 Halbton).

CVP-205/203 @



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Scale (Tonleiter)

m Equal (Gleichmalig temperiert)
Der Tonhohenbereich aller Oktaven wird gleichmdRig in zwolf Teile unterteilt, wobei der Abstand zwischen den
Halbschritten in der Tonhohe gleich ist. Dies ist die in der heutigen Musik am haufigsten verwendete Stimmung.

m Pure Major (Reine Dur-Stimmung) /Pure Minor (Reine Moll-Stimmung)
Diese Stimmungen bewahren die reinen mathematischen Intervalle jeder Tonleiter, insbesondere bei Dreiklangen
(Grundton, Terz, Quinte). Sie kdnnen dies am besten in wirklichen Vokal-Harmonien horen, beispielsweise bei
Choren und A-cappella-Gesdngen.

m Pythgorean (Pythagoreisch)
Diese Tonleiter wurde von dem grolsen griechischen Philosophen erarbeitet und wird aus Serien vollstandiger
Quinten erstellt, die zu einer einzigen Oktave zusammengeschoben werden. Die Terzen in dieser Stimmung
schwanken ein wenig, aber die Quarten und Quinten sind sehr schon und eignen sich fiir gewisse fihrende
Stimmen.

m Mean-Tone (Mitteltonige Stimmung)
Diese Tonleiter wurde als eine Verbesserung der Pythagoreischen Tonleiter entwickelt, indem das Dur-Terz-Intervall
besser ,gestimmt” wurde. Besonders beliebt war sie vom 16. bis zum 18. Jahrhundert. Unter anderem hat auch
Héndel diese Tonleiter verwendet.

m Werckmeister/Kirnberger
Diese kombinierte Tonleiter vereint die Systeme von Werckmeister und Kirnberger, welche selbst Verbesserungen
der mitteltonigen und der Pythagoreischen Tonleitern waren. Das Hauptmerkmal dieser Tonleiter ist, dal} jede Note
ihren eigenen, unverwechselbaren Charakter hat. Die Tonleiter wurde zur Zeit von Bach und Beethoven viel
genutzt, und sogar heute wird sie hdufig eingesetzt, wenn die Musik fritherer Epochen auf dem Cembalo gespielt
wird.

m Arabic (Arabisch)
Verwenden Sie diese Stimmungen zum Spielen von arabischer Musik.

Einstellungen der Tonhéohe fiir jede Tonleiter (in Cents; Beispiel: Tonleiter C)
Die in dieser Tabelle gezeigten Werte sind fir den Gebrauch am Instrument auf die nachste Ganzzahl abgerundet.

c ct D E E F F G A A B [B
Equal (Gleichmafig temperiert) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Pure Major (Dur) 0 -29.7 3.9 156 | -14.1 -2.3 9.4 23| -27.3| -156| 18.0 | -11.7
Pure Minor (Moll) 0 33.6 3.9 156 | -141 -2.3 31.3 2.3 141 | -15.6| 18.0 | -11.7
Pythagorean (Pythagoreisch) 0 141 3.9 -6.3 7.8 -2.3 11.7 2.3 15.6 6.3| -39 | 10.2
Mean-Tone (Mittelténige Stimmung) 0 -24.2 -7.0 10.2 | -14.1 3.1| -203 -3.1| -273| -102| 7.0|-17.2
Werckmeister 0 -10.2 -7.8 -6.3| -10.2 -2.3| -11.7 -3.9 -7.8| -11.7| -39 | -7.8
Kirnberger 0 -10.2 -7.0 -6.3| -14.1 -2.3 | -10.2 -3.1 -7.8 | -10.2| -39 -11.7
Arabic 1 0 0| -50 0 0 0 0 0 0 -50 0 0
Arabic 2 0 0 0 0 -50 0 0 0 0 0 0 -50
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function
Einstellen von Song-Parametern — Song Setting

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 125. _pmmmrmy

Bestimmt die Methode
des Guides.

Schaltet die
Notenanzeigen ein (ON)
und aus (OFF)

Bestimmt das Timing fir die
Notenanzeigen.

JUST ........ Die Notenanzeige leuchtet
genau in dem Moment, in
dem Sie die Note spielen

sollten.

NEXT ........ Die Notenanzeige leuchtet
einen Moment bevor Sie
die Note spielen sollten.

Falls Ihnen das richtige

Timing fehlt, nutzen Sie die

Notenanzeigen.

Bestimmt den MIDI-Kanal, welcher der

Taste [TRACK2] zugewiesen ist.

Bestimmt den MIDI-Kanal, welcher der

Taste [TRACK1] zugewiesen ist.

Mit dieser Option kénnen Sie alle Songs aus
demselben Ordner ohne Pause wiedergeben.

Schaltet den Schnellstart (Quick Start) ein
(ON) oder aus (OFF) (siehe Hinweis).

u Follow Liwhts Guide lamp indicates the next
fine Kes note to Flad. Flasback Fauses
_ until wou Flas the correct note.

ﬂ Karao-Key

[ OH_] [_OH ]
OfF GUIDELAHP .. oy auIck sTART WG

EIELN GUTD
HEXT TIHING

E LAHP SOME _ON
CHAIHPLAY Wi

v GHANNEL SETTING oo
TRE? TRK1 auTo LYRIGS

T

LH——CH CH SET, —LAHGIAGE

OFF _ OFF [ auTo
IHTERHATIOHAL
JAPAHESE

Bestimmt, ob die Funktion Phrase
Mark Repeat fur den Song aktiv
oder inaktiv ist. Bei Aktivierung
kdénnen Sie eine festgelegte
Phrase (Auswahl an Takten) des
Songs wiederholt wiedergeben.
Die Methode zur Einstellung einer
Phrasenmarkierung ist mit der im
Display SONG POSITION
identisch (Seite 77).

— Bestimmt die Sprache der
angezeigten Liedtexte.
Bei Einstellung auf ,AUTO" ist die
Sprache auf die der Songdaten
voreingestellt. Ist diese Option
nicht auf ,AUTO" eingestellt, wird
die Sprache auf Japanisch
voreingestellt, wenn die interne
Einstellung (Seite 143)
~JAPANISCH “ ist; fur alle
anderen Sprachen ist diese
Option auf ,INTERNATIONAL"
eingestellt.

Bei Aktivierung (ON) werden
automatisch die richtigen Kanéale
fur Spur 1 und Spur 2 zur
Verwendung mit den
Ubungsfunktionen eingestellt.
Normalerweise sollte diese
Option aktiviert (ON) sein.

Quck Start

Bei einigen im Handel
erhéltlichen Songdaten
wurden bestimmte, den
Song betreffende
Einstellungen (z. B. Voice-
Auswahl, Lautstérke usw.) im
ersten Takt, vor den
eigentlichen Notendaten
aufgenommen. Wenn die
Funktion QUICK START
aktiviert wird (ON), werden
von dem CVP-205/203 alle
Anfangsdaten, die keine
Noten sind, mit der
héchstmdglichen
Geschwindigkeit gelesen.
AnschlieBend kehrt es auf
das entsprechende Tempo
der ersten Song-Note
zuriick. Dies ermdglicht den
schnellstmdglichen Start der
Wiedergabe, mit einer
minimalen Pause zum Lesen
der Daten.

|2 HINWEIS|
Channel (Kanal)
Verweist auf den MIDI-Kanal
(Seite 150). Die Kanale sind
folgendermaflen
zugewiesen:
Song
1-16
Begleit-Style
9-16

I HINWEIS |

Die Notenanzeigen leuchten
als Reaktion auf die Song-
Kanéle, die den Spuren 1
und 2 zugewiesen sind,
sowie auf die Akkorddaten
(wenn diese im Song
enthalten sind). Normaler-
weise kdnnen Sie die Funk-
tion AUTO SET CH aktiviert
lassen (ON), dann wird der
Song-Kanal automatisch
eingestellt. Wenn Sie mit
den Ergebnissen nicht
zufrieden sind, sollten Sie
die Parameter fur die Kana-
leinstellung ,TRK1 CH" und
»,TRK2 CH" an die entspre-
chenden Parts fiur die linke
und rechte Hand anpassen.

{2 HINWEIS

Phrase Mark
(Phrasenmarkierung)
Diese Daten legen eine
bestimmte Stelle in den
Songdaten fest. In den
mitgelieferten Songs der
+Music Software Collection*
(nur CVP-203), werden
diese Stellen durch
Nummern (1, 2 usw.) in der
Partitur angezeigt .

CVP-205/203 @




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — Style

Setting / Split Point / Chord Fingering

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 125.

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — Style Setting /

Split Point

STYLE SETTIHG/SPLIT POINT [

AGHP LEFT HAIH

Ll L L
a

STOP OTSLIMK S.5TOP  AGHP SEGTION
(~AGHP— TINIHG; HINDOM, ~TOUGH

EEE
I~

~-SPLIT POINT-~

[—sn ~ACHP—LEFT—
REAL IHTRO
TE|| HEXT ﬁ OH _|[HAIH B
OFF || BAR [T73 |HAIH C
Al N v A [aY J av]
1 3 4 J\ s 6 7 8

Hier kdnnen Sie den Part auswéahlen, auf den die
Einstellung des ,Split Point* (Trennpunkt)
angewendet wird: Begleitung, Bereich fur die linke
Hand oder beide. Driicken Sie die gewiinschte
Taste fur den Split-Punkt, wahrend Sie eine dieser
Tasten gedriickt halten. Die gedriickte Taste
gehdrt dann zum Bereich der Begleitautomatik
der Klaviatur (ACMP) oder zum Bereich fiir die
linke Hand (LEFT).
A+L (ACMP + LEFT)
Hier kdnnen Sie sowohl den Split Point fiir den
Bereich der linken Hand als auch fiir den
Bereich der Begleitautomatik der Klaviatur

—Il ‘”3 3

Uber die Einstellungen der
Sections

Gehort eine der Sections
MAIN A bis D nicht zu den
Style-Daten der Begleitung,
wird automatisch die
nachstgelegene Section
ausgewahlt. Beispiel: wenn
MAIN D nicht im
ausgewahlten Begleit-Style
enthalten ist, wird MAIN C
aufgerufen.

festlegen.

L (LEFT)
Hier kénnen Sie den Split-Punkt fir den Bereich der linken Hand der Klaviatur
festlegen.
A (ACMP)
Hier kdnnen Sie den Split-Punkt fir den Begleit-Abschnitt der Klaviatur
festlegen.
Bestimmt die Split-Punkte fir die Begleitautomatik (ACMP) und den Bereich der
linken Hand (LEFT). Sie kdnnen den gleichen Wert fir beide Split-Punkte oder fur
jeden Split-Punkt unabhéangig einstellen; verwenden Sie dazu die Tasten [F], [G]
und [H] (siehe oben). Mit diesen Tasten kénnen Sie den Wert des Split-Punktes
festlegen.
Bestimmt die Standard-Section, der automatisch aufgerufen wird, wenn

verschiedene Begleit-Styles ausgewahlt werden (wenn die Begleitung gestoppt
wird).

REAL TIME (Echtzeit)

NEXT BAR (Nachster Takt)

Tasten gedrickt haben.

Dies wird auf die Funktion OTS LINK angewendet, in der die One-Touch-Einstellungen automatisch
beim Section-Wechsel mit aufgerufen werden. Bestimmt das Timing, in dem die One-Touch-
Einstellungen mit der Section wechseln. (Die Taste [OTS LINK] muf3 aktiv sein.)

Die One-Touch-Einstellung wird sofort aufgerufen, wenn Sie eine der Section-Tasten driicken.

Schaltet die Anschlagsempfindlichkeit (Touch Response) fur die Begleitung ein
oder aus. Bei Aktivierung (ON) andert sich die Lautstérke der Begleitung je nach
lhrer Anschlagstarke (im Begleit-Abschnitt der Klaviatur).

Mit dem CVP-205/203 kénnen Sie automatisch die Funktion SYNC STOP
(Seite 66) aktivieren, indem Sie einfach Tasten im Bereich der Begleitautomatik
der Klaviatur driicken bzw. loslassen. Mit diesem Parameter kdnnen Sie die
Lénge der Tasten-Haltezeit einstellen. S HINWES

Der Split-Punkt kann im
Display MAIN eingestellt
werden.

Die One-Touch-Einstellung wird beim néachsten Takt aufgerufen, nachdem Sie eine der Section-

Schaltet die Funktion STOP ACMP (Begleitungsstop) ein oder aus. Bei Aktivierung (ON) kénnen Sie die Akkord-
und Baf3sounds der Begleitung durch Spielen der Akkorde wiedergeben, auch wenn der Begleit-Style nicht

wiedergegeben wird.

Informationen zum Split-Punkt (Trennpunkt)
Der ,Split Point” ist die Position auf der Klaviatur, der den Begleit-
Abschnitt (ACMP) und den Bereich der linken Hand (LEFT) vom Bereich
der rechten Hand (MAIN) trennt. Der LEFT-Split-Punkt kann nicht tiefer
als der ACMP-Split-Punkt eingestellt werden, und der ACMP-Split-Punkt
kann nicht hoher als der LEFT-Split-Punkt eingestellt werden.

Split-Punkt (A) Split-Punkt (L)
A A

Y

abschnitt
Abschnitt abschnitt linke Hand rechte Hand
Split-Punkt (A) + L

WLWMW il

L Begleit-Abschnitt + _ I Tastatur- —
Tastaturabschnitt linke Hand ~ abschnitt rechte Hand

i

—

—E
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen der Akkordgriffmethode — Chord Fingering

Hiermit wird festgelegt, wie die von lhnen auf der Tastatur gespielten Noten die Akkorde der Begleitung anzeigen oder
spielen. Um das Spielen bestimmter Akkorde zu erlernen, konnen Sie die praktische Funktion Chord Tutor verwenden

(siehe nachstehender Hinweis).

HULTI FIHGER:

GHORD TUTBII ‘FINGERED>

CHORD FINGERING

Both Single Finser
and Finsered are
Fossible. For Sinsle
Finger: Fress the

" CHORD HAME:C

LLLTLIELLL

whitesblack kewiz)
closest Lo the root

eResuired ASelectivels ortional
note. eDPtional AOrtional if © omittedJ

7

TYPE.
SIHGLE FINGER

FIHGERED
FINGERED OH BASS

g ROOT TVPE.
T (T | YR
=" o
- ] H7?
Eb II?"“

GHORD SETTIHG -

Bestimmt den Fingering-
Typ (Seite 63)

Zeigt die Noten an, die zu einem
Akkord in der Musik gehéren.

.

Zeigt die Noten an, die zu
einem Akkord gehdren.
Einige Noten kénnen
ausgelassen werden. Der

| _ Akkordname wird neben

dem Feld ,CHORD NAME*
angezeigt.

@ ... Notwendig
O... Kann weggelassen
werden

/\... Eine note kann
weggelassen werden
. KANN weggelassen
werden, wenn die mit
QO gekennzeichnete
note weggelassen
wurde

Hier kbnnen Sie den
Akkordtyp é&ndern.

Hier kénnen Sie den Grundton
des Akkords andern.

g HINVEIS
Die Akkordanzeige im
Display gilt fiir die Methode
JFingered" (normale
Akkordgriffe), unabhéngig
davon, ob eine andere
Methode tatséachlich
ausgewahlt wurde.

—BLIES
Chord Tutor

Die Funktion Chord Tutor
(Akkordtutor) ist im Grunde
ein elektronisches
+Akkordbuch®, das lhnen die
entsprechenden Griffe fiir
die Akkorde anzeigt; dies ist
nutzlich, wenn Sie
bestimmte Akkorde spielen
mochten. Legen Sie einfach
den gewlinschten Akkord mit
denTasten [6 A V] -[84A V]
fest, und die Griffe fur die
Methode ,Fingered” werden

im Display angezeigt.

Einstellungen fiir Pedale und Klaviatur — Controller

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 125.

Einstellungen fiir die Pedale — Pedal

-l A
Bestimmt das jeweilige

2 |CEHTER: S0STE

S0HG |STYLE| HIG (LEFT [LAYER|HRAIH

Pedal, welchem eine

~) |G| 3|LEFT:50FT

4 [AUX:VOLUKHE W W v v v v

—FUHCTION
- |SOSTENUTO
SOFT

GLIDE

=  |PORTAHERTO*
PITCH BEHD
HODULATION:

=
=
g (S

#3 Excert for Hatural voices.
#ki Ol for Hatural voices.

viv|w
vy (=

%%%%%%%%

Bestimmt die Funktion, die dem ausgewahlten
Pedal zugewiesen werden soll. Jede der zur
Verfugung stehenden Funktionen kann einem

beliebigen Pedal zugewiesen werden.

Weitere Informationen zu zuweisbaren Funktionen
finden Sie im Kapitel ,Durch Pedale steuerbare

Funktionen” auf der nachsten Seite.

Gegebenenfalls kdnnen Sie
den entsprechenden Part
ein- oder ausschalten

(ON/OFF) oder die

Controller-Intensitat
einstellen (siehe nachste

Seite).

Der Vorgang zum Ein- und
Ausschalten des Pedals
kann unterschiedlich sein,
je nachdem, welches Pedal
Sie an den Anschlu® [AUX
PEDAL] angeschlossen
haben. Durch Driicken
eines Pedals aktivieren Sie
beispielsweise die
ausgewahlte Funktion,
wahrend Sie durch Driicken
eines anderen Pedals die
Funktion deaktivieren.
Verwenden Sie ggf. diese
Einstellung, um den
Vorgang umzukehren.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Durch Pedale steuerbare Funktionen

VOLUME* Ermdglicht Ihnen den Einsatz eines Schwellerpedals (nur AUX-Pedal) fur die Lautstarkeregelung.

SUSTAIN Wenn das Pedal betatigt wird, haben die gespielten Noten ein langeres ,Sustain“ (sie klingen aus). Durch Loslassen des
Pedals wird der Sustain-Effekt sofort angehalten (gedampft).

SOSTENUTO Wenn Sie das Pedal hier driicken und gedriickt halten, wird nur die erste Note gehalten (die Note, die Sie spielen und
halten, wenn das Pedal gedriickt wird). Auf diese Weise kdnnen Sie beispielsweise einen Akkord halten (sustain) und
gleichzeitig andere Noten ,staccato” spielen.

SOFT Durch Betétigen des Pedals wird die Lautstarke der gespielten Noten leicht verringert sowie ihre Klangfarbe verandert.
Der Effekt kann nur auf bestimmte Voices angewendet werden, beispielsweise auf PIANO.

GLIDE Wird das Pedal gedriickt, andert sich die Tonhohe; wird das Pedal losgelassen, wird wieder die normale Tonhohe
eingestellt.

PORTAMENTO Bei Betatigung des Pedals kann der Portamento-Effekt erzeugt werden (ein weicher Ubergang zwischen Noten).
Portamento wird erzeugt, wenn die Noten legato gespielt werden (d. h. eine Note wird bereits gespielt, wenn die
vorhergehende Note noch gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann im Display ,Mixing Console” eingestellt werden
(Seite 121). Der Effekt wirkt nicht bei Natural Voices.

PITCHBEND* Wahrend das Pedal gedriickt wird, werden die Noten nach oben oder unten verschoben. Dieser Effekt kann nur fur das
AUX-Pedal und das Dampferpedal des CVP-205 eingestellt werden.

MODULATION* Wendet einen Vibrato-Effekt auf die Noten an, die auf der Klaviatur gespielt werden. Wahrend das Pedal gedriickt wird,
nimmt die Intensitat des Effekts zu. Der Effekt wirkt nicht auf Natural Voices.

DSP VARIATION Identisch mit Taste [VARIATION]. Der Effekt wirkt nicht auf Natural Voices.

VIBROTOR ON/OFF Schaltet den Effekttyp ,VibRotor" (Seite 122) ein und aus. Der Effekt wirkt nur auf Natural Voices.

HARMONY/ECHO Identisch mit Taste [HARMONY/ECHO].

SCORE PAGE+ (nur CVP-205)

Wenn der Song angehalten wurde, kénnen Sie zur vorhergehenden Seite wechseln (nur eine Seite).

SCORE PAGE- (nur CVP-205)

Wenn der Song angehalten wurde, kdnnen Sie zur nachsten Seite wechseln (nur eine Seite).

SONG START/STOP

Identisch mit Taste [SONG START/STOP].

STYLE START/STOP Identisch mit Taste [STYLE START/STOP].

TAP TEMPO Identisch mit Taste [TAP TEMPQO].

SYNCRO START Identisch mit Taste [SYNC. START].

SYNCRO STOP Identisch mit Taste [SYNC. STOP].

INTRO Identisch mit Taste [INTRO].

MAIN A Identisch mit Taste [MAIN A].

MAIN B Identisch mit Taste [MAIN B].

MAIN C Identisch mit Taste [MAIN C].

MAIN D Identisch mit Taste [MAIN D].

FILL DOWN Ein Fill-In (Fullmuster) wird gespielt, auf das automatisch die Section MAIN der Taste unmittelbar links davon folgt.

FILL SELF Fill-In (Fallmuster) wird wiedergegeben.

BREAK Ein Break (Pause) wird wiedergegeben.

FILL UP Ein Fill-In (Fullmuster) wird gespielt, auf das automatisch der Abschnitt MAIN der Taste unmittelbar rechts davon folgt.

ENDING Identisch mit Taste [ENDING/rit.].

FADE IN/OUT Identisch mit Taste [FADE IN/OUT].

FING/ON BASS Das Pedal wechselt zwischen den Modi ,Fingered” und ,,On Bass" (Seite 63).

BASS HOLD Solange das Pedal gedriickt wird, wird die BaRnote des Begleit-Styles gehalten, auch wenn der Akkord gewechselt wird.
Falls der Fingering-Modus auf FULL KEYBOARD eingestellt wurde, steht die Funktion nicht zur Verfiigung.

PERCUSSION Mit dem Pedal geben Sie ein Percussion-Instrument wieder, das mit den Tasten [4 A V] — [8 A ¥] ausgewahlt wurde. Sie

kénnen mit Hilfe der Klaviatur das gewtinschte Percussion-Instrument auswahlen.

LAYER ON/OFF

Identisch mit Taste [LAYER].

LEFT ON/OFF Identisch mit Taste [LEFT].
OTS + Ruft die nachste One Touch-Einstellung auf.
QTS - Ruft die vorhergehende One Touch-Einstellung auf.

* Fur optimale Ergebnisse sollten Sie den als Zubehér erhaltlichen Ful3-Controller FC7 von Yamaha verwenden.

Die folgenden Parameter entsprechen den Tasten [2 A ¥] — [8 A V], ihre Verfligbarkeit hangt vom ausgewahlten Controller-Typ (Steuertyp) ab.
Waurde beispielsweise SUSTAIN als Typ ausgewahlt, werden die Parameter ,HALF PEDAL POINT“, ,MAIN“, ,LAYER" und ,LEFT* automatisch

im Display angezeigt.

SONG, STYLE, MIC (nur CVP- |Legen die Parts fest, die durch das Pedal beeinflul3t werden.

205), LEFT, LAYER, MAIN

HALF PEDAL POINT* Sie kdnnen festlegen, wie weit Sie das rechte Pedal durchdriicken missen, bis die Aufhebung des Dampfungseffekts
beginnt (Seite 59). Dies kann fiir verschiedene Arten an Pedalen eingestellt werden, beispielsweise fir das AUX-Pedal
(YAMAHA FC7) oder das Dampferpedal des CVP-205.

DEPTH Bestimmt die Intensitat des Effekts des Linkes Pedal (Pianopedal), wenn SOFT ausgewahlt wurde. Der Effekt wirkt nur
bei Natural Voices.

UP/DOWN Wurde GLIDE oder PITCH BEND ausgewahlt, wird hier bestimmt, ob sich die Tonh6henénderung nach oben oder unten
auswirken soll.

RANGE Wurde GLIDE oder PITCH BEND ausgewahlt, wird hier der Bereich der Tonhthenanderung in Halbténen bestimmt.

ON SPEED Wurde GLIDE ausgewabhlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonhéhenanderung bestimmt, wenn das Pedal gedriickt
wird.

OFF SPEED Wurde GLIDE ausgewabhlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonh6henénderung bestimmt, wenn das Pedal losgelassen
wird.

KIT Wurde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle zur Verfligung stehenden Drum Kits
angezeigt, damit konnen Sie das jeweilige Schlagzeug-Set auswahlen, das fur das Pedal verwendet werden soll.

PERCUSSION Wurde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle Sounds fiir das ausgewahlte Drum Kits (oben
in KIT) angezeigt. Dadurch wird der jeweilige Instrumentenklang dem Pedal zugewiesen.

* Fur optimale Ergebnisse sollten Sie den als Zubehor erhéltlichen Ful3-Controller FC7 von Yamaha verwenden.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Andern der Anschlagempfindlichkeit und der Transponierung —
Keyboard/Panel
Keyboard Touch

Mit Hilfe der Touch-Funktion (Anschlag) konnen Sie die Lautstarke der Voices durch lhre Spielstarke steuern. Mit diesen
Einstellungen konnen Sie die Anschlagempfindlichkeit (Touch Sensitivity) der Klaviatur auf lhre persénlichen Spielpréfe-
renzen anpassen.

HARD 2 | Erfordert einen kraftigen Anschlag, um
eine groRe Lautstarke zu erzeugen.
Geeignet fur Spieler mit einem harten
Anschlag.

HARD 1 |Erfordert einen mittelméaRig kraftigen
Anschlag, um groRere Lautstarken zu
erzeugen.

NORMAL |Standardanschlag.

SOFT 1 Erzeugt schon bei mittlerem Anschlag
eine relativ gro3e Lautstéarke.

SOFT 2 Erzeugt relativ grof3e Lautstarken, auch
bei leichter Spielstarke. Geeignet fur
Spieler mit einem zarten Anschlag.

P

CONTROLLER
BORRDS
| LEFT]LAVER HAIN]
1 |[KEVBORRD TOUCH:NORMAL v v | v
2 | TRANSPOSE ASSIGN:KEYEORRD

Bestimmt die

Einstellung der
Anschlagempfin -'
dlichkeit (siehe
Tabelle rechts).

LEFT— (LAYER- —HAIH
OFF OFF

L HINWEIS

Die Einstellung TOUCH beeinfluf3t alle Voices global.
% % % % Beachten Sie, dal3 Sie fur jede einzelne Voice eine

Bestimmt einen

fest eingestell-
ten Laut-
starkepegel bei

deaktivierter

unterschiedliche Anschlagempfindlichkeit (TOUCH
SENSE) einstellen kdnnen. Beispiel: um eine

TOUGH
OFF
LEVEL-
9
4

Funktion A S\ 8 Orgelpfeife authentisch spielen zu kénnen, laRt sich
TOUCH (OFF). Bestimmt, ob die Funktion TOUCH fiir die entsprechenden diese so einstellen, daR die Voice nicht durch den
Parts aktiviert oder deaktiviert ist. Anschlag beeinflul3t wird (Seite 90).

Transpose Assign
Hier wird festgelegt, welcher Aspekt des Instruments von der Taste [TRANSPOSE] beeinfluft wird.
NTI

KEYBOARD/PANEL Transponierung
(Y1 [KEYEOARD TOUCH:NORHAL LEI m‘fn ":‘;" Damit konnen Sie die Tonhohe der auf der Klaviatur
Dh """'s"““ SSSIGEEENETRD gespielten Voices, die Wiedergabe des Begleit-Styles sowie
die Songdaten in Halbtonen verschieben.
1 Driicken Sie eine der Tasten [TRANSPOSE].
M TRANSPOSE
TRARSPOSE = .
ASSIGH
Pp—
SOHG
HASTER

L _a¥ ]
2 Ein Einblendfenster TRANSPOSE wird angezeigt, das
% % H % % H H % iiber TRANSPOSE ASSIGN ausgewdhlt wird.

| <« © «afr 0 ey 0
KEYBOARD

Bei dieser Einstellung beeinflui3t die Passen Sie den Wert mit Hilfe der Tasten
Transponierung die Tonhdhe der auf der Klaviatur
[TRANSPOSE] an.

gespielten Voices (Main, Layer und Left) sowie der

Begleit-Styles. WA SchliefSen Sie das Fenster TRANSPOSE, indem Sie
o . .

SONG MY die Taste [EXIT] driicken.

Bei dieser Einstellung beeinflu3t die

Transponierung nur die Tonhohe der Songs. *Getrennte Transponierung der Klaviatur (Keyboard) bzw.

MASTER des Songs

Bei dieser Einstellung beeinflut die Diese Einstellungen konnen verwendet werden, um den

Transponierung die Tonhohe des gesamten Song und lhr Spiel auf der Klaviatur an eine bestimmte Ton-

Instruments (Klaviatur-Voices, Begleit-Styles und

Songs). lage anzupassen. Angenommen, Sie mochten zu einem auf-

genommenen Song singen und spielen. Die Tonart des Songs
ist F, fur Sie es jedoch gtinstiger, in D zu singen, und den Kla-
T HINWEIS! viatur-Part beherrschen Sie in C. Um die Tonarten anein-
Diese Funktion zur ander anzupassen, stellen Sie die Einstellungen MASTER auf
Transponierung hat ,0“, KEYBOARD auf ,2“ und SONG auf ,-3“. Der von lhnen
keinen Einflu® auf die gesungenen Tonlage entsprechend wird die Tonlage der Kla-
Voices des Typs ,Drum . . .
viatur nach unten und die des Songs nach oben transponiert.

Kit* oder ,SFX Kit".
CVP-205/203 @




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen von Regist. Sequence / Freeze / Voice Set

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 125.

Festlegen der Reihenfolge fiir den Aufruf der Voreinstellungen des
Registration Memory - Registration Sequence

Sie konnen lhre personlichen Einstellungen auf dem Bedienfeld (,Panel Setup”) speichern und durch Driicken der ent-
sprechenden Tasten REGISTRATION MEMORY (Registrierungs-Speicher) [1] — [8] wieder aufrufen. Mit der praktischen
Registration-Sequence-Funktion kénnen Sie die Panel Setups in einer von lhnen festgelegten Reihenfolge aufrufen; ver-

wenden Sie dazu die Tasten [BACK]/[NEXT] oder, wenn Sie spielen, das Pedal.

Bestimmt, welches Pedal zum vorwarts
Schalten durch die Folge verwendet wird.

Bestimmt, welches
Pedal zum riickwéarts
Schalten durch die
Folge verwendet wird.

PEDAL

REGIST. SEQUENCE / FREEZE

REGISTRATION SEQUEHGE [
REGISTRATION BAHK

{(E=)- (Newbank 1

RS (W GENTER RIGHT AUX OFF

REGIST- =
(A5 R LEFT CEWTER RIGHT AUX [OFF]

Gibt den Dateinamen der
ausgewahlten Speicherbank an.

REGISTRATION ETHN| (-
SEOUEWCE ENABLE  OFF

SEAUEHCE
EHD

HITI TOP HEXT BANK

SEAUEHGE DATA

Bestimmt, wie sich ,Registration LRS- L

Sequence* verhalt, wenn das
Ende der Folge erreicht wird.
STOP

Druicken der Taste [NEXT]
oder des ,vorwartsgehenden*
Pedals hat keine Auswirkung.
Die Folge wurde ,gestoppt".
TOP

Die Folge beginnt erneut von
Anfang an.

NEXT BANK

Die Folge wechselt automatisch
an den Anfang der nachsten
Speicherbank im gleichen
Ordner.

Gibt die voreingestellten Panel-Setup-
Nummern in der Reihenfolge der
aktuellen ,Registration Sequence” an.

Hiermit kénnen Sie den Cursor in der Folge
verschieben.

Ersetzt die Nummer an der Cursorposition mit der im

Moment ausgewahlten Speichernummer.

N

a5 )
CURSOR
[« ] <] > ] » Jeiffosadoascfocm

Schaltet die Funktion
REGISTRATION
SEQUENCE ein und
aus. Bei Aktivierung
(ON) wird die
programmierte Folge
im Hauptmen( oben
rechts angezeigt, Sie
kénnen die Folge in
diesem Display mit
Hilfe der Tasten
[BACKJ[NEXT] oder
der Pedale
weiterschalten.

Loscht alle gespeicherten
Panel-Setup-Nummern in der
Folge.

Ldscht die Nummer an der
Cursorposition.

Gibt die Nummer der im Moment
ausgewahlten Voreinstellung des
Speicherplatzes unmittelbar vor der
Cursorposition ein.

N
EI:ID Um die Einstellungen zu iibernehmen, driicken Sie die Taste [EXIT].

Beibehalten der Bedienfeldeinstellungen - Freeze

Hier konnen Sie die Einstellungen bestimmen, die Sie unverdndert behalten mochten, auch wenn Sie die Panel Setups

umschalten. Einzelheiten siehe Seite 87.

@ CVP-205/203
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Bei aktivierter Einstellung
Registration Sequence Ena-
ble (ON) werden alle
anderen Pedal-einstellun-
gen Uberschrieben (fur
Pedale, die hier den Optio-
nen ,Regist (+) Pedal“ und
+Reqist (-) Pedal" zugewi-
esen wurden). Dazu
gehoren die Pedaleinstellun-
gen auf Seite 131 und ,Voice
Set" (Voice-Voreinstellun-
gen) auf Seite 135.

BIMTEeide Optionen
+Regist (+) Pedal* und
JReqist (-) Pedal“ deaktiviert
(OFF), kénnen die Pedale
nicht verwendet werden, um
die Panel-Setup-Reihenfolge
abzurufen; sondern nur die
Tasten [BACKJY[NEXT] im
Display MAIN.

U HINWEIS RS Optionen
+Regqist (+) Pedal und
LRegist (-) Pedal“ dem
gleichen Pedal zugewiesen,
hat die Option ,Regist (+)
Pedal” Prioritét.

™ | HINWEIS!

Die Daten der ,Registration
Sequence” werden als Teil
der Speicherbank-Datei
aufgenommen. Um lhre neu
programmierte Folge zu
sichern, speichern Sie die
aktuelle Speicherbank-Datei
(Seite 39, 45). Alle Daten
der Folge gehen verloren,
wenn die Speicherbank
gewechselt wird, es sei
denn, Sie haben diese in der
Speicherbank-Datei
gesichert.




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Andern der automatisch ausgewihlten Voice-Einstellungen - Voice

Set

Wenn Sie Voices dndern (eine Voice-Datei auswihlen), werden die besten zur Voice (identisch mit denen im Sound

Creator festgelegten) passenden Einstellungen immer und automatisch aufgerufen. Auf dieser Seite konnen Sie den Sta-

tus ON/OFF (Ein/Aus) jedes einzelnen Parts einstellen. Beispiel: jede einzelne der voreingestellten Voices verfiigt tiber
eine eigene Einstellung fur LEFT PEDAL; auch wenn Sie die Voices dndern, dndert sich die Einstellung LEFT PEDAL

nicht, wenn Sie diese auf dieser Seite deaktiviert haben (OFF).

Waébhlen Sie hiermit den
gewlnschten Part aus. 8

v | w | 7
o |@[zlEr I I P g

TETELEE

U HINWEIS

Normalerweise sollten diese
Optionen alle aktiviert (ON)
sein.

) HINWEIS|

Der Harmony-/Echo-Typ und
die Zuweisung fur das linke
Pedal kdnnen fir die Parts
LLayer* und ,Left* nicht
eingestellt werden.

Hiermit wird festgelegt, ob die entsprechenden Voice-bezogenen

Einstellungen (Voice-Auswahl, Effects, Harmony/Echo und

Zuweisung fur das linke Pedal) automatisch aufgerufen werden
sollen, wenn Sie eine Voice auswahlen. Diese Einstellungen kdnnen

fur jeden Part unabhéngig ein- und ausgeschaltet werden.

Einstellen von Harmony / Echo

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 125.

TYPE
L SIAHDARD DUET
STARDARD TRIO
FULL CHORD
ROCK DUET
COUHTRY DUET
COURTRY TRIO

ELOCK
4-HAY CLOSEL
4-HAY CLOSE2

4-HAY OPEH

TOUCH

'IH].IEE SPEED- (ASSIGH G“ﬂlll) LINIT
HULTI ASSIGH
ECHO
TREHOLD
TRILL s

Bestimmt den Harmony-Typ.
Einzelheiten hierzu finden Sie
auf der néchsten Seite.

Bestimmt den Pegel des Harmony-Effekts.

Bestimmt die Geschwindigkeit der Effekte Echo, Tremolo und
Trill. Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn der Typ Echoi,
Tremolo oder Trill ausgewahilt ist.

Legt die Mindestanschlagstarke fest, ab
der Harmonienoten erzeugt werden. Mit
dieser Option kénnen Sie den
Harmonieeffekt durch Ihre Spielstarke
getrennt anwenden, wodurch Sie
Harmonieakzente in der Melodie erzeugen
kénnen. Der Harmonie-Effekt wird
angewendet, wenn Sie die Tasten kraftig
spielen (Uber dem eingestellten Wert).

Bei Aktivierung (ON) wird der Harmony-
Effekt nur auf die Note angewendet, die zu
einem im Bereich der Begleitautomatik der
Klaviatur gespielten Akkord gehort. Dieser
Parameter ist nicht verfligbar, wenn der
Typ Multi Assign, Echo, Tremolo oder Trill
ausgewahlt ist.

Hiermit kénnen Sie den Harmony-Effekt
zahlreichen Parts zuweisen. Einzelheiten
hierzu finden Sie auf der nachsten Seite.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Informationen zu Harmony-Typen

Split-Punkt
[

ww II III I IWH Die Harmonienoten (basierend auf dem

Bei Auswahl eines normalen Harmony-Typs (Standard Duet bis Strum)
Akkord und dem ausgewahliten Typ)
Die Harmonie wird durch links werden automatisch zu der rechts vom

vom Split-Punkt gespielte — Split-Punkt gespielten Melodie

Akkorde gesteuert. hinzugefuigt.

— —
[ —

[ —

Bei Auswahl von ,Multi Assign”

MULTI ASSIGN weist gleichzeitig im Klaviaturbereich der rechten Hand gespielte Noten automatisch verschiedenen
Parts (Voices) zu. Wenn Sie beispielsweise zwei aufeinanderfolgende Noten spielen, wird die erste von der Voice
MAIN und die zweite von der Voice LAYER gespielt.

Bei Auswahl von ,,Echo”
Auf die auf der Klaviatur gespielten Noten wird im aktuell eingestellten Tempo ein Echoeffekt angewendet.

Bei Auswahl von , Tremolo”
Auf die auf der Klaviatur gespielten Noten wird im aktuell eingestellten Tempo ein Tremolo-Effekt angewendet.

Bei Auswahl von ,, Trill”
Zwei auf der Klaviatur gehaltene Noten werden abwechselnd mit dem aktuell eingestellten Tempo gespielt.

Informationen zu Harmoniezuweisungen

Multi

Diese Option weist die erste, zweite und dritte hinzugeftigte Harmonienote automatisch verschiedenen Parts (Voices)
zu. Wenn beispielsweise die Parts MAIN und LAYER aktiviert sind und der Typ STANDARD DUET ausgewahlt ist, wird
die auf der Klaviatur gespielte Note in der Voice MAIN und die hinzugefligte Harmonienote in der Voice LAYER
gespielt.

Main

Die Harmonie wird nur auf den Part MAIN angewendet.

Layer

Die Harmonie wird nur auf den Part LAYER angewendet. Wurde der Part LAYER deaktiviert, wird keine Harmonie
angewendet.

Anzeigen des Displays des Clavinova auf einem Fernseher —

Video Out (nur CVP-205)

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs — BIITES

auf Seite 125. « Gelegentlich kénnen ein paar leuchtende
parallele Linien auf dem Fernseher oder
auf dem Video-Monitor aufblinken. Hierbei
handelt es sich nicht unbedingt um eine

Fernsehgerat Fehlfunktion des Monitors. Méglicher-
weise kann dies durch Einstellen der
Select the desired video standard:NTSC or PAL. Parameter fur Zeichen- oder Hlnter_grund—
Set the size and color as desired. 0o farbe behoben werden. Um ein optimales
4 VIDEO IN Ergebnis zu erhalten, sollten Sie aul3er-
dem die Farbeinstellungen am Monitor
Uberprifen.
« Vermeiden Sie, langere Zeit auf den Fern-
seher oder den Video-Bildschirm zu
Stellen Sie hier GHARACTER _ BACKEROUMD schauen, da dies lhr Sehvermégen versch-
die Option ein, die L - 16 I — lechtern konnte. Legen Sie hin und wieder
dem von lhrem CIE)| [ SHALL 13 Pausen ein und konzentrieren Sie lhre
Eernseh- oder & ﬁ —— Augen auf entfernte Objekte, um eine

Videogerat

2
H
(47 ] [_av ] @ Uberanstrengung der Augen zu ver-
meiden.
verwendeten - Bedenken Sie, daf der von Ihnen verwen-
Standgrd VIDEO OUT dete Monitor auch nach den hier empfoh-
entspricht: NTSC lenen Anpassung aller Einstellungen den
1 2

oder PAL. Inhalt des Displays des CVP-205 mogli-
SO LD & A cherweise nicht wie erwartet darstellt;
beispielsweise, dal3 der Inhalt des Displays
Stellen Sie hier SMALL ein, wenn der Bestimmt die Hintergrundfarbe nicht auf den Bildschirm paf3t, daf? die
Inhalt des Displays nicht auf den des Displays. Zeichen moglicherweise nicht sauber darg-

estellt werden oder die Farben nicht kor-

Bildschirm paf3t.

@ CVP-205/203

Bestimmt die Farben der angezeigten Zeichen
auf dem Videobildschirm.



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen der Parameter MIDI

In diesem Abschnitt konnen Sie die MIDI-relevanten Einstellungen fiir das Instrument vornehmen. Diese Einstellungen
konnen alle zusammen flr einen spateren Wiederaufruf gespeichert werden, nutzten Sie dafiir das Display USER.
Allgemeine Informationen sowie Einzelheiten zu MIDI finden Sie im Abschnitt ,Was ist MIDI2“ (Seite 148).

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 125.

Wibhlen Sie die gewiinschte ) Voreingestellte MIDI-Vorlagen
1 Vorlage aus (Werkseinstellungen)

y All Parts

Sendet alle Parts, einschlieRlich MAIN,
LAYER und LEFT.

Das Clavinova funktioniert als Master-
Keyboard zur Steuerung externer

Master KBD

mial MIDI Accord 1 -

midl Master KBD

mia MIDI Accord2

mal KBD & Style

mal pMAID] Pecal 1

il Song

minl pMAIDI Pedal2

midl Clock Ext

mal MIDI OFF

F Klangerzeuger oder anderer Geréte.

KBD & Style

Sendet das Spiel der Oberen und
Unteren Klaviatur anstatt der einzelnen
Parts (MAIN/LAYER/LEFT).

Song

Alle Sendekanale werden auf die
entsprechenden Songkanéle 1 bis 16
eingestellt. Verwenden Sie diese Option,
um Songdaten des Clavinova mit einem

externen Klangerzeuger wiederzugeben
oder die gesamten Spieldaten auf einem
externen Sequenzer aufzunehmen.

Die MIDI-IN-Schnittstelle empféngt die
MIDI-Clock und das Clavinova wird mit
einem externen MIDI-Gerat
synchronisiert.

Eine ideale Einstellung zur Steuerung
von Klaviatur-Voice und Begleit-Style mit
einem MIDI-Akkordeon.

Akkorde und BaRtasten auf einem MIDI-
Akkordeon werden zur Steuerung der
Begleit-Styles sowie zum Spielen der
Akkord- und BaR-Parts verwendet.

Mit dem an die MIDI-IN-Schnittstelle
angeschlossenen MIDI-Pedal steuern Sie
die Bal3noten der Begleitung.

Mit dem an die MIDI-IN-Schnittstelle
angeschlossenen MIDI-Pedal spielen Sie
den Bafpart.

MIDI-Signale werden weder gesendet
noch empfangen.

EDIT

%%%%%@%%

Rufen Sie das Display ) Rufen Sie das Display EDIT |
,User“ auf, und driicken auf, wahlen Sie dann die

Sie diese Taste, um die gewiinschten Funktionen
soeben bearbeiteten bzw. Parameter aus und
MIDI-Einstellungen zu stellen Sie diese ein.
speichern. Weitere Informationen zu

Es konnen bis zu zehn jedem der MIDI-Displays
Einstellungen gespeichert EDIT finden Sie auf den fol-
werden. genden Seiten.

Clock Ext.

MIDI Accord 1

MIDI Accord 2

%)

MIDI Pedal 1

MIDI Pedal 2

MIDI OFF

~

VA S

S HINWEIS
Die gespeicherten Einstellungen kénnen auf der Seite
LUser" benannt (Seite 42) oder geldscht werden
(Seite 44)..

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorhergehenden

r—
END Display zuriickzukehren.
Q y

Allgemeine Systemeinstellungen (Local Control, Clock usw.) — System

Rufen Sie das Display auf, wie vorstehend in Schritt 2 beschrieben.

Zur Bearbeitung der Parameter 0
(Lokalsteuerung).

CLOCK:THTERHAL
RECEIVE TRAHSPOSE:OFF [START-STOP:SOHG

Zur Bearbeitung der Parameter Clock, TRAHSHIT CLOCK:0FF
Transmit Clock, Receive Transpose und

Start/Stop.

SVS-EX
[CHORD SY5-EX

Tx:0H Rx:0H

Tx:OH Rx:0H 4

HESSAGE SH

Zur Bearbeitung des Parameters
Message Sw.

Local Control

Schaltet ,Local Control” fiir jeden einzelnen Part ein oder aus. Bei Aktivierung von ,Local Control” (ON) steuert die
Klaviatur des CVP-205/203 den eigenen (lokalen) internen Klangerzeuger, wodurch die eigenen Voices direkt auf der
Klaviatur gespielt werden konnen. Wenn Sie ,Local Control” deaktivieren (OFF), werden die Klaviatur und die Regler
intern von der Klangerzeugung des CVP-205/203 getrennt, so dafl kein Sound entsteht, wenn Sie auf der Klaviatur spie-
len oder die Reglern verwenden. Dadurch kénnen Sie beispielsweise mit einem externen MIDI-Sequenzer die internen
Voices des CVP-205/203 spielen, und mit Hilfe der Klaviatur des CVP-205/203 Noten auf dem externen Sequenzer auf-

nehmen bzw. einen externen Klangerzeuger spielen.
CVP-205/203 @



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

m Clock (Taktgeber)
Bestimmt, ob das CVP-205/203 durch den eigenen internen Taktgeber (Clock) oder durch ein MIDI-Taktsignal (MIDI
Clock) gesteuert wird, das von einem externen Gerat empfangen wird. Wenn das CVP-205/203 allein benutzt wird,
ist INTERNAL die normale Einstellung. Wenn Sie das CVP-205/203 mit einem externen Sequenzer, einem MIDI-
Computer oder einem anderem MIDI-Gerat benutzen, und Sie das CVP-205/203 mit dem externen Gerat
synchronisieren mochten, dann stellen Sie diese Funktion auf EXTERNAL ein. In dem letztgenannten Fall muf3 das
externe Gerat mit dem MIDI IN-Anschlul} des CVP-205/203 verbunden werden, und es muB ein entsprechendes
MIDI-Taktsignal tibermittelt werden.

m Transmit Clock (Clock senden)
Schaltet die Ubertragung von MIDI-Taktsignalen ein oder aus. Bei Deaktivierung (OFF) werden keine MIDI-Clock-
oder START/STOP-Signale gesendet.

m Receive Transpose (Transponierung empfangen)
Wurde dieser Parameter deaktiviert (OFF), werden vom CVP-205/203 empfangene Daten nicht transponiert; bei
Aktivierung (ON) werden die Daten entsprechend der aktuellen Einstellung fir die Klaviaturtransponierung des CVP-
205/203 transponiert (Seite 133).

m Start/Stop -BLIITES
Bestimmt, ob die eingehenden FA- (Start) und FC- (Stop) Events die Song- oder FA, FC )
. - MIDI-Events fur den Start bzw. Stop
Stylewiedergabe beeinflussen. des Songs oder Styles. Das Event
FA entspricht der Startmeldung und
Message Switch (Event-Schalter) FC der Stopmeldung.
SYS/EX. Tx (TRANSMIT)......cccccuenneee. Schaltet die MIDI-Ubertragung der Daten
der exklusiven MIDI-System Events ein (ON) oder aus (OFF).
SYS/EX. RX (RECEIVE) ......cocevvv. Schaltet den MIDI-Empfang exklusiver MIDI-Daten, die von den externen

Gerdten erzeugt werden, ein (ON) oder aus (OFF).

CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT) ...... Schaltet die MIDI—Ubertragung der (systemexklusiven) MIDI-Akkorddaten
(Akkord-Erkennung — Grundton und Typ) ein (ON) oder aus (OFF).

CHORD SYS/EX. Rx (RECEIVE).......... Schaltet den MIDI-Empfang der (systemexklusiven) MIDI-Akkorddaten, die von
den externen Gerdten erzeugt generiert werden, ein (ON) oder aus (OFF).

Senden von MIDI-Daten - Transmit

Dadurch wird bestimmt,

STEH] TRANSHIT FBEEE: J:[]
WeIChe Parts MIDI_ CH| PART HOTE GG PG PB
Daten senden und ubgr L e
welchen MIDI-Kanal die 2 [3[Lerr v v [ v ¥
4 [OFF — — — —
Daten gesendet werden. 5 [oFF — T = =1 = _
5 OFF — T =T =T = Werden auf einem Kanal bzw.
7 [oFF - [ = | = [ = auf mehreren Kanalen Daten
8 |OFF —_ -_— —_— - . .
Bestimmt den Kanal 122d5 67 22BUHERHIZIE gesendet’ plinken die i
zur Anderung der DI L 224350320 uEBUEE entslfreche?den Punkte (1 bis
Sendeeinstellungen. 16) kurz auf.
parr_ wote HANGE CHANAE - BEND .
Schaltet die Ubertragung des

(_4Y BavHavHaiviaiv] .
angegebenen Datentyps ein
Bestimmt den Part fir den ) oder aus. Einzelheiten zu
ausgewahlten Kanal. - Datentypen finden Sie weiter
unten.
1 2 3 4 5 6 7 8

Datentypen in den MIDI-Displays TRANSMIT und RECEIVE

Note Meldungen, die beim Spielen auf der Klaviatur erzeugt werden. Jede Meldung (Event) enthalt eine festgelegte
Notennummer, die der gedriickten Taste entspricht, sowie einen Velocity-Wert, der davon abhangt, wie stark die
Taste gespielt wurde.

CC (Control Change; Control-Change-Daten umfassen Pedal- sowie alle weiteren Controller-Daten.

Controller-Wertanderung)

PC (Program Change; Programmwechsel-Daten entsprechen den Voice- oder ,Patch“-Nummern.

Programmwechsel)

PB (Pitch Bend; Siehe Seite 132.

Tonhdhenverstimmung)

AT (Aftertouch; Mit dieser Funktion mif3t das Clavinova, mit wieviel Druck Sie die Tasten beim Spielen anschlagen und verwendet

Nachanschlag) diesen Druck, um den Sound in Abhangigkeit von der ausgewahlten Voice auf verschiedene Arten zu beeinflus-
sen. Dadurch kdnnen Sie mit groBerer Ausdruckskraft spielen und mit Ihrer Spieltechnik Effekte hinzufiigen.

* Nur verfugbar im Display RECEIVE (Seite 139).
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Empfangen von MIDI-Daten — Receive

Dadurch wird bestimmt, welche

g2 HINWEIS
Parts MIDI-Daten empfangen : Die MIDI-IN/OUT-
und tiber welchen MIDI-Kanal A@- n Anschliisse und der Port A
die Daten empfangen werden. . 2 |song v v v v][w des TO-HOST-Anschlusses
pang E(@ Y]EJETT viviv v v (Port A des CBX-Treibers)
asone v | ¥ | v | ¥ | ¥ B
) c ))- T v v [ v [ v | v entsprechen den Kanalen 1
Bestimmt den Kanal zur bis 16. Port B des TO-HOST
Anderung d_er DL&J' : :::: : : : : : Alrfsch.lusosr;s (P?)ft B (;es )
Empfangseinstellungen. 3 [SONG v | v | w | w [ ¥ : -
E] _ CBX-Treibers) entspricht
Werden auf einem Kanal bzw. CIMAM ), 53523852300 EEEE 13 den Kanélen 17 bis 32.
auf mehreren Kanélen Daten TEETEZERTRETTRYE
empfangen, blinken die pont ot CHANGE CHANGE BEN TOUCH
entsprechenden Punkte (1 bis

32) kurz auf.

Bestimmt den Part fir den (] (
ausgewahlten Kanal. Einzelheiten zu @ L

Schaltet den Empfang des
angegebenen Datentyps ein oder
den Empfangsparts finden Sie weiter aus. Einzelheiten zu Datentypen

-« )| B
- CIO( B

unten. 1 2 3 4 7 8 finden Sie auf Seite 138.
MIDI-Empfangs-Parts
OFF Es werden keine MIDI-Daten empfangen.
SONG Normalerweise entspricht der Part, der MIDI-Daten empféngt, dem Part bzw. der Voice, der bzw. die fur die Wiedergabe der
Songdaten genutzt wird. Die Kanéle 1 bis 16 entsprechen den Song-Kanalen 1 bis 16.
MAIN Der Part MAIN wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.
LAYER Der Part LAYER wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.
LEFT Der Part LEFT wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.
KEYBOARD Von:j CVP empfangene MIDI-Notendaten erzeugen die entsprechenden Noten genau so, als ob sie auf der Klaviatur gespielt
wirden.
ACMP RHYTHM1-2 Die empfangenen Noten werden als Noten fiir die Begleitung RHYTHM 1 und RHYTHM 2 genutzt.
ACMP BASS Die empfangenen Noten werden als Noten fiir den Begleitungspart BASS genutzt.
ACMP CHORD1-2 Die empfangenen Noten werden als Noten fiir die Begleitung CHORD 1 und CHORD 2 genutzt.
ACMP PAD Die empfangenen Noten werden als Noten fiir den Begleitungspart PAD genutzt.
ACMP PHRASE1-2 Die empfangenen Noten werden als Noten fiir die Begleitung PHRASE 1 und PHRASE 2 genutzt.
EXTRA PART1-5 Es stehen funf Parts zur Verfiigung, die speziell fir den Empfang und die Wiedergabe der MIDI-Daten reserviert sind.
Normalerweise werden diese Parts durch das Instrument selbst nicht verwendet. Wenn diese fiinf Kanéle aktiviert sind,
kdnnen Sie das Instrument als einen multi-timbralen Klangerzeuger mit 32 Kanélen verwenden.

Einstellen der Kanale fiir den Grundton — Root

Die ,Note ON/OFF“-Events, die auf den aktivierten Kandlen (ON) empfangen werden, werden im Bereich der Beglei-
tung der Klaviatur als Grundtone erkannt. Die Grundtone werden unabhéngig von den Einstellungen ON/OFF fur
Begleitung und Split-Punkt erkannt.

g2 HINWEIS |
Die MIDI-IN/OUT-
Anschlusse und der Port A
des TO-HOST-Anschlusses
il (Port A des CBX-Treibers)
entsprechen den Kanalen 1
bis 16. Port B des TO-HOST-

Wabhlt die Kanéle in Achter-
Gruppen aus: 1 bis 8, 9 bis 16, 17 8

=
=)
bis 24 sowie 25 bis 32. c_

° 533352838 48843K E Anschiusses (Port B des
feppazsasasrasdhiz | CBX-Tre!_bers) ent.sprlc t
E - den Kanélen 17 bis 32.
CHARKEL
2 3 5 T ] S ) HINWEIS

COFF_) m']lj"z Sind mehrere Kanale
N i gleichzeitig aktiviert (ON),
wird der Grundton aus den
% % aus mehreren Kanalen
7 8

zusammengestellten
empfangenen MIDI-Daten
erkannt.

==

==

1) |8
=)

==

- | s

1 2 3 4 5

1
Stellt den gewiinschten Kanal ein (ON) oder aus (OFF). Deaktiviert alle Kanale (OFF).

Einstellen der Kanale fiir die Akkorde — Chord Detect

Die ,Note ON/OFF“-Events, die auf den aktivierten Kandlen (ON) empfangen werden, werden im Bereich der Beglei-
tung der Klaviatur als Akkorde erkannt. Die zu erkennenden Akkorde sind abhangig vom Fingering-Typ. Die Grundtone
werden unabhdngig von den Einstellungen ON/OFF fiir Begleitung und Split-Punkt erkannt. Die Bedienung ist grund-

satzlich mit der des Displays ROOT identisch.
CVP-205/203 @



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Weitere Einstellungen - Utility

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 125.

Vornehmen von Einstellungen fiir die Parameter Fade In/Out,
Metronome, Parameter Lock und Tap — CONFIG 1.

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Hier konnen Sie die Zeit zum Ein- und Ausblenden des Begleit-Styles und des Songs bestimmen.

FII[IE IN TIME: 6.0 sec  |FADE OUT TIHE:12.0 sec

FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec
HETROHOHE VOLUHE: 100

SOUHD:BELL OH

TIME SIGHATURE:
PARAHETER LOCK
4 |TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED

d-d4

w| ™

[vELOCITY: 50

~FADE IHFOUT/HOLD TIHE-
ITH——O0UT—HOLD

12.0

(AT av]av]

Bestimmt die Zeit zum Einblenden der

Lautstérke, vom Minimum bis zum
Maximum (Wertebereich: 0 bis 20,0

Sekunden).

Bestimmt die Zeit zum Ausblenden der
Lautstarke, vom Maximum bis zum Minimum
(Wertebereich: 0 bis 20,0 Sekunden).

Metronome

Bestimmt die Zeit, in der die auf ein
Ausblenden folgende Lautstarke bei 0
bleibt (Wertebereich: 0 bis 5,0
Sekunden).

Hier konnen Sie die Metronom-relevanten Parameter einstellen.

L [FADE IH TIHE: 6.0 sec  |FADE OUT TIHE:12.0 sec |
FANE OUT HOLP TIME:1.0 sec
SOUND:BELL ON

3 |PARAHETER LOCK
[a[rar PERCUSSTION:SPIaShCIMDaL [vELOCTTY: 50

VOLUNE TIME
100 —SIGHATURE:
< ]
q - q
733 [a¥ Jav]
% %

HETROHOME:
SOUHD-

BELL OH
EBELL OFF
EHGLISH WOICE
GERHAH VOICE
JAPAHESE WOICE

g

Bestimmt den Pegel des

Bestimmt den Takt des

Metronomklangs. S __7J 3

dif s

Bestimmt, welcher Klang fur das Metronom verwendet werden soll.

Metronoms.

Wenn Sie den Song oder den
Begleitungsstyle starten,
werden die dazu passenden
Werte automatisch
eingestellt.

BELL OFF ......cccveenes Herkémmlicher Metronomklang, ohne
Glockenklang.

BELL ON.....cocvveieenne. Herkdmmlicher Metronomklang, mit
Glockenklang.

English Voice ............ Zéahlen in Englisch (One, Two, Three, Four)

German Voice
Japanese Voice

Zahlen in Deutsch (Eins, Zwei, Drei, Vier)
Zahlen in Japanisch (Ichi, Ni, San, Shi)

French Voice
Spanish Voice

Zahlen in Franzdsisch (Un, Deux, Trois, Quatre)
Zahlen in Spanisch (Uno, Dos, Tres, Quatro)

@ CVP-205/203



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Parameter Lock (Parameter sperren)

Mit dieser Funktion konnen Sie bestimmte Parameter ,sperren”

, so daf diese nur direkt Gber die Bedienfeldregler gean-

dert werden konnen; anders ausgedriickt, sie konnen nicht tiber die Funktionen Registration Memory, One Touch Set-

ting, Music Finder gedndert werden.

Waébhlen Sie den
gewlnschten Parameter
zum Sperren bzw. zum
Aufheben der Sperre aus.

Tap Count (Takt einzahlen)

FADE IH TIHE: 6.0 sec |FIII)E OUT TIHE:12.0 sec
n FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE YOLUME: 100 |SDI.II|I)=BELL OFF

TIME SIGHATURE: d4-4

2 |PARAMETER LOCK

4 [TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED

VELOCITY: 50

........................................................... PARAHETER LOGE et
SELEGT
A CIREVERE TVPE -+ HARK
] CHORUS RETURN LEVEL A0
C0sP RETURH LEVEL YoFF

LI SPLIT POIRT

| — S S— 0

TRLEL

Bestimmt, ob der ausgewahite
Parameter gesperrt ist
(Kontrollkastchen markiert) oder
nicht gesperrt ist (Kontrollkéstchen
leer).

Hier konnen Sie die Einstellungen fiir den Tap-Sound andern, der mit der Funktion Tap Start (Seite 52) verwendet wird.

Bestimmt den jeweiligen Sound,
der fiur die Funktion Tap Start
verwendet wird. Ein Drum- oder
Percussion-Sound kann im
Standard Kit (Seite 56)
ausgewahlt werden.

STREETT]

UTILITY

FAPE IH TIME: 6.0 sec |FIII)E OUT TIHE:12.0 sec
n FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE YOLUME: 100 |SUI.II|I)=BELL OFF

¥} TIME SIGHATURE: d4-4

2 |PARAMETER LOCK

n AP PERCUSSION:HI-HAT CLOSED VELOCITY: 50

PERCUSSION
HARD CLAP

—VELOCITY!
SHARE 30
I|I HAT CLOSED E

SHARE TIGHT
FLOOR TOH L

Bestimmt den Pegel des Tap-
Sounds.

Vornehmen der Einstellungen fiir Display, Speaker System und Voice
Number-Kennzeichnung - CONFIG 2

Bestimmt die Helligkeit des
beleuchtet Displays.

LCDP BRIGHTHESS! 20

[

DISPLAY VOICE HUWBER:OFF
SPERKER:HEADPHOHE SHITCH

LGD
BRIGHT-
HESS-

pEann
uulcE IIlIIIBEII
nn
— OFF
BN AV .y § iv BN

g — HEADPHONE SW (SWITCH)

(Kopfhorerschalter)

Normalerweise ist der Sound Uber die
Lautsprecher zu héren, er wird jedoch
unterdriickt, wenn Kopfhorer an den
Anschlu PHONES angeschlossen werden.
ON

Der Sound ist immer Uber die Lautsprecher
zu horen.

OFF

Der Sound ist nicht Uber die Lautsprecher zu
héren.

Bestimmt, ob Bank und Nummer der Voice
im Display VOICE auf der Seite PRESET
angezeigt werden (Seite 55). Diese Option
ist hilfreich, wenn Sie die Werte der
richtigen Bankauswahl MSB/LSB und die
Programmnummer prifen méchten, um sie
festzulegen, wenn die Voice von einem
externen MIDI-Gerat ausgewahlt wird.

CVP-205/203 @




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

—Iu NWEIS !

» Der Kopiervorgang kann
nicht zwischen einer 2DD-
und einer 2HD-Diskette
vorgenommen werden.
Vergewissern Sie sich beim
Kopiervorgang, daR Sie
Disketten gleichen Typs
verwenden.

* In Abhangigkeit vom

Kopieren und Formatieren von Disketten - Disk

Mit dieser Funktion
kénnen Sie alle Daten
von einer Diskette auf
eine andere kopieren,
dadurch kénnen Sie
alle wichtigen Daten vor
der Bearbeitung
sichern. Anleitungen

g::ivh;:l:e entire contents of one disk to
Schaltet die

Funktion Song
Auto Open ein

(ON) oder aus

Format Disk. All previous contents will
be lost.

OFF). Bei ' S Datenumfang auf der
,(Aktivi)erung mi?:?\rﬁtlte :z; f?;?:rr‘“\j;ﬂ Origi_naldiske_tte missen Sie
(ON) wird durch FLODBY DISK Diskette a’hf [‘))iskette“ mdoglicherweise mehrere
das Clavinova QHEAUTO OPEH s ) Male zwischen den

8 T \When a floppy disk is inserted, the . .
automatisch OFF first song on the disk is selected Mit dieser Funktion Disketten wechseln, bis alle

YA -vicmatically.

der erste Song kénnen Sie eine Daten richtig kopiert wurden.

der Diskette Diskette formatieren * Lesen Sie unbedingt den
aufgerufen, % % % % % % % % (siehe unten). Apschnltt .Verwenden des
wenn Sie eine Diskettenlaufwerks (FDD)
Diskette und von Disketten* auf
einlegen. 1 2 3 4 5 6 7 8 Seite 6.

Kopieren von Diskette auf Diskette Interner Speicher

Wie unten gezeigt, werden die Daten der Originaldiskette (Quelle) zuerst in den Copy \Copy
Speicher des CVP-205/203 und dann zurlick auf die Sicherungsdiskette (Ziel) kopiert. (Kopieren)
1 Driicken Sie die Taste [F]. Eine 2 Legen Sie die Diskette mit den { l
Meldung wird angezeigt und fordert = Originaldaten in das Laufwerk ein dQllie”_ d'zliel-
Sie auf, die Quelldiskette einzulegen. und driicken Sie ,,OK“. Iskette Iskette
Die Meldung ,,Now copying*
(Kopiervorgang lauft) wird B

Im Handel erhaltliche
Musikdaten unterliegen
dem Schutz durch das
Copyright. Das Kopieren
im Handel erhaltlicher
Musikdaten ist nur fur
lhren Privatgebrauch
zulassig und sonst streng
untersagt. Manche
Musiksoftware ist aus
diesem Grund kopierge-
schitzt und kann nicht
kopiert werden.

angezeigt, und der Kopiervorgang
der Daten in den internen Speicher
des CVP-205/203 beginnt. Um den
Vorgang abzubrechen, driicken Sie
die Taste ,CANCEL“ (Abbrechen). )

3 Entnehmen Sie bei Erscheinen der
Anzeige ,Please insert a destination

disk and press the OK button” (Bitte
legen Sie eine Zieldiskette ein und
driicken Sie OK.) die Quelldiskette,
legen Sie dafur eine leere,
formatierte Diskette ein und driicken
Sie dann ,,OK“. Um den Vorgang
abzubrechen, driicken Sie die Taste
,CANCEL“ (Abbrechen).

Entnehmen Sie die Zieldiskette
nach Abschlufs des Vorgangs,

oder, wenn Sie dazu aufgefordert
werden.

F i i Disk
ormatieren einer Diskette s

Durch den Formatierungsvor-
gang wird eine Diskette mit
einem bestimmten Dateisys-
tem initialisiert, dadurch kann
das entsprechende Gerat
(hier das CVP-205/203) rich-
tig auf die Diskette zugreifen.
Da verschiedene Format-
typen und Diskettentypen zur
Verfligung stehen, sollten Sie
wissen, welcher Typen mit
dem CVP-205/203 verwendet
werden. 2DD-Disketten wer-
den mit einer Kapazitat von
720 KB, 2HD-Disketten mit
einer Kapazitét von 1,44 MB
formatiert.

Vergewissern Sie sich bei der erstmaligen
Verwendung einer unformatierten Diskette,
dal} Sie diese mit dem CVP-205/203 richtig
formatieren. Dazu gehoren leere Disketten
sowie solche, die bereits in einem anderen
Format initialisiert wurden. Durch Forma-
tieren werden alle Daten einer Diskette
geloscht.

Legen Sie die Diskette mit dem Metallschie-
ber nach vorn und dem Etikett nach oben ein.
Um die Formatierung zu beginnen, driicken
Sie in der obigen Seite DISK die Taste [H]
(DISK FORMAT).

- AVORSICHT

Durch Formatieren einer Dis-
kette werden alle Daten auf

LED des Diskettenlaufwerks
Wenn Sie das Instrument einschalten,

leuchtet die Laufwerks-LED (links unterhalb
des Diskettenschachtes) und zeigt dadurch
an, dal’ das Laufwerk betriebsbereit ist.

der Diskette geldscht.
Vergewissern Sie sich, daf3
die zu formatierende Diskette
keine wichtigen Daten enthalt!
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Eingeben Ihres Namens und der Sprache — Owner

Driicken Sie diese Taste, um den Namen des
Besitzers (Owner) (Seite 17; einzugeben
(Anleitungen zur Benennung finden Sie auf
Seite 46)). Dieser Name wird automatisch
angezeigt, wenn Sie das Instrument
einschalten

g HINWEIS}
Wenn der Parameter Language
(Sprache) zunachst auf ,JAPANESE"

eingestellt war, und Sie ihn auf eine
der westlichen Sprachen &ndern, wer-
den einige Zeichen (Kanji und Kana)
des Dateinamens auf der Festplatte in
Zeichen der ausgewahlten Sprache
geandert. Im umgekehrten Falle wer-
den spezielle Zeichen und Buchsta-
ben der westlichen Sprachen in
normale Zeichen geandert. AuBerdem
wird der Text von Daten auf Disketten
derart gedndert, daf? die Zeichen nicht
vom Instrument gelesen werden kon-
nen.

Bedenken Sie, daf’ ahnliche Probleme
auftreten kdnnen, wenn Sie ver-
suchen,

auf Dateien zuzugreifen, die von
einem Computer stammen oder auf
diesem bearbeitet wurden, dessen
Betriebssystem eine andere Sprache
zugrunde liegt. Im allgemeinen seien
Sie beim Umschalten der Sprachen
vorsichtig

— Sie riskieren, nicht mehr auf alle
Daten zugreifen zu kénnen.

UTILITY

1|n|n|En HAHE : |
L ENGLISH

Bestimmt die
Sprache fur die
Meldungen der
Displays. Wenn
Sie diese
Einstellung
andern, werden
alle Meldungen in
der ausgewahlten
Sprache
angezeigt.

LANGURGE
L_EWGLISH
JAPANESE

GERHAN

FREWCH

SPANISH
ITALIAN

Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen des
CVP-205/203 - System Reset

Mit diesem Vorgang kénnen Sie die originalen Werkseinstellungen des CVP-205/203 wieder herstellen. Zu diesen Ein-
stellungen gehoren Systemeinstellungen, MIDI-Einstellungen, die USER-Effekte, Daten des Music Finder sowie Dateien
und Ordner.

g HINWEIS]
Die folgenden Funktionen und
Einstellungen sind von dem
Vorgang Factory Reset nicht
betroffen. Sie konnen diese
jedoch mit ihren Originalein-
stellungen wiederherstellen,
indem Sie die voreingestellte
Datei ,System Setup” mit Hilfe
der Funktion Open/Save Sys-

Stellt die Parameter des System Setup auf die originalen
Werkseinstellungen ein. Sie kdnnen auch nur die
Einstellungen des System Setup wiederherstellen, indem
Sie die Taste der hochsten Note (C7) auf der Klaviatur
driicken und das Instrument einschalten.

SYSTEH RESET

Stellt die MIDI-Vorlagen

I f d m FnGT&II?‘ F.I|ESE'I' OPEHFSAVE SYSTEHFILES tem FiIeS aufrufen_
(Temp ates) au e @ SETUP Factorw Reset oreratoin SpraChe

urspringlichen
Werkseinstellungen ein.

Name des Besitzers
Helligkeit des LC-Displays
Einstellungen des Video Out
(NTSC/PAL, GroRe, Zeichen-
farbe, Hintergrundfarbe) (nur

does not reset Lanauases
Ourier Mame: LCD Brishtness.
or Uideo Out Farameters.

To reset these rarameters.
load the Preset Sustem Setup
files.

Stellt die User Effects

EEEE

(Seitgi 123) auf die 0 HusIe, CVP-205)

urspriinglichen Cﬁ' .

Werkseinstell in. O F5H ) -
erkseinstellungen ein FoLhs A crvnon BLITES

Alle Aufnahmen des MUSIC
FINDER koénnen zusammen
als eine Datei gespeichert wer-
den. Wird eine solche Datei
aufgerufen, erscheint eine Mel-
dung mit der Frage, ob die zu
ladenden Eintrage die aktuel-
len Eintrage ersetzen
(,Replace”) oder daran ange-
héangt werden sollen
(wAppend").

All User files and folders are lost
when this item iz selected
ahd Factorg Reset iz executed.

Stellt die Daten des Music
Finder auf die
urspringlichen
Werkseinstellungen ein.

Loscht alle Dateien und
Ordner der Seite User.

Fihrt den Vorgang Factory Reset fiir
alle oben markierten Elemente aus.

Damit werden die entsprechenden Open/save-
Displays aufgerufen. Hiermit kdnnen Sie die
entsprechenden Daten als Dateien auf Diskette
speichern, um sie spater wieder aufrufen zu
kénnen. Durch Dricken jeder einzelnen Taste
wird das entsprechende Display Open/save
aufgerufen, wo Sie die entsprechende Seite
PRESET auswahlen kénnen. Ausgehend von
dieser Seite PRESET konnen Sie die relevanten
Daten speichern.

Replace:

Alle aktuell im Instrument
befindlichen Aufnahmen des
MUSIC FINDER werden
geldscht und durch die Aufnah-
men der gewéhlten Datei.
Append (Anhangen)

Die aufgerufenen Aufnahmen
werden in die freien Aufnah-
menummern eingefigt.

CVP-205/203 @




Nutzung des Clavinova mit anderen Geréiten

AVORSICHT

Wenn Sie das Clavinova mit anderen elektronischen Geraten verbinden
mdchten, schalten Sie zuerst alle Geréte aus. Stellen Sie zunachst alle
Lautstarkeregler an den Geraten auf Minimum (0) ein, bevor Sie die
Instrumente ein- oder ausschalten. Anderenfalls kann ein elektrischer
Schlag oder eine Beschadigung der Komponenten auftreten.

CVP-205
4 0 0 )

CVP-203

INPUT  MIC./
VOLUME LINEIN MIG LINE  PHONES

MIN  MAX (S's)

EiS)

2] o o

@ Verwendung eines
Kopfhorers (PHONES-
Buchsen).

Fur die Verwendung eines Kopfhorers schlielen Sie diesen
an die Buchse PHONES an (Standard 6,3 mm Stereobuchse),
die sich unterhalb der Tastatur befindet. Sie kénnen dabei
bestimmen, ob die eingebauten Stereo-Lautsprecher beim
Anschluf8 eines Kopfhorers an die Buchse PHONES stumm-
geschaltet werden oder nicht (Seite 141). Es stehen zwei
Kophoreranschliisse zur Verfligung, so dals zwei Personen
gleichzeitig das Clavinova tiber Kopfhorer spielen kénnen.

@ CVP-205/203

© AnschluB eines Mikrofons
oder einer Gitarre (MIC./LINE
IN-Buchse) (Nur CVP-205).

Wenn Sie ein Mikrofon an das CVP-205 anschlielRen, kon-
nen Sie zu lhrem eigenen Spiel oder der Wiedergabe eines
Songs singen. (Empfohlen wird ein dynamisches Mikro-
fon.) Das Clavinova gibt dabei lhre Stimme oder den Gitar-
renklang tber die eingebauten Lautsprecher wieder.

Schliellen Sie Ihr Mikrofon an die Buchse MIC./LINE
IN an (Standard-Klinkenbuchse 6,3 mm).

|-J'!TI'WFN

Verwenden Sie flir beste Ergebnisse ein Richtmikrofon.

Stellen Sie den [MIC. LINE]-Schalter (befindet sich
neben der Buchse [MIC./LINE IN]) in die Stellung
MIC.

MIC. LINE MIC. LINE

Bei Anschlul® eines Mikrofons Beim Anschlul? einer Gitarre

[ 2/ HINWEIS |

Sie sollten den [MIC. LINE]-Schalter in die Stellung LINE schalten,
wenn Sie an der Buchse MIC./LINE IN eine Audioquelle mit einem Line-
Ausgang anschlielen.

3 Verwenden Sie den Drehreg-

ler [INPUT VOLUME] (befin-
det sich neben der Buchse

MIC./LINE IN), um die Mikro-
fonlautstarke einzustellen.

CVP-205

S.146
CVP-203

S.146 S.146 S.145 S.145 S.145




OO0 AnschlieRen von Audio-
& Videogeraten

Sie konnen das Clavinova mit einer Vielzahl von Audiogera-
ten verbinden, indem Sie die an der linken Unterseite des
Instruments befindlichen Buchsen AUX IN und AUX OUT
verwenden.

Stellen Sie die Verbindung wie unten dargestellt her, und ver-
wenden Sie Standard-Audiokabel.

I- NWEIS |
|—Verwenden Sie Audiokabel und Adapter ohne Widerstand.

AVORSICHT

Wenn an die AUX-OUT-Buchsen des Clavinova eine externe Tonanlage
angeschlossen wird, schalten Sie zuerst das Clavinova ein und dann
die externe Anlage. Schalten Sie die Geréate in umgekehrter Reihen-
folge aus.

© Wiedergabe des Clavinova-Signals iiber
eine externe Anlage und Aufnahme auf
einem angeschlossenen Gerat (AUX-OUT-
Buchsen)

&VORSICHT
Verbinden Sie niemals die Buchsen Clavinova AUX OUT mit den Buch-
sen AUX IN, sei es direkt oder Uber angeschlossene Audio-Geréte. Eine
derartige Verbindung stellt eine Riickkopplungsschleife dar, die einen
extrem hochpegeligen Pfeifton erzeugt, der Ihr Gehér und auch das
Clavinova beschadigen kann.

Clavinova

Cassette tape recorder
stereo system

©
QO S8
ffAux IN

RCA pin
Audio cable plug

(LEVEL FIXED)
[

RCA pin plug
Phone plug
(standard)

To powered speaker Werden diese Anschliisse ver-

wendet (Verbindung mit Cinch-
Steckern, LEVEL FIXED), erfolgt
die Ubertragung zu einem ange-
schlossenen Gerét unabhéngig
von der Stellung des Einstellreg-
lers [MASTER VOLUME] mit
einem festen Lautstarkepegel.

Werden diese Anschlisse
verwendet (Standard-6,3-
mm-Buchsen), kénnen Sie
mit dem Regler [MASTER
VOLUME] den Lautstarkepe-
gel zum externen Gerét
bestimmen.

| 2] HINWEIS |

+ Wenn Sie das Clavinova an ein Mono-Gerat anschlieRen, schlieBen
Sie nur die Buchse AUX OUT L/L+R an.

Einsatz lhres Clavinova mit anderen Gerdten

O Wiedergabe des Klangs eines externen
Gerits uber die eingebauten
Lautsprecher des Clavinova (AUX-IN-
Buchsen)

AVORSICHT

Wenn an den Buchsen AUX IN des Clavinova ein externes Geréat
angeschlossen wird, schalten Sie zuerst das externe Geréat und
dann das Clavinova ein

Clavinova

Klangerzeuger

LINE OUT

Klinkenstecker
(Standard)
Audiokabel

2] HINWEIS

» Die Einstellung des Reglers [MASTER VOLUME] am Clavinova
beeinflul3t das Signal an den Buchsen AUX IN.

* Wenn Sie ein Mono-Geréat an das Clavinova anschlieen, schliel3en
Sie nur die Buchse AUX IN L/L+R an.

@ Darstellung des Clavinova Displays auf
einem angeschlossenen TV-Bildschirm
(VIDEO OUT) (nur CVP-205)

Sie konnen das Clavinova an einen Fernseh- oder
Videobildschirm anschlieBen, um die Liedtexte lhrer
Song-Daten auf einem groReren Bildschirm anzuzei-
gen.

Sie konnen dabei sowohl die GroRRe und Farbe der
Zeichen einstellen als auch die Farbe des Display-Hin-
tergrunds (Seite 136).

L HINWEIS

« Informationen zur Einstellung des Video-Standards (NTSC oder PAL)
finden Sie auf Seite 136. Die Standardeinstellung ist ,PAL".

* Verwenden Sie fur die Verbindung des Clavinova mit einem Fernseh-
oder Videomonitor ein fir hochfrequente Signale geeignetes Audio-

Videokabel mit Cinch-Steckern.
E Cinch-Stecke
(RCA)

Cinch-Stecker

(RCA) [VIDEO IN]
) ’@ ULR
AUX PEDAL VIDEO OUT AUX IN 0 oo
Fernsehgerat
CVP-205
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O AnschluB eines FuBschalters
oder stufenlosen FuBreglers
(AUX-PEDAL-Buchse)

Wenn Sie an die Buchse AUX PEDAL einen stufenlosen Ful3-
regler (etwa den FC7) anschliefen, konnen Sie damit einen
Parameter der umfangreichen Funktionen mit dem Ful} steu-
ern — beispielsweise, um die Lautstiarke wahrend des Spiels
dynamisch zu variieren (Seite 131).

Wenn Sie an die Buchse einen FuBschalter anschlieRen (etwa
den FC4 oder den FC5), konnen Sie die Funktion einer Taste
des Bedienfelds mit dem Fuls ausfiihren, etwa die Start/Stop-
Funktionen der Begleitung.

Achten Sie darauf, das Pedal nur dann anzuschlief3en oder abzuziehen,
wenn das Instrument ausgeschaltet ist.

I'AVORSICHT

@ AnschluR externer MIDI-
Gerate (MIDI-Buchsen)

Verbinden Sie das externe MIDI-Gerit mit den MIDI-
Anschliissen des Clavinova. Verwenden Sie dazu ein Stan-
dard-MIDI-Kabel. Vergewissern Sie sich, den HOST-SELECT-
Schalter (Seite 18) auf MIDI gesetzt zu haben, wenn Sie
diese Anschliisse verwenden. Weiterfiihrende Informationen
Uber die Nutzung dieser Verbindung finden Sie im Abschnitt
»Einsatzmoglichkeiten von MIDI” auf Seite 150.

MIDI IN........... Empfangt MIDI-Nachrichten von einem
externen MIDI-Gerdt.

MIDI OUT....... Sendet MIDI-Nachrichten, die vom
Clavinova erzeugt wurden.

MIDITHRU ..... Leitet die an MIDI IN empfangenen
MIDI-Nachrichten unverdndert weiter.

Fir einen allgemeinen Uberblick iiber MIDI und die sinn-
volle Nutzung der Moglichkeiten schlagen Sie in einem der
folgenden Abschnitte nach:

* Was ist MIDI? (Seite 148)

¢ Einsatzmoglichkeiten von MIDI (Seite 150)

* MIDI-Funktionen (Seite 137)

Einsatz lhres Clavinova mit anderen Gerdten

O Verbindung mit einem
Computer (MIDI-Buchsen/
TO-HOST-AnschluR)

Verbinden Sie das CVP-205/203 mit einem Computer und
nutzen Sie die Vorteile des umfangreichen und leistungsfahi-
gen Softwareangebots zum Erstellen und Bearbeiten von
Musik. Das CVP-205/203 kann auf drei verschiedene Art und
Weise angeschlossen werden.

B Anschlul® iiber den TO-HOST-Anschlufy

B Anschlul’ iiber die MIDI-Buchsen

B Anschluf8 tiber USB unter Verwendung der optionalen
USB Schnittstelle (UX-Serie)

—Il N ”3 )|
« Sie bendtigen ein geeignetes Musik/MIDI-Programm (etwa ein
Sequenzerprogramm), das systemkompatibel mit Ihrem Computer
ist.

Wenn Sie das Clavinova an einen Computer anschlielen, schalten
Sie zuerst beide Gerate aus, bevor Sie Kabel anschlieRen und den
HOST-SELECT-Schalter einstellen. Schalten Sie nach dem Herstel-
len der Verbindungen und erfolgten Einstellungen zuerst den Compu-
ter an, dann das Clavinova.

Wenn Sie die TO-HOST-Buchse des Clavinova nicht verwenden, ver-
gewissern Sie sich, daB kein Kabel an der Buchse angeschlossen
ist. Wenn noch ein Kabel angeschlossen ist, kdnnte das Clavinova u.
U. nicht richtig funktionieren.

Wird der HOST-SELECT-Schalter auf ,PC-1%, ,PC-2“ oder ,Mac"
gestellt, konnen Sie die TO-HOST-Buchse verwenden, die MIDI-
Anschlisse sind jedoch deaktiviert und es werden keine Daten Uber
die MIDI-Anschlisse Ubertragen. Wenn andererseits der HOST-SEL-
ECT-Schalter auf ,MIDI“ gestellt wurde, kdnnen Sie die MIDI-
Anschliisse verwenden, jedoch nicht die TO-HOST-Buchse, da bei
dieser Einstellung keine Daten tber die TO-HOST-Buchse ubertra-
gen werden.

Hinweis fiir Anwender des Betriebssystems
Windows (beziiglich der MIDI-Treiber)

Zur Ubertragung von Daten iiber die serielle Schnitt-
stelle des Computers und die TO-HOST-Buchse des Cla-
vinovas mussen Sie einen speziellen MIDI-Treiber
installieren (Yamaha CBX-Treiber fir Windows). Sie
konne diesen Treiber aus der XG-Bibliothek der Yamaha
Web-Site im Internet downloaden:

« Verwenden Sie niemals MIDI-Kabel, die langer als 15 Meter sind.

=

http://www.yamaha-xg.com

@ CVP-205/203




Verwendung des TO-HOST-Anschlusses

Verbinden Sie den seriellen Port des PCs (RS-232C-Anschlufy
oder RS-422-Anschluf) mit dem TO-HOST-Anschluf8 des
CVP-205/203. Fiir die Verbindung benétigen Sie ein zum PC-
Typ passendes, als Zubehor extra erhdltliches Kabel (siehe
unten).

L HINWEIS

Wenn Ihr System nicht richtig mit den aufgefiihrten Verbindungen und
Einstellungen funktioniert, erfordert Ihre Software mdglicherweise
andere Einstellungen. Priifen Sie das Handbuch lhrer Software und
stellen Sie den HOST-SELECT-Schalter auf die passende Datenuber-
tragungsrate ein. (Die Datenlbertragungsrate in der Stellung ,PC-1*
betrégt 31.250 bps.)

m IBM-PC/AT
Verbinden Sie den RS-232C-Anschlufs des Computers
mit dem TO-HOST-Anschlufs am CVP-205/203. Ver-
wenden Sie dazu ein serielles Kabel (D-SUB 9P ->
MINI DIN 8P, gekreuzt). Stellen Sie CVP-205/203 den
HOST-SELECT-Schalter auf ,PC-2“. (Die Datentibertra-
gungsrate betragt 38.400 bps.)

Clavinova
\—1 O E] | | )
- ]

=
E

n 8-pin

CVP-205
BT e e
* Falls Sie ein Kabel (gekreuzt)
verwenden, nutzen Sie zum
Anschlul’ gegebenenfalls
CVP-203 zusétzlich ein Adapter auf D-
@ SUB9P am zum Computer
Mag — | | = MiDI gerichteten Kabelende.
pc14 Lpc-2
\ J

m Macintosh
Verbinden Sie den RS-422-Anschlufs (Modem- oder
Druckeranschluf®) des Computers mit dem TO-HOST-
Anschlufl am CVP-205/203. Verwenden Sie dazu ein
serielles Kabel (System-Peripheriekabel, 8 Bit). Stellen
Sie am CVP-205/203 den Schalter ,HOST SELECT” auf
»Mac” (Die Datentibertragungsrate betragt
31.250 bps).

Stellen Sie in der benutzten Sequenzer-Software den
Takt fur die MIDI-Schnittstelle auf 1T MHz ein. Ausfiihr-
liche Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch
der verwendeten Software.

Clavinova
\—[ amm =)
AL
MINI DIN
I\ 8-pin
(cvp-205 CVP-203
PC-1
MIDI — |—|— Mac
Mac JJ L MmiDI
L PC-1

Einsatz lhres Clavinova mit anderen Gerdten

Anschlull tiber die MIDI-Buchsen

Wenn Sie ein am PC installiertes MIDI-Interface verwenden,
verbinden Sie die MIDI-Buchsen des PCs und des CVP-205/
203 miteinander tiber Standard-MIDI-Kabel.

e Ist am Computer eine MIDI-Schnittstelle installiert,
verbinden Sie die MIDI-OUT-Buchse des PCs mit der
MIDI-IN-Buchse. Stellen Sie den Schalter HOST SEL-
ECT auf ,MIDI".

Clavinova 1 woiw MIDI OUT
ED:I]
L] MIDI OUT MIDHIN g— )
=
| =
(cvp-205 CVP-203

MIDI— [,Ficli}lac E:I]
@)

Mac — J L MIDI
PC-1

e Wenn Sie eine MIDI-Schnittstelle an einem Macin-
tosh-Computer verwenden, verbinden Sie den seriel-
len RS-422-Anschlu8 des Computers (Modem-/
Drucker-Schnittstelle) mit dem MIDI-Interface. Verbin-
den Sie anschliefend die MIDI-OUT-Buchse des
MIDI-Interface mit dem MIDI-IN-AnschluRR des CVP-
205/203 (siehe Abbildung unten).Stellen Sie den
Schalter ,HOST SELECT” auf ,MIDI".

Clavinova MIDI IN RS422
MIDI OUT
Y =
(cvp-205 CVP-203
PC-1
MIDI— | [ —Mac (D
E Mac ! | | L= MIDI

L PC-1

e Wird der HOST-SELECT-Schalter auf ,MIDI”
gestellt, ist die TO-HOST-Buchse deaktiviert.

e Wenn Sie einen Macintosh-Computer verwenden,
stellen Sie in der Anwendungs-Software die Taktrate
fur das MIDI-Interface entsprechend den Anforde-
rungen des Interface-Herstellers ein. Ausfuhrliche
Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch der
verwendeten Software.

CVP-205/203 @



Einsatz lhres Clavinova mit anderen Gerdten

AnschluB} iiber USB unter Verwendung einer
USB/MIDI-Schnittstelle (UX256, UX96, usw.)

Verbinden Sie die UX256/UX96 und den Computer mit
einem USB Kabel. Installieren Sie den mitgelieferten UX256/
UX96-Treiber auf lhrem Computer und verbinden Sie die
UX256/UX96-Schnittstelle Giber MIDI-Kabel mit dem CVP-
205/203. Stellen Sie den Schalter ,HOST SELECT“ am CVP-
205/203 auf ,MIDI”. Weitere Informationen finden Sie in der
Bedienungsanleitung des UX256/UX96.

Clavinova
T | )
‘
== =i m—T L
Computer
CVP-205 CVP-203
wibi = | [~ e
Mag — | | = MmiDI
PC-1 D,

Einzelheiten zu den notwendigen MIDI-Einstellungen fur
Computer und Sequenzer-Software finden Sie in den entspre-
chenden Benutzerhandbiichern.

Was ist MIDI?

Typische Beispiele fir Akustikinstrumente sind das akusti-
sche Klavier und die klassische Gitarre. Bei einem Klavier
schlagen Sie eine Taste an, und ein Hammer im Inneren des
Instruments schldgt eine oder mehrere Saiten an, und die
Note erklingt. Bei der Gitarre zupft der Spieler selbst die
Saite, und die Note erklingt.

Aber wie erzeugt ein digitales Instrument Téne?

Tonerzeugung bei einer
akustischen Gitarre

Tonerzeugung bei einem digitalen
Instrument

\\ : I/ i b i b \\ 'AI/
\ Verstarker | Tongenerator | Verstarker /
@ = ischer|— i
Schaltkreis)

B
LTI L

s NS

Auf der Basis von Daten, die durch
Spielen auf der Klaviatur erzeugt
werden, wird Uber die Lautsprecher
eine im Tongenerator gespeicherte
Sampling-Note wiedergegeben.

Eine Saite wird gezupft, und
der Resonanzkédrper ver-
starkt den Klang.

Wie in der Abbildung oben gezeigt, wird in einem elektroni-
schen Instrument eine im Klangerzeuger-Bereich (elektroni-
scher Schaltkreis) gespeicherte, gesampelte (zuvor
aufgezeichnete) Note je nach den Daten gespielt, die das
Instrument von der Klaviatur erhdlt.

@ CVP-205/203

Lassen Sie uns nun betrachten, was bei der Wiedergabe einer
Aufnahme erfolgt. Wenn Sie eine Musik-CD wiedergeben
(beispielsweise eine Klavieraufnahme), hort man den Klang
(akustische Schwingungen) des akustischen Instruments. Wir
wollen diese als Audio-Daten bezeichnen, zur Unterschei-
dung von den MIDI-Daten.

Aufnahme und Wiedergabe des Spiels an einem akustischen
Instrument (Audio-Daten)

Aufnahme

Wiedergabe

In dem oben angefiihrten Beispiel wird das Klavierspiel in
Form von Audio-Daten festgehalten und auf CD gespeichert.
Gibt man die CD auf einer Tonanlage wieder, hort man die
Klavierdarbietung. Das Klavier selbst wird dazu nicht beno-
tigt, weil die Aufnahme den Klavierklang umfafit und die
Lautsprecher diesen wiedergeben.

Aufnahme und Wiedergabe des Spiels an einem digitalen Instru-
ment (MIDI-Daten)

Aufnahme Wiedergabe

= b A
S/ N
.U/ Klangerzeuger \

: AL
Eingabemedien (“Controller”) wie FD HWW
Klaviatur u. a.

— ‘

FD

m Fall eines digitalen Instruments werden die Audiosignale durch die
Ausgangsbuchsen am Instrument gesendet.

=




Die ,Eingabemedien” (,Controller”) und ,Tonerzeuger” in
der obigen Abbildung entsprechen dem Klavier in dem Bei-
spiel fur ein akustisches Instrument. In diesem Fall wird die
Darbietung des Spielers als MIDI-Song-Daten festgehalten
(siehe untenstehende Abbildung). Um eine akustische Dar-
bietung aufzunehmen, wird zunéchst spezielles Aufnahme-
zubehor benotigt. Weil der Clavinova einen integrierten
Sequenzer enthilt, mit dem die Daten lhre Spiels selbst fest-
gehalten werden, benétigt man keine weiteren Aufnahmege-
rate. Besser noch: Mit lhrem digitalen Instrument — dem
Clavinova — konnen Sie die Daten sowohl aufnehmen als
auch wiedergeben.

| Klangerzeuger |

| Sequenzer |

Illll‘

UL

Spiel auf der Tastatur
—_— (MIDI-Daten) —

Dennoch wird eine Quelle fiir die Wiedergabe der Audio-
Daten benotigt, die etwa tiber Lautprecher wiedergegeben
werden sollen. Der Tongenerator (die Klangerzeugung) des
Clavinova tibernimmt diese Aufgabe. Die aufgenommenen
Spieldaten werden vom Sequenzer beim Abspielen der Song-
Daten wiederholt, der Klangerzeuger generiert wéahrend des
Abspielens die verwendeten Instrumentklange (Voices).
Anders betrachtet, die Beziehung zwischen dem Sequenzer
und der Klangerzeugung entspricht der zwischen dem Piani-
sten und dem Klavier — einer spielt das andere. Weil digitale
Instrumente die Wiedergabe der Spieldaten und die eigentli-
chen Kldnge unabhangig behandeln, kénnen wir unsere Kla-
vieraufnahme auch nachtraglich mit einem anderen
Instrumentenklang wie etwa Gitarre oder Geige wiederge-
ben.

I- NWEIS |

Obwohl es sich beim Clavinova um ein einzelnes Instrument handelt,
kann man sich eine Verbindung verschiedener elektronischer Kompo-
nenten vorstellen: einen Controller, einen Klangerzeuger und einen
Sequenzer.

Abschlielend werfen wir einen Blick auf die eigentlich auf-
genommenen Daten, welche die Grundlage fur die Wieder-
gabe der Kldnge bilden. Angenommen, Sie spielen auf der
Klaviatur des CVP-205/203 eine Viertelnote C mit dem Flu-
gel-Sound. Anders als bei einem akustischen Instrument, das
einen entsprechenden Klang erzeugt, gibt ein elektronisches
Instrument Informationen der Klaviatur wie ,mit welcher
Voice”, ,welche Taste”, ,mit welcher Starke”, ,Zeitpunkt des
Tastenanschlags” und ,Zeitpunkt des Loslassens der Taste”
weiter. AnschlieBend werden diese Informationen als Zah-
lenwerte zum Tongenerator gesendet. Auf Grundlage dieser
Zahlen spielt der Klangerzeuger die gespeicherte Sampling-
Note.

Einsatz lhres Clavinova mit anderen Gerdten

m Beispiele fiir Spieldaten

Voice-Nummer (mit welcher Voice) | 01 (Grand Piano; Fliigel)

Notennummer (welche Taste) 60 (C3)

Numerisch ausgedriicktes Timing
(Viertelnote)

»Note On“ (wann wurde die Taste
gedruckt) und

»Note Off* (Zeitpunkt des Loslas-
sens)

Anschlagstarke (wie stark) 120 (stark)

Bedienungsfunktionen am CVP-205/203, wie das Spielen der
Klaviatur und die Auswahl von Voices, werden als MIDI-
Daten verarbeitet und gespeichert. Auch die Begleitautoma-
tik Styles und Songs bestehen aus MIDI-Daten.

MIDI ist die Abkirzung fuir Musical Instrument Digital Inter-
face (Digitale Schnittstelle fiir Musikinstrumente). Durch
MIDI kénnen elektronische Musikinstrumente durch Senden
und Empfangen von kompatiblen MIDI-Daten bzw. -Nach-
richten wie ,Note”, ,Control Change”, ,Program Change”
usw. miteinander kommunizieren.

Das CVP-205/203 kann andere MIDI-Gerite durch die Uber-
tragung von Daten bezogen auf Noten und verschiedene
Controller steuern. In gleicher Weise kann das CVP-205/203
durch eingehende MIDI-Nachrichten gesteuert werden, wel-
che automatisch die Klangerzeugung steuern, dabei MIDI-
Kanaile, Voices und Effekte auswahlen, Parameter veriandern
und natiirlich die fiir die verschiedenen Parts zugewiesenen
Voices anspielen.

I- NWEIS !

MIDI-Daten haben im Vergleich zu Audio-Daten folgende Vorteile:

« Die anfallende Datenmenge ist sehr gering, so dal MIDI-Songs auch
auf eine Diskette passen.

« Die Daten kdnnen wirksam und einfach bearbeitet werden, sogar so
weit, daf3 Voices nachtraglich verandert und die Daten transformiert
werden.

MIDI-Nachrichten kénnen in zwei Gruppen eingeteilt wer-
den: Kanal-Nachrichten und System-Nachrichten.

m Kanal-Nachrichten

Das CVP-205/203 ist ein elektronisches Instrument, das 16
Kanale verwalten kann (bei Verwendung des TO-HOST-
Anschlusses sogar 32 Kanale). Normalerweise 1aRt sich das
auch ausdriicken mit: ,Es kann 16 Instrumente zur gleichen
Zeit spielen”. Kanal-Meldungen tbermitteln fir jeden der 16
Kanéle Daten wie Note ON/OFF, Programmwechsel usw.

CVP-205/203 Funktion/Bedienfeldeinstel-
lung

Name der MIDI-Nach-
richt

Note On/Off (Note ein/
aus)

Befehle, die beim Spielen auf der Tastatur

erzeugt werden. Jede Nachricht enthalt den der
angeschlagenen Taste entsprechenden Noten-
wert sowie einen Anschlagswert, der angibt, mit
welcher Starke die Taste angeschlagen wurde.

Voice-Auswahl (Control Change, Bank Select,
MSB/LSB-Einstellung)

Program Change
(Programmwechsel)

Control Change (Con-
troller-Wertanderung)

Lautstarke, Stereoposition (Mischpult) usw.

gL HINWEIS

Die Spieldaten aller Songs und Styles werden in Form von MIDI-Daten
verwaltet.

CVP-205/203 @



Einsatz lhres Clavinova mit anderen Gerdten

Wie Sie dieser Abbildung entnehmen kénnen, ist es von

MIDI-Kandle entscheidender Bedeutung, bei der Ubertragung festzule-
Die MIDI-Daten werden einem der 16 MIDI-Kanéle zuge- gen, welche Daten Uber welchen MIDI-Kanal gesendet
wiesen. Mit Hilfe dieser Kanile, die von 1 bis 16 durchnu- werden (Seite 138). Mit dem Clavinova kdnnen Sie aulRer-
meriert sind, kénnen die Spielinformationen fir 16 dem bestimmen, in welcher Weise die empfangenen
verschiedene Instrumentalparts gleichzeitig tber ein ein- Daten wiedergegeben werden. (Seite 139).

zelnes MIDI-Kabel gesandt werden.

Sie konnen sich die MIDI-Kanile als eine Art von Fernseh-
kandlen vorstellen. Jeder Fernsehsender tbertragt sein Pro-
gramm auf einem bestimmten Kanal. hr Fernsehgerat
empfangt nun gleichzeitig verschiedene Programme und
Sie konnen einen bestimmten Kanal wihlen, um das Pro-
gramm zu betrachten.

m System-Nachrichten

Das sind Daten, die im allgemeinen vom gesamten MIDI-
System benutzt werden. System-Meldungen beinhalten Mel-
dungen wie systemexklusive Nachrichten, die herstellerspe-
zifische Daten enthalten und Realtime- (Echtzeit-)
Nachrichten, die MIDI-Gerite steuern.

- MIDI-Nachricht CVP-205/203 Funktion/Bedienfeldein-
CWetbeneht) ) stelung

- 2 Systemexklusive Nach- Effektart-Einstellungen (Mischpult) usw.

Nach- richt:

richten Realtime Messages Takteinstellung, Start/Stop-Befehle
1|

Die Meldungen, die vom CVP-205/203 gesendet/empfangen

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen werden, sind in den Abschnitten tiber das MIDI-Datenformat
Grundprinzip. Das sendende Instrument sendet MIDI- und in der MIDI-Implementationstabelle in der mitgelieferten
Daten iiber einen bestimmten MIDI-Kanal (MIDI-Ubertra- Datenliste aufgefthrt.

gungskanal) tiber ein einfaches MIDI-Kabel an das emp-
fangende Instrument. Wenn der Empfangskanal des MIDI-

Gerites (Receive Channel) mit dem Sendekanal (Transmit EinsatzmﬁgliCh keiten von M | DI

Channel) tbereinstimmt, spielt das empfangende Gerét . . . .
die Musikdaten, die von dem sendenden Gerit auf diesem Die folgenden MIDI-Einstellungen kénnen am Clavinova

Kanal abgesandt wurden. vorgenommen werden:

e MIDI Templates (Voreinstellungen der MIDI-Einstellun-
gen fur verschiedene Anwendungen) (Seite 137)

@Q s QQO > e Transmit (Senden) (Seite 138)

QW MIDL, * Receive (Empfangen) (Seite 139

MIDI-Ubertragungskanal 2 MIDI-Empfangskanal 2 ¢ Local Control (Seite 137)

e Clock (Seite 138)

BLTIES
Die Klaviatur des Clavinova ist mit dem internen Klangerzeuger ® Aufzeichnen von Spleldaten (Kandle 1 bis 16) mit Hilfe

ebenfalls tiber MIDI verbunden (Seite 137). der Funktionen der CVP-205/203 Begleitautomatik auf
einem externen Sequenzer (beispielsweise ein Compu-
ter). Nach der Aufzeichnung kénnen die Daten mit
dem Sequenzer bearbeitet und anschlieBend wieder
zum CVP-205/203 zurlickgespielt werden.

Beispielsweise konnen mehrere Spuren (Kanéle) gleich-
zeitig tibertragen werden, einschliellich der Style-Daten
(wie unten abgebildet).

Beispiel: Aufnahme der Daten der Begleitautomatik des Clavinova auf
einem externen Sequenzer - MIDI-Empfang
- —
Clavinova ety LT
| MIDI OUT MIDI IN - =
OO =
AT —
MIDI-Ubertragung _ Computer,
MIDI- oder Gerit der QY-Reihe usw
serielles Kabel
i - O ] . . . . .
= ova:Spur (Kana) — Bxemer Sequenzer Falls Sie das Clavinova als einen XG-kompatiblen mehrstim-
I ana ] pur . .
LAYER =={ Kanal 2 == Spur2 migen Klangerzeuger nutzen wollen, stellen Sie den Emp-
LEFT ={Kanal 3 == spur3 fangspart fur die MIDI-Kanale 1 bis 16 im Menu ,MIDI
STYLE-Instrument [===]__Kanal 4 [==3|__Spur4 Receive" (Seite 139) auf ,SONG" ein.
STYLE-Instrument === Kanal 5 === Spur5
STYLE-Instrument [~ Kanal 6 [~ Spur6 ®m Clavinova von einem externen Keyboard aus spielen
STYLE-Instrument === Kanal 7 =3 Spur7 d
STYLE-Instrument === Kanal 8 =3 Spur8 und steuern
STYLE-Instrument === Kanal 9 [===>  Spur9
STYLE-Instrument === Kanal 10 [===3{ Spur10 o - —\ MIDI-Empfang
STYLE-Instrument [====| Kanal 11 =3 Spur11 Clavinova ot mom
| (D

i

@ CVP-205/203



Datenkompatibilitat

Dieser Abschnitt behandelt grundsatzliche Fragen zur Daten-
kompatibilitat: ob also die vom CVP-205/203 aufgezeichne-
ten Daten von anderen MIDI-Gerédten wiedergegeben
werden konnen oder nicht, und ob im Handel erhiltliche
Songdateien, die fir andere Instrumente oder einen Compu-
ter erstellt wurden, auf dem CVP-205/203 wiedergegeben
werden kénnen oder nicht. Abhdngig von den Eigenschaften
des MIDI-Geréts oder der Daten konnen die Daten entweder
problemlos wiedergegeben werden, oder Sie mussen vor der
Wiedergabe bestimmte Einstellungen vornehmen. Lesen sich
Sie bei Problemen mit der Datenwiedergabe die nachfolgen-
den Hinweise durch.

Diskettenformat:

Das wichtigste Speichermedium fur Daten, die mit unter-
schiedlichen Geriten, einschlieflich Computern, verarbeitet
werden, sind Disketten. Unterschiedliche Gerite nutzen
unterschiedliche Wege zum Speichern der Daten auf der
Diskette. Aus diesem Grunde mul} in einem ersten Schritt die
Diskette fir das verwendete Gerat konfiguriert werden. Die-
ser Vorgang wird ,Formatieren” genannt.

* Es gibt zwei Arten von Disketten: MF2DD (zweiseitig,
doppelte Dichte) und MF2HD (zweiseitig, hohe
Dichte). Jede dieser Arten verflgt Giber unterschiedliche
Formatierungssysteme.

e Das CVP-205/203 kann beide Arten von Disketten zur
Aufnahme und zur Wiedergabe verwenden.

¢ Werden die Disketten mit dem CVP-205/203 formatiert,
konnen auf eine Diskette der Art 2DD bis zu 720 KByte
(Kilobyte) und auf eine Diskette der Art 2HD bis zu 1,44
MByte (Megabyte) gespeichert werden. (Die Werte ,720
KB” und ,1,44 MB” geben die Speicherkapazitat des
jeweiligen Mediums an. Sie dienen auch zum Kenn-
zeichnen des Formattyps der Diskette.)

e Eine Wiedergabe ist nur dann moglich, wenn das MIDI-
Gerat die Formatierung der Diskette lesen kann.

Einsatz lhres Clavinova mit anderen Gerdten

Sequenzformat

Das System, mit welchem Songdaten aufgenommen werden,
wird ,Sequenzformat” genannt.

Eine Wiedergabe ist nur moglich, wenn das Sequenzformat
auf der Diskette mit dem des MIDI-Gerdts tibereinstimmt.
Das CVP-205/203 kann die folgenden Formate verarbeiten.

m SMF (Standard-MIDI-Datei)

Dies ist das am haufigsten verwendete Format.

Standard MIDI-Dateien gehoren in der Regel einem von
zwei Typen an: Format O oder Format 1. Viele MIDI-Gerite
sind mit Format O kompatibel und die meiste kommerziell
erhéltliche Software ist im Format O aufgezeichnet.

e Das CVP-205/203 ist sowohl mit Format 0 als auch mit
Format 1 kompatibel.

* Mit dem CVP-205/203 aufgenommene Song-Daten
werden automatisch im SMF-Format 1 aufgezeichnet.

¢ In den Speicher des CVP-205/203 geladene Songdaten
werden unabhdngig vom Datenformat des Originals im
SMF-Format O gespeichert.

m ESEQ

Dieses Sequenzformat ist kompatibel mit zahlreichen MIDI-
Geriten von Yamaha, darunter die Instrumente der Clavi-
nova-Serie. Es ist auch ein (bliches Format bei zahlreichen
Software-Produkten von Yamaha.

m XF

Das Yamaha XF-Format erweitert den SMF-Standard (Stan-
dard MIDI File) durch mehr Funktionalitit und unbe-
schrankte Erweiterungsmoglichkeiten fir die Zukunft.

* Bei der Wiedergabe einer XF-Datei mit Songtexten kon-
nen Sie diese Texte auf dem Display des CVP-205/203
anzeigen.

m Style-Datei

Das Style-Dateiformat (SFF, Style File Format) ist das Origi-
nalformat der Style-Dateien von Yamaha. Es verwendet ein
einzigartiges Konvertierungssystem, um hochwertige auto-
matische Styles auf der Basis eines breiten Spektrums von
Akkordarten zur Verfligung zu stellen.

CVP-205/203 @




Einsatz Ihres Clavinova mit anderen Gerdten

Voice-Zuordnungsformat

MIDI weist den Voices bestimmte Nummern zu, die soge-
nannten ,Programmnummern”. Der Standard der Numerie-
rung (Einordnung einer Voices unter einer bestimmten
Nummer) wird als ,Voice-Zuweisungsformat” (Voice Alloca-
tion Format) bezeichnet.

Wenn das Voice-Zuweisungsformat der Songdaten nicht mit
dem zur Datenwiedergabe verwendeten MIDI-Gerdt kompa-
tibel ist, werden die Voices u. U. nicht korrekt wiedergege-
ben.

Das CVP-205/203 ist zu folgenden Formaten kompatibel.

|2 HINWEIS|

Selbst wenn die Gerate und die verwendeten Daten allen oben aufge-
fuhrten Bedingungen entsprechen, kann es vorkommen, daf die Daten
dennoch nicht vollstandig kompatibel sind. Der Grund hierfir liegt bei-
spielsweise in unterschiedlichen Geréate-Spezifikationen und insbeson-
dere an den Methoden der Datenaufzeichnung.

m GM System Level 1
Hierbei handelt es sich um eines der am weitesten verbreite-
ten Voice-Zuweisungsformate.

¢ Viele MIDI-Gerdte sowie der Grofteil der kommerziell
vertriebenen Software sind kompatibel zum GM
System Level 1.

m XG

XG ist eine wichtige Erweiterung des GM-System-Level-1-
Formats. Es wurde von Yamaha entwickelt, um mehr Voices
und Variationen zur Verfuigung zu stellen, sowie mehr Aus-
drucksmoglichkeiten fiir Voices und Effekte zu erhalten und
Daten-Kompatibilitat fir zukinftige Entwicklungen zu garan-
tieren.

¢ Song Daten, die mit dem CVP-205/203 unter Verwen-
dung von Voices der Kategorie [XG] aufgenommen
werden, sind XG-kompatibel.

m DOC

Dieses Voice-Zuweisungsformat ist mit vielen Yamaha MIDI-
Gerdten kompatibel, darunter die Instrumente der Clavinova-
Serie. Es ist aullerdem ein gebrauchliches Format bei zahlrei-
chen Software-Produkten von Yamaha.

@ CVP-205/203



CVP-205/205M: Montage des Keyboard-Stéiinders

/N VORSICHT

m Achten Sie darauf, daR Sie keine Teile verwechseln und
daR Sie alle Teile richtig herum anbringen. Fiihren Sie die
Montage in der unten angegebenen Reihenfolge aus.

= Die Montage sollte von mindestens zwei Personen aus-
gefiihrt werden.

= Verwenden Sie nur Schrauben der unten angegebenen
Grole. Die Verwendung ungeeigneter Schrauben kann
zu Beschadigungen fiihren.

m Ziehen Sie nach der Montage jeder einzelnen Bau-
gruppe die Schrauben fest.

m Fiir eine Demontage

Sie bendtigen einen Kreuzschlitz-

fiihren Sie die im fol- Schraubendreher (+).

genden erlduterten

Arbeitsschritte in umge- | = —— E

kehrter Reihenfolge aus.

1 Offnen Sie die Verpackung, entnehmen Sie die Sty-
ropor-Formteile und stellen Sie die Hauptbaugruppe
darauf ab.

Positionieren Sie die Polster derart, da der unter der linken
vorderen Ecke der Hauptbaugruppe angebrachte Kopfhéreran-
schlu nebst Anschluf3feld sowie das unter der rechten vorde-
ren Ecke angebrachte Diskettenlaufwerk abgepolstert sind.

Haupteinheit

| A\
//\ /
\_Vl | Diskettenlaufwerk

Kopfhérerbuchse AnschluRfeld

Styropor-Polster

Entnehmen Sie der Verpackung die nachstehend abgebildeten Teile.

Vorderseite/— \
\ [l |

Ruckwand = =

° o ° °

Pedalkabel

VL -

‘ 755 '

Seitenwand ;: ¢ °
(links) Go 17 v v a

Pedalkasten

Seitenwand
oy (rechts)

Montagebauteile

L

4 lange Schrauben 6 x 25 mm

Netzkabel

LI

4 kurze Schrauben 6 x 16 mm

PSS

8 dunne Schrauben 4 x 14 mm

cccd

5 Blechschrauben 4 x 20 mm

@

2 Kabelhalter

2 Befestigen Sie die Seitenteile an der Pedalbaugruppe.

@ Entfernen Sie den Kabelbinder vom aufge-
wickelten Pedalkabel.

Entfernen Sie nicht den W%/
Kabelbinder neben der

Seitenwand Bohrung.

B

P Verwenden Sie die vier
Schrauben 6 x 25 mm zur
Befestigung der Pedalbau-
gruppe. Befestigen Sie
zuerst ein Seitenteil, dann
das andere.

3 Befestigen Sie die Vorderwand.

© Stellen Sie die Vorderwand, genau auf die Vorderseite der Pedalbau-
gruppe ausgerichtet, zwischen die beiden Seitenteile.

(2} Befestigen Sie die Vorderwand mit den diinnen Schrauben 4 x 14
mm.
*Verwenden Sie dabei die kleinen Bohrungen der Metallwinkel.

4 Bringen Sie die Hauptbaugruppe an.

A VORSICHT

* Es besteht die Gefahr, daR Sie sich zwischen der Haupt-
baugruppe und der Vorderwand oder den Seitenteilen die Fin-
ger einklemmen. Seien Sie besonders vorsichtig und lassen
Sie die Hauptbaugruppe nicht fallen.

« Halten Sie das Keyboard ausschlieRlich in der in der Abbil-
dung dargestellten Position.

Achten Sie darauf, die Hauptbaugruppe beim Auflegen
auf den Unterbau mindestens 10 cm von den seitlichen
Enden entfernt zu greifen.

Mindestens s~

5 Befestigen Sie die Hauptbaugruppe.

© Zentrieren Sie die Hauptbaugruppe derart, daR der Uberstand auf
beiden Seiten gleich ist.

~|r= b

/”\ ©® Verwenden Sie die kurzen
— —
\’ I

) Schrauben 6 x 16 mm, um
‘! wml
I~

die Hauptbaugruppe von der

Ruckseite aus zu befestigen.

* Nutzen Sie zur Befesti-
gung der Schrauben die
vordere Bohrung der
Metallwinkel auf der Vor-
derseite.

CVP-205/203 @




CVP-205/205M: Montage des Keyboard-Stativs

6 SchlielRen Sie das Lautsprecherkabel an.

© Vor dem AnschluR des Lautsprecherkabels ist der Kabelbinder zu
entfernen, mit dem das Kabel an der Vorderwand befestigt ist.

@ Stecken Sie das Lautsprecherkabel in die Buchse, wobei das Etikett
des Steckers zur Ruckseite zeigt.

7 SchlieRen Sie das Pedalkabel an.

- @ Stecken Sie den Stek-
L~ ker des Pedakabels in
1 die zugehorige Buchse

auf der Unterseite der
%Hauptbaugruppe.

@ Befestigen Sie
die Kabelbefesti-
gungen wie
abgebildet am
Seitenteil, und
klemmen Sie
dann das Kabel
in die Befestigun-
gen.

8 Bringen Sie die Riickwand an.

2] Befestigen Sie mit zwei diinnen Schrauben
4 x 12 mm die rechte und linke obere
Ecke.

© Richten Sie die
Ruckwand auf
der vorstehen-
den Kante des
FuBes an der
Rille aus und
befestigen Sie
die Oberseite
der Ruckwand.

© Befestigen Sie die Riickwand
oben in der Mitte und unten mit
den Blechschrauben 4 x 20 mm.

9 Stellen Sie die Spannung ein und schlieRen Sie das
Netzkabel an.

AC INLET

@ CVP-205/203

Spannungswabhler

Vor dem Anschlufl der Netzspannung priifen Sie bitte die
korrekte Stellung des Spannungswahlers, der in manchen
Landern eingebaut ist. Verwenden Sie einen Schlitzschrau-
bendreher, um mit dem Spannungswéhler die korrekte
Netzspannung 110V, 127V, 220V oder 240V einzustel-
len, indem Sie den fir lhr Land giiltigen Spannungswert bis
zur angebrachten Markierung drehen. Bei Auslieferung ist
der Spannungswdhler standardméaBig auf 240V eingestellt.
Nachdem der richtige Spannungswert gewahlt wurde, stek-
ken Sie das Netzkabel in die dafiir vorgesehen Buchse am
Gerét und den Stecker in eine Steckdose. In manchen Lan-
dern wird moglicherweise ein Adapter fiir die Steckdose
mitgeliefert.

& WARNUNG
* Eine falsche Spannungseinstellung kann zu ernsthaften Schaden
am Clavinova oder zu fehlerhaftem Betrieb fuhren.

m Uberpriifen Sie nach der Montage
folgendes:

¢ Sind irgendwelche Teile iibriggeblieben?
— Gehen Sie die Montageanleitung nochmals
durch und korrigieren Sie eventuelle Fehler.
¢ Steht das Clavinova in geniigendem Abstand von
Tiiren und anderen beweglichen Objekten?
— Stellen Sie das Clavinova an einen geeigneten
Standort.
¢ Macht das Clavinova ein klapperndes Gerdusch,
wenn Sie es schiitteln?
— Ziehen Sie samtliche Schrauben fest.
¢ Sind Pedalkabel und Netzkabel fest in die Buchsen
eingesteckt?
- Uberpriifen Sie die Verbindungen.
¢ Falls die Hauptbaugruppe beim Spielen auf dem
Keyboard knarrt oder anderweitig instabil ist,
schauen Sie sich nochmals die Montagebilder an
und ziehen Sie simtliche Schrauben nach.

Wenn Sie das Instrument nach der Montage bewegen,
fassen Sie es immer am Boden der Hauptbaugruppe
an.

A VORSICHT

Heben Sie nicht an der Tastaturabdeckung oder dem
Oberteil an. Eine unsachgemafe Handhabung kann zu
einer Beschadigung des Instruments oder zu Verletzungen
fahren.

Tastaturab-
deckung




CVP-203: Montage des Keyboard-Stéinders

/N VORSICHT

m Achten Sie darauf, dal Sie keine Teile verwechseln
und daR Sie alle Teile richtig herum anbringen. Fiih-
ren Sie die Montage in der unten angegebenen Rei-
henfolge aus.

= Die Montage sollte von mindestens zwei Personen
ausgefiihrt werden.

= Verwenden Sie nur Schrauben der unten angegebe-
nen Grofle. Die Verwendung ungeeigneter Schrau-
ben kann zu Beschadigungen fiihren.

n Ziehen Sie nach der Montage jeder einzelnen Bau-
gruppe die Schrauben fest.

» Fiir eine Demontage fiihren Sie die im folgenden
erlduterten Arbeitsschritte in umgekehrter Reihen-
folge aus.

Sie benétigen einen Kreuzschlitz-Schraubendreher (+).

1 Offnen Sie die Verpackung, entnehmen Sie die
Styropor-Formteile und stellen Sie die Hauptbau-
gruppe darauf ab.

Positionieren Sie die Polster derart, da8 der unter der linken
vorderen Ecke der Hauptbaugruppe angebrachte Kopfhdreran-

schluB3 nebst Anschlufeld sowie das unter der rechten vorde-
ren Ecke angebrachte Diskettenlaufwerk abgepolstert sind.

Haupteinheit

Ll —

I
\ / TV_—I— Styropor-
Polster

Diskettenlaufwerk

Entnehmen Sie der Verpackung die nachstehend abgebildeten Teile.

B

Rickwand

Pedalkasten epthalt gebiindeltes Pedalkabel

yASE \

\ J05 /
Seitenwand Seitenwand
(links) f T1TF (rechts)
Montagebauteile Netzkabel

4 lange Schrauben 6 x 25 mm

' N ccd

4 kurze Schrauben 6 x 16 mm 4 Blechschrauben 4 x 20 mm

o

2 duinne Schrauben 4 x 12 mm 2 Kabelhalter

Befestigen Sie die Seitenteile an der Pedalbau-
gruppe.

o Losen und straffen Sie das an der
Unterseite des Pedalkastens aufgewik-
kelte Pedalkabel. Werfen Sie den
Kabelbinder nicht weg, er wird spéter in
Schritt 6 bendétigt.

Seitenwand
(rechts)

9 Verwenden Sie die vier Schrauben 6x25 mm zur Befestigung der
Pedalbaugruppe. Befestigen Sie zuerst ein Seitenteil, dann das
andere.

3 Bringen Sie die Riickwand an.

o Stellen Sie die Ruckwand mit den unteren Ecken auf den hervorste-
henden FiRen auf und neigen Sie die Rickwand leicht, wie in der
Abbildung gezeigt. Die Seite mit der Holzmaserung zeigt dabei nach
aulRen. Richten Sie anschlie3end die Oberseite der Riickwand an
den Seitenteilen aus.

Befestigen Sie mit zwei diinnen Schrauben 4 x 12 mm die Oberseite
der Ruckwand an den dafiir vorgesehenen Metallwinkeln der Seiten-
teile.

0 Befestigen Sie die Unterseite der Riickwand mit Hilfe der vier Blech-
schrauben 4 x 20 mm am Pedalkasten.

4 Bringen Sie die Hauptbaugruppe an.

& VORSICHT

* Es besteht die Gefahr, daR Sie sich zwischen der Haupt-
baugruppe und der Riickwand oder den Seitenteilen die Fin-
ger einklemmen. Seien Sie besonders vorsichtig und lassen
Sie die Hauptbaugruppe nicht fallen.

« Halten Sie das Keyboard ausschlieBlich in der in der Abbil-
dung dargestellten Position.

Stellen Sie sicher, die Hauptbaugruppe beim Auflegen
auf den Unterbau mindestens 10 cm von den seitlichen
Enden entfernt zu greifen.

Mindeéiens
10 cm

CVP-205/203 @




CVP-203: Montage des Keyboard-Stativs

5 Befestigen Sie die
Hauptbaugruppe.

o Zentrieren Sie die Hauptbau-
gruppe derart, daR der Uber-
stand auf beiden Seiten gleich
ist.

9 Verwenden Sie die kurzen
Schrauben 6 x 16 mm, um die
Hauptbaugruppe von der Vor-
derseite aus zu befestigen.

6 SchlieRen Sie das Pedalkabel an.

) 0 Stecken Sie von der
Vorderseite aus den
Stecker des Pedaka-
bels in die zugehérige
Buchse auf der Unter-
seite der Hauptbau-
gruppe.

e V
9 Kirzen Sie

Kabelschlaufen
mit Hilfe des
Kabelbinders.

9 Befestigen Sie die Kabelbe-
festigungen wie abgebildet
an der Ruckwand, klemmen
Sie dann das Kabel in die
Befestigungen.

7 Stellen Sie die Spannung ein und schliefen Sie das
Netzkabel an.

Spannungswéhler

Vor dem Anschlufl der Netzspannung priifen Sie bitte die
korrekte Stellung des Spannungswahlers, der in manchen
Landern eingebaut ist. Verwenden Sie einen Schlitzschrau-
bendreher, um mit dem Spannungswéhler die korrekte
Netzspannung 110V, 127V, 220V oder 240V einzustel-
len, indem Sie den fir hr Land gtiltigen Spannungswert bis
zur angebrachten Markierung drehen. Bei Auslieferung ist
der Spannungswdhler standardméaBig auf 240V eingestellt.
Nachdem der richtige Spannungswert gewahlt wurde, stek-
ken Sie das Netzkabel in die daftir vorgesehene Buchse am
Gerét und den Stecker in eine Steckdose. In manchen Lan-
dern wird moglicherweise ein Adapter fiir die Steckdose
mitgeliefert.
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& WARNUNG

* Eine falsche Spannungseinstellung kann zu ernsthaften Schaden
am Clavinova oder zu fehlerhaftem Betrieb fuhren.

8 Feststellful} einstellen.

—_—

Drehen Sie Feststellful3, bis er festen Kontakt zum
Boden hat.

m Uberpriifen Sie nach der Montage
folgendes:

Sind irgendwelche Teile iibriggeblieben?
— Gehen Sie die Montageanleitung nochmals
durch und korrigieren Sie eventuelle Fehler.

¢ Steht das Clavinova in ausreichendem Abstand
von Tiiren und anderen beweglichen Objekten?
— Stellen Sie das Clavinova an einen geeigneten
Standort.

¢ Macht das Clavinova ein Klappergerausch, wenn
Sie es schiitteln?
— Ziehen Sie samtliche Schrauben fest.

¢ Klappert die Pedalbaugruppe oder rutscht sie
weg, wenn Sie auf die Pedale treten?
— Drehen Sie den Feststellful bis er fest auf dem
Fulboden aufsitzt.

¢ Sind Pedalkabel und Netzkabel fest in die Buch-
sen eingesteckt?
— Uberpriifen Sie die Verbindungen.

¢ Falls die Hauptbaugruppe beim Spielen auf dem
Keyboard knarrt oder anderweitig instabil ist,
schauen Sie sich nochmals die Montagebilder an
und ziehen Sie samtliche Schrauben nach.

Wenn Sie das Instrument nach der Montage bewegen,
fassen Sie es immer am Boden der Hauptbaugruppe
an.

A VORSICHT

Heben Sie nicht an der Tastaturabdeckung oder dem Oberteil
an. Eine unsachgemafe Handhabung kann zu einer Beschadi-
gung des Instruments oder zu Verletzungen fuhren.

Tastaturab-
deckung




Fehlerbehebung

Problem

Mogliche Ursache und Lésung

Das Clavinova laRt sich nicht einschalten.

Vergewissern Sie sich, daf} das Clavinova richtig angeschlossen wurde. SchlieRen
Sie das Dosenende des Netzkabels an den Stecker am Clavinova und den Stecker
des Kabels an eine den Vorschriften entsprechende Netzsteckdose an (Seite 17).

Beim Ein- oder Ausschalten der Stromzufuhr ist
ein Klicken oder ein Knacken zu héren.

Dies ist normal und entsteht dadurch, daR der Einschaltstrom in das Gerat flief3t.

Aus den Lautsprechern des Clavinova ist ein
Rauschen zu hoéren.

Der Gebrauch von Mobiltelefonen in unmittelbarer Nahe zum Clavinova kann
Storungen hervorrufen. Um dies zu vermeiden, schalten Sie das Telefon aus, oder
verwenden Sie es in groBerem Abstand zum Clavinova.

Das Display ist zum Lesen zu hell oder zu
dunkel.

Die Helligkeit des Displays wird moglicherweise von der Umgebungstemperatur
beeinfluf3t; passen Sie den Kontrast an (Seite 17).

Die Lautstarke des Klaviaturspiels ist verglichen
mit der Lautstarke der Begleitautomatik oder der
Song-Wiedergabe zu leise.

Die Grundlautstarke des Klaviaturspiels oder der unabhéangige Lautstarkepegel des
Klaviaturparts wurde mdglicherweise zu leise eingestellt. Erhdhen Sie im Display
BALANCE (Seite 62) die Lautstarke der Voices MAIN/LAYER/LEFT oder vermindern
Sie die Lautstarke STYLE/SONG.

Die Lautstarke der Begleitautomatik oder der
Song-Wiedergabe ist verglichen mit der
Lautstarke des Klaviaturspiels zu leise.

Der Lautstarkepegel eines oder mehrerer Begleitungsparts oder der Song-Kanéle
wurde zu leise eingestellt. Erhdhen Sie im entsprechenden Display MIXER
(Seite 120) die Pegel des Parts oder der Kanale.

Die Grundlautstéarke ist gering oder es ist kein
Ton zu horen.

« Die Gesamtlautstarke (Master Volume) wurde zu leise eingestellt; stellen Sie diese
mit dem Datenrad [MASTER VOLUME] auf einen geeigneten Pegel ein.

» Die Lautstarke der einzelnen Parts wurde moglicherweise zu leise eingestellt.
Erhéhen Sie im Display BALANCE (Seite 62) die Lautstéarke von MAIN, LAYER,
LEFT, STYLE und SONG.

» Vergewissern Sie sich, dal der gewlinschte Kanal aktiviert wurde (ON) (Seite 60,
77).

« Angeschlossene Kopfhorer deaktivieren die Lautsprecherausgabe. (Dies tritt auf,
wenn die Lautsprechereinstellung auf ,HEADPHONE SW* eingestellt wurde;
Seite 141.) Ziehen Sie den Stecker der Kopfhorer ab.

« Vergewissern Sie sich, dal} die Lautsprechereinstellung aktiviert wurde (ON)
(Seite 141).

* \ergewissern Sie sich, daf3 die Funktion ,Local Control“ (Lokalsteuerung) aktiviert
wurde (ON) (Seite 137).

Die Funktionen “Damper” (Fortepedal),
“Sostenuto” und “Soft” (Leisepedal) funktionieren
fur die entsprechenden Pedale nicht.

Jedem Pedal wurde eine andere Funktion zugewiesen. Vergewissern Sie sich, dal
jedem Pedal die Option SUSTAIN, SOSTENUTO und SOFT (Seite 131) richtig
zugewiesen wurde.

Das Dampferpedal (rechtes Pedal zur
Aufhebung der Dampfung) zeigt keine Wirkung,
oder der Ton wird auch dann gehalten, wenn das
Dampferpedal nicht betatigt wird.

Das Pedalkabel/der Pedalstecker wurde méglicherweise nicht richtig angeschlossen.
Vergewissern Sie sich, daf’ der Pedalstecker richtig an die entsprechende Buchse
angeschlossen wurde (Seite 153 bis 156).

Es ertdnen nicht alle gleichzeitig gespielten
Noten.

Mdglicherweise haben Sie das Maximum der Polyphonie des Clavinova Uberschritten.
In diesem Fall wird die Wiedergabe der zuerst gespielten Note abgebrochen, um die
zuletzt gespielte Note wiederzugeben. Weitere Informationen tber die maximale
Polyphonie finden Sie auf Seite 159.

Die Wiedergabe des Begleit-Styles oder des
Songs startet nicht.

» Der MIDI-Taktgeber ist moglicherweise auf EXTERNAL eingestellt. Vergewissern
Sie sich, daf’ er auf INTERNAL eingestellt ist (Seite 138).

« Vergewissern Sie sich, daf? Sie die richtige Taste [START/STOP] driicken. Um
einen Begleitungsstyle zu spielen, driicken Sie die Taste STYLE [START/STOP]
(Seite 62); um einen Song zu spielen, driicken Sie die Taste SONG [START/STOP]
(Seite 75).

* Ein ,New Song“ (ein leerer Song) wurde ausgewahlt. Vergewissern Sie sich, da
Sie im Display SONG (Seite 75) einen entsprechenden Song ausgewahit haben.

« Der Song wurde am Ende der Songdaten angehalten. Wenn Sie an den Anfang
des Songs zuriickkehren mochten, driicken Sie die Taste [TOP] (Seite 77).

Nur der Rhythmuskanal wird gespielt.

Vergewissern Sie sich, daf3 die Funktion ,Auto Accompaniment” (Begleitautomatik)
aktiviert ist; driicken Sie die Taste [ACMP].

Der Begleit-Style startet nicht, obwohl die
Funktion “Synchro Start” aktiviert ist und eine
Taste angeschlagen wird.

Mdoglicherweise versuchen Sie, die Begleitung mit einer Taste im Klaviaturbereich fiir
die rechte Hand zu starten. Vergewissern Sie sich, daf} Sie eine Taste im Bereich der
linken Hand (Begleitung) der Klaviatur spielen.
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Fehlerbehebung

Problem

Mogliche Ursache und Lésung

Der gewiinschte Akkord wird von der
Begleitautomatik nicht erkannt oder
ausgegeben.

» Sie spielen mdglicherweise nicht die richtigen Noten, um den Akkord zu
kennzeichnen. Siehe Abschnitt ,Erkannte Akkord-Typen im Fingered-Modus*
(Seite 64)

* Sie spielen mdglicherweise die Noten, die zu einem anderen Fingered-Modus
gehéren und nicht zum aktuell ausgewéhlten Modus. Uberprifen Sie den
Modus fiir die Begleitung und spielen Sie die Noten so, wie es der
ausgewahlte Modus erfordert (Seite 63).

Automatische Begleitakkorde werden
unabhé&ngig vom Trennpunkt oder vom
Klaviaturbereich erkannt, in dem die Akkorde
erzeugt werden.

Das ist normal, wenn der Fingered-Modus auf “Full Keyboard” oder “Al Full Keyboard”
eingestellt wurde. Wurde eine dieser Methoden eingestellt, werden Akkorde
unabhé&ngig von der Position des Trennpunkts auf der gesamten Klaviatur erkannt.
Wahlen Sie ggf. einen anderen Fingered-Modus aus (Seite 63).

Bestimmte Noten ertdnen in der falschen
Tonhohe.

Der Scale-Parameter (Temperierung) wurde vermutlich auf eine andere Temperierung
als ,Equal" (Gleichschwebend) eingestellt, wodurch sich die Stimmung des
Instruments verandert. Achten Sie darauf, daf3 auf der Display-Seite ,Scale Tune"
(Seite 127) ,Equal" als Tonskala gewahlt ist

Einige Kanale geben die Songdaten bei der
Wiedergabe nicht richtig wieder.

Vergewissern Sie sich, daf} die Wiedergabe der relevanten Kanale aktiviert wurde
(Seite 77).

Die Harmony-Funktion funktioniert nicht.

Die Funktion ,Harmony“ kann nicht mit den Fingered-Modi ,Full Keyboard" oder ,Al
Full Keyboard“ verwendet werden. Wahlen Sie eine dafir geeignete
Akkordspielmethode aus (Seite 63).

Das Mikrofon-Eingangssignal (nur CVP-205 zu)
kann nicht aufgezeichnet werden.

Das ist normal; die Aufnahme des Audioeingangs des Mikrofons ist nicht méglich.

Es werden keine MIDI-Daten tber die MIDI-
Anschlusse gesendet oder empfangen, obwohl
die MIDI-Kabel richtig angeschlossen sind.

Vergewissern Sie sich, daf? der Schalter HOST SELECT auf ,MIDI* eingestellt wurde
(Seite 147). Die MIDI-Anschlisse kdnnen fir andere Schaltereinstellungen nicht
verwendet werden.

Beim Wechsel einer Voice andert sich der zuvor
gewahlte Effekt.

Dies ist normal, da fir jede Voice passende Voreinstellungen programmiert sind, die
automatisch aufgerufen werden, wenn die entsprechenden Voice-Set-Parameter
eingeschaltet sind (Seite 135).

Zwischen den auf der Klaviatur gespielten Noten
gibt es leichte Unterschiede in den
Klangeigenschaften.

Einige Voices haben einen Loop-Sound
(Tonschleifen).

Je nach Voice sind in hohen Tonlagen

Nebengerausche oder ein Vibrato wahrnehmbar.

Dies sind normale Artefakte des Sampling-Systems des Clavinova.

Einige Voices verandern beim Spielen im oberen
oder unteren Register die Tonlage um eine
Oktave.

Dies ist normal. Manche Voices besitzen einen Tonhéhen-Grenzwert, bei dessen
Uberschreiten die Tonhéhe automatisch verschoben wird.

Speicherungsvorgéange auf Diskette dauern sehr
lange.

Dies ist normal. Beachten Sie, daf fur die Speicherung von 1 Megabyte an Daten auf
Diskette etwa 1 Minute bendtigt wird.

Die Voice erzeugt extrem laute Téne.

Bestimmte Voices kdnnen je nach Einstellung im Display ,Mixing Console" auf der
Seite FILTER (Seite 121) fur harmonischen Gehalt und/oder der Helligkeit Giberlaute
Tone erzeugen.

Der Sound ist verzerrt oder verrauscht.

« Die Lautstérke wurde moglicherweise zu laut eingestellt. Vergewissern Sie sich,
daR alle betreffenden Lautstérkeeinstellungen entsprechend vorgenommen
wurden.

» Dies kann durch Effekte verursacht werden. Deaktivieren Sie alle nicht benétigten
Effekte (insbesondere die Verzerrungseffekte) (Seite 122).

« Einige Einstellungen der Filterresonanz im Display “Custom Voice Creator”

(Seite 91) kénnen einen verzerrten Sound erzeugen. Passen Sie diese
Einstellungen ggf. an.

Ein seltsamer, “doppelter” ist Ton zu héren. Auch
der Klang andert sich mit jedem neuen
Anschlag.

Sowohl die Parts MAIN und LAYER wurden aktiviert (ON) und beide Parts werden mit
der gleichen Voice gespielt. Deaktivieren Sie den Part LAYER (OFF) (Seite 57) oder
andern Sie die Voice fur jeden Part (Seite 55).
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Technische Daten

O : verfiigbar

Name des Modells

CVP-205 CVP-203

Tonquelle AWM Dynamic Stereo Sampling
Display 320 O Grafisches, hintergrundbeleuchtete Flussigkristallanzeige mit 240-
Pixeln
Tastatur 88 Tasten (A-1 - C7)
Voice-Features Polyphonie (max.) 96 | 64
Voice-Auswahl 308 Voices + 480 XG-Voices + 16 Schlagzeug-Sets
“Regular”-Voice 287
“Sweet"-Voice 8
“Cool"-Voice 2
“Live”-Voice 1
“Natural™-Voice 21
Sound Creator O
Effekte Reverb 2
Effektblocke Chorus 2
DSP 2
Brilliance 1 —
REVERB1 28 + 3 User
REVERB2 5
CHORUS1 21 + 3 User
Effekt-Typen CHORUS2 3
DSP1 101 + 3 User
DSP2 12
Brilliance 5 —
Begleit-Style Anzahl der Begleit-Styles 194 175
Anzahl der “Session”-Styles 12
Anzahl der “Pianist™-Styles 36
Anzahl der “Piano Combo”-Styles 17
Fingering (Fingersatztechniken) Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard
Style Creator O
One Touch Setting (OTS) (Ein-Tasten- Begleit-Style
Einstellung)
OTS Link O
Music Finder Etwa 2500 Eintrage
Edit O
(Bearbeitungsfunktion
en)
Song- Formate SMF (Format 0,1), ESEQ
Preset Songs (voreingestellte Songs) O
Follow Lights, Any Key, Karao-Key
Sljj;?(ltai;)nen Tastatur-LEDs 88 rote LEDs
Lyric (Liedtext) O
Score (Notenschrift) O | —
Aufnahmefunkti Quick Recording, Multi Track Recording, Step Recording, Song Editing
onen Kandle fiir die 16
Aufnahme
Speicher- Diskettenlaufwerk (2HD,2DD) O
Laufwerk Flash-Speicher (intern) 1MB

Flash-Datentypen

Song (SMF), Style (SFF), Registration, Voice, usw.

CVP-205/203 @




Technische Daten

Name des Modells CVP-205 | CVP-203

Tempo Tempo-Bereich 5-500

Tap Tempo O

Metronom- O

Funktionen Klang Glocke (“Bell”) on/off, menschliche Stimmen (5 Sprachen)
Registrierungssp Tasten 8
esig:irs()Panel Regist Sequence (Panel-Setup-Abruffolge) O

Freeze-Funktion O
Sonstige Demo-Funktion Funktionen, Voices, Styles

Sprache 6 Sprachen (Englisch, Japanisch, Deutsch, Franzdsisch, Spanisch,
Italienisch)

Hilfe-Funktion O

Direktzugriffsfunktion (Direct Access) O

Piano-Setting-Taste (einschl. “Piano Lock”) O

Gesamtlautstarke O

Fade-In/-Out (Ein-/Ausblenden) O

Transposition Keyboard/Song/Master

Tuning (Stimmung) O

Tuning Curve

Flat/Stretch (nur fir die “Natural”-Piano-Voice)

SCALE (Tonleiter)

Gleichschwebend, Reine Dur-/Mollstimmung, Pythagoraisch, Mitteltonig,
Werckmeister/Kirnberger, Arabisch 1/2

Anschlagsempfindlichkeit

5 Stufen

Buchsen/Anschlisse

PHONES (Kopfhérer) O 2, MIDI (THRU, OUT, IN), TO HOST,
HOST SELECT, AUX PEDAL, AUX IN (L/L+R),
AUX OUT (LEVEL FIXED) (L/R), AUX OUT (L/L+R)

MIC (INPUT VOLUME, —
MIC./ LINE IN),VIDEO OUT

Pedale Anzahl der Pedale 3
Pedal-Funktionen VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, VIBRATOR ON/OFF,
SONG START/STOP, STYLE START/STORP, etc.
Verstarker/ Verstarker 0w 02
Lautsprecher Lautsprecher (6cm+5cm) O2

Abmessungen [B O T O H]
(mit Notenstander)

1384,0 0 598,2 0 900,1 mm

[54-1/2" O 23-9/16" O 35-7/16']
(1384,0 0 598,2 0 1070,0 mm)
[54-1/2" O 23-9/16" 0 42-1/8"]

1381,5 0 597,7 0 899,6 mm

[56-3/8" [ 24-3/8" [] 43-3/4"]
(1381,5 0 597,7 0 1071,2 mm)
[56-3/8" [ 24-3/8" [ 36-11/16"]

Gewicht

80 kg 66 kg
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A
TA] = 1] TASEE ettt eees 18, 41
Abrufen eines Panel SEtups ..........coceecvereeniinieninienenienenn 87

Abrufen gespeicherter Einstellungen
[ACMP] Taste

Al FINGERED
Al FULL KEYBOARD ..covteiiiiiieeeeee e
Akkorde

Akkorderkennung........ccccoeeveiiininiinieicniecceeeen,
AKKOrd-EVENTS ...t
Akkord-Fingersatz..
AKKOId-TULOr ...
Akkordtypen, die im Fingered-Modus erkannt werden.......... 64
Aktueller SPeiCher ......c.ccoivieniiiiniiiccece 40
Andere wiedergabebezogene Vorgange ......c..ccccecveeeecvenneene 77
Andern der Anschlagsempfindlichkeit
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Anschlagsdynamik ... 133
AnschlieBen an einen COMPULEr .......cccecvereeriinienieniennene 146
Anschliefen des Netzkabels..........c.cccccevivvinvininnininnnnne. 17
Anschlieen eines Mikrophons

oder einer Gitarre (nur CVP-205) .......cccoeviiiiiiiiincnnns 144
AnschlieSen externer MIDI-Gerdte
AnschlieBen von Audio- und Video-Geraten .............c....... 145
Anwenden von Voice-Effekten ...........c.cco..c...

Anwendung der Ubungsfunktionen
ANY KEY ittt
Anzeige der Notenschrift
Anzeige von Liedtexten .............ccccceeeeennens
Anzeige von Seiten héherer Ebene
Anzeigen der Section-Tasten— [BREAK], [INTRO], [MAIN],
[ENDING] BUttOns ......ccooviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiicc,
Append .....cooiecieniiiinieeee
Arabisch (Skala)
Arrangieren der Style-Patterns...
ATTACK (e

AUMNANME .o
Aufnahme einzelner Noten ........cccceeevvvvieeiiiieeiiieieeeeeenen.
Aufnahme lhres Spiels und Erstellen von Songs .................... 93
Aufnahme von Akkordwechseln fir die

automatische Begleitung .............ccccooeiiiinniniiinns
Aufnahme von Melodien..........

Aufnahme von Panel Setups
Ausgabe des Tonsignals eines externen Gerétes tiber die
eingebauten Lautsprecher des CVP .........ccccoceeviirvenncnee. 145
Auswdihlen der Aufnahme-OptionenStarten,
Stoppen, Punch In/Out...........ccocciviiinininiiiiiiiiins
Auswéhlen der Freeze-Einstellungen ...........
Auswéhlen der Intro- und Ending-Typen
Auswahlen einer Skala ........ccccoeviviiiiiiiiniiin
Auswihlen von Dateien und Ordnern
Auswdahlen von Eintragen ...........cccccceeeeeen.

AULO REVOICE ...oiiiiiiiiiiiiiit e 119
[AUTO FILLINT TS c.eueenieeiieieiiesieeie sttt 18
Automatische Umschaltung von One Touch Settings............ 69
Autopmatische Wiedergabe von Fill-in-Patterns
beim Unschalten der Begleit-Sections..............
AUX IN [L/ L+R] [R] Buchsen........ccceeeeveniinnenncns
AUX OUT (LEVEL FIXED) [L / L+R] [R] Buchsen
AUX OUT [L/L+R] [R] Buchsen.......cccccoeeoueneenueneennene
[AUX PEDAL] BUChSEN .....coveviiiiiniiiiniinicicicicicee

B

[BACK] TASLE wvveveeeeirireeeeeeeiireeeeeeeeieeeeeeeeevveeeeeeennnes
[BALANCE] TaSte....veeieveeeceeeeeeiee e

Bearbeiten des erzeugten Begleit-Style
Bearbeiten eines aufgenommenen Songs ..........cecceeruennene. 103
Bearbeiten kanalbezogener Paramete ..........ccoccecvevieriennene 103
Bearbeiten von Akkord-Events ........cc..coceeerienincicnininenens 107
Bearbeiten von Aufnahmen.........cccccocoeiiniiiiniiniiiiniee. 72
Bearbeiten von Kanaldaten
Bearbeiten von Noten-Events.........occeecveeveenennccnieeneenane.
Bearbeiten von System-Events
Bearbeiten von Voices

Bedienung des Metronoms...............

Bedienung des Music Finder.........cc.cccociviiiniiniiiiniennne.
Beibehalten von Bedienfeldeinstellungen........................... 134
Beispiel fiir Tastatur-Daten........c..ccceevereeeenncene.

Benennen von Dateien und Ordnern
Besitzer......oovvviiiiiiiiii

[BREAK] TaSte.....ccvevviiiiiiiiiiiiiicieieececcccccece
BRIGHTNESS ... .o

C

[CHANNEL ON / OFF] Taste ..c..coccevereenencuenennennen. 18,62,77
Channel Transpose
CHD

COMMON ....
CONFIG 1.....
CONFIG 2 oo

(@] a1 (7o) 1 1<) SN
(@Yo ] 1 N 56
CVP-203: Zusammenbau des Klavierstanders ..................... 155
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Datentypen im MIDI TRANSMIT/RECEIVE-Display ............. 138
DECAY
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Einstellen der Lautstarke................ . o .
. N Gleichzeitiges Spielen mehrerer Sounds
Einstellen der Lautstarken ........ccccceveerierieinieeneeniieeniceeeee . - . ;
. ) Gleichzeitiges Spielen von Song und Begleit-Style................. 76
Einstellen der Lautstarken / Stummschalten T
” - Globale und andere wichtige Einstellungen....................... 125
einzelner Kandle ..o, GM Svstern Level 1
Einstellen der Lautstdrken und der Voice Groog/e
Einstellen der Lautstiarken und Voice-Umschaltung ............ 119 Groove-Parameter ...
. roove-Parameter.........
Einstellen der MIDI-Parameter..........ccccoecveerienieenveeneennnenn 137 . A
. . Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten ....
Einstellen des Display-Kontrastes............ccccocceveniiicnicncnnn. 17
. [GUIDE] TQSLE «.evveeueeeriieeiierieeniieeieeniee et
Einstellen des TEMPOS ..c...coueeveriieieniiniinieneeeeneee e 51
Einstellen getrennter Voices fiir den linken/rechten Bereich..58 H
Einstellen von Akkord-Kandlen .......c..ccccceeevieninciincnicncne. 139
Einstellen von Harmony und Echo 135 Hall e
Einstellen von Parametern fiir die Begleitung..........ccccun... 130 Harmonic Content .....ocueeeieeiieiiieeieieieeeee e
Einstellen von Song-bezogenen Parametern ... HARMONY oot
Einstellen vOn WErEN ..........cccueueiieeueeeiricineeeeenieeee e [HARMONY / ECHO] Taste
Einstellungen des gesamten Systems (Local Harmony-Typen................
CoNtrol, ClOCK, USW.) «.veeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 137 Harmony-Zuweisungen ....
Einstellungen fiir das ,Style File Format” Headphones
Einstellungen fiir das Display, die Lautsprecher [HELP] Taste
und Anzeige der VOice-NUMMEr........ccoeueenneueenenenes 141 High Key.....ccocoviniinn,
Einstellungen fiir die Pedale ..........oceuiueirieeinieeinieieieenes 131 Hilfefunktion
Einste“ungen fur die Pedale und die Tastatur .....ceeoevenvennnnns 131 HIFELEXTE ..ottt e e
Einstellungen fir Ein-/Ausblendung, Metronom, Hinweis fir Windows-Anwender (beziglich
,Parameter Lock” und Tap-Funktion .......c..ccccoccevenencnnns 140 der MIDI-TIEIDEI) e
Ein-Tasten-Spiel ..o [HOST SELECT] Schalter-.. .
EMPIANG c.eveeiieiieeietec e HZ e
Empfang von MIDI-Daten
END MarK ceccceeeeeeeeienreeneeeoeeeeeeeesceiseeseesesesseeseseenees I
ENDING ..... AR AR I ndividualisieren der EVentliSte - Filter .............................. ‘I 08
[END'NG / I’It.] Taste....cooevvnne.nn [lNPUT VOLUME] Regler
[ENTER] Taste........cocerssivreen INTRO ...
Equal-Temperierung ................ [INTROJ TaStE...vvvveeeeeeeeeececesessssssessssssseseseseneienneeee
Erzeugen von Begleit-Styles
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Kanalnachrichten
Kanalstummschaltung ..............
Karao-Key......cooovviviiiiiiiiiiiiiiiiie
KEY SIGNATURE. ...ttt
Tastatur-LEDs .......cccooviiinniin.
Keyboard-Percussion................
KEYWORD.....cccoovviniiiiiiienns

Kirnberger (Skala) .....cccccoveevienieniniininiiiencecccceene
Kompatible Song-Typen
Konvertierung in ,Kanji” (Japanische Sprache)..................... 46
Kopieren und Formatieren von Disketten
Kopieren von Dateien und Ordnern ............

Kopieren von Diskette zu Diskette.........cceevvevervineniinncnne.

L
LaYer e

LCD et e s

Left . mriineeiinnnnen.
LEFT CH. e,
[LEFT HOLD] TaSte ..cceeuvvieeeeeciieeee e et
Left pedal «..ooooiic e
Live! .,
Local Control ........
[oTYel 1 1<) VRO
Loschen von Dateien/Ordnern
Lyrics (LIEdteXe) ..coueevuerreiieieiieieniieie e

M

MAIN A/B/C/D oot
MAIN [A], [B], [C], [D] Tasten
[MASTER VOLUME]| Drehschalter
Mean-Tone (Mitteltonige Stimmung) .......c.cccevveervereencnnne. 128
Meldungen
[MEMORY] TaSt€...cceiieiiiiieeeeeciiieee ettt
Message SWItCh .......c.occiiiiiiiiiic e,
MELrONOM it
METRONOME [START/STOP] Taste
MIC./LINE IN-BUChSE .....ccvvieeriieeiiieiien,

[MIC. LINE] SWItCh .oeeeeiiiiciiieeiie ettt
[MIC. LINE IN] BUCRSE ....vvvviieeiiiieeceeciiieeee e,

MIDI [THRU] [OUT] [IN] Buchsen
MIDI OUT .ot

MIDITHRU ..ttt
MIDI-Buchsen
MIDI-Empfangsmodi..
MIDI-Kanale
Mischpult..............

IMEX it
[MIXING CONSOLE] Taste....cc.cocveruervenienreneereneenenne 18,119
[MONO] Taste
MULTI FINGER L.
Multi-Aufnahme .....ccociiiiiiiiieeecen
[MUSIC FINDER] Taste......ccceevveervrerveereenne
Music-Finder-Eintrage bearbeiten
Music-Finder-Suche........c..cccccoeevienieciinieninieineneeeencee

N

[NEXT] Taste
Normal ....ccccoevvvinnnnnn
NOTE NAME
Notendarstellung (nur CVP-205)
Noten-Events
Notengrenzen
Notenhalter (nur CVP-205) ....ccoociviviniiiiininiiiencicene
NOLENSEANAET ....cviiiiiiiiiciiciic e
NTR (Notentranspositionsregel)........

NTT (Notentranspositionstabelle)

0

OCTAVE .....iiiiiiiiiiiiiiiiic 121
ONE TOUCH SETTING [1]-[4] Tasten .........ccceuueeee. 19, 68, 69
One Touch Setting.......coccevevvererrcneeneniencnnns

[ON / OFF] Taste (POWER)
Open/Save-Displays........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiie
Organisieren lhrer Dateien durch Erzeugen neuer Ordner ....45
Original-Grundton/Akkord

[OTS LINK] Taste..cccuveeeeeeenreeeeeeennes

Overdub-Aufnahme

P

Pad ... ————————— 95
Parameter ......ooovieeieee e 117
Parameter LOCK .....vviiiiieieeiieeieeieeeee et 141

Pedal ...
Pedal (Left).......cccuueeen..
Pedal (Mitte)
Pedal (rechts)
Pedal-steuerbare Funktionen...........ccceevvviiiiieinneieiccinnen.

Phrasenmarkierung
[PIANO] Taste...............

PIANO (SOUND CREATOR).....cccoiiiieieieieeeciivvveeeeeeeeeees
Piano-Lock-Funktion............ccceuu.....

PITCH BEND RANGE ...
PORTAMENTO TIME....
PRESET-LAUIWETK ..vvvvveieieieeiiieeeeee e
PUNCR TN s
Punch Out.....ccoovvviieennnn.

Punch-In/Out-Aufnahme
Pure Major (reine Durstimmung)......c..cocceeveeveneeceeneecneneens
Pure Minor (reine Mollstimmung) ...
Pythagoraisch ........cooiiiiiiiiii e

Q

QUANLISIEIUNG ..cvviiiiiiiii i
QUANTIZE ..o
Quantize......ceeeeeeeerennnn..

Quantize Size
Quick Recording (Schnellaufnahme)

R

[REC] TaSte ...oouviiiiiiiiiiiciccccccecc
Rec Mode ......ccccvvuvnnens

Receive Transpose.........

RECORD NUMBER
REGISTRATION EDIT Display
Registration Memory [1]-[8] Tasten.......cccccecvvcererencnnns 19, 85
Registration Sequence
RELEASE ...
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[REPEAT] Taste
Replace......cc..c......
Resonanz .............. [SYNC.START] Taste
[REVERB] Taste [SYNC.STOP] TaSte...eeeerereirieeeieieeeeeeeeee e eeeee e
[REW] TaSte.....eiiiiiiiiiiieiieciecie e e SysEX (System EXClUSIVE)........cceiiuiiiiiiiiiiiiiiiiicciccee 107
Rhythmus System
RIGHT CH. oiiiiiiiiiiiiiiceccc e 82 System EVENLS ....cooviiiiiiiiiiiiiiiii 107
ROOt (Grundton) «...c..eeevereeierienienieienecieereneereee e 139 SYStEM RESEL.c..eeuviiiiniieiiiiietieteete ettt e 143
RTR (Retrigger Rule — Neuauslosungsregel)..........c..ccce..... 118 System-Meldungen .........cc.cocevieiiinieninienieenece e 150
S T
SAVE .. Takt kopieren ... 116
Schleifenaufnahme (LOOP) .....cceeverieniieiiniiiiiieiceeeee, Takt IOSChEN ..o 116
SChNEIISTAIT...ceeeieeiieiicieeeee e Takt/Schlag/Clock-Impuls........c.ccooererriiniininiininiinenieens 98
Schrittweise Aufnahme........c..coccoveiencnnenne Tap Count..ceeeeeeneinieiiieenceeenceene
Schrittweise Aufnahme (Akkorde) [TAP TEMPO] Taste
Schrittweise Aufnahme (Noten) ................... Tastatur/Bedienfeld
SECHIONS ... Tastaturabdeckung...........cccooiiiiiiiiiiiiiccee
Senden VON MIDI-Daten .......eeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeean TEMPO [<] [P ] TaStEN et
SeqUENZET ....uvvvvriiiiiiiiiiiieens TEMPO ceveiiiiiiiiiieriecciecec
Sequenzformat TEMPO FROM
Set Up cveveeeecnnenen. TEMPO TO ..oeeeiieeieeeiieeeee e
S X e Tempoanzeigen — MAIN-Display
SINGLE FINGER [TO HOST] BUCKSE. ...
Skala ..ccveveieienene. Tonhoheneinstellungen fiir jede Skala..........ccccoceveeenennnne. 128
Skalenstimmung [TOP] TaSte...eeeeeuiieiieierierieete sttt
SMEF (Standard MIDI File) ......cccvvieeiiiieiie e [TRACK 1 (R)] Taste
Sofortzugriff auf Displays [TRACK 2 (L)] Taste
SONG .o Transmit.....cccevveiinnnnnn.
Song-Aufnahme Transmit Clock..............
SONG Creator ...vviieviiiiiiiiiiic e Transpose ASSIZN ...c..covviiiiiiiiiiiiiiiiiie i
SONG-EiNStellungen ........cocveveveveirieieieiieieeeeeieeeeas TRANSPOSE [«] [P>] Tasten
Song-Wiedergabe Tune
Sostenuto pedal .......c..ccceeueeneee TUNING
SOUND (SOUND CREATOR) ..
[SOUND CREATOR] TaSte.....ceeeieieeeeeinnrererereeeeeeeeeeeeens U
SOUND-CREATOR-Paramete.......ccocesssooivvvnersssssivvvnnessne Uben Ihrer Lieblings-SONgs .......cocoveteereririninineririnininieenesesenenes 38
SPEFD """""""""""""""""""""" Uben vonStiicken mit den Guide-Funktionen ..........c..c......... 80
Speichem Ubungsfunktionen 79
speichern der Bedienfeldeinstellungen N g e Dktt|f ...... k ...... d ..... : tDktt ............. ;
als One Touch SEtiNg......ccceveereririnierininenceeeeneseenes 69 Ug‘Eg;rljg nfn Em IsKetieniautwerk und mit DISKERen ...
. SLautwerk ... 40
Speichern lhrer Panel Setups ...........ccccoieciiiiiiiiiiiieee 86 USIC 72
Speichern von Dateien ... 45 Ut,|,ty140
Spielen der Sounds des CVP ber eine externe Audioaniage, | T ottt
und Aufnahme der Sounds auf einem Vv
externen Aufnahmegerat........ccccocveeieveeniecincencneencnnne.
Spie|en eines Sty|e5 .................................. [VARIATION] TaSEE ..uveeiieiieieieieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseseans
Spielen und Uben zu den SONgs........cccueeeeruiiercceeeenene Ve|OCity.'.. ......................................................................
Spie|en verschiedener Voices in der linken VeIocity-Anderung ...........................
UNd der rechten Hand .......c.ooveeeeeeeeeeeeeeeeee e Verlassen kleiner Pop-Up-Fenster ....
Spielen von VoiCes.......c.cvvverevereieieerernnnn. Verschieben von Dateien/Ordnern.........cooovvvveeeeveeuveeeeeeeenn,
Spielen zusammen mit dem Clavinova........ Verschonern und Verzieren von Melodien— mit den
Spielen zweier Voices gleichzeitig .............. automatischen Harmony- und Echo-Effekten
SPIIE-PUNKE. ..ot Verwenden des Datenrades ...........cccocoeurueunininns
Spuren(Parts) der Begleit-Styles...........ccooovrnrinriiniinrinnnnnn. Verwenden der MIDI-Anschliisse......
Step RECOMd ....ouvvvvieeieriereieeeee e Verwenden der TO-HOST-Buchse
Stimmen des gesamten Instruments Verwenden des Pedals (FuBschalters) oder des Fulreglers...146
Stoppen der Style-Wiedergabe beim Loslassen aller Tasten .. 66 Verwenden des USB-Anschlusses an Ihrem Computer mit
SEYIE vttt 14, 60 einem USB/MIDI-Interface (UX256, UX96, u. a.)............. 148
StYIE CrAtOr....veveeieeieeicee et Verwenden von Kopfhorern
Sty|e Sections VIBRATO ...,
StYI@-DALET ..vvvvvevererereeeeeie et [VIDEO OUT] BUCKSE.....cveuieieiniriiniiniriinienicnane
Style-Dateiformat.........ccvevevererererererererererereresesesesesesesesesenens 110 VOICE PART ON / OFF [LAYER] Taste......ccccecereruerrennenn 18,57
Style-FinStellUNg ...c..v.vevereeveiieieeieieiiceeiese st 130 VOICE PART ON / OFF [LEFT] Taste
Sty|e_Wiedergabe .......................................................... 28 VOICE SOU et
Suchen der idealen Einste”ungen __________________________________ 71 VOICE TASTEN ettt e
Suchen von Music-Finder-Eintrijgen ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 34 VOICE-EffEKIE....ooiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee s
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Voice-Eigenschaften ..........cccceeiiviiiiiiiinninniiincen
VOICE-Tasten.......ccccccveevuveennenne

Voice-Zuweisungsformat
VolUME/VOICE ..o
Voreingestellte MIDI-Vorlagen

w

WaArtUNG ..cvveiiiiiiiiiicci 8
Was ist MIDIZ .....oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiicececeeces 148
Was Sie mit MIDI anfangen kénnen
Weitere Einstellungen..........c..coccoeoeeiiinne
Weitere Parameter im Basic Display
Werckmeister .........coooiiviiiiininiiiiiicccccs
Wiedergabe der internen SONgs..........cccecvvvvinivincncniennenn.
Wiedergabe von Songs........c..cccceveeeveneennene
Wiedergabe von Songs auf Diskette
Wiederherstellen der werksseitig programmierten

Einstellungen des CVP-205/203 ........cccoeiiiiiiiiiiiicnnne 143
Wiederholte Wiedergabe eines bestimmten Bereichs ........... 78

ZUDBEROT ...
Zusammensetzen eines Begleit-Styles
ZUsAtZIIChe SPUFEN ...c..coviviiiiiriiiiicciceeceec e
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Spe-

cial Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, includ-
ing connection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Yamaha products are

manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact your
dealer for supply voltage verification and (if applicable) instruc-
tions. The required supply voltage is printed on the name plate.
For name plate location, please refer to the graphic found in the
Specia Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug
into the outlet, turn the plug over and try again. If the problem
persists, contact an electrician to have the obsolete outlet
replaced. Do NOT defeat the safety purpose of the plug.

4. someélectronic products utilize external power supplies

or adapters. Do NOT connect this type of product to any power
supply or adapter other than one described in the owners manual,
on the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other
objects on the power cord or placeit in a position where anyone
could walk on, trip over, or roll anything over power or connect-
ing cords of any kind. The use of an extension cord is not recom-
mended! If you must use an extension cord, the minimum wire
sizefor a25' cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the
AWG number, the larger the current handling capacity. For
longer extension cords, consult alocal electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specificaly
designed for enclosed installations, should be placed in locations
that do not interfere with proper ventilation. If instructions for
enclosed installations are not provided, it must be assumed that
unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should

beinstalled in locations that do not significantly contribute to
their operating temperature. Placement of this product close to
heat sources such as; radiators, heat registers and other devices
that produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp loca-

tions and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet/damp locations are; near a swimming pool,
spa, tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components

supplied or; acart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If acart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected
from the outlet when electronic products are to beleft unused for
extended periods of time. Cords should also be disconnected
when thereis a high probability of lightning and/or electrical
storm activity.

11. careshould be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a

qualified service person when:

a.  The power supply cord has been damaged; or

b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or

c. The product has been exposed to rain: or

d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or

e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 Do not attempt to service this product beyond that

described in the user-maintenance instructions. All other servic-
ing should be referred to qualified service personnel.

14 This product, either alone or in combination with an

amplifier and headphones or speaker/s, may be capable of pro-
ducing sound levels that could cause permanent hearing loss.
DO NOT operate for along period of time at a high volume level
or at alevel that isuncomfortable. If you experience any hearing
loss or ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15. somevamana products may have benches and/or accessory

mounting fixtures that are either supplied as a part of the product
or as optiona accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches are
stable and any optional fixtures (where applicable) are well
secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THISMANUAL

92-469-2



FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instruc-
tions contained in this manual, meets FCC require-
ments. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to
use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to acces-
sories and/or another product use only high quality
shielded cables. Cable/s supplied with this product
MUST be used. Follow all installation instructions. Fail-
ure to follow instructions could void your FCC authori-
zation to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to com-
ply with the requirements listed in FCC Regulations,
Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of
assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/
uses radio frequencies and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual,
may cause interference harmful to the operation of

other electronic devices. Compliance with FCC regula-
tions does not guarantee that interference will not occur
in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by
turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate
the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfac-
tory results, please contact the local retailer authorized
to distribute this type of product. If you can not locate
the appropriate retailer, please contact Yamaha Corpo-
ration of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products

distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:
BLUE . NEUTRAL
BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this appa-
ratus may not correspond with the coloured makings iden-
tifying the terminals in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to
the terminal which is marked with the letter N or coloured
BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to
the terminal which is marked with the letter L or coloured
RED.
Making sure that neither core is connected to the earth ter-
minal of the three pin plug.

(2 wires)
This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music
(U.K.) Ltd.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH
WIDE BLADE OF PLUG TOWIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELEC-
TRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE
LA FICHE DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA
PRISE ET POUSSER JUSQU’ AU FOND.

(polarity)
This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music
Ltd.
Ceci ne s’applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada
Musique Ltée.

(class B)




For details of products, please contact your nearest Yamaha or the Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
authorized distributor listed below. Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

. . . Bestimmungslidndern erhiltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou 8

au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

NORTH AMERICA FRANCE ASTA

CANADA Jamaha Wlusique France, HONG KONG
Yamaha Canada Music Ltd. BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France Tom Lee Music CO., Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, Tel: 01-64-61-4000 ? 11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
MI1S 3R1, Canada Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 416-298-1311 ITALY Tel: 2737-7688

Yamaha Musica Italia S.P.A.

US.A. . . Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy INDONESIA 5 . L.
Yamaha Corporation of America Tel: 02-935-771 PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, PT. Nusantik
US.A. SPAIN/PORTUGAL Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Tel: 714-522-9011 Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A. Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230 Tel: 21-520-2577
Las Rozas (Madrid) Spain
[ CENTRAL & SOUTHAMERICA | 1o o1 a0ton00 " KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.

MEXICO GREECE Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Yamaha de Mexico S.A. De C.V., Philippe Nakas S.A. Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Departamento de ventas Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece Tel: 02-3770-0661
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del Tel: 01-364-7111
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F. SWEDEN MALAYSIA . .

Tel: 686-00-33 ‘Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Yamaha Scandinavia AB Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,

BRAZIL J. A. Wettergrens Gata 1 Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Yamaha Musical do Brasil LTDA. Box 30053 Tel: 3-703-0900
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 011-853-1377 Tel: 031 89 34 00g PI‘-(HLIPPH;IES. C i

‘upangco Music Corporation

ARGENTINA DENMARK 339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Yamaha de Panama S.A. Sucursal de Argentina YS Copenhagen Liaison Office Makati, Metro Manila, Philippines
Viamonte 1145 Piso2-B 1053, Generatorvej 8B Tel: 819-7551
Buenos Aires, Argentina DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 1-4371-7021 Tel: 44 92 49 00 SINGAPORE

Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

PANAMA AND OTHER LATIN FINLAND 11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,

AMERICAN COUNTRIES/ F-Musiikki Oy Singapore

CARIBBEAN COUNTRIES Kluuvikatu 6, P.O. Box 260, Tel: 65-747-4374
Yamaha de Panama S.A. SF-00101 Helsinki, Finland TAIWAN
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella, Tel: 09 618511

Yamaha KHS Music Co., Ltd.

Calle 47 y Aquilino de la Guardia, NORWAY 10F. 150, Tun-Hwa Northroad,

Ciudad de Panamd, Panama

. Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 507-269-5311 Grini Neeringspark 1 Tel: 02-2713-8999
N-1345 @steras, Norway THAILAND
Tel: 67 16 77 70
EUROPE ¢ Siam Music Yamaha Co., Ltd.
THE UNITED KINGDOM ICELAND 121/60-61 RS Tower 17th Floor,
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