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Lisans Sozlesmesi (yalniz ABD icin)

ELECTRONIC REFERENCE'I KULLANMAYA BASLAMADAN ONCE BU LISANS SOZLESMESINI
MUTLAKA OKUYUN. ELECTRONIC REFERENCE'IN KULLANILMASI, LISANS SOZLESMESI
KOSULLARININ KABULU ANLAMINA GELIR. BU KOSULLARI KABUL ETMIYORSANIZ,
ELECTRONIC REFERENCE’l, ALDIGINIZ BAYIYE SATIS FiSIYLE BIRLIKTE GERI GOTUREBILIRSINIZ.
ODEDIGINiZ UCRET IADE EDILECEKTIR. ELECTRONIC REFERENCE, bu pakette bulunan
yazilim trtinlind ve iliskili belgeleri, FRANKLIN ise Franklin Electronic Publishers, Inc.
kurulusunu ifade eder.

Sinirh Kullanim Lisansi

ELECTRONIC REFERENCE tizerindeki biitlin haklar FRANKLIN'e aittir. ELECTRONIC REFERENCE'1
satin alanlara, FRANKLIN tarafindan miinhasir olmayan, kisisel bir kullanim lisansi verilmis
olur. Satis sirasinda ELECTRONIC REFERENCE'ta bulunan veriler, yazil veya elektronik formatta
olsun kopyalanamaz. Veri kopyalama, yurirlikteki telif hakki yasalarinin ihlali anlamina gelir.
Ayrica ELECTRONIC REFERENCE Uizerinde donlstlirme, uyarlama, parcalara ayirma, parcalarin
siralanigini degistirme, ceviri ve tersine mihendislik yontemleriyle degisiklik yapilamaz,
ELECTRONIC REFERENCE'tan tiretilmis baska Grtinler olusturulamaz. ELECTRONIC REFERENCE,
dogrudan ya da dolayli bicimde olsun, ilgili yasa ve yonetmeliklere uygun olmayan bicimlerde
ihrag ve yeniden ihrag edilemez. ELECTRONIC REFERENCE, Franklin'e ait gizli sirket bilgileri
icermekte olup kullanici, bu bilgilerin yetkisiz kisilerce ele gecirilmesi ya da kullanilmasina
karsi gerekli onlemleri almayi kabul etmis sayilir. Lisans, Franklin tarafindan aksi ilan edilene
kadar gecerlidir. Herhangi bir lisans hitkmiine uyulmamasi durumunda ise FRANKLIN
tarafindan ayrica bildirimde bulunulmaksizin derhal sona erdirilir.

Aygiti kullanmaya baglamadan 6nce lutfen
asagidaki guivenlik uyarilari ile dnlemlerini
okuyun. Not: Aygiti kiictik bir cocuk
kullanacaksa, bir yetiskin bu Kullanim
Kilavuzu'nu cocuga okumali ve kullanim
sirasinda cocugu yalniz birakmamalidir.

Bu 6nleme uyulmamasi yaralanmalara yol
acabilir.
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Giris

Giris

MG-6803D ya da MG-6804D, English Language
Trainer satin aldiginiz icin tebrik ederiz. Bu
trtinlerin her ikisi de ingilizce 6grenmenize
yardimci olmak amaciyla tasarlanmis cok
yénlii birer egitim aracidir. Uriin paketine
asagidakiler dahildir:

«  Franklin portatif cihaziniz

«  Sarj edilebilir 3 voltluk lityum polimer pil
«  USB kablosu

«  Kulakhk

« AVkablosu

« ACadaptori
«  Aygitkabi

Elinizdeki Gruin, renkli ekrani ve kayar klavyesi
ile dinamik bir aygittir. ingilizce 6grenmeye
cok yardimci oldugu bilinen digital
publishing iceriginde gezinirken aygitin

bu 6zelliklerinden yararlanacaksiniz. Gercek
yasamda karsilasilacak durumlara iliskin
orneklerle zenginlestirilmis temalariyla bu
etkilesimli dersler, ingilizce 6grenmeyi basl
basina bir keyif haline getirmektedir. Ayrica
rehberiniz “Tim” esliginde ABD'nin cesitli
kentlerine etkilesimli geziler yaparak hem
dil 6grenip hem kultlrd tanityacaksiniz. Tim,
ister ingilizce ister Almancayla size bircok
tema, etkinlik ve alistirmada yol gosterebilir.
English Course/Englischkurs'taki (ingilizce
Dersi) sesli 6rnekleri, tercihinize bagl olarak
kadin ya da erkek sesiyle, Amerikan ya da

Not: MG-6803D ve MG-
6804D modellerinin ortak
ozellikleri bu kullanim
kilavuzunda agiklanmaktadir.
Sadece MG-6804D modeline
ozgli ozellikler bu imgeyle
belirtilmistir.

6804D

ONLY

3

ingiliz ingilizcesiyle dinleyebilirsiniz. English

Course/Englischkurs'taki alistirma ve

diyaloglara katilmak icin mikrofonla kendi

telaffuzunuzu kaydedebilirsiniz.

Cihazinizda size yardimci olacak (modele

gore degisiklik gosteren) cesitli 6zellikler

bulunmaktadir. Tabii bu araglari sirf eglence
amaciyla da kullanabilirsiniz.

« Pronunciation Trainer/Aussprache: Farkl
ingilizce fonetik ses ve yazilis 6rnekleri
dinleyin.

« Dictionary/Wérterbuch: Cihaz

icerisinde hazir bulunan Oxford

Advanced Learners Dictionary ile binlerce

tanima ulasin.

Word Bank/Wortdatenbank: Daha fazla

alistirma yapmak icin English Course/

Englischkurs’tan sozciikler kaydedin.

My Dictionary/Mein Worterbuch

icerisine kendi s6zclik ve tanimlarinizi da

kaydedebilirsiniz.

Word Games/Wortspiele: Jumble, Word

Train ve Hangman oynayarak 6grendiginiz

yeni sézcliklerin pratigini yapin.

+ Reading Timer/Lese-Timer: Okuma

alistirmalarinizda zaman tutun.

Music Player/MP3-Player: MP3 dosyalari ve

podcast’ler dinleyin.

Extra Content/Zusatzinhalte:

www.franklin.com adresinden ek

6grenim materyalleri ve oyunlar indirin.

Dabhili hafizayi ya da tasinabilir SD kartlar

kullanarak icerik ve ses dosyalari saklayin.

Headphone Jack/Kopfhérer: Dersleri ya da

ses dosyalarinizi 6zel olarak dinlemek icin

kulakliklar kullanin.

« TV Jack/TV-Buchse: Cihazinizi televizyona
takin, boylece dersleri ekranda calisabilir ya
da arkadaslarinizla oyun oynayabilirsiniz.

6804D

ONLY



Aygitin Pili

Aygitinizda 3,7 voltluk ve 1.000 mAH kapasitede, sarj edilebilir lityum polimer pil
kullaniimaktadir.

Onemli not! Aygyty satyn aldydynyzda pil pakete dahildir, ancak aygyta takyly dedildir.
Aygyty kullanmaya baplamadan &nce pilini takmanyz gerekir. Pili takmak icin kiictik bir
tornavidaya ihtiyacynyz olacak.

TAygyty ilk kez kullanacadynyzda 6nce 4 saat streyle parj etmeniz gerekir. Ondan sonra aygyt,
5 saat slireyle tam dolu durumda calypacaktyr. Pil 5mri, normal kullanymda yaklapyk 1 hafta,
aralyksyz kullanymda 5 saattir. Parjyn azaldydy uyarysyny goriince litfen pili doldurun.

ilk Kullanimdan Once Pilin Takilmasi

Pili ilk takacadynyzda lutfen apadydaki adymlary izleyin. Not: Sonradan pili dediptirmek

gerektidinde size en yakyn Franklin bayisine bapvurmalysynyz.

1. Aygytyn arkasyny cevirin.

2. Pil bolmesi kapadyndaki vidayy tornavidayla gevpetin.
Dikkat: Vida yalnyzca gevpetilmelidir; vidayy kapaktan ¢ykarmaya calypmayyn.

3. Aygyty ters cevirerek pil b6lmesi kapadynyn ayrylmasyny sadlayyn, ancak tamamen
diibmemesi icin bir elinizle tutun.

4. Pilin ucunu aygyttaki yeriyle hafifce birleptirerek pili takyn.



Aygitin Pili

Ucu baglandiktan sonra pilin bdlmeye iyice oturmasi gerektigini unutmayin.
5. Pil bolmesi kapadyny yerine takyp vidasyny sykyptyryn.

6. Aygyty syfyrlayyn.
Aygiti sifirlama konusunda ayrintil bilgi icin litfen bkz. “Aygiti Sifirlama’, sayfa 12.



Aygitin Pili

Pilin Sarj Edilmesi

Pili sarj etmek icin asagidaki adimlari izleyin.

1. Pakete dahil USB kablosunu ya da AC adaptoriinii kullanmanyz gerekmektedir.

2. Once aygyty kapatmayy unutmayyn.

3. USB kablosunun genip ucunu bilgisayarynyzdaki bir USB giripine, ufak ucunu da
aygytyn mini USB giripine badlayyn.

Aygyt parja takyldydynda, ekranyn sad alt kopesinin hemen altynda kyrmyzy bir ypyk
yandydyny goreceksiniz. Aygyty tam dolana kadar parjda byrakyn. Pilin tam parj olmasy
genellikle 4 saat kadar siirer, ama bu syrada aygyty kullanmaya devam edebilirsiniz.
Not: AC adaptoriinii kullanyyorsanyz, bir ucunu giig¢ kaynadyna, USB ucunu ise aygytyn
USB giripine takyn.

v/ Pil Giiciinii Kontrol Etme
Pil glictiniin ne durumda oldudunu ayarlar ekranyndan gérebilirsiniz. Once

diidmesine basarak aygyty acyn. Ana meniiden A ve ¥ tuplaryny kullanarak ekranda
Settings/Einstellungen (Ayarlar) secenedini vurgulayyp ENTER. tupuna basyn. “Battery

level”/“Batteriestand” (Pil Giicii) goriinene kadar ¥ tupuna basyn. Ekranyn sad tarafynda
ne kadar ¢cok cubuk goriiyorsanyz, pil mri o kadar fazla demektir. 5 cubuk, pilin tam dolu
oldudunu gosterir.



Aygitin Pili

Uriiniin Bakimi

Pille ilgili Onlemler

Aygrti uzun siire kullanmazsaniz, pilin
sarjl kendiliginden azalabilir. Tekrar
kullanmaya baslamadan 6nce lttfen
yukarida anlatilan adimlari izleyerek aygiti
sarj edin.

Sarj edilebilir piller yalniz yetiskinlerin
gozetiminde doldurulmahdir.

Pili sarj etmek icin yalniz aygitla birlikte
verilen sarj aletini kullanin. Sarj sirasinda
ilgili kurallara uyulmamasi, pilde hasara
yol acabilir.

Aygiti yalnizca pili takmak ya da
degistirmek icin agin. Aygit tGzerinde
baska tiirli degisiklik yapilmamasi
gerekir, aksi durumda garanti anlasmasi
gecersiz kalir.

Pili sicak ya da soguk ortamda, 6rnegin
yaz sicaginda veya kisin cok sogukta
otomobilde birakirsaniz, kapasitesi ve
omri azalir. Pili daima 15°C ile 25°C arasi
sicakliklarda tutmalisiniz. Pilin fazla sicak
ya da soguk olmasi halinde, sarji tam olsa
bile aygit bir stire calismayabilir.

Pili atese atmayin, patlayabilir. Hasara
ugrayan piller de patlayabilir. Pilleri
atarken, oturdugunuz bélgenin belediye
yonetmeligine uyun. Ev ¢oplyle birlikte
atmayin.

Aygrtiniz hafif, kompakt ve dayanikh olarak

tasarlanmistir. Ancak ne de olsa bir elektronik

aygittir ve dikkatli kullaniimasi gerekir.

Haddinden fazla basing uygulamak veya sert

ylizeylere carpmak aygitta hasara yol agabilir.

Aygitinizin zarar gérmemesi icin lutfen
asagidakilere dikkat edin:

« Kullanmadiginiz zamanlarda aygiti
kabinda tutun. Bu kap, aygitin ekranini
kirlmaya, cizilmeye ve cesitli etkilerle
orselenmeye karsi korur.

«  Aygiti duslirmeyin, katlamaya calismayin,
ezmeyin ve haddinden fazla basing
uygulamayin.

« Islanmaya karsi koruyun; ayrica asiri ve
uzun sureli sicaktan, soguktan, nemden
ve benzeri olumsuz etkilerden uzak tutun.
Nemli, yas ve islak ortamlarda saklamayin.
Aygitiniz su gegirmez degildir.

- Aygrti temizleyeceginiz zaman, Ustiine
orta sertlikte cam temizleme sivisi
puskurtilmus bir bez kullanin. Siviyi
dogrudan aygita sikmayin.

«  Aygritin gosterge cami kirilirsa, cildinize
temas ettirmeden atin ve derhal ellerinizi
yikayin.

«+ Lutfen ekran koruyucu kilifi ve plastik
posetleri bebekler ile kiiclik cocuklardan
uzak tutun. Bunlar, bogulma tehlikesi
yaratabilir.



Aygitinizi Taniyin

Cal/Duraklat/ Mikrofon levTusian
Giris Tusu
Kayar home
Ekran
MP3
word bank
options i)
\\
Geri Tusu ) \

Gezinim Diigmeleri Secenekler Tusu

Mikrofon: ingilizce Dersi'nde sozciikler ile s6z 8beklerini sesli olarak kaydetmenizi saglar.
Gezinim Diigmeleri: Aygitin meni ve ekranlarinda istediginiz yonde hareket etmenizi saglar.
Cal/Duraklat/Giris Tusu: Vurgulu bir 6geyi secmek ve islevsel kilmak icin bu tusu
kullanabilirsiniz. Yine bu tusla Miizikcalar'da ses dosyalarini calabilir, calmayi duraklatabilirsiniz.
Geri Tusu: Bulundugunuz islevden ¢cikmanizi veya varsa bir dnceki konuma dénmenizi saglar.
islev Tuslari: Bu tuslarla aygitin ana 6zelliklerine ulasirsiniz.

Secenekler Tusu: Bulundugunuz konumda gecerli olan kullanici seceneklerine erismenizi
saglar.

Kayar Ekran: Aygitin ekranini yukari itince Q diizeninde bir klavye ortaya ¢ikar. Bunun igin
aygiti iki elinizle tutup Ust kismini bas parmaklarinizla hafifce yukari itmeniz yeterlidir.



Aygitinizi Taniyin

Uyari! Klavye gériiniir olduktan sonra st kismi artik itmeyin. Ust kismin, alttaki gévdeden
ayrilmamasi gerekmektedir.

SD Karti Yuvasi: SD kartini buraya takin. SD kartini, temas yeri aygitin 6n kismina bakacak
sekilde yuvaya sokun. Bir tik sesiyle yerine oturana kadar hafifce itin. SD kartini yuvasindan
¢ikarmak istediginizde bas parmaginizla hafifce Ustline bastirmaniz yeterlidir. Bir tik sesiyle
birlikte SD karti yuvadan kurtulur. Ondan sonra cekerek yerinden cikartabilirsiniz. Not: Bu
yuvada ancak SD kartlari calisir. MMC karti kullanamazsiniz.

| =

word bank

0000000
T,
0000000

——
otons L]

S




Aygitinizi Taniyin

11 T
Ses Ayar — iE 0 Power Button
~=telel [of

Diigmeleri

Ses Ayar Diigmeleri: Aygitin sol tarafinda yer alan bu digmeler, hoparlor veya kulakliktan
gelen sesi ayarlamanizi saglar.

Gii¢ Diigmesi: Aygiti agmak icin glic dugmesini basip birakin. Aygiti kapamak icin giic
digmesini 2-3 saniye basili tutun.

Kulaklik Girisi \ USB Girisi /TV Cikisi

Kulaklik Girisi: Kulaklik girisi, 3,5 mm’lik, 35 ohm empedansta stereo kulakliklar icin
tasarlanmistir. Dikkat: Bu aygitta mono kulaklik calismaz.

USB Girisi: Aygitin Uist kisminda yer alan USB Girisi, 1.1 uyumlu baglanti icin mini USB'lere
gore tasarlanmistir. Bu girise mini USB fisiyle kablo baglayip standart fisi de bilgisayara
baglayarak aygiti bilgisayarinizda kullanabilirsiniz. Ayrica pakete dahil AC adaptor kablosunun
mini USB fisini bu girise, fisini de baska bir gui¢c kaynagina takarak aygitinizin giicint
yukseltebilirsiniz. Not: AC adaptor kablosu icin Avrupa tipi ve baska tipte gli¢ kaynaklarina
uygun fis mevcuttur.

TV Cikasi: TV Cikigi, 2,5 mm'lik baglantiya gore tasarlanmistir. Pakete dahil AV kablosunun
tekli ucunu bu girise, RCA tipi fisleri de televizyona takarak aygiti televizyonunuzda
kullanabilirsiniz.

10



Aygitinizi Taniyin

Pil Bolmesi Hoparlor

Sifirlama
Diigmesi

Hoparlor: Hoparlor, aygitin arkasinda yer alir.

Pil Bélmesi: Yine aygitin arkasinda yer alan pil bélmesinde 3,7 voltluk sarj edilebilir bir lityum
polimer pil bulunur.

Sifirlama Diigmesi: Sifirlama diigmesi, aygitin arka tarafinda, sol alt kdse yakinindadir.

11



Aygiti Sifirlama

Klavye yanit vermez olur ya da ekranda alisilmadik bir davranis gorilirse, asagidaki adimlari
izleyerek sistemi sifirlayin.
1. Atas veya benzeri ince bir telle aygitin sifirlama diigmesine hafifce basin.

B>

(o)
RESET

!

e
Sifirlama diigmesi aygitin arkasinda, pil bélmesinin sol alt kdsesinin hemen altinda bir igne

deligi kadardhr.
Uyart! Sifirlama diigmesine kuvvetli bastirirsaniz aygit zarar goérebilir.

12



Tus Kilavuzu

Tus Kilavuzu

Ana Tuslar*

Bu tusla ulasacaginiz ana meniide
aygrtinizin belli bash bitin
ozelliklerine erisebilirsiniz.

Dogrudan English Course/
Englischkurs (ingilizce Dersi) ana
mentsine goturdr.

Music Player/MP3-Player’
(Muzikgalar) acar.

Word Bank/Wortdatenbank (S6z
Dagarcigi) menisini gosterir.

Bakmakta oldugunuz ekran ile
iliskili secenekler varsa, bunlari
gOsterir.

Varsa, yardim mesajini gosterir.

Varsa, bir 6nceki konuma geri

gitmenizi saglar.

Belirttiginiz yonde mendiler ve

ekranlarda gezinim yapmanizi

saglar.

Oge secer. Miizikcalarda
vurgulanmis olarak goriilen dosyayi
calmaya baglar ya da calmakta olan
dosyayi duraklatir.

*Bu tuslar, aygitin tstiindeki kayar kissmda yer
almaktadir.

islev Tuslan

Aygitin sol tarafinda yer alir; aygiti
acip kapamanizi saglar. Aygit
acikken bu tusu 2-3 saniye basili
tutarsaniz aygit kapanir.

@® |/ Aygitin sol tarafinda yer alir ve
) hoparlor veya kulakliktan gelen
sesi agmanizi (+) ya da kismanizi (-)
saglar.

imlecin solundaki karakteri siler.

enter | Oge secer.

Ekranda bulundugunuz konuma
girebileceginiz bitln sembol ve
noktalama isaretlerini iceren bir
pencere acar. Girmek istediginiz
isareti P> (Sag) ya da € (Sol)
tusuyla secip ENTER (Giris) tusuna
basin.

Buyuk harfle yazmanizi saglar.

imlecin solunda kalan harfile
kullanilabilecek bitiin aksan
isaretlerini gosteren bir pencere
acar. Girmek istediginiz aksan
isaretini P> ya da € tusuyla secip
ENTER tusuna basin.

clear Ekranda bulundugunuz alana
girilmis metni siler.

i

accent

Metni ya da sézciik listesini her
vurusta bir ekran asagi kaydirir.

Metni ya da sozciik listesini her
vurusta bir ekran yukari kaydirir.

— Bosluk girer.

SR



Tus Kilavuzu

Ana Menii Kullanimi

Yon Tuslan

Yuvarlak gezinim araci, aygitin
Gstlindeki kayar kisimda yer
almaktadir. Aygitin tus takiminda
da yon gosteren ok tuglari bulunur.
imleci yukari gétiirmek veya
yukaridaki bir 6geyi vurgulamak
icin gezinim aracinin Gst kismina
ya da yukari ok tusuna A basin.
imleci asagi gétiirmek veya
asagidaki bir 6geyi vurgulamak
icin gezinim aracinin alt kismina
ya da asagi ok tusuna ¥ basin.
imleci sola gétiirmek veya soldaki
bir 6geyi vurgulamak icin gezinim
aracinin sol kismina ya da sol

ok tusuna @ basin. imleci saga
gotiirmek veya sagdaki bir 6geyi
vurgulamak i¢cin gezinim aracinin
sag kismina ya da sag ok tusuna P>
basin. Ana menideki secenekler
arasinda gidip gelmek icin A ve
V ok tuslarini kullanabilirsiniz.
Metinde ya da sézciik listesinde
her seferde bir ekran asagi ya da
yukari gitmek icin A ve ¥ tuslarini
kullanin.

ingilizce Dersi'ne ve aygitinizda bulunan
butin diger arag, kaynak ve oyunlara ana
mentiden kolayca ulasabilirsiniz. Ana mentide
sekiz segcenek bulunur: English Course/
Englischkurs (ingilizce Dersi), Pronunciation/
Aussprache (Telaffuz Yardimi), Music
Player/MP3-Player (Mizikcalar), Settings/
Einstellungen (Ayarlar), Extra Content/
Zusatzinhalte (ilave icerik), Reading Timer/
Lese-Timer (Okumametre), Word Games/
Wortspiele (S6zclik Oyunlari) ve Word Bank/
Wortdatenbank (S6z Dagarcig).
[TIH) MG-6804D modelinde dokuzuncu

- bir opsiyon daha bulunmaktadir:
Dictionary/ Worterbuch.
Ne zaman isterseniz HOME tusuna basarak
ana mentye donebilirsiniz. Secenekler
arasinda gezinmek icin ¥ ve A ok tuslarini
kullanin. istediginiz secenege geldiginizde
ENTER tusuna basarak etkinlestirin.

Secenekleri Taniyin

English Course/Englischkurs ingilizce

dil derslerine erisim saglamaktadir. Aygit
ekraninda ABD'nin gesitli kentlerine
etkilesimli geziler yaparak hem Ingilizceyi
hem kiiltliri 6grenebilirsiniz.
Pronunciation Trainer/Aussprache bir
ingilizce telaffuz rehberi icerir. Bu olanakla,
ingilizcede kullanilan sesleri 8grenip
inceleyebilir, ingilizce ile Almancanin ses
farklliklarini ve ingilizcenin telaffuzu zor ya
da yaniltici sozciklerini 6grenebilirsiniz.

Music Player/MP3-Player ile mizikgalari
acarak MP3 ses dosyalarini dinleyebilirsiniz.

Settings/Einstellungen ile aygitinizin
kapanma siresini belirleyebilir, ayrica



Ana Menii Kullanimi

Ayarlari Degistirme

sesi ve tus tonlarini acip kapayabilirsiniz.
Aygitinizdaki mesajlarin ingilizce mi Almanca
mi gosterilecegini de yine siz belirlersiniz.
Ayrica aygiti baglayacaginiz televizyonun
tipini secebilir, saat ve tarihi ayarlayabilir,
butun kullanici verilerini silebilir, sistem
bilgilerine erisebilir ve pil gliciint kontrol
edebilirsiniz.
Extra Content/Zusatzinhalte sayesinde
aygitinizi bilgisayara baglayabilir, internet'ten
indirerek aygita ya da SD kartina kaydettiginiz
ilave oyunlara ve icerige erisim saglarsiniz.
Reading Timer/Lese-Timer okuma siiresi
belirlemenizi ve tutmanizi saglayan bir
kronometredir; ayrica okuma giinligi tutup
goriintilemenize olanak verir.
Word Games/Wortspiele ade aygitiniza
yiiklenmis tic oyundan birini secerek ingilizce
s6z dagarciginizi gelistirebilirsiniz: Jumble,
(S6zlt Bozyap), Hangman (Adam Asmaca) ve
Word Train (S6z Katar).
Word Bank/Wortdatenbank cihazindaki
icerik icerisinden lzerinde uzmanlasmak
istediginiz s6zcuklerden olusan kisisel
listeler saklar. Ayrica My Dictionary/Mein
Worterbuch’a kendi sdzclik ve tanimlarinizi
da ekleyebilirsiniz.
MG-6804D’ye kendi sozliiklerinizi

W de tastyabilirsiniz. Sozcukleri
kaydettikten sonra bunlari tekrar etmek icin
Word Practice/Worter tiben oynayabilirsiniz.

Dictionary/Wérterbuch Oxford
e Advanced Learners Dictionary,

7th Edition (OALD) s6zligiine erisim

saglamaktadir. Sozciklerin ya da

s0z 6beklerinin tanimlarini, bunlarin

kullanimlarina iliskin 6rnekler, es anlamli

ve zit anlamli sézclikler, deyimler ve daha

fazlasini gorintileyebilirsiniz.

Aygrtinizin kapanma siiresini ve mesaj dilini
kendiniz ayarlar, ses ve tus tonu 6zelliklerinin
acik mi kapali mi kalacagina kendiniz karar
verir, televizyon tlrlin secer, saat ve tarih
ayari yapar, sistem bilgilerine bakabilir,
isterseniz bitlin kullanici verilerini silebilir ve
pil glictini kontrol edebilirsiniz.

1. HOME tusuna basin.

2. Ekranin ortasinda Settings/
Einstellungen (Ayarlar) vurgulanana
kadar ¥ ya da A ttusuyla secenekler
arasinda ilerleyin.

3. Sonra ENTER’a basin.

4. Yine ¥ ya da A tusunu kullanarak su
seceneklere erisebilirsiniz: Auto-
shutoff/Automatische Abschaltung
(Otomatik Kapanma), Sound/Ton
(Ses), Device language/Menii-Sprache
(Aygit Dili), Keytone/Tastenton (Tus
Tonlan), TV system/TV System (TV
Sistemi), System information/System-
Information (Sistem Bilgileri), Date/
Time setup/Datum-/Zeiteinstellung
(Saat ve Tarih Ayan) ve Erase all user
data/Alle Benutzerdaten l6schen (Biitiin
Kullanici Verilerini Sil).
Auto-shutoff/Automatische Abschaltung
hicbir tusa basilmadigi siirece aygitin ne
kadar acik kalacagini belirler.

Sound/Ton aygitta miizik veya baska
seslerin calinip calinmayacagini belirler.
Device language/Menii-Sprache ile menii
dgeleri ve sistem dili (English [ingilizce] ya
da Deutsch [Almanca]) degistirilebilir.
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Keytone/Tastenton, tuslara basildiginda
ses duyulup duyulmayacagini belirler.

TV system/TV System ile renk kodlama
sistemi (PAL ya da NTSC) degistirilir.
System information/System-Information
aygitin model numarasi, sirim numarasi
ve seri numarasi gibi bilgileri gosterir.
Date/Time setup/Datum-/Zeiteinstellung
ile aygitta saat ve tarih ayari yapilabilir.
Erase all user data/Alle Benutzerdaten
I6schen aygit bellegini bosaltmanizi saglar.
Battery level/Batteriestand aygitta kalan
pil dmrind gosterir.

. Bir ayan degistirmek istediginizde <
ya da P ok tusunu kullanin.

Not: ENTER tusuyla System information/
System-Information, Date/Time setup/
Datum-/Zeiteinstellung ya da Erase all user
data/Alle Benutzerdaten I6schen segin.
Not: Battery level/Batteriestand.
secenegine erisim yoktur. Yalniz bilgi icin
gosterilir.

. Cikmak istediginizde HOME ya da
BACK tusuna basin.

Ayarlarda yaptiginiz degisiklikler
otomatik olarak kaydedilir.
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v/ Tarih ve Saat Ayari

Date/Time setup/Datum-/Zeiteinstellung
ile aygitta saat ve tarihi ayarlayabilirsiniz.
Ayarlar ekraninda ¥ ok tusunu basili
tutarak Date/Time setup/Datum-/
Zeiteinstellung se¢enegine ulasin. Saat
gériinir. Ekranda gecerli alani ¥ ya da A
tusuyla degistirebilirsiniz. Sonraki alana
gecmek icin P> tusuna basin. Onceki alana
dénmek icin tusuna basin. Saat ile
tarihi ayarladiktan sonra ENTER tusuna
basarak kaydedin. Degisiklik yapmaktan
vazgecerseniz BACK tusuyla bu olanaktan
¢ikabilirsiniz.

v Biitlin Kullanici Verilerini Silme

Erase all user data/Alle Benutzerdaten
léschen, English Course Word List/
Englischkurs-Wortliste, My Dictionary/
Mein Woérterbuch'de kayith tim
sozcukleri, MP3 ses dosyalarini ve diger
ayarlari silecektir.

[FTINH) MG-6804D modelinde OALD

KM Word List/OALD-Wortliste

ve Import Dictionaries/ Importierte
Worterbiicher de silinecektir.

Ayarlar ekraninda ¥ ok tusunu

basili tutara Erase all user data/Alle
Benutzerdaten léschen secenegine ulasin.
Verileri silme isteginizi dogrulamaniz

icin bir mesaj cikar. Simdi A ya da ¥ ok
tusuyla Yes/Ja (Evet) secenegine ulasip
ENTER. 'a basarak verileri silin. Silmekten
vazgegerseniz No/Nein (Hayir) secenegini
vurgulayip ENTER tusuna basin.
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Aygitinizda bulunan English Course/
Englischkurs, ingilizce 6grenmeye yardim
amaciyla gelistirilmis etkilesimli bir

ders programidir. Bu derslerde, digital
publishing'in taninmis ingilizce ders
iceriginin yani sira, dil 6grenmeyi eglenceli
hale getiren gercek yasam temalari
kullanilir. Rehberiniz “Tim"” esliginde ABD'nin
cesitli kentlerine yapacaginiz etkilesimli
geziler ise hem dil 6grenip hem kultiri
tanimanizi saglayacaktir. Tim, ister ingilizce
ister Almancayla size bircok tema, etkinlik
ve alistirmada yol gosterebilir. English
Course/Englischkurs'taki sesli 6rnekleri,
tercihinize bagl olarak kadin ya da erkek
sesiyle, Amerikan ya da ingiliz ingilizcesiyle
dinleyebilirsiniz. English Course/
Englischkurs'taki alistirma ve diyaloglara
katilmak icin mikrofonla kendi telaffuzunuzu
kaydedebilirsiniz.

English Course/
Englischkurs'u Acma

1. Gerekiyorsa HOME tusuna basarak ana

meniiye doniin.

Ekranin ortasinda English Course/

Englischkurs vurgulanana kadar ¥

ya da A tusuyla secenekler arasinda

ilerleyin.

. ENTER "a basarak seciminizi belirleyin.
Gergi istediginiz konumda COURSE
tusuna da basabilirsiniz.

English Course/Englischkurs'a ilk
girdiginizde, rehberiniz“Tim" bir mesajla
sizi karsilayacaktir. Siz derslere devam
ettikge Tim 56zl ve yazili talimatlarla yol
gostermeyi surdirdr.

2.
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4. ENTER 'a basarak English Course/
Englischkurs meniisiinde
ilerleyebilirsiniz.

v/ Secenekler

English Course/Englischkurs’un st
kisminda genisletilir mendlerin nasil
goriinecegini belirleyebilir, Tim'in sesini
degistirebilir ve o ana dek saklamis
oldugunuz butin verileri silebilirsiniz.
1. OPTIONS tusuna basin.
2. istediginiz secenegi ¥ ya da A ok
tusuyla vurgulayin.
Display options/Display-Optionen,
‘da (Goriintii Secenekleri) P> ya da
ile istediginiz secenegi vurgulayin.
Burada score/Punktzahl (puan) time/
Zeit (slire) ve category/Kategorie
(kategori) gortintileyebilirsiniz
Tim’s help settings/Tims Hilfe-
Einstellungen'de devam etmek icin
ENTER tusuna basin. Tim'in sesini ve
sesli talimatlarini on/An (ag) ve off/
Aus (kapa) tuslariyla acip kapayabilir,
Tim'i ister English/Englisch (ingilizce)
ister German/Deutsch (Almanca)
konusturabilirsiniz. Seciminizi
vurgulamak icin ¥ ya da A ok
tusunu kullanin. Bir ayari degistirmek
istediginizde P> ya da ok tusunu
kullanin. Secenekler menusiine
donmek istediginizde BACK tusuna
basin.
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Clear all records/Alle Aufnahmen
léschen, a (Butuin Kayitlar Sil) gelince
ENTER’a basin. English Course/
Englischkursa girdiginiz butin
verileri ve puanlarinizi silme isteginizi
dogrulamaniz igin bir mesaj gosterilir.
No/Nein secenegi vurgulanmis olarak
gosterilir. Silmekten vazgecerseniz
ENTERa basin. Vazgecmiyorsaniz,
A ile Yes/Ja secenegini vurgulayip
ENTER tusuna basarak bitiin
puanlarinizi ve verilerinizi silin.

3. English Course/Englischkurs
meniisiine donmek icin BACK ya da
OPTIONS tusunu kullanin.

Meniide Gezinim

English Course/Englischkurs’u aginca, biitiin
dersler ile turlari iceren bir menii cikar. iki
ayr bolgesel turdan birine katilarak ABD'nin
sehirlerini gezebilirsiniz. Ayrica konuya
ve dilbilgisine gore diizenlenmis turlara
katilabilir, resimli ykileri inceleyebilirsiniz.
Bu turlarin yani sira sézciik dagarcigini
gelistirmeye yonelik alistirmalar ve
derslerdeki durumunuzu izlemenizi
saglayacak testler yer almaktadir.
1. istediginiz 6geyi ¥ ya da A ok tusuyla
vurgulayip ENTER’a basin.
Tur secimini yaptiktan sonra ¢ikan
“genisletilebilir” mendler, butiin etkinlik
ve alistirmalara erisim saglamaktadir.
2. istediginiz 6geyi ¥ ya da A ok tusuyla
vurgulayip ENTER’a basin.

Tek hareketle bir ekran asagi gitmek icin
, bir ekran yukari gitmek icin @

tusunu kullanabilirsiniz.
Onceki konuma dénmek ya da genisletilir
menuyl kapatmak isterseniz, BACK
tusuna basin.

3. Alistirmaya baslayana dek genisletilir
meniiden 6ge segmeye devam edin.

v Genigletilir Menii Kullanim

nglish Course/Englischkurs’ta bazi
mendiler “genisletilir” 6zelliktedir. Yani
menuden bir 6ge secildiginde, buna
bagli buttin diger 6geler de ayni ekranda
gorindr. Genigletilir menti 6geleri “+”
simgesiyle gosterilir. Zaten genislemis
durumdaki meni 6gelerinin yaninda

ise “-"simgesi bulunur. Vurgulanmis
olarak gosterilen bir genisletilir meni
6gesini ENTER tusuna basarak acip
kapayabilirsiniz. Genisletilir bir mentdeki
alt 6geyi vurgulamaktaysaniz, alt menlyu
BACK tusuyla kapatabilirsiniz.

Ahstirma Turleri

English Course/Englischkurs'ta baslica

6 tur alistirma bulacaksiniz: Photo story
(resimli 6yki), pick and place (seg yerlestir),
scrambled sentence (daginik ctimleler),
multiple choice (coktan segmeli), fill in the
blanks (bosluk doldurmaca) ve picture
choice (resim segcmece). Not: Photo story
alistirmalarinda puan tutulmaz; zaten
bunlarin yaniti da yoktur. Yalnizca diyalog
olusturmaya, ayrica sozciik, séz 6begi ve
climlelerin telaffuzuna yardim amaciyla
gelistirilmistir.
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English Course/Englischkurs icinde
gezinirken farkinda olmadan bu tir
alistirmalara geleceksiniz. Bunlardan yalnizca
photo story alistirmalarini taniyabilirsiniz,
¢linkli bunlar Photo Story menusiinden
dogrudan agmak mimkindur ve alistirma
adinin yaninda puan gosterilmez.

Photo Story

Bir photo story, dizi halindeki resimlerden,

s6z 6beklerinden ya da bu ikisinin

bilesiminden olusur. Rol oynama 6zelligini

kullanarak siz de 6ykiide yer alabilirsiniz.

1. Bir photo story acin.
Secenekler mentisii gériinir. Onceki
konuma donmek isterseniz BACK tusuna
basin.

2. istediginiz simgeyi P ya da €ok
tusuyla vurgulayin.
Ne sekilde ilerleyeceginizi kendiniz
belirlersiniz. Oykiide her adimda bir s6z
Obegi ya da ciimlelerin telaffuzu verilir.
ilgili s6z 6beginin metnini, ona eslik
eden resmi ya da ikisini birden ekrana
getirebilirsiniz. isterseniz dykiide siz de
bir rol oynayabilirsiniz.

@ yalniz s6z 6beklerinin metnini gosterir.
n yalniz s6z 6bekleri ile iligkili resimleri
gosterir.

B hem metni hem de onunla iliskili
resmi gosterir.

E ise dykilide sizin de rol oynamanizi
saglar.
Oykiiye baglamak icin ENTER tusuna
basin.

3
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Kisa talimatlarla birlikte ekrana

Tim'in geldigini gorebilirsiniz. Birkag
saniye icinde alistirma baslayacaktir.
Ama istiyorsaniz »> ya da ENTER

tusuna basarak alistirmaya hemen
baslayabilirsiniz.

Belirlediginiz seceneklere bagl olarak
Oyki icinde s6z 6beklerine gére adim
adim ilerleyeceksiniz. Belirlediginiz
seceneklere bagli olarak 6yku icinde

56z 6beklerine gore adim adim
ilerleyeceksiniz.

S6z 6beklerini tekrar gézden gegirmek
isterseniz, dya da P> tusuyla dykiide ileri
ya da geri gidebilirsiniz.

Oykiiniin neresinde bulundugunuzu
merak ettiginizde ekranin sag tarafindaki
bloklara bakabilirsiniz. Her blok dykiinin
bir evresini gosterir. Renkli olarak
gosterilen blok, o anda bulundugunuz
konumu belirtmektedir.

Bu resimli éykuden ¢ikip English Course/
Englischkurs menisiine donmek icin
BACK tusunu kullanin.

. Son s6z 6begine geldiginizde (ya

da dykiiniin herhangi bir yerinde)
OPTIONS tusuna basabilirsiniz.
Boylece baslangigtaki secenekler menisu
belirir. istediginiz simgeyi P> ya da
tusuyla vurgulayip ENTER'a basin.

ile photo story'yi yeniden
izleyebilirsiniz — dykiide rol oynamissaniz,
kendi kaydinizi da dinleyeceksiniz
demektir.

Secenekler menusiinden ¢ikip dykuye
donmek isterseniz, BACK ya da OPTIONS
tusuna basin.
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v Rol Oynama

Bir photo story'de rol oynamayi
se¢cmisseniz, dykiideki karakterlerden
birinin yerini dolduracaksiniz demektir.
Yine ayni resim ve s6z 6begi dizilerinde
ilerlersiniz. Ama konusma sirasi sizin
karakterinize gelince, gosterilen s6z
Obegini kendi sesinizle kaydetmeniz
gerekir.

ik olarak, oynamak istediginiz rolii secin.
P> ya da Wtusuyla rol secip ENTERa
basin.

Photo story baslar. Konusma sirasi size
geldiginde kayit da otomatik olarak
baslar - yani s6z 6begini okumak icin
elinizi cabuk tutmalisiniz. Unutmayin:
En iyi sonucu almak igin, ekranin sol Ust
kosesinde yer alan mikrofona dogrudan
konusmalisiniz. S6ziinlz biter bitmez
ENTER tusuna basarak kaydi durdurun
ve dykiye kaldiginiz yerden devam edin.
Diger s6z 6beklerini de sirasi geldikce
kaydederek resimli 6ykuyl tamamlayin.
Oykii sona erince, yaptiginiz kaydi
dinleyebilir, isterseniz sézlerinizi yeniden
kaydedebilir ya da oyundan cikabilirsiniz.
istediginiz simgeyi P> ya da € tusuyla
vurgulayip ENTER'a basin.

ile photo story'yi yeniden
izleyebilirsiniz - 6yktide rol oynamissaniz,
kendi kaydinizi da dinleyeceksiniz

demektir. . ile photo story bastan
baslar ve siz yine ayni rolii oynarsiniz.

E ile English Course/Englischkurs
mendistne donildr.

Secenekler menisiine donmek
istediginizde OPTIONS tusuna basin.
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Pick and Place

“Pick and Place” alistirmalarinda, yaninda
bosluklarla birlikte sézclikler ya da climleler
gosterilir. Oyunda amag, ekranin alt
tarafindaki listeden en uygun yaniti ya da
yanitlari secerek Ust taraftaki bosluklara
yerlestirmektir. Bazen uygun ceviriyi
bulmaniz gerekir; bazen de bir cimleyi
tamamlayacak olan s6zcligi. Kimi zaman
bir cimle ya da konusmayi dinlemeniz
gerekebilir. Soru tamamen baska bir sekilde
de c¢ikabilir karsiniza, ama ilkeler hep aynidir.
1. Bir“pick and place” alistirmasi acin.
Kisa talimatlarla birlikte ekrana
Tim'in geldigini gorebilirsiniz. Birkac
saniye icinde alistirma bagslayacaktir.
Ama istiyorsaniz > ya da ENTER
tusuna basarak alistirmaya hemen
baslayabilirsiniz.
. Doldurmak istediginiz boslugu ¥ ya da
A tusuyla vurgulayin.
Sonra ENTER’a basin.
Vurgu, ekranin alt tarafina kayar — burada
yanitlar rastgele siralanmistir.
Tahmininize uyan s6zciigii ya da s6z
obegini yine ok tuslarini kullanarak
vurgulayin.
. ENTER tusuna basarak segiminizi
yukaridaki bosluga yerlestirin.
. Bitiin bosluklar dolana ve ekranin alt
tarafinda artik s6zciik kalmayana dek
secip yerlestirmeyi siirdiiriin.
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Bir tahmini degistirmek isterseniz,
sileceginiz tahminin bulundugu boslukta
ENTER tusuna basin. Boylece tahmin,
ekranin alt tarafindaki yanitlar arasina
geri doner.

7. Bitirince OPTIONS tusuna basarak
yanitlarinizi gonderin ve puaniniza
bakin.

Ne zaman isterseniz BACK tusuna
basarak ana mentiye donebilirsiniz.

v Alistirma Secenekleri

English Course/Englischkurs'taki
alistirmalarin cogunda, ekranda
gezinmenizi, yanitlarinizi géndermenizi
ve baska isleri yerine getirmenizi
saglayan bir dizi temel islev bulunur.
Alstirma sirasinda ne yapacaginiza
karar veremediginizde OPTIONS
tusuna basabilirsiniz. Boylece gosterilen
seceneklerden en uygununu secip devam
edersiniz. Sonra OPTIONS ya da BACK
tusuyla alistirmaya donebilirsiniz.
1. OPTIONS tusuna basin.
2. istediginiz simgey P ya da dto ok
tusuyla vurgulayin.

- ile Tim'in sesini ve dil seceneklerini
degistirebilirsiniz.

n ile alistirma hakkinda ek bilgi
varsa ekrana getirebilirsiniz.

ile yanitlarinizi degerlendirmeye
gonderebilirsiniz.

m ile bir s6zcligli vurgulayarak
cevirisine bakabilirsiniz.

ile dogru yanitlara bakabilirsiniz.
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ile alistirmayi degistirebilirsiniz.
ile turda bir sonraki alistirmaya
gegebilirsiniz.

Not: Secenekler mendistine her
girisinizde her secenek kullanihr
durumda olmayabilir.

ENTER’a basarak seciminizi
belirleyin.

v Sozciik Tanimina Bakma

Alistirma sirasinda OPTIONS tusuna

basinca E simgesini goreceksiniz. Bu
simge goriinir durumdaysa, alistirmada
kullanilan her ingilizce sézciige
bakabilirsiniz demektir.

1.

2,

» ya da €tusuyla m simgesini
vurgulayip ENTER’a basin.
istediginiz sozciigii ok tuslariyla
vurgulayin.

Sonra WORD BANK (S6z Dagarcigr)
tusuna basarak bu s6zctigu English
Course Word List/Englischkurs-
Wortliste'ye ekleyin. Add/hinzufiigen:
“your word"is highlighted. (Ekle:)
“sectiginiz sozcuk” vurgulanir.
Sozcligi eklemek icin ENTERa
basin. Eklemekten vazgecerseniz
BACK tusuna basin. ¥ ile Go to Word
Bank/Zur Wortdatenbank gehen

(S6z Dagarcigi’'na git) secenegini
vurgulayip ENTER'a basarak Word
Bank/Wortdatenbank (S6z Dagarcig)
menusiine ulasabilirsiniz.
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Sozciik eklemek icin OPTIONS tusuna
da basabilirsiniz. Yes/Ja vurgulanmis
olarak gosterilir. ENTER'a basarak
seciminizi belirleyin. Vazgectiyseniz ¥
ile No/Nein secip ENTERa basin.

. Sonra ENTER’a basin.

Secilen s6zcugln cevirisi gorulur.
Sozciigiin cevirisini okumak
istiyorsaniz, ¥ ya da E\ tusunu
kullanin.

istediginiz simgeyi P> ya da € tusuyla
vurgulayip ENTER'a basin.

s6zcugun telaffuzunu verir.

/% ile ingiliz ve Amerikan

Ingilizcesi arasinda gecis yapabilirsiniz.

@ m/ ﬂ ile kadin ve erkek

sesi arasinda gecis yapabilirsiniz.
Sonra WORD BANK (S6z Dagarcigi)
tusuna basarak bu s6zctigu English
Course Word List/Englischkurs-
Wortliste'ye ekleyin. Add/hinzufiigen:
“(Ekle:) “sectiginiz sézcuk” vurgulanir.
Sozcligi eklemek icin ENTERa
basin. Eklemekten vazgecerseniz
BACK tusuna basin. ¥ ile Go to Word
Bank/Zur Wortdatenbank gehen

(S6z Dagarcigi'na git) secenegini
vurgulayip ENTER'a basarak Word
Bank/Wortdatenbank (S6z Dagarcig)
menusiine ulasabilirsiniz.
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Sozciik eklemek icin OPTIONS tusuna
da basabilirsiniz. Yes/Ja vurgulanmis
olarak gosterilir. ENTER'a basarak
seciminizi belirleyin. Vazgectiyseniz ¥
ile No/Nein secip ENTERa basin.

4. Onceki konuma donmek isterseniz
BACK tusuna basin.

v Puaniniza Bakma

Yanitlarinizi gonderdikten sonra, alistirma
puaninizi gosteren bir ekran belirir. Bu
ekranda alistirmadaki konumunuz ve ne
kadar stirede yanit verdiginiz de gosterilir.
Puaniniz %80 ve Ustiindeyse, durum
gostergeniz yesil, %50 ile 80 arasindaysa
sarl, %50'nin altindaysa kirmizidir. Not:
Display options/Display-Optionen
(Gorinti Secenekleri) ayarinda Score/
Punktzahl (Puan) sectiginizde, meni
6gesinin yaninda bu rakam ve renk
gorundr.
1. Istediginiz simgeyi P ya da € ok
tusuyla vurgulayin.

ile alistirmayi degistirebilirsiniz.
ile dogru yanitlara bakabilirsiniz.
ile bir sonraki alistirmaya
gecersiniz.

2. ENTER’a basin.

Meniye donmek istediginizde BACK
tusuna basin.
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v Dogru Yanitlara Bakma

Bu ekran, yaptiginiz alistirmanin
¢6zlimlerini gosterir. Tek vurusla bir

satir asagi gitmek icin 'V, bir satir yukari
gitmek icin A tusunu kullanin. Tek vurusla
bir ekran asagi gitmek icin !

bir ekran yukari gitmek icin Iz}
tusunu kullanin. Yanlis yanitlar kirmiziyla
gosterilir; dogru yanit ise ekranin alt
kisminda goraldr.

Mentye dénmek istediginizde BACK
tusuna basin. OPTIONS’a basarak devam
edin.

Scrambled Sentence

“Scramble Sentence” (Daginik Climle)
alistirmalarinda sozctikler ayni satirda yan
yana dizilmistir. Oyunda amag, sézctikleri
dogru siraya koyarak ctimle olusturmaktir.

1. Bir“scrambled sentence” alistirmasi
agin.

Kisa talimatlarla birlikte ekrana
Tim'in geldigini gorebilirsiniz. Birkag
saniye icinde alistirma baslayacaktir.
Ama istiyorsaniz P> ya da ENTER
tusuna basarak alistirmaya hemen
baslayabilirsiniz.

2. Tagimak istediginiz s6zciigii 6nce P> ya
da ok tusuyla vurgulayin.

3. Sonra ENTER’a basin.

4. Sectiginiz sozciigii yine P ya da <
ttusu yardimiyla ciimledeki yeni yerine
tasiyin.

5. Tekrar ENTER’a basin.
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6. Yukari ve asagi ok tuslari yardimiyla
bir satirdan digerine gecebilirsiniz.

7. Biitiin climleleri dogru tamamlayana
kadar 2-6. adimlari tekrarlayin.

8. Bitirince OPTIONS tusuna basarak
yanitlarinizi gonderin ve puaniniza
bakin.

Ne zaman isterseniz BACK tusuna
basarak ana meniiye donebilirsiniz.

Multiple Choice

“Multiple Choice” (Coktan Secmeli)
alistirmalarda, soru ile birlikte birden ¢ok
olasi yanit gosterilir. Amacg, bu yanitlardan
dogru olanini se¢mektir.
1. Bir“multiple choice” alistirmasi acin.
Kisa talimatlarla birlikte ekrana
Tim'in geldigini gorebilirsiniz. Birkag
saniye icinde alistirma baslayacaktir.
Ama istiyorsaniz»> ya da ENTER
tusuna basarak alistirmaya hemen
baslayabilirsiniz.
2. VY yada A tusunu kullanarak dogru
yaniti vurgulayin.
3. ENTER’a basarak yaniti segin.
Not: Birden cok yanit secebilirsiniz.
Bir yaniti istemeden se¢misseniz, ENTER
tusuna basarak secimi kaldirabilirsiniz.
4. Bitirince OPTIONS tusuna basarak
yanitlarinizi gonderin ve puaniniza
bakin.
Ne zaman isterseniz BACK tusuna
basarak ana mentiye donebilirsiniz.
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Fill in the Blanks

“Fill in the Blanks” (Bosluk Doldurmaca)
alistirmalarinda sorunun yanitini sizin
yazmaniz gerekir. Bazen bir ciimleyi
tamamlayan sozcligu, bazen de telaffuzu

sesli olarak verilen bir s6zcligu yazacaksiniz.

Soru tamamen baska bir sekilde de ¢ikabilir

karsiniza, ama ilkeler hep aynidr.

1. Bir“fill in the blanks” alistirmasi agin.
Kisa talimatlarla birlikte ekrana
Tim'in geldigini gorebilirsiniz. Birkag
saniye icinde alistirma baslayacaktir.
Ama istiyorsaniz P> ya da ENTER
tusuna basarak alistirmaya hemen
baslayabilirsiniz.

2. Doldurmak istediginiz boslugu ok
tuslariyla vurgulayin.

Not: Telaffuzu verilen bir s6zcugu
yazacaginiz zaman, énce bir konusmaci
simgesini vurgulayip secmeniz gerekebilir.

3. ENTER’a basin.

. TTahmininizi yazip ENTERa basin.

5. Biutiin bosluklari doldurana kadar
tahminlerinizi yazmayi siirdiiriin.
Hata yaparsaniz, yanlis yazdiginiz
s6zcugl vurgulayip ENTERa bastiktan
sonra yeniden yazin.

H

6. Hepsi bitince OPTIONS tusuna basarak

yanitlarinizi génderin.
Ne zaman isterseniz BACK tusuna
basarak ana menuye donebilirsiniz.

Picture Choice

“Picture Choice” (Resim Se¢mece)
alistirmalarinda, ekranin alt yarisindaki
resimleri, Ust yaridaki vurgulu kutuda yer
alan tanimlamalarla eslemeniz gerekir.

1.
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Bir “picture choice” alistirmasi agin.
Kisa talimatlarla birlikte ekrana

Tim'in geldigini gorebilirsiniz. Birkag
saniye icinde alistirma baslayacaktir.
Ama istiyorsaniz»> ya da ENTER
tusuna basarak alistirmaya hemen
baslayabilirsiniz.

. Ok tuslariyla vurguyu istediginiz resme

gotiirdiikten sonra ENTER’a basin.
Ekranin alt kismindaki resimli liste
etkinlesir.

. Tanimlamaya uydugunu

diisiindiigiiniiz resmi A ve P tuslanyla
vurgulayin.

. Tekrar ENTER’a basin.
. Ekranin iist kismi dolana kadar resim

eslemeyi siirdiiriin.

Esleme yanlis olursa, tist kisimdaki resmi
vurguladiktan sonra ENTER'a basarak
yeni resim segin.

. Hepsi bitince OPTIONS tusuna basarak

yanitlarinizi gonderin.
Ne zaman isterseniz BACK tusuna
basarak ana mentye donebilirsiniz.
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So6z Dagaragi Ahistirmalari

English Course/Englischkurs'ta, ingilizce

sozclkleri ezberleyerek, cevirerek ve

telaffuz ederek s6z dagarciginizi da

zenginlestirebilirsiniz.

1. English Course/Englischkurs
meniisiinde ¥ ya da A tusuyla
Vocabulary Practice'i (S6z Dagarcigi

Alistirmalan) vurgulayip ENTER’a basin.

Hangi tlrde alistirma yapmak istediginizi
belirlemeniz gerekir.

2. istediginiz secenegi ¥ ya da A ok
tusuyla vurgulayin.
Memorization (Ezber) size bir ingilizce
sOzcik verir; bunu ezberlemeniz ya da
Almancasini tahmin etmeniz gerekir.
Translation (Ceviri) Almanca bir s6zciik
verir ve ingilizce cevirisini yazmaniz istenir.
Dictation'da (Dikte) ingilizce bir s6zciigii sesli
olarak telaffuz edilirken yazmaniz gerekir.

3. ENTER’a basin.
Baslamadan 6nce sozciik kaynagi
se¢meniz istenir.

4. istediginiz secenegi ¥ ya da A ok
tusuyla vurgulayin.
Random/Zufillige Auswahl (Rastgele)
seceneginde, English Course/
Englischkurs’tan rastgele sézciik secilir.
English Course word list/Englischkurs-
Wortliste'de ise (ingilizce Dersi Sézciik
Listesi) English Course word list/
Englischkurs-Wortliste'ye sizin kaydetmis
oldugunuz sozcikler arasindan se¢im
yapilr.

5. Baslamak icin ENTER’a basin.
Alstirmadan cikip mentye donmek
isterseniz BACK tusuna basin.

Memorization Oynama
Memorization'da ekranda Ingilizce bir sézciik
gorlnir. Amag, sdzcligiin Almancasini

dogru tahmin etmektir. vurgulanmis
olur. ENTER ile Almanca ceviriye gecerek,
tahmininizin dogru olup olmadigini
gorebilirsiniz.

ipucu isterseniz, sézcligiin telaffuzunu
dinleme sansiniz vardr. istediginiz simgeyi P>
ya da dtusuyla vurgulayip ENTER'a basin.

sOzcligun telaffuzunu verir.

%/% ile ingiliz ve Amerikan ingilizcesi
arasinda gecis yapabilirsiniz.

m/ ile kadin ve erkek sesi
arasinda gecis yapabilirsiniz.

Yeni sozciik igin tu5una basin.
Oyundan ¢ikmak icin BACK tusuna basin.
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Translation Oynama

Translation'da ekranda Almanca bir sézctik
gOriindr. Amag, sézctigin Ingilizce gevirisini
bilmektir.

Tahmininizi yazin. Buyuk harficin E
tusunu basili tutarak yazin. Imlecin solunda
kalan harfi silmek icin tU§una basin.
Imleci hareket ettirmek istediginizde

<dya da P ok tusunu kullanin. Aksan

isareti kullanmak isterseniz, dnce aksanin
uygulanacagdi harfe, sonra &accem . tusuna
basin. Girmek istediginiz aksan isaretini P> ya
da dtusuyla secip ENTER. tusuna basin. Tire
ve bagka isaretler icin [sym _|. tusuna basin.
Girmek istediginiz isareti P> ya da € tusuyla
secip ENTER tusuna basin.

vurgulanmis olarak gosterilir. Tahmininizi
yazdiktan sonra ENTER'a basarak dogru olup
olmadigina bakabilirsiniz. Isterseniz P> ile n
‘u vurgulayip yeni sdzclige de gegebilirsiniz.
Girdiginiz tahmin, yeni bir ekranda gosterilir.
Dogruysa, yesil renktedir. Yanhssa kirmizi ve
st cizilidir; dogru sézciik ise onun altinda
gosterilir.

Bu ekranda s6zctigiin telaffuzunu dinleyebilir,
Almanca cevirisine bakabilir veya yeni bir
sozclige gecebilirsiniz. Istediginiz simgeyi P>
ya da dtusuyla vurgulayip ENTERa basin.
s6zcligln telaffuzunu verir.

%/% ile ingiliz ve Amerikan ingilizcesi
arasinda gegis yapabilirsiniz.

@ m E ile kadin ve erkek sesi
arasinda gegis yapabilirsiniz.

Yeni sozclik icin tusuna basin.
Oyundan ¢ikmak icin BACK tusuna basin.

Dictation Oynama

Dictation'da Ingilizce bir sézciigiin telaffuzu
verilir. Amag, isitilen sézctigl yazmaktir.
Tahmininizi yazin. Blytk harf icin m
tusunu basili tutarak yazin. imlecin solunda
kalan harfi silmek icin tusuna basin.
imleci hareket ettirmek istediginizde

<dya da P> ok tusunu kullanin. Aksan

isareti kullanmak isterseniz, dnce aksanin
uygulanacagdi harfe, sonra mwwna
basin. Girmek istediginiz aksan isaretini P> ya
da dtusuyla secip ENTER tusuna basin. Tire
ve baska isaretler icin tusuna basin.
Girmek istediginiz isareti P> ya da € tusuyla
secip ENTER tusuna basin.

vurgulanm|§ olarak gosterilir. S6zcigu
yeniden dinlemek isterseniz ENTER'a basin.
Lehceyi ya da sesi degistirmek isterseniz,
istediginiz simgeyi P> ya da € tusuyla
vurgulayip ENTER'a basin.

%/% ile ingiliz ve Amerikan ingilizcesi
arasinda gegis yapabilirsiniz.

@ m/ ﬂ ile kadin ve erkek sesi

arasinda gecis yapabilirsiniz. isterseniz
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‘u vurgulayip yeni bir s6zctigin telaffuzunu
dinleyebilirsiniz.

Girdiginiz tahmin, yeni bir ekranda gosterilir.
Dogruysa, yesil renktedir. Yanhssa kirmizi ve
Uistu cizilidir; dogru sézciik ise onun altinda
gosterilir.

Bu ekranda sozcuguin telaffuzunu tekrar
dinleyebilir, AlImanca cevirisine bakabilir veya
yeni bir sézclige gecebilirsiniz. Istediginiz
simgeyi P> ya da tusuyla vurgulayip
ENTER'a basin.

sozcligun telaffuzunu verir.

%/% ile ingiliz ve Amerikan ingilizcesi
arasinda gegcis yapabilirsiniz.

@ m/ E ile kadin ve erkek sesi
arasinda gegis yapabilirsiniz.

Yeni sozciik icin n tusuna basin.
Oyundan ¢ikmak icin BACK tusuna basin.
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Evaluation Test

Butlin turlar, etkinlik ve alistirmalar
tamamladiktan sonra durumunuzu
ogrenmek icin bu degerlendirme testini
yaparak, dikkat etmeniz ve daha ¢ok
calismaniz gereken konulari gorebilirsiniz.
1. English Course/Englischkurs
meniisiinde V¥ tusuyla Evaluation
Test'i (Degerlendirme Testi) vurgulayip
ENTER’a basin.
Test, baslica 4 bolimden olusmaktadir:
Vocabulary/Wortschatz (S6zcik
Bilgisi), Listening comprehension/
Horverstandnis (Dinledigini Anlama),
Grammar/Grammatik (Dilbilgisi) ve
Reading comprehension/Textverstandnis
(Okudugunu Anlama).
Hangi bolimi isterseniz, o bolimde
testi yapabilirsiniz; ancak ayni bolim
icinde testin sirasini izlemek zorundasiniz.
Ornegin, sozciik bilgisi bdlimii kendi
icinde 6 kisma ayrilir. Bunlardan 2. kisma
gecebilmekicin 1. kismi yeterli diizeyde
tamamlamig olmaniz gerekir. Yani
ancak 1. kissmda belli bir diizeyde puan
topladiktan sonra 2. kisma gegebilirsiniz.
. Evaluation Test meniisiinii de diger
turlarda oldugu gibi gezebilir,
teste erisene kadar meniileri
genisletebilirsiniz.
istediginiz 6geyi ¥ ya da A ok tusuyla
vurgulayip ENTER'a basin.
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Tek hareketle bir ekran asagi gitmek icin
E\, bir ekran yukari gitmek icin
tusunu kullanabilirsiniz.

Onceki konuma dénmek ya da genisletilir
meniyl kapatmak isterseniz, BACK
tusuna basin.

. Sectiginiz boliimde testi yapin.

Testin her bolimd, alistirma tiirlerinden
birini yansitmaktadir. Farkli alistirma
turleriyle ilgili ayrintili bilgi icin lGtfen bkz.
“Alistirma Turleri’, sayfa 18.

. Testte bir kismi tamamladiktan sonra
OPTIONS tusuna basin.

. Submit/Abschicken (Gonder)
vurgulanmis olarak gosterilir. ENTER'a
basarak yanitlarinizi génderin.

Heniz testi tamamlamadan Secenekler
mentsiinde durumunuzu gérebilir, Tim'in
ayarlarini degistirebilir veya isterseniz
teste en bastan baslayabilirsiniz.
istediginiz secenedi ¥ ya da A ok tusuyla
vurgulayip ENTER'a basin.

O zamana kadar yaptiklarinizi kaydetmek
icin Save/Speichern (Kaydet) olanagini
kullanin ve Evaluation Test meniisiine
dontin. Not: Bir dahaki sefere mentiden
bu kismi secerek teste dondugliniizde,
onceden vermis oldugunuz bitiin
yanitlarin yerinde durdugunu
gorirsunuz.

Tim'in ses kurulumlarini ayarlamak icin
Tim’s help settings/Tims Hilfe-Einstellungen
secin.

Teste bastan baslamak isterseniz Redo the
test/Den Test wiederholen (Teste bastan
basla) secenegini isaretleyin. Uyari! Bu
durumda, testin her boliumiinde 6nceden
kaydedilmis bitlin yanitlar veya sonugclar
silinecektir.

Yanitlarinizi gonderdikten sonra,
tamamlamis oldugunuz kisimdaki
puaniniz ve bulundugunuz béliimdeki
toplam puaniniz gosterilir.

. vurgulanmis olarak gosterilir. Teste

devam etmek icin ENTER tusuna basin.
Evaluation Test mensu gosterilir;

devam edebileceginiz bir sonraki kisim
vurgulanmistir.

Not: Meniide, testte tamamlamig
oldugunuz her kismin yaninda puaniniz
gosterilir. Puaniniz %80 ve Ustiindeyse,
durum gostergeniz yesil, %50 ile 80
arasindaysa sari, %50'nin altindaysa
kirmizidir.

. Teste devam etmek icin ENTER tusuna

basin.

Ana meniye donmek istediginizde
HOME tusuna basin.
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v/ Toplam Puana Bakma

estin bir kismini tamamladiktan sonra,

o ana kadar topladiginiz puanlarin
Ozetini istediginiz zaman gorebilirsiniz.
Evaluation Test meniisiinde ¥ tusuyla
Results/Ergebnisse'yi (Sonuglar) vurgulayip
ENTER'a basin.

Puanlariniz cizelge halinde gosterilir.
Testin 4 ana bolimiinden her biri bir
ceyrek daire bicimindedir. Bu dilimin
buytklugu ve rengi, puaniniza baghdir.
Yizdeler, her ana bolimdeki toplam
puaninizi ve bitin testte aldiginiz
toplam puani ifade eder. Not: Testte
tamamlamadiginiz bolimler varsa,
puaniniza etki edecektir. Bu ylizden testin
her bolimund tamamlayip puaniniza
oyle bakin.

Unutmayin: Puaniniz %80 ve Ustiindeyse
yesil, %50 ile 80 arasindaysa sari, %50'nin
altindaysa kirmizi renkte gosterilir.
Evaluation Test menUsiine donmek
isterseniz BACK tusuna basin.
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v/ Tavsiyeleri Okuma

Evaluation Test'teki puanlariniza bagli
olarak English Course/Englischkurs, size
durumunuzu gelistirmek icin calismaniz
gereken konular ve okumaniz gereken
kaynaklarla ilgili tavsiyelerde bulunur.
Not: Tavsiyeleri, ancak testin butin
boéliimlerini tamamladiktan sonra
gorebilirsiniz.

Evaluation Test meniisiinde ¥ tusuyla
Recommendation/Empfehlung 'u (Tavsiye)
vurgulayip ENTER'a basin. Tek vurusla bir
satir asagi gitmek icin 'V, bir satir yukari
gitmek icin A tusunu kullanin. Tek vurusla

bir ekran asagi gitmek igin E\, bir

ekran yukari gitmek icin E tusunu
kullanin.

Evaluation Test menisiine donmek
isterseniz BACK tusuna basin.
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Aygitinizin telaffuz yardimi olanag, ingilizce
telaffuz kurallarini daha kolay 6grenmenizi
saglar. ingilizcede kullanilan sesleri, ingilizce
ve Almancadaki sesler arasindaki farkliliklar,
ingilizcenin telaffuzu zor ya da yaniltici
sozclklerini inceleyip 6grenebilirsiniz.

1. HOME tusuna basin.

2. Ekranin ortasinda Pronunciation/
Aussprache (Telaffuz) vurgulanana
kadar V¥ ya da A tusuyla secenekler
arasinda ilerleyin.

3. ENTER’a basarak seciminizi belirleyin.
Secenekler menusu gosterilir.

Sounds not in German/Im Deutschen
nicht vorhandene Laute (Almancada
bulunmayan sesler) secenedi, Almanca
telaffuzda bulunmayan seslerin yer aldigi
sozciklere iliskin érnekler icerir.

Sounds used differently in English/Im
Englischen anders verwendete Laute
(ingilizcede baska tiirlii kullanilan sesler),
Almancadakinden farkli telaffuz edilen
seslerin bulundugu ingilizce sézciiklere
iliskin 6rnekler icerir.

Misleading spelling/Irrefiihrende
Schreibweise (Kafa karistiric yazimlar),
yazimi ile telaffuzu birbirine uymadigi
icin yaniltici olabilen sozcuklere iliskin
ornekler icerir.

4. istediginiz 6geyi ¥ ya da A ok tusuyla
vurgulayip ENTER’a basin.
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Ekranin tepesinde, telaffuzda yer alan
ses ya da harflerin bulundugu bir
cubuk belirir. Baska bir ses ya da harfi
vurgulamak istediginizde P> ya da <«
tusunu kullanin.

Her sese ya da harfe denk gelen 6rnek
sozcukler, liste halinde gosterilir. Listede
tek vurusla bir satir asagi gitmek icin 'V,
yukari gitmek icin A tusunu kullanin.
Tek hareketle bir ekran asagi gitmek icin

, bir ekran yukari gitmek icin
tusunu kullanin.

. Iistediginizzaman ENTER'a basarak

listenin basindaki sozcligi
vurgulayabilirsiniz.

Sozciigun telaffuzu, yaklasik 1 saniye
icinde otomatik olarak verilir. Sesi acip

kismak icin tusunu kullanin.

Tek vurusla bir satir asagi gitmek icin 'V,
bir satir yukari gitmek icin A tusunu
kullanin. Tek vurusla bir ekran asagi
gitmek icin E\, bir ekran yukar gitmek

icin E tusunu kullanin. Vurgulamayi
kaldirmak icin BACK tusuna basin.
Vurgulanmis olarak gosterilen s6zcugin
cevirisine bakmak icin ENTER’a basin.
Sozclk listesine donmek istediginizde
BACK tusuna basin.

. Sesleri ve telaffuzlarini istediginiz

siireyle incelemeye devam edin.
Pronunciation Trainer/Aussprache
menusiine donmek istediginizde BACK
tusuna basin.

Ana meniye donmek istediginizde
HOME tusuna basin.
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v/ Segenekler

Pronunciation Trainer/Aussprache'de
cesitli secenekler kullanabilirsiniz.
Telaffuzda kullanilan sesi ve lehceyi
degistirebilir, sozclkleri kendi istediginiz
sekilde siralayabilirsiniz.

1. Pronunciation Trainer/Aussprache
icinde istediginiz yerden OPTIONS
tusuna basin.

2. Vyada A ok tusunu kullanarak,
istediginiz secenegi vurgulayin.
Voice/Stimme (Ses) olanagini
kullanarak erkek (Male/Mdnnlich)
veya kadin (Female/Weiblich) sesi
secebilirsiniz.
Pronunciation/Aussprache ile
sozciklerin telaffuzunu Amerikan (US)
veya Ingiliz (UK) ingilizcesine gére
dinleyebilirsiniz).

Word order/Wort-Reihenfolge (S6zclk
sirasl), listedeki sézclkleri rastgele
(Random/Zufillig) ya da alfabetik
(Alphabetical/Alphabetisch) olarak
siralamaniza olanak verir.

3. Secenekler arasinda gezinmek igin
P> ve € ok tuslarini kullanin.

4. Cikmak istediginizde BACK ya da
OPTIONS tusuna basin.

Cevirileri Bulma

English Course/Englischkurs'ta telaffuzunu
incelediginiz sézclklerin cevirilerine de
bakabilirsiniz.

1. Bakmak istediginiz s6zciik
vurguluyken ENTER tusuna basin.
S6zcliglin gevirisi gosterilir.

2. Sozcugiin cevirisini okumak
istiyorsaniz, ¥ ya da E\ tusunu
kullanin.

Ekranin altindaki simgeyi P> ve
tuslariyla vurgulayip ENTER tusuyla secin.
Sozclgin telaffuzunu dinlemek icin
segin.

ingiliz ve Amerikan ingilizcesi arasinda

gecis yapmak icin %/% secin.

Kadin ve erkek sesi arasinda gecis yapmak
icin @ / ﬂ secin.

S6zclgu telaffuz ederek alistirma yapmak

icin a secin.
3. Sozciik listesine donmek istediginizde
BACK tusuna basin.
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Telaffuz Alistirmalari

English Course/Englischkurs'ta bir sézctigiin

cevirisine bakarken telaffuz alistirmasi da

yapabilirsiniz. Bunun icin sézctugu telaffuz

ederken kendi sesinizi kaydedip sonra
bunu aygittaki kayitla karsilastirmaniz
gerekmektedir.

1. Geviri ekraninda P> tusuyla a u
vurguladiktan sonra ENTER’a basin.
Alstirma yapacaginiz sozcik, ekranin
tepesinde gosterilir. S6zctigin altinda

yer alan iki sirada, hem sizin kaydettiginiz

telaffuzun (kirmizi) hem de aygitta
onceden bulunan telaffuzun (mavi)
titresim genligi ve perde degerleri
gosterilir.

Not: Telaffuz kaydi yaparken asagidaki
2-5.adimlar aynen izlenmelidir.

2. n vurgulanmis olarak gosterilir.
Telaffuzu dinlemek icin ENTER tusuna
basin; bu sirada, telaffuzun genlik ve
perde grafiklerine dikkat edin.

. vurgulanmis olarak gosterilir. Simdi
sozcligu telaffuz etme sirasi sizde.

Ses ayarlarini degistirmek isterseniz P>
tusuyla @/m/mn ‘uvurgulayip,
istediginiz ayari bulana kadar araliksiz
ENTER'a basin. Ama telaffuzunuzu

kaydetmeden 6nce . lizerinden
vurguyu kaldirirsaniz, devam edebilmek
icin 2. Adim’I tekrarlamaniz gerekecektir.

. ENTER tusuna bastiktan sonra, ekranin

iist sag kosesinde bulunan mikrofona
dogru konusarak sozciigii telaffuz
edin.

Not: . kayit sirasinda n gorlniman
alir.

4. Bitirince ENTER tusuna basin.
. vurgulanmis olarak gésterilir.

Kendi telaffuzunuzu aygittaki telaffuz
ile karsilagtirmak isterseniz, ENTER
tusuna basarak ikisini arka arkaya
dinleyebilirsiniz.

Not: Telaffuzunuzda nasil degisiklikler
yapmaniz gerektigini 6grenmek icin
kendi sesinizin ve aygittaki kaydin genlik
ve perde degerlerini de karsilastirmayi
unutmayin.

. Telaffuzunuzdan memnun kalana dek

2-5. adimlara devam edin.

. Ceviri ekranina donmek istediginizde

BACK tusuna basin.
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[EIIM) The Oxford Advanced Learners
8% Dictionary, 7th Edition (OALD)
ingilizce'yi daha iyi anlamaniz icin size
yardimci olmak Uzere tasarlanmis binlerce
sozclik ve s6z 6begine iliskin tanimlar,
kullanim 6rnekleri, es anlamli ve zit anlamh
sozcukler ile ek icerikler sunmaktadir.

1. HOME tusuna basin.

2. Ekranin ortasinda Dictionary/
Worterbuch metni belirene kadar
opsiyonlar arasinda gezinmek icin ¥
ya da A tusuna basin.

3. ENTER tusuna basin.

Sozlugln sézclik arama ekranini
goreceksiniz.

4. Aramak istediginiz s6zciik ya da s6z
obegini yazin.

Harflere bastikca, eslesen sozclklerden
devingen bir liste gorlinecektir.
S6zcligl yazmayi birakabilir ve listedeki

sozciiklerden birini secmek icin ¥ tusuna

basabilirsiniz.

Byiik harf yazmak icin E tusuna
basili tutun ve harfe basin. Imlecin
solundaki harfi silmek igcin| <+ ]tU§una
basin. imleci hareket ettirmek icin dya

da P> tusuna basin. Aksan isareti koymak
icin, aksan isareti koymak istediginiz harfi

yazin ve tusuna basin. Istediginiz

aksan isaretini secmek icin dya da P>
tusuna basin, ardindan ENTER tusuna
basin. Kisa ¢izgi ya da istediginiz baska

bir simgeyi girmek icin tusuna

basin. Istediginiz sembolu se¢mek icin ok
tuslarini kullanin, ardindan ENTER tusuna

basin.
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5. ENTER tusuna basin.
Secilen kelimenin sozllk girisi
gorintilenecektir.

6. Girisi okumak icin ¥ ya da E tusuna
basin.
Sozciik icin mevcut olan opsiyonlari ya
da diger bilgileri gérmek icin OPTIONS
tusuna basin.

7. Yeni bir sozciik aramak ya da bastan
baslamak icin CLEAR tusuna basin.

v/ Capraz gondermelerin
goriintiilenmesi

Bazi tanimlarda diger s6zcliklere capraz
gondermeler yer almaktadir. Capraz
gondermeler kirmizi (secili) ya da mavi
(secili degil) ile vurgulanan sozciklerdir.
Ekranda tek bir capraz gonderme
gorintilendiginde bu kendiliginden
secilir. Gerektiginde, istediginiz capraz
géndermeyi secmek icin W ya da A
tusuna basin ve bu capraz géndermeyi
gormek icin ENTER tusuna basin.
Unutmayin, bir capraz géndermenin segili
olup olmadigini anlayabilirsiniz, ¢clinkl
arka plan rengi kirmizi olacaktir.
Su 6rnegdi deneyin:
1. Sozliik so6zciik arama ekraninda
progress sozciigiinii yazin.
2. ENTER tusuna basin.
3. Sozliik tanimi icerisinde gezinmek
icin Vyada| v [tusunabasin.
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Ekranda kirmiziyla vurgulanan
“Advance” s6zcugline capraz
gonderme cikacaktir.

. ENTER tusuna basin.

“Advance” s6zcugu icin sozliik girisi
gorlntilenecektir.

. Onceki girise dsnmek icin BACK

tusuna basin.
Ya da s6zclik arama ekranina donmek
icin CLEAR tusuna basin.

v Tanimlarin Anlasiimasi

Bir s6zclik ya da s6z 6begi icin arama
yaptiginizda karsiniza sunlar ¢ikacaktir:

asil giris (ana s6zcilk)

telaffuz icin fonetik yazilis

s6zcUgun tlrd (6rn., sifat, isim, fiil vb.)
tanim ya da kullanim ya da icerige gore
dizenlenmis farkl sayida tanimlar
(metin icerisinde tamami biyik mavi
harflerle belirtilmis)

dogru kullanimi gésteren kisa bir 6rnek
climle ya da s6z 6begi

es anlamlilar (SYN) ve zit anlamhlar
(OPP)

Obeksi eylem formlari (PHR V)

deyimler (IDM)

s6zcugun ilgili yazilislan ve diger
formlari (ilgili ana sozciikler)

yardim, notlar ve agiklayici metin.
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Ornegin “jump” sézciigii hem isim hem de
fiildir ve farkli icerikleri, cesitli tanimlari,
fiil 6bekleri, deyimleri, es anlamlilari,

ilgili formlari ve capraz géndermeleri
bulunmaktadir.

v Anahtar Kelimeler

Tanimlarinda ana sézcigiin hemen
ardindan anahtar simgesi ( == )bulunan
girisler The Oxford 3000™ icerisinde

yer alan sozcuklerdendir. Bu sozctkler
ingilizce'de 6grenilmesi gereken temel
sozcukler olarak degerlendirilmektedir.

v Ekigerik Goriintiileme

Bazi s6zliik girislerinde ingilizce'yi daha
iyi anlamaniza yardimci olacak ek icerik
ya da bilgiler verilmektedir. Not: Ek icerik
bulunan girisler sag st kosede kiglk “i”
ile belirtilmektedir.

1.

Dictionary/Warterbuch bir s6zciik

icin arama yaptiktan sonra

OPTIONS tusuna basin.

Asagidaki opsiyonlardan bir ya da

birkaci belirecektir:

« Synonyms/Synonyme

« Which Word?/Welches Wort?

« British or American/Britisch or
Amerikanisch

« Grammar Point/Grammatik Punkt

+ More About/Mehr Ungeféhr

« Vocabulary Building/Wortschatz-
Gebdude
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2. istediginiz opsiyonu secmek icin ¥
ya da A tusuna basin.

3. ENTER tusuna basin.

Ek icerik goruntilenecektir.

4. Birden fazla ekran kaplayan
iceriklerde sayfalar arasinda
dolasmak icin IZJ yada
tusuna basin.

5. 1.adimda OPTIONS tusuna
basmadan 6nce en son
goriintiilediginiz ekrana geri
donmek icin iki kez BACK tusuna
basin.

v Eslestirme

Bir s6zcliglin nasil yazildigindan emin
degilseniz bilmediginiz harfin yerine soru
isareti (?) yazin. So6zctigiin oneklerini,
soneklerini ya da diger sozciik turlerini
bulmak icin sozciik icerisinde yildiz isareti
(*k) basin. Bir ya da daha fazla harf olsun,
her yildiz isareti sifir yerine gegmektedir.
Not: Yildiz isaretini s6zcigiin basina
yazarsaniz, eslesen sézcliklerin bulunmasi
biraz zaman alabilir.

1. HOME tusuna basin.

2. Ekranin ortasinda Dictionary/
Worterbuch belirene kadar
opsiyonlar arasinda gezinmek igin
V ya da A tusuna basin.

3. ENTER tusuna basin.

Sozliik sézciik arama ekranini
goreceksiniz.

4,

b

icerisinde ? ya da ¢ bulunan bir
sozciik yazin. Ornegin con?er.
Soru isareti ya da yildiz isareti basmak
icin tusuna basin.”?" or “sk”
secmek icin dya da P> tusuna basin
ardindan ENTER tusuna basin.
ENTER tusuna basin.

ik sézciik secildiginde

eslesen sozciklerin bir listesi
goruntiulenecektir.

. Aradiginiz s6zciigii se¢mek icin ¥

ya da A tusuna basin, ardindan
sozciigiin tanimini gormek igin
ENTER tusuna basin.

Sozcik arama ekranina geri dénmek
icin BACK tusuna basin.

v/ OALD Word List/OALD-
Wortliste'e sozciik ekleme

Sozlik girislerinin timiinde OALD Word
List/OALD-Wortliste'e s6zciik ekleme
opsiyonu bulunmaktadir.

1.

2.

w

Herhangi bir s6zciik girisindeyken
OPTIONS tusuna basin.

Add to the Word Bank/Zur
Wortdatenbank Hinzufiigen segmek
icin ¥ ya da A tusuna basin.

ENTER tusuna basin.

Sozclik kendiliginden OALD Word List/
OALD-Wortliste eklenecektir ve ekran
sozlik girisine geri donecektir.
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Aygitiniz, her tiirlii MP3 ses dosyasini
kaydedip calabileceginiz bir mizikcalar
icermektedir. Not: Music Player/MP3-Player
(Muzikcalar) olanagini kullanirken yalniz
ses dosyasi dinleyebilirsiniz. Calmakta

olan dosyayi durdurup Music Player/
MP3-Player'dan “cikmadan” diger islevleri
kullanamazsiniz.

MP3 Dosyalarini Kopyalama

MP3 dosyalarini dinleyebilmek icin 6nce

aygrtin dahili bellegine ya da aygita taktiginiz

bir SD karta kaydetmeniz gerekir.

1. Aygitinizi bilgisayara baglayin.
Ek bilgi icin lutfen bkz. “Aygiti Bilgisayara
Baglama’, sayfa 54.
Aygitiniz bilgisayara baglaninca, aygiti
gosteren “disk strtcli”icin bir klasor
otomatik olarak agilabilir. “CONTENT”
(ilave icerik) klaséri, bu klasérin
icindekilerden ibarettir. Klasor otomatik
olarak acilmazsa, Bilgisayarim'dan aygita
erismeniz gerekir. Aradiginiz stirticdi,
“FRANKLIN” adiyla goriinecektir.
Not: Aygita taktiginiz SD kartina dosya
kopyalamak icin yine ayni yontemi
uygulamaniz, yani dosyalari “Extra
CONTENT/MUSIC"e (ilave icerik/Miizik)
kopyalamaniz gerekir.

2. “CONTENT” klasdriine cift tiklayin.
6 alt klasor goreceksiniz: MUSIC
(Miizik), VOICEMEM (Sesli Hatirlatici),
GAMES (Oyunlar), BOOKS (Kitaplar),
USERDICT (Kullanici S6zltgu) ve APPS
(Uygulamalar).
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“MUSIC” klasoriine cift tiklayin.

. Bilgisayarinizda MP3 dosyalarini

kaydettiginiz klasorii bulun.

. Aygita kopyalamak istediginiz MP3

dosyasina sag tiklayip acilan meniiden
“Kopyala”yi segin.

. “MUSIC” klasoriiniin bulundugu

pencereye sag tikladiktan sonra acilan
meniide “Yapistir” segin.

Yukarida anlatilan 4-6. adimlari
tekrarlayarak istediginiz kadar dosyayi
aygita kopyalayin.

. Acik klasorleri kapatin.
. Aygitinizda ENTER tusuna basarak

bilgisayar baglantisini kesin.

. Sonra MP3 tusuyla Music Player/MP3-

Player olanagini aginca, kopyalais
oldugunuz dosya(lar) goériniir.

MP3 Dosyalarini Dinleme

1.
2.

HOME tusuna basin.

Ekranin ortasinda Music Player/MP3-
Player vurgulanana kadar ¥ ya da A
tusuyla secenekler arasinda ilerleyin.

. ENTER’a basarak seciminizi belirleyin.

Dogrudan MP3 tusuna da basabilirsiniz.
MP3 dosyalari ada gore alfabetik siraya
konmustur. Dahili bellekteki MP3
dosyalarinin listesinden hemen sonra,
aygrta takili SD kartina kaydedilmis MP3
dosyalari yesil renkte ve yine alfabetik
sirayla gosterilir.

. Dinlemek istediginiz MP3'ii

vurgulayin.
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Tek hareketle bir dosya asagi gitmek igin
V., bir dosya yukari gitmek icin A tusuna
basin.

Tek hareketle bir ekran asagi gitmek icin
E, bir ekran yukari gitmek icin| 2
tusuna basin.

. Dosyayi calmak icin ENTER tusuna
basin.

Calmakta olan dosyayi duraklatmak icin
ENTER tusuna basin. Duraklattiginiz
dosyayi calmaya devam etmek icin
ENTER tusuna basin.

Listede bir sonraki dosyayi dinlemek icin
P>, bir 6ncekini dinlemek icin tusuna
basin.

Secili dosyay! hizla ileri sarmak icin P>,
geri sarmak icin tusunu basili tutun.

. Calmakta olan dosyayi tamamen
durdurup dosya listesine donmek igin
MP3 tusuna basin.

Ana meniye donmek istediginizde
HOME tusuna basin.
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v/ Secenekler

Dosya listesinde bir dosyayi
vurguladiginizda ya da bir MP3 dosyasini
dinlerken, uygulayabileceginiz cesitli
secenekler vardir. Klavyenizi kilitleyebilir,
tekrarlama seceneklerini ayarlayabilir,
ekolayzer ayari yapabilir ve dosya
silebilirsiniz.

1. Dosya vurgulanmis durumda ya da
calinmakta iken OPTIONS tusuna
basin.

2. istediginiz secenegi ¥ ya da A ok
tusuyla vurgulayin.

Hold (Tut), klavyeyi kilitler. Boylece
yanlislikla bir tusa basarak ¢alinan
dosyayi bélmeniz engellenir.

Repeat (Tekrar) secenegiyle MP3
dosyalarindan birini (One/Einen
Titel) ya da timiina (All/Alle Titel)
tekrar calabilirsiniz. Off/Aus secenegi
isaretliyse dosya tekrarlama olanagi
devre disi demektir.

Equalizer, dinlemekte oldugunuz
muzigin turtine gore ekolayzer

ayarl yapmanizi ve bas, tiz gibi ses
diizeylerini ayarlamanizi saglar.
Normal, Classic/Klassik (Klasik), Rock,
Bass (Bas), Pop ve Jazz (Caz) arasindan
secim yapabilirsiniz.

Delete/Loschen (Sil), vurgulu ya da
secili durumdaki MP3 dosyasini
silmenizi saglar.
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3. Secenekler arasinda gezinmek igin
» ve ok tuslarini kullanin.
Bir dosyayi silmek istediginizde
Delete/Loschen secenegini vurgulayip
ENTER’a basin. Silme istegini
dogrulamaniz icin bir mesaj ¢ikar. No/
Nein secenegi vurgulanmis olarak
gosterilir. Silmekten vazgecerseniz
ENTER’a basin. Silmeye devam
edecekseniz A ile Yes/Ja'yi vurgulayip
ENTER'a basin.

4. ile Yes/Ja'y1 vurgulayip ENTER'a
basin.

v Enerji Tasarruf Modu

Music Player/MP3-Player
kullaniimaktayken aygitiniz enerji tasarruf
modundadir. Yani 10 saniye sureyle

hicbir tusa basilmazsa ekran kararir, ama
aygit acik kalarak calismaya devam eder.
Ekrani geri getirmek icin herhangi bir tusa
basmaniz yeterlidir. Not: Enerji tasarruf
modu, ¢alinan dosya olmadiginda da
etkindir, ama ¢alinmakta olan dosyalar
varken otomatik kapanma ayari devre

dist kalir. Aygiti yeniden agmak icin
tusuna basmaniz gerekebilir.
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Word Bank/Wortdatenbank 6zelligi size

Ozel s6zcik listelerine ve sozliklere erisim
saglar. Kayrtli sozciikleri ezberleyerek pratik
de yapabilirsiniz. Not: Word Practice/Wérter
liben sadece listeye sozciik kaydedildiginde
kullanilabilir.

Word Bank/Wortdatenbank
Meniistii Kullanimi

1. HOME tusuna basin.

2. Ekranin ortasinda Word Bank/
Wortdatenbank vurgulanana kadar ¥
ya da A tusuyla secenekler arasinda
ilerleyin.

3. ENTER’a basarak se¢iminizi belirleyin.

Dogrudan WORD BANK tusuna da

basabilirsiniz.

istediginiz 6geyi ¥ ya da A ok tusuyla

vurgulayin.

English Course Word List/Englischkurs-

Wortliste n ¢cok 500 giris iceren bir listedir

ve English Course/Englischkurs'ta

incelemek ya da 6grenmek icin sizin
kaydettiginiz sézcliklerden olusur.

My Dictionary/Mein Wérterbuch ise

aygita sizin eklediginiz sozcukler ile

tanimlarindan olusan, yine en ¢ok 500

girislik bir sozlktar.

[TIINh) OALD Word List/OALD-Wortliste
“o Oxford Advanced Learner’s

Dictionary bulunan alistirma ve tekrarlar

icin kaydetmis oldugunuz en fazla 500

sozclkten olusan bir listedir.

Import Dictionaries/Importierte

S \\/6rterblicher bilgisayar
baglantisiyla cihaziniza aktarmis
oldugunuz .csv formatindaki kisisel
sozliiklerinizi listeler.

»
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Word Practice/Woérter liben s6zciik

listelerinizdeki ya da kisisel

sozliiklerinizdeki sézcikleri bilgi

karti seklinde sunarak bu sézctiklerin

tanimlarini 6grenmenize yardimci olur.
5. ENTER’a basin.

Secenekler menistine donmek

istediginizde BACK tusuna basin.

Word Bank/Wortdatenbank’a
sozclik ekleme

English Course Word List/
Englischkurs-Wortliste

English Course/Englischkurs icinde
gezinirken zaman zaman ileride incelemek,
go6zden gecirmek ya da ezberlemek

Uizere saklamak isteyeceginiz bir sdzclikle
karsilasabilirsiniz. S6zcligii vurgulayarak ya
da English Course/Englischkurs’taki tanimina
girerek English Course Word List/Englischkurs-
Wortliste'ye ekleyebilirsiniz.

1. HOME tusuna basin.

2. Ekranin ortasinda English Course/
Englischkurs vurgulanana kadar ¥
ya da A tusuyla secenekler arasinda
ilerleyin.

3. ENTER’a basarak seciminizi belirleyin.
Dogrudan COURSE tusuna da
basabilirsiniz.

English Course/Englischkurs acilir. Yeni
sozcliklerin bulundugu bir bélime ya da
alistirmaya gidin. m ile veya herhangi bir
sozluk giris ekranindan bakabildiginiz her
s0zclugl s6z dagarcigina ekleyebilirsiniz.
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Ornegin, su secenekleri isaretleyin:

Region Tour - Course 1| Arizona | Barbecue

| Eating and drinking (B6lge Turu - 1. Ders

| Arizona | Mangal partisi | Yeme igme).

Sonra ¥ tusuyla menii 6gesini vurgulayip

ENTER ile secin. OPTIONS tusuna basin.

P> tusuyla m a simgesini vurgulayip

ENTER'a basin. Bakmak istediginiz

s6zcigl ok tuslariyla vurgulayin.

Artik birkag farkh yoldan bu sézcligu s6z

dagarcigina ekleyebilirsiniz.

a. OPTIONS tusuna basin.

Ekleme istegini dogrulamaniz icin bir
mesaj gikar.

b. Yes/Javurgulanmis olarak gosterilir.
Sozciigii eklemek icin ENTER'a
basin.

Vazgecerseniz ¥ ile No/Nein secip
ENTER’a basin.

yada

a. WORD BANK tusuna basin.
Add/hinzufiigen: (Ekle:) “sectiginiz
s6zcik” vurgulanir.

b. ENTER tusuna basarak s6zciigii
English Course Word List/
Englischkurs-Wortliste’ye ekleyin.
isterseniz ¥, ardindan ENTER tusuna
basarak Word Bank/Wortdatenbank
meniisiine de gidebilirsiniz. Onceki
ekrana donmek isterseniz BACK
tusuna basin.

Not: English Course/Englischkurs

sozltglinde soézclik giris ekraninda da

yine bu secenekleri kullanabilirsiniz. Bir
sozclk vurgulu durumdayken ENTER
tusuna basarak cevirisini gorebilirsiniz.
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S6zcligli s6z dagarciginin English Course
Word List/Englischkurs-Wortliste kismina
ekledikten sonra 6nceki konumunuza
donersiniz.

OALD Word List/OALD-

Wortliste

Oxford Advanced Learner’s Dictionary'deki
tiim girislerde s6zctigu OALD Word List/
OALD-Wortliste'e ekleme opsiyonu
bulunmaktadir.

1.

Dictionary/Wérterbuch icerisinde bir
sozciik icin arama yaptiktan sonra
OPTIONS tusuna basin.

Sozluk icerisinde s6zclik icin arama
yapmak hakkinda daha fazla bilgi

icin litfen sayfa 33'daki “Dictionary/
Worterbuch Kullanimi”na bakiniz.

. Add to the Word Bank/Zur

Wortdatenbank Hinzufiigen segmek
icin ¥ ya da A tusuna basin.

. ENTER tusuna basin.

S6zcuglin OALD Word List/OALD-
Wortliste'e eklendigine iliskin bir mesaj
gorintilenecektir. Bu mesajin ardindan
1.adimda OPTIONS tusuna basmadan
once en son goriintilediginiz ekrana
kendiliginden geri déneceksiniz.

v Ayni Sézciik icin Birden Cok

Giris

English Course OALD Word List/OALD-
Wortliste ya da Word List/Englischkurs-
Wortliste'de ayni sdzciik icin birden ¢ok
giris yapilabilir. Eklemek istediginiz
sozclik OALD Word List/OALD-Wortliste ya
da English Course Word Bank/Englischkurs-

Wortliste'de zaten bulunuyorsa, ekleme
istegini dogrulamanizi icin bir mesaj
cikar. istediginiz 6geyi ¥ ya da A ok
tusuyla vurgulayip ENTER'a basin.
S6zcligu tekrar eklemek istiyorsaniz Yes/
Ja, istemiyorsaniz No/Nein secenegini
vurgulayin.

So6z Dagarcigini Goriintiileme

1.

Word Bank/Wortdatenbank
meniisiinden bir s6zciik listesi segmek
icin ¥ ya da A tusuna basin, ardindan
ENTER tusuna basin.

Not: Meni 6gesinin yaninda her listedeki
sozcuk sayisi gosterilir.

. Listede asagi gitmek icin V¥, yukari

gitmek icin A ok tusunu kullanin.
Tek hareketle bir ekran asagi gitmek icin

E\, bir ekran yukari gitmek igin E

tusunu kullanabilirsiniz.

Aramak istediginiz s6zcugl sectiginizde
ilgili kaynaktan sozluk girisini
gorintilemek icin ENTER tusuna basin.
S6z dagarcigina donmek istediginizde
BACK tusuna basin.

Word Bank/Wortdatenbank mendsiine
donmek istediginizde WORD BANK
tusuna basin.

Ana menlye donmek istediginizde
HOME tusuna basin.

S6z Dagarcigindan Sozciik Silme

1.

Word Bank/Wortdatenbank
meniisiinden bir sozciik listesi segmek
icin ¥ ya da A tusuna basin, ardindan
ENTER tusuna basin.
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2. Listede asagi gitmek igin ¥, yukari
gitmek icin A ok tusunu kullanin.

Tek hareketle bir ekran asagi gitmek icin
E, bir ekran yukari gitmek icin| 4
tusunu kullanabilirsiniz.

. S0z dagaragindan silmek istediginiz
sozciigii vurgulayip OPTIONS tusuna
basin.

. istediginiz 6geyi ¥ ya da A ok tusuyla
vurgulayip ENTER’a basin.
Delete/L6schen: “your word” belirtilen
sozcugu listeden silmenizi saglar.
Delete all words/Alle Worter [6schen
listedeki tim soézclkleri silmenizi saglar.
Silme istegini dogrulamaniz igin bir
mesaj cikar. istediginiz 6geyi ¥ ya da A
ok tusuyla vurgulayip ENTER'a basin.
S6z dagarcigini silmek istiyorsaniz Yes/
Ja, istemiyorsaniz No/Nein secenegini
vurgulayin. Not: S6z dagarcigindan
bitiin sozcikleri silmek icin Settings/
Einstellungen (Ayarlar) menistinde Erase
all user data/Alle Benutzerdaten 16schen
(Buttin kullanici verilerini sil) secenegini
de kullanabilirsiniz.

Word Bank/Wortdatenbank meniisiine
doénmek istediginizde WORD BANK
tusuna basin.

Ana menlye donmek istediginizde
HOME tusuna basin.

Kisiye Ozel Sozliiklerin
Kullanimi

My Dictionary/Mein Wérterbuch hatirlamak
istediginiz ya da cihazinizin Gzerindeki
sozluklerde bulunmayan sézciik ve tanimlari
yazabileceginiz bir sézclik bankasidir.
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Import Dictionaries/Importierte

WS Worterblicher bilgisayar
baglantisiyla cihaziniza aktarmis oldugunuz
.csv formatindaki kisisel sdzltkleri
goriuntllemenizi saglar. Cihaziniza sozliik
aktarmak hakkinda daha fazla bilgi icin
litfen sayfa 55'daki “Aygita Dosya Aktarma”
bolimiine bakiniz.

Girig Ekleme

1. Word Bank/Wortdatenbank
meniisiinden My Dictionary/
MeinWorterbuch ya da Import
Dictionaries/Importierte Worterbiicher
secmek icin ¥ ya da A tusuna basin ve
ENTER tusuna basin.

Not: Import Dictionaries/Importierte

Worterbticher sectiyseniz aktarilmis olan

sozliiklerden istediginizi segmek icin W

ya da A tusuna basin ardindan ENTER

tusuna basin.

Girislerin listesi goriinttlenecektir. Not:

My Dictionary/Mein Wérterbuch'a sdzciik

eklenmemisse liste bos goriinecektir.

OPTIONS tusuna basin.

. Add a word/Wort hinzufiigen (S6zciik
Ekle) vurgulanmis olur. S6zciik
eklemek icin ENTER tusuna basin.
Sozlige sozclk girebileceginiz bir ekran
belirir.

. Eklemek istediginiz s6zciigii yazin.
imlecin solunda kalan harfi silmek icin
tusuna basin. imleci hareket
ettirmek istediginizde dya da P tusunu
kullanin.

Blyuk harficin Etugunu basil
tutarak yazin.
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S6z Dagarcigi Kullanimi

Aksan isareti kullanmak isterseniz, 6nce
aksanin uygulanacad harfe, sonra me
tusuna basin. Girmek istediginiz aksan
isaretin P> ya da tusuyla vurgulayip
ENTER tusuna basin.

imlecin bulundugu konuma simge
eklemek icin tusuna basin.
Girmek istediginiz simgeyi ok tuslariyla
vurguladiktan sonra ENTER'a basin.

. ENTER ya da Ytusuyla “Definition”
(Tanim) alanina gidin.

“Word"/“Wort” (S6zcuik) alanina donmek
istediginizde BACK tusuna basin.

. Simdi de girdiginiz s6zciigiin tanimini
yazin.

imlecin solunda kalan harfi silmek icin
tusuna basin. imleci hareket
ettirmek istediginizde ya da P> tusunu
kullanin.

Blyuk harfigin E tusunu basili
tutarak yazin.

Aksan isareti kullanmak isterseniz, 6nce
aksanin uygulanacad harfe, sonra &accent
tusuna basin. Girmek istediginiz aksan
isaretini P> ya da dtusuyla vurgulayip
ENTER tusuna basin.

imlecin bulundugu konuma sembol
eklemek icin tu§una basin. Girmek
istediginiz sembol ya da isareti ok tuslariyla
vurguladiktan sonra ENTERa basin.

. Tanimi yazmayi bitirdikten sonra
ENTER tusuna basin.

. Save/Speichern(Kaydet) vurgulanarak
gosterilir. ENTER tusuna basarak girisi
kaydedin.

Vazgecerseniz ¥ ile Cancel/Abbrechen
(iptal) secip ENTERa basin.

Giriglerin Goriintiilenmesi

1.

N

Word Bank/Wortdatenbank
meniisiinden My Dictionary/Mein
Worterbuch ya da Import Dictionaries/
Importierte Worterbiicher se¢gmek icin
V ya da A tusuna basin, ardindan
ENTER tusuna basin.

Not: Import Dictionaries/Importierte
Worterblicher sectiyseniz aktarilmis olan
sozliklerden istediginizi segmek icin W
ya da A tusuna basin ardindan ENTER
tusuna basin.

Not: Meni 6gesinin yaninda her listedeki
sozclk sayisi gosterilir.

Girislerin listesi gorlintllenecektir.

Not: My Dictionary/Mein Worterbuch'a
sozcik eklenmemisse liste bos
gorlnecektir.

Listede asagi gitmek icin ¥, yukari
gitmek icin A ok tusunu kullanin.

Tek hareketle bir ekran asagi gitmek icin

E\, bir ekran yukari gitmek icin E

tusuna basin.

istediginiz s6zcigii vurguladiktan
sonra ENTER tusuna basarak ilgili girisi
gorebilirsiniz. S6z dagarcigina donmek
istediginizde BACK tusuna basin.
Word Bank/Wortdatenbank mentisiine
donmek istediginizde WORD BANK
tusuna basin.

Ana meniye donmek istediginizde
HOME tusuna basin.
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5. ENTER’a basin.

Bir Girigi Diizenlemek veya
Silme islemini se¢cmisseniz, istediginiz

Silmek

1. Word Bank/Wortdatenbank

meniisiinden My Dictionary/Mein
Worterbuch ya da Import Dictionaries/
Importierte Worterbiicher segmek icin
V ya da A tusuna basin, ardindan
ENTER tusuna basin.

Not: Import Dictionaries/Importierte
Wérterbticher sectiyseniz aktariimis olan
sozliiklerden istediginizi segmek icin W
ya da A tusuna basin ardindan ENTER
tusuna basin.

Girislerin listesi gortintlilenecektir.

Not: My Dictionary/Mein Worterbuch'a
sozclik eklenmemisse liste bos
gorlnecektir.

. Listede asagi gitmek igin ¥, yukari
gitmek icin A ok tusunu kullanin.

Tek hareketle bir ekran asagi gitmek icin
E, bir ekran yukar gitmekigin| 2
tusuna basin.

. Uzerinde degisiklik yapmak ya

da silmek istediginiz s6zcligii
vurguladiktan sonra OPTIONS tusuna
basin.

Add a word/Wort hinzufiigen (S6zciik Ekle)
vurgulanmis olarak gosterilir.

.V tusuna basarak Edit/Bearbeiten:
(Degisiklik Yap:) “sectiginiz s6zciik”
ya da Delete/Loschen: (Sil:) “sectiginiz
sozciik” se¢cenegini kullanin.

Not: Vurgulanan sozcik, bu ment 6geleri
icinde gosterilir.

giris otomatik olarak silinir ve girislerin
listesine dénersiniz.

Degisiklik yapma islemini sectiyseniz, giris
ekranina donersiniz. Giris tizerinde, tipki
sozluge eklerken yaptiginiz gibi degisiklik
yaparak ENTER tusuna basin. Vurgulu
alandaki biitlin karakterleri silmek
isterseniz CLEAR (Temizle) tusuna basin.

Tiim Girislerin Silinmesi
1. Word Bank/Wortdatenbank

meniisiinden My Dictionary/Mein
Worterbuch ya da Import Dictionaries/
Importierte Worterbiicher segmek
icin ¥ ya da A tusuna basin, ardindan
ENTER tusuna basin.

Not: Import Dictionaries/Importierte
Woérterblicher sectiyseniz aktarilmis olan
sozliiklerden istediginizi segmek icin W
ya da A tusuna basin ardindan ENTER
tusuna basin.

Girislerin listesi goriintilenecektir.

Not: My Dictionary/Mein Worterbuch'a
sozcik eklenmemisse liste bos
gorlnecektir.

. istediginizzaman OPTIONS tusuna

basabilirsiniz.

Add a word/Wort hinzufiigen (S6zciik Ekle)
vurgulanmis olarak gosterilir.

. ¥ tusuyla Delete all words/Alle

Weérter I6schen (Butiin sozcukleri sil)
secenegini vurgulayip ENTER’a basin.
Silme istegini dogrulamaniz icin bir mesaj
cikar.
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4. No/Nein se¢enegi vurgulanmis olarak
gosterilir. Silmekten vazgecerseniz
ENTER’a basin.

Yes/Ja secenegini goriintiilemek icin A
tusuna ve ardindan tim girisleri silmek
icin ENTER tusuna basin.

Word Practice/Worter iiben
Oynama

Word Practice/Wérter iiben sézciik

bankasindan rasgele s6zclik secerek size

bu sozciiklerin tanimlarini soran bilgi karti

tlrlinde bir oyundur. Not: Listeler bossa

Word Practice/Worter Giben oynayamazsiniz.

1. Word Bank/Wortdatenbank
meniisiinde ¥ ya da A ok tusuyla Word
Practice/Wérter iiben "1 vurgulayip
ENTER’a basin.

2. Uzerinde pratik yapmak istediginiz
sozciik listesini segmek icin ¥ ya da A
tusuna basin.

MG-6803D kullanicilari English Course
Word List/Englischkurs-Wortliste ya da My
Dictionary/Mein Wérterbuch’da bulunan
sozcuklerle pratik yapabilir.

[TIIN) Bu listelere ek olarak MG-6804D
S8 kullanicilar OALD Word List/
OALD-Wortliste'le ya da cihaza aktarilan
herhangi bir sézllikle de pratik yapabilir.

. ENTER tusuna basin.
. Sonra OPTIONS tusuyla tanima ulasin

ve dogru hatirlayip hatirlamadiginizi
goriin.

Tekrar OPTIONS'a basarak Word Practice/
Woérter iben’a donebilirsiniz.

. Sonraki sozciigii gormek icin P>,

oncekini gérmek i¢in € tusuna basin.
Sozclk listesi secme ekranina donmek
isterseniz BACK tusuna basin.

Word Bank/Wortdatenbank menisiine
donmek istediginizde WORD BANK
tusuna basin.

Ana meniye donmek istediginizde
HOME tusuna basin.
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So6zciik Oyunlarini Oynama

Aygitinizda, ingilizce s6z dagarciginizi
gelistirmenize yardimci olacak li¢ sézclik
oyunu bulunmaktadir: Jumble (S6zIi
Bozyap), Word Train (S6z Katari) ve Hangman
(Adam Asmaca).

Oyun Se¢imi

Ana menlye donmek istediginizde HOME
tusuna basin. Ekranin ortasinda (S6zcik
Oyunlar) vurgulanana kadar ¥ ya da

A tusuyla secenekler arasinda ilerleyin.
ENTER’a basin. Oynamak istediginiz oyunu
V ya da A ok tusuyla vurgulayip ENTER'a
basarak secin.

Jumble

Jumble’da amag, rastgele dagitiimis

harflerden sézciik olusturmaktir.

1. Word Games/Wortspiele meniisiinde ¥
ya da A k tusuyla Jumblei vurgulayip
ENTER’a basin.

Jumble menisi belirir.

2. New Game (Yeni Oyun) secenegi
vurgulanmis olarak gosterilir. Yeni
oyun baslatmak icin ENTER tusuna
basin.
isterseniz Jumble meniistindeki diger
secenekleri de kullanabilirsiniz. Seciminizi
V ya da A ok tusuyla vurgulayip ENTERa
basin.

Options (Secenekler) menistinde beceri
dizeyini degistirebilir ve yiiksek puanlari
gorebilirsiniz.

Help (Yardim), oyunla ilgili talimatlari
gOsterir.
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Exit ile (Cik) oyundan ¢ikarak Word
Games/Wortspiele mendisiine
donebilirsiniz. Oyundan ¢ikmak igin
V ya da A ok tusuyla Yes secenegini
vurgulayip ENTER'a basin. Jumble
mendstine donmek isterseniz No
secenegini vurgulayip ENTERa basin.

. Ekrana harfleri yazarak s6zciik

olusturun.

S6zcligi dogru tamamladiginiz anda
puan alarak bir sonraki sézclige
gecersiniz. Sozclik basina alacaginiz
puanlar, beceri dlizeyine baghdir.
Yanlis s6zciik yazarsaniz, dogrusu ekranin
altinda belirir ve bir sonraki s6zclik
gosterilir. Yanhs tahmin yaptiginizda
puaniniz eksilir. Puaninizdan ne kadar
dusllecegi beceri diizeyine baglhdir.
Son yazdiginiz harfi silmek isterseniz

[« Jtusuna basin.

. Hepsini bitirene kadar sozciikleri

tahmin etmeyi siirdiiriin.

. Bitirince OPTIONS tusuna basin.
. 'V tusuyla Quit'i (Cik) vurgulayip

ENTER’a basin.
Oyunu sona erdirme istegini
dogrulamaniz igin bir mesaj ¢ikar.

. Yes vurgulanmis olarak gosterilir.

Cikmak icin ENTER’a basin.
Vazgecerseniz ¥ ile No'yu vurgulayip
ENTERa basarak oyuna devam edin.
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Yiiksek puan yapmissaniz, oyundan
cikarken adinizi yazmaniz istenir. Adinizi
yazip ENTERa basin. OK (Tamam)
vurgulanmis olarak gosterilir. Yiiksek
puanlar ekrani gosterilir. Puaninizi
yazdirmak istemiyorsaniz, > ya da
ok tusuyla Cancel’ (iptal) vurgulayip
ENTER'a basin.

Not: Aldiginiz puan yiiksek puanlar
arasina girmiyorsa, dogrudan Jumble
menusiline gidersiniz.

. IstiyorsanizP ya da dile OK,
secenegini vurgulayip ENTER’a basin.
Yuiksek puanlari silmek isterseniz, ¥ ya
da A ok tusuyla Clear All (Hepsini Sil)
secenegini vurgulayip ENTER'a basin.

. New Game (Yeni Oyun) secenegi
vurgulanmis olarak gosterilir. Tekrar
oynamak icin ENTER'a basin.

v ipucu Kullanimi

Oyun sirasinda ek seceneklere ulasmak
istediginizde OPTIONS diigmesine basin.
istediginiz 6geyi ¥ ya da A ok tusuyla
vurgulayip ENTER'a basin.

New Game ile yeni bir tur oyuna
baslayabilirsiniz. Yeni oyun baslatmak
icin ENTER tusuna basin veya 6nce

V, ardindan ENTERa basarak,
bulundugunuz oyuna déndin.

Help (Yardim), oyunla ilgili talimatlari
gosterir. Metni okuyabilir ya da Close’u
(Kapa) vurgulayip ENTER'a basarak oyuna
donebilirsiniz.

Quit oyundan ¢ikmanizi saglar. Jumble
menusiine donmek icin ENTER tusuna
basin veya 6nce ¥ ardindan ENTER'a
basarak, bulundugunuz oyuna doéniin.
Shuffle (Kanistir), heniiz bir tahminde
bulunulmamis biitlin harflerin yeniden
karstinlmasini saglar. Ama harfleri
yeniden karistirdiginizda puaniniz
eksilecektir. Puaninizdan ne kadar
dusllecegi beceri diizeyine bagldir.

v Beceri Diizeyini Degistirme

Beceri diizeyini Secenekler menisiinden
degistirebilirsiniz. 1-5 arasinda istediginiz
diizeyi secebilirsiniz. Beceri diizeyi,
bilinmeyen s6zctiglin uzunlugunu,
dogru tahminde alinacak puani ve
harfleri yeniden karistirma ya da yanhs
tahmin durumunda puaninizdan ne
kadar disulecegini belirler. Diizey 1 ya da
2'yse, bilinmeyen sézciiklerin uzunlugu
3-7 harf arasindadir, her dogru yanita 15
puan verilir ve harfleri karistirdiginizda
puaninizdan 1, yanlis tahmin yaptiginizda
2 dustlir. Dizeyiniz 3 veya 4 ise
sozcliklerin uzunlugu 4-11 harf arasinda
degisir ve verilen puan 20, dustilen

puan da yukaridaki sirayla 2 ve 4 olur.
5.Dlzey'de ise 5-15 harf arasi sozclikler
kullanihir, 25 puan verilir ve yine ayni
sirayla 3 ve 6 puan dusulir.

Jumble mentisiinden V ile Options'
vurgulayip ENTER'a basin.
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So6zciik Oyunlarini Oynama

Level (Dlizey) secenegi vurgulanir. Beceri
diizeyini degistirmek icin P> ya da

tok tusunu kullanin. istediginiz beceri
diizeyine gelince ¥ ile OK secenegini
vurgulayip ENTER'a basarak degisikligi
kaydedin. Degisiklikleri kaydetmek
istemezseniz, Cancel secenegini
vurgulayip ENTER'a basarak Secenekler
mendisiinden ¢ikabilirsiniz.

Word Train

Word Train'de (S6z Katar) bir tren ve siz
sirayla harf girerek s6zciik olusturmaya
calisirsiniz. Kim 6nce tamamlarsa o kazanir.
Beceri dlizeyine bagli olarak bu sézctigiin
belli bir uzunlukta olmasi kosulu vardir.
Beceri diizeyi 1 ise sézclk en az 4 harften
olusmalidir. Girdiginiz harflerin olusturdugu
kok sézclige taki yaparak yeni sézclikler
olusturmak mimkin degilse, kaybedersiniz.
1. Word Games/Wortspiele meniisiinde

V ya da A ok tusuyla Word Train'i

vurgulayip ENTER'a basin.

Word Train mendsu belirir.

2. New Game segenegi vurgulanmig
olarak gosterilir. Yeni oyun baglatmak
icin ENTER tusuna basin.
isterseniz Word Train menisiindeki diger
secenekleri de kullanabilirsiniz. Seciminizi
V ya da A ok tusuyla vurgulayip ENTER'a
basin.

Options mentstinde beceri diizeyini
degistirebilir ve yliksek puanlari
gorebilirsiniz.

Help, oyunla ilgili talimatlari gosterir.

Exit ile oyundan cikarak Word Games/
Wortspiele menusline donebilirsiniz.
Oyundan cikmak icin ¥ ya da A ok
tusuyla Yes secenegini vurgulayip
ENTER'a basin. Word Train meniisiine
doénmek isterseniz No secenegini
vurgulayip ENTER'a basin.

. Harf girerek bir sozciik olusturmaya

calisin.

Sagdan ekrana bir trenin girdigini
goreceksiniz.

Not: Siz ve bilgisayar, her turda sirayla
sézciige baslarsiniz. ilk turda, ilk harfi siz
girersiniz. ikinci turda ilk harfi tren yazar
ve bu boyle sirer.

. Siraniz geldikgce bilgisayara

karsi oynayarak sozciigii ilk siz
tamamlamaya calisin.

Unutmayin, kazanan sézctigun uzunlugu
beceri diizeyine gore degisecektir, ama
en az 4 harf olmasi gerekir.

S6zclgu ilk siz tamamlarsaniz, siz
kazanirsiniz. Girdiginiz harften sonra
artik yeni harflerle s6zciik olusturmak
mumkiin degilse, oyunu kaybedersiniz.
Kazandiginiz her tur icin puan alirsiniz.
Sozciik basina alacaginiz puanlar,
beceri diizeyine baglidir. Yiksek puan
yapmigsaniz, adinizi yazmaniz istenir.
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So6zciik Oyunlarini Oynama

Adinizi yazip ENTER'a basin. OK
vurgulanmis olarak gosterilir. Tekrar
ENTER'a basarak yliksek puanlar ekranini
gorebilirsiniz. Puaninizi yazdirmak
istemiyorsaniz, P> ya da ok tusuyla
Cancel't vurgulayip ENTERa basin.

Not: Aldiginiz puan yiiksek puanlar
arasina girmiyorsa, dogrudan Word Train
menusiline gidersiniz.

. IstiyorsanizP ya da dile OK,
secenegini vurgulayip ENTER’a basin.
Yuiksek puanlari silmek isterseniz, P> ya
da ok tusuyla Clear All (Hepsini Sil)
secenegini vurgulayip ENTER'a basin.

. New Game secenegi vurgulanmig
olarak gosterilir. Tekrar oynamak icin
ENTER’a basin.

v ipucu Kullanimi

Oyun sirasinda ek seceneklere ulasmak

istediginizde OPTIONS digmesine basin.

istediginiz 6geyi ¥ya da A ok tusuyla
vurgulayip ENTER'a basin.

New Game ile yeni bir tur oyuna
baslayabilirsiniz. Yeni oyun baslatmak
icin ENTER tusuna basin veya 6nce

V ardindan ENTERa basarak,
bulundugunuz oyuna déndin.

Help, oyunla ilgili talimatlari gosterir.
Metni okuyabilir ya da Close’u vurgulayip
ENTER'a basarak oyuna donebilirsiniz.

Quit, oyundan ¢ikmanizi saglar. Jumble
menusiine donmek icin ENTER tusuna
basin veya 6nce ¥, ardindan ENTER'a
basarak, bulundugunuz oyuna doéniin.
Hint, s6zcugu strdirmek icin
girebileceginiz butin olasi harfleri
gosterir. Her turda ancak bir ipucu
kullanabilirsiniz.

v Beceri Diizeyini Degistirme

Beceri diizeyini Secenekler menisiinden
degistirebilirsiniz. 1-4 arasi bir diizey
secebilirsiniz. Beceri dlizeyi, oyunu
kazanmak icin gereken sozciigiin

en az kag harfli olmasi gerektigini ve
kazandiginiz her turda verilecek puani
belirler. S6zcukteki en dusuk harf sayisi 1.
diizeyde 4; 2. dlizeyde 5; 3. dlizeyde 6 ve
4. dlzeyde 7 olmalidir. En zor diizey, 4'tur.
Word Train mentsiinden Yile Options'i
vurgulayip ENTER'a basin.

Level secenedi vurgulanir. Beceri diizeyini
degistirmek icin P> ya da ok tusunu
kullanin. istediginiz beceri diizeyine
gelince V¥ ile OK secenegini vurgulayip
ENTER’a basarak degisikligi kaydedin.
Degisiklikleri kaydetmek istemezseniz,
Cancel secenegini vurgulayip ENTER'a
basarak Segcenekler menisiinden
cikabilirsiniz.
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Hangman

Hangman (Adam Asmaca) oyununda amacg,
bilinmeyen bir s6zctugu, harflerini tek tek
deneyerek bulmaktir. Kovboyu asilmaktan
kurtarmak icin s6zctigi dogru tahmin
etmeniz gerekir.

1. Word Games/Wortspiele meniisiinde
V ya da A ok tusuyla Hangman'i
vurgulayip ENTER’a basin.

Hangman meniisu belirir.

2. New Game seg¢enegi vurgulanmig
olarak gdsterilir. Yeni oyun baslatmak
icin ENTER tusuna basin.
isterseniz Hangman meniisiindeki
diger secenekleri de belirleyebilirsiniz.
Seciminizi ¥ ya da A ok tusuyla
vurgulayip ENTER'a basin.

Options menusiinde beceri dlzeyini
degistirebilir ve yliksek puanlari
gorebilirsiniz.

Help, oyunla ilgili talimatlari gosterir.
Exit ile oyundan ¢ikarak Word Games/
Wortspiele menusiine donebilirsiniz.
Oyundan ¢ikmak icin P> ya da ok
tusuyla Yes secenegini vurgulayip
ENTER'a basin. Hangman menisiine
doénmek isterseniz No secenegini
vurgulayip ENTER'a basin.

3. Bilinmeyen sozciikte bulundugunu
dusiindiigiiniiz harfleri girin.

Yanlis tahmin ettiginiz her harfle

birlikte kovboyun bir parcasi belirir.
Kovboy tamamlanmissa, kaybettiniz
demektir. Dogru tahmin ettiginiz harfler
ise bilinmeyen sozciikte yer aldiklari
konumlarda belirir.
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Not: S6zcligiin harfleri gizlenmistir.

Kag¢ tahmin hakkiniz kaldigini ekranda
gosterilen kirmizi sayidan izleyebilirsiniz.
Her dogru tahmin icin puan kazanirsiniz;
yanlis tahminde bulundukga bu puanlar
eksilir.

. Yanana kadar oynamaya devam edin.

Yiiksek puan yapmissaniz, adinizi
yazmaniz istenir. Adinizi yazip ENTERa
basin. OK vurgulanmis olarak gosterilir.
Tekrar ENTER'a basarak ylksek puanlar
ekranini gorebilirsiniz. Puaninizi
yazdirmak istemiyorsaniz, > ya da
ok tusuyla Cancel't vurgulayip ENTERa
basin.

Not: Aldiginiz puan yliksek puanlar
arasina girmiyorsa, dogrudan Hangman
menusiline gidersiniz.

. istiyorsanizP> ya da dile OK,

se¢enegini vurgulayip ENTER’a basin.
Yiiksek puanlari silmek isterseniz, > ya
da ok tusuyla Clear All (Hepsini Sil)
secenegini vurgulayip ENTER'a basin.

. New Game secenegi vurgulanmis

olarak gosterilir. Tekrar oynamak igin
ENTER'a basin.

v ipucu Kullanimi

Oyun sirasinda ek seceneklere ulasmak
istediginizde OPTIONS diigmesine basin.
istediginiz 6geyi ¥ ya da A ok tusuyla
vurgulayip ENTER'a basin.

New Game ile yeni bir tur oyuna
baslayabilirsiniz. Yeni oyun baslatmak

icin ENTER tusuna basin veya énce ¥,
ardindan ENTER’a basarak, bulundugunuz
oyuna donuin.



Sozciik Oyunlarini Oynama Okumametre Kullanimi

Help, oyunla ilgili talimatlari gosterir.
Metni okuyabilir ya da Close’u vurgulayip
ENTER'a basarak oyuna doénebilirsiniz.

Elinizdeki aygitta bulunan okumametre,
okuma siiresi belirlemenizi saglayan bir
kronometredir. Ama okudugunuz kitaplarin

Quit, oyundan ¢ikmanizi saglar. Hangman
menusiine donmek icin ENTER tusuna
basin veya 6nc ¥, ardindan ENTERa
basarak, bulundugunuz oyuna doéniin.
Hint, s6zcugin bir harfini gosterir. Kag
ipucu hakkiniz kaldigini meni 6gesinin
hemen yaninda gérebilirsiniz. Oyun
boyunca kullanabileceginiz ipuglarinin
sayisl, beceri diizeyine baglidir.

v Beceri Diizeyini Degistirme

Beceri diizeyini Secenekler menisiinden
degistirebilirsiniz. 1-5 arasi bir diizey
secebilirsiniz. Beceri diizeyi, sézciiklerin
zorluk derecesini, ka¢ tahmin hakkiniz
oldugunu ve kullanabileceginiz
ipuclarinin sayisini belirler. En zor diizey,
5'tir. Hangman meniisiinden V¥ ile
Options'i (Secenekler) vurgulayip ENTER'a
basin.

Level secenedi vurgulanmis olarak
gosterilir. Beceri dlizeyini degistirmek icin
P> ya da ok tusunu kullanin. istediginiz
beceri diizeyine gelince ¥ ile OK
secenegini vurgulayip ENTER’a basarak
degisikligi kaydedin. Degisiklikleri
kaydetmek istemezseniz, Cancel
secenegini vurgulayip ENTERa basarak
Secenekler menusiinden ¢ikabilirsiniz.

50

kaydini tutmak icin de kullanabilirsiniz.

1.
2.

HOME tusuna basin.

Ekranin ortasinda Reading Timer/
Lese-Timer (Okumametre) vurgulanana
kadar V ya da A tusuyla secenekler
arasinda ilerleyin.

ENTER’a basin.

Reading Timer/Lese-Timer meniisiinde
kullanabileceginiz li¢ secenek vardir.
Time your reading/Stelle Deine Lesezeit ein
(Okuma siiresi tut), okuma icin 4 saate
kadar siire tutmanizi saglar.

Set a timer/Timer einstellen (Sure ayarla),
15 dakikadan 4 saate kadar okuma suresi
belirlemenizi saglar.

View reading log/Leseprotokoll ansehen
(Okuma guinliglni goster), okudugunuz
kitaplarin listesini ve her birini ne kadar
zamanda okudugunuzu g0sterir.
istediginiz 6geyi ¥ ya da A ok tusuyla
vurgulayip ENTER’a basin.

Okuma Siiresi Tutma

1.

2.

Reading Timer/Lese-Timer meniisiinde
Time your reading/Stelle Deine Lesezeit
ein secenegini isaretleyin.

Okuma suresi ayarlamak istediginiz
kitabin ya da metnin adini yazin.

Bir ad yazin.



Okumametre Kullanimi

Okumametre Kullanimi

Bosluklarla birlikte en ¢cok 15 harf
girebilirsiniz. Blyuk yazmak istediginiz
harfi E tusunu basili tutarak girin.

. Okumametreyi calistirmak icin ENTER

tusuna basin.

Not: ABir dakika sonra aygitiniz otomatik
olarak kapanir. Ariza s6z konusu
degildir. Aygit, siire tutarken pil ve ekran
omrinl korumak icin kapanir.
Okumaniz bitince, ana saltere basarak
aygiti agin.

. ¥ tusuyla Stop/Stopp’u (Durdur)

vurgulayip ENTER’a basin.
Ekranda beliren liste, okumanizin ne
kadar stirdiglnu gosterir.

. Reading Timer/Lese-Timer meniisiine

donmek icin ENTER tusuna basip
okuma giinliigiinde ilerleyin.

v/ Okuma Durumu Kontrolii

Okumametre calisirken her 10 dakikada
bir aygit “uyan” sinyali calarak acilir ve
devam etmek isteyip istemediginizi
sorar. Continue/Fortfahren (Devam)
vurgulanmis olarak gosterilir. ENTERa
basarak seciminizi belirleyin. Ama birkag
saniye beklerseniz zaten okumametre
calismaya devam edecek ve aygit yine
kendiliginden kapanacaktir. isterseniz ¥
tusuyla Stop/Stopp’u vurgulayip ENTER'a
da basabilirsiniz.
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Okuma durumunuzu istediginiz zaman
kontrol edebilirsiniz. Ana saltere

basarak aygitr agin. Okumametre

tekrar belirerek, ne kadar zamandir
okumakta oldugunuzu gosterir.
Continue/Fortfahren vurgulanmis olarak
gosterilir. ENTERa basarak se¢iminizi
belirleyin. Okumametre ¢calismaya devam
ederken aygit yine kapanir. Ama birkag
saniye beklerseniz zaten okumametre
calismaya devam edecek ve aygit yine
kendiliginden kapanacaktir. isterseniz ¥
tusuyla Stop/Stopp’u vurgulayip ENTERa
da basabilirsiniz.

v Oturumu Kapama

Okumametre calismaktayken,

istediginiz zaman durdurup oturumu
kapatabilirsiniz.

Ana saltere basarak aygiti agin.
Okumametre tekrar belirerek, ne kadar
zamandir okumakta oldugunuzu gosterir.
V tusuyla Stop/Stopp’u vurgulayip
ENTERa basin.

Siire Ayari

1.

Reading Timer/Lese-Timer
meniisiinden Set a timer/Timer
einstellen’1 (Siire ayari) segin.

Ayar icin 6nce bir stire se¢melisiniz.
Gosterilen okuma siirelerinden birini
P ya da ok tusuyla secin.

Okuma suresi 15 dakikanin katlari olabilir
ve 15 dakika ile 4 saat arasinda bir siire
secilebilir.



Okumametre Kullanimi

Okumametre Kullanimi

3. Simdi ¥V ya da ENTER tusuna basin.
Okuma suresi ayarlamak istediginiz
kitabin ya da metnin adini yazin.

4. Biradyazin.

Bosluklarla birlikte en ¢ok 15 harf
girebilirsiniz. Blyuk yazmak istediginiz
harfi E tusunu basih tutarak girin.

5. Okumametreyi ¢calistirmak icin ENTER
tusuna basin.

Not: Bir dakika sonra aygitiniz otomatik
olarak kapanir. Ariza s6z konusu
degildir. Aygit, siire tutarken pil ve ekran
omrinl korumak icin kapanir.

6. Sireniz doldugunda aygit
kendiliginden acilir ve oturumun
bittigini haber veren sesli bir sinyal
duyulur.

Ekranda beliren liste, okumanizin ne
kadar stirdiglinu gosterir.

7. Reading Timer/Lese-Timer meniisiine
donmek icin ENTER tusuna basip
okuma giinliigiinde ilerleyin.

Okuma Giinliigiine Bakma

Oturum tamamlandiginda okuma guinltigu
otomatik olarak gosterilir. Ama her
istediginizde Reading Timer/Lese-Timer
menusitinden de glinlige erisebilirsiniz.

1. Oturumunuz tamamlaninca ENTER'a
basip View reading log/Leseprotokoll
ansehen’i (Okuma giinliigiinii goster)
segin.

isterseniz bunu Reading Timer/Lese-
Timer menUsiinden de secebilirsiniz.

. Okuma giinliigiine bakmak icin ¥ ya

da A ok tusunu kullanin.

Not: Glinligun son sayfasi 6zet ekran
bicimindedir. Ozet ekrana geldikten sonra
glinllk girigleri listesine donemezsiniz.

. Ozet ekrani gérmek igin son giris

sayfasindayken ¥ ok tusuna ya

da istediginizzaman ENTER'a
basabilirsiniz.

Okuma giinliigu, kisa bir 6zet halinde
gosterilir. Ekran, oturum sayisi ve
okuyarak gecirdiginiz toplam stire gibi
bilgileri icerir.

Menu/Menii vurgulanmis olarak
gosterilir. Reading Timer/Lese-Timer
meniisiine donmek isterseniz ENTER'a
basin.

Gunlukte kayith bitiin streleri silmek
isterseniz, ¥ ok tusuyla Clear/Léschen
(Temizle) secenegini vurgulayip ENTERa
basin. Silme istegini dogrulamaniz

icin bir mesaj cikar. No/Nein secenegi
vurgulanmis olarak gosterilir.

Silmekten vazgecerseniz ENTERa

basin. Vazgecmiyorsaniz A ile Yes/Ja'yi
vurgulayip ENTER'a basin.



Aygiti Televizyona Baglama Aygiti Televizyona Baglama

Aygitinizda yerlesik TV Cikigi'nin yani sira, v/ Televizyon Sistemi Se¢imi
televizyon baglantisi icin bir AV kablosu

bulunur. Béylece aygiti televizyondan izleyip Aygitinizin Ayarlar menusiinde ilgili
dinleyebilirsiniz. secenegi kullanarak, oturdugunuz
1. Aygitiagin. bolgedeki renk kodlama sistemini
2. Pakete dahil AV kablosunun tekli secebilirsiniz. Bu secenekler PAL ve

NTSCdir. PAL genellikle Avrupa'da,

NTSC ise Kuzey Amerika'da kullanilan

renk kodlama sistemidir. Yasadiginiz

yere uygun secim icin lutfen yerel

standartlarinizi kontrol edin.

Ayar degistirmek icin asagidaki adimlari

izleyin:

1. Ana meniiye donmek istediginizde
HOME tusuna basin.

ucunu aygitin TV Cikisi'na, RCA
tipi fisleri de televizyonunuzun ses
ve goriintii cikisina takin. Kablo

ve fig renklerinin birbirini tutmasi
gerektigini unutmayin.

8 ‘"$ 2. Ekranin ortasinda Settings/
26 ::D\‘ 2 Einstellungen vurgulanana kadar ¥
h ya da A tusuyla secenekler arasinda
ilerleyin.

iP o =8 3. ENTER’a basin.
N—

4. TV system/TV System (TV Sistemi)
vurgulanana kadar ¥ tusuna basin.

5. P> ve Aok tuslanyla PAL ve NTSC

arasinda gegis yapabilirsiniz.

3. Kablo baglantilarindan gegen verilerin
televizyondan izlenip dinlenebilmesi
icin kanal ayar yapin ya daTV/Video
girisini acin.

4. Bundan sonra aygitinizi, yine ayni
diigme ve tuslarla kullanabilirsiniz.
Tek fark, biitiin ses ve goriintiiniin size
artik televizyondan ulasacak olmasidir.
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Aygiti Bilgisayara Baglama

Aygiti Bilgisayara Baglama

Aygitinizda yerlesik USB girisi vardir. Aygiti
bilgisayariniza baglamak icin USB kablosu
kullanmaniz gerekir. Kablonun bir ucunda,
aygita uygun bir mini USB konnektord, diger
ucunda da bilgisayara takilacak standart USB
konnektori olmalidir.

Aygiti bilgisayara bagladiktan sonra Franklin
Web sitesinden (URL asagida) yeni sozliikler,
oyunlar ve aygitiniz icin bagka icerik satin
alarak yikleyebilirsiniz.

1.
2.

3.

Aygiti acin.

Bilgisayariniz heniiz internet’e bagh
degilse, baglayin.

USB kablosunun standart ucunu
bilgisayarinizda bir USB girisine, diger
ucunu da aygitin mini USB girisine
takin.

M- CE" N }
i

N oo

4. HOME tusuna basin.

Ekranin ortasinda Extra Content/
Zusatzinhalte (ilave icerik)
vurgulanana kadar ¥ ya da A tusuyla
secenekler arasinda ilerleyin.

. ENTER’a basin.
. Once V¥ ile Connect to PC/Mit PC

verbinden (Bilgisayara Baglan)
secenegini vurgulayip ardindan
ENTER’a basin.

. Connect/Verbinden (Baglan) yazisi

vurgulanmis olarak gosterilir. ENTER’a
basarak seciminizi belirleyin.
Aygitiniz, bilgisayar ile iletisime hazirdir.
Not: Aygitin bilgisayarda calismasi icin
gereken surtcdler, bilgisayar baglantis
kuruldugunda ytklenir. Bilgisayarinizda,
yeni donanim bulundugu ve kullanima
hazir oldugu mesaji cikana kadar litfen
bekleyin.

Bilgisayar-aygit baglantisi tamamlaninca,
aygitin gosterge ekraninda bilgisayar ve
aygit simgeleri arasinda cift tarafli bir ok
simgesi gorulur.

9. Aygitiniza icerik aktarin.
10. Aygiti bilgisayardan ¢ikarmak

istediginizde aygit lizerindeki ENTER
tusuna basin.

11. Extra Content/Zusatzinhalte meniisiine

donmek isterseniz BACK tusuna basin.
Ana meniye donmek istediginizde
HOME tusuna basin.



Aygita Dosya Aktarma

Aygita Dosya Aktarma

Aygitinizda kullanabileceginiz icerik, pakete

dahil olanlarla sinirl degildir. isterseniz www.

franklin.com/estore/languagelearning
sitesinden bagska sozlukler, oyunlar ve gesitli
icerik satin alip aygrtiniza yiikleyebilirsiniz.
Tabii kendi MP3 ses dosyalarinizi da

aygita aktarabilirsiniz. Aygita aktardiginiz
icerigi kullanabilmeniz icin dogru klasore
kopyalamalisiniz. 6 alt klasér bulunmaktadir:
MUSIC (Muzik), VOICEMEM (Sesli Hatirlatici),
GAMES (Oyunlar), BOOKS (Kitaplar),
USERDICT (Kullanici S6zIugu) ve APPS
(Uygulamalar).

Aygitiniza bir MP3 dosyasi kopyalamaya
calisin.

MP3 Dosyasi Eklenmesi

Cihaziniza bir MP3 dosyasi kopyalamayi

deneyin.

1. Sayfa 54'daki“Aygiti Bilgisayara
Baglama” boliimiinde belirtilen
adimlari izleyerek cihazinizi
bilgisayariniza baglayin.

Cihaziniz baglandiginda, bilgisayar
Uzerinde cihazinizi belirten “disk” icin
kendiliginden bir klasor agilacaktir.
“CONTENT” (ilave icerik) klasorii, bu
klasoriin icindekilerden ibarettir.
Klasér otomatik olarak aciimazsa,
Bilgisayarim'dan aygita erismeniz
gerekir. “"FRANKLIN" adiyla gésterilen
strticiiye bakmalisiniz.

“CONTENT” klasoriine cift tiklayin.

6 alt klasor goreceksiniz: MUSIC,
VOICEMEM, GAMES (Oyunlar), BOOKS,
USERDICT ve APPS.

“MUSIC” klasoriine cift tiklayin.
Bilgisayarinizda MP3 dosyalarini
kaydettiginiz klasorii bulun.

Aygita kopyalamak istediginiz MP3
dosyasina sag tiklayip acilan meniiden
“Kopyala”yi segin.

“MUSIC” klasoriiniin bulundugu
pencereye sag tikladiktan sonra acilan
meniide “Yapistir” segin.

Cihaziniza ek dosyalar kopyalamak icin 4
ila 6 arasi adimlari tekrar edin.

Acik klasorleri kapatin.

Aygitinizda ENTER tusuna basarak
bilgisayar baglantisini kesin.

Sonra MP3 tusuyla Music Player/MP3-
Player olanagini aginca, kopyalais
oldugunuz dosya(lar) goériiniir.

Not: Oyun ya da baska icerik kopyalarken
yine yukaridaki adimlari izlemeniz
gerekir. Ancak “MUSIC" klasori yerine,
kopyaladiginiz icerige uygun bir klasor
kullanmalisiniz.



Aygita Dosya Aktarma

Aygita Dosya Aktarma

Kendi Sozliigiiniiziin

Aktarilmasi

1. Sayfa 54’daki“Aygiti Bilgisayara
Baglama” boliimiinde belirtilen
adimlari izleyerek cihazinizi
bilgisayariniza baglayin.

Cihaziniz baglandiginda, bilgisayar
Gzerinde cihazinizi belirten “disk” igin
kendiliginden bir klasor agilacaktir.
“CONTENT” klasori bu klasoriin
icerigidir. Bu kendiliginden acilmazsa
cihaza Bilgisayarim klasoru tizerinden
erisin. Arayacaginiz strlictiniin adi
“FRANKLIN"dir.

2. “CONTENT” klasoriine cift tiklayin.
Altr adet alt klasor goreceksiniz: MUSIC,
VOICEMEM, GAMES, BOOKS, USERDICT
ve APPS.

3. “USERDICT” klasoriine cift tiklayin.

4. Bilgisayariniz lizerinde sakladiginiz
.csv dosyalarini aramak icin
bilgisayarinizda gezinin.

Sablon ya da veritabani uygulamasi
kullanarak kisiye 6zel sozliik de
olusturabilirsiniz. Not: Kisiye 6zel
sozliikler asagida belirtilen yapida
olusturulmalidir:

sozclk-1 so6zclk-1 icin tanim

sozclik-2 sOzclik-2 icin tanim
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8

9.

Onemli: Dosyay kaydederken “CSV
(Virgulle ayrilmis) (*.csv)” formatini
sectiginizden lutfen emin olun. Dosyanin
cihaz Uzerinde goriintilenen adi dosyaya
burada vereceginiz adin tam olarak aynisi
olacaktir.

. Kopyalamak istediginiz .csv dosyasinin

iizerinde sag tiklayin ve agilan
meniiden “Kopyala” se¢enegini segin.

. “USERDICT” klasor penceresi Gizerinde

sag tiklayin ve acilan meniiden
“Yapistir” secenegini segin.

Cihaziniza ek dosyalar kopyalamak icin 4
ila 6. adimlar tekrarlayin.

. Acik klasorleri kapatin.

Bilgisayarla baglantisini kesmek icin
cihaziniz Gizerinde ENTER tusuna basin.
Word Bank/Wortdatenbank agmak igin
WORD BANK basin.

10. Import Dictionaries/Woérterbiicher

einlesen segmek icin ¥ tusuna basin
ve kopyalanan dosya/dosyalari
goriintiileyin.

v/ Diger Dosya Tiirlerinin

Kopyalanmasi

Oyun ya da farkli icerikler kopyalamak
istiyorsaniz yukaridaki adimlari takip edin
ancak tasimak istediginiz icerik tird icin
dogru hedef klasoru kullanmaya dikkat
edin.

v Bellek Alaninin Kontrolii

Aygitinizin dahili belleginin belli bir siniri
vardir. Aygitta istediginiz kadar dosya
kullanabilmek icin bunlari SD kartina
kaydetmeniz onerilir.



Aygita Dosya Aktarma

ilave icerik Yiikleme

v Sorun Giderme Ozel

Karakterler

Vurgu, ¢ift nokta ya da daha farkli aksan
isaretleri iceren aktarilmis sozliklerde, bu
s0zlugu cihaziniz Gzerinde actiginizda bu
isaretlerin kullaniimadigini gorebilirsiniz.
Bunun nedeni Windows dil ayarlarinizin
dogru olmasi olabilir. Windows dil
ayarlarinizi kontrol etmek ya da
dizeltmek icin asagidaki adimlari izleyin:
1. Gerekirse, acik tiim Microsoft
uygulamalarini kapatin.

2. “Start”|“Control Panel” tiklayin.

3. “Regional and Language Options”
lizerinde cift tiklayin.

4. Acilan diyalog kutusundan
“Advanced” sekmesine tiklayin.

5. “Language for non-Unicode
programs” diyalog kutusunun en
tistiinde belirtilen ayarlari kontrol
edin.

Bu opsiyonun desteklenen dillerden
birine gore ayarlanmasi gerekir:
ingilizce, Fransizca, italyanca, Aimanca
ya da ispanyolca. Seceneklerde
mevcutsa dilin kullanildigi tilkenin
ayarlarinin kullanilmasi tercih edilir.

6. “OK" tiklayin.

Aygrtinizda kullanabileceginiz icerik, pakete
dahil olanlarla sinirl degildir. Franklin Web
sitesinden aygitiniz icin ilave sozlikler,
oyunlar ve baska icerik satin alabilirsiniz.

1. Bunun icin 6ncelikle aygitin bilgisayara
bagli olmasi gerekir.

Ayrintili bilgi icin bkz. “Aygiti Bilgisayara
Baglama’, sayfa 54.

2. Ardindan internet’e baglanin, Web
tarayicinizi agin ve www.franklin.com/
estore/languagelearning adresine
gidin.

3. Ekranda c¢ikan baglantilar ile
talimatlari izleyerek yeni icerik satin
alabilir, aygitiniza yiikleyebilirsiniz.
Not: ilk www.franklin.com ziyaretinizde
aygrtinizi Franklin'e kaydetmeyi
unutmayin.

Onemli not: Oyun yiiklerken, aygitinizin
bilgisayara bagli olmasi gerektigini
unutmayin.
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ilave icerik Yiikleme

ilave icerik Kullanimi

Satin aldiginiz icerik, yiikleme sirasinda
otomatik olarak aygitiniza génderilir. Ama
aygitiniza SD karti takmissaniz, yiklenen
oyunun aygit bellegine mi, SD kartina

mi kaydedilecegini belirtmeniz icin bir
mesaj ¢ikabilir. Unutmayin: Aygitinizin
bellegi sinirhidir. icerigi kopyalamaya
yeterli bellek yoksa, SD karti kullanmaniz
gerekecektir. Istediginiz zaman www.
franklin.com sitesine giderek, 6nceden
satin almis oldugunuz icerigi yeniden
indirebilirsiniz.

. Yukleme islemi tamamsa ve aygiti
bilgisayardan ¢ikarmaya hazirsaniz,
aygit tizerindeki ENTER tusuna basin.

. Extra Content/Zusatzinhalte meniisiine

doénmek isterseniz BACK tusuna basin.
Ana menlye donmek istediginizde
HOME tusuna basin.
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1

.

2.

HOME tusuna basin.

Ekranin ortasinda Extra Content/
Zusatzinhalte vurgulanana kadar ¥
ya da A tusuyla secenekler arasinda
ilerleyin.

. ENTER’a basin.

Bu mentide 3 secenek bulunur:

View content (Internal)/Inhalte ansehen
(interner Speicher) (icerigi gdster [Dahili]),
aygrtinizin dahili bellegine yiklemis
oldugunuz icerige erisim saglar.

View content (SD Card)/Inhalte ansehen
(SD-Karte) (igerigi goster [SD Karti]),
aygrtiniza takili SD kartina ylklemis
oldugunuz icerige erisim saglar.

Connect to PC/Mit PC verbinden
(Bilgisayara baglan), aygitinizi

bilgisayara baglayarak butiin islevlerine
bilgisayardan ulasmanizi saglar. Ayrintili
bilgi icin bkz. “Aygiti Bilgisayara Baglama’,
sayfa 54.

. Once ¥ ya da A ile View content

(Internal)/Inhalte ansehen (interner
Speicher) ya da View content (SD Card)/
Inhalte ansehen (SD-Karte) secenegini
vurgulayin, ardindan ENTER’a basin.
Kullanilabilir icerigin listesi, yikleme
tarihine gore siralanmis olarak gosterilir.

. A¢mak istediginiz oyunu V¥ ya da A ok

tusuyla vurgulayip ENTER’a basin.
Extra Content/Zusatzinhalte mendsiine
donmek isterseniz BACK tusuna basin.
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v Aygitin Atilmasi E

Bu aygit, oturdugunuz bélgenin
belediyesince belirlenen elektronik Griin
yeniden ¢evrim sistemine gore elden
cikariimahdir. Cop kutusuna atilamaz.

v Ambalajin Atilmasi

Bu Kullanim Kilavuzu ve tiriin ambalaji,
ileride gerekli olabilecek dnemli bilgiler
icermektedir. Litfen atmayin. Elden
ctkarmaniz gerektiginde liitfen bolgedeki
belediyenin yeniden cevrim talimatlarina
gore hareket edin.

v Pillerin Atilmasi

Pilleri normal ev ¢opiine atmayin.
Kullanilmis pilleri elden ¢ikarirken
lutfen oturdugunuz bolgedeki belediye
talimatlarina uyun.

Elektrostatik ylik bosalmasi ya da hizh
elektrik gegisleri bu Grlintin isleyis tarzinin
degismesine, bellekte saklanan bilgilerin
silinmesine ya da aygitin ¢alismaz

hale gelmesine yol agabilir. Sifirlama
diigmesine ya da ana saltere basarak,
bazen de pili degistirerek Grlint yeniden
cahsir hale getirmek miimkiin olabilir.




FCC UYGUNLUK BEYANI (yalniz ABD icin)

Bu aygit, FCC Kurallari Kisim 15'e uygundur. Aygitin calismasi, asagidaki iki kosula baglidir:
(1) Aygit zararh parazite yol agmamali ve (2) istenmeyen bicimde calismasina yol acabilecek
olanlar da dahil olmak tizere, gelen her tiirlii paraziti kabul edebilmelidir.

Dikkat: Uriin {izerinde {iriniin yasa ve yénetmeliklere uygunlugunu saglamaktan sorumlu
tarafin acik onayi olmaksizin yapilacak degisiklik ve yenilemeler, kullanicinin Griina ¢alistirma
yetkisini gecersiz kilabilir.

Not: Bu aygit test edilmis ve FCC Kurallari 15. Kisim'da belirtilen B Sinifi dijital aygitlarla

ilgili sinirlara uygunlugu kanitlanmistir. Bu sinirlar, konut bolgelerinde zararli parazitlere

karsi makul dlctilerde koruma saglama amaciyla belirlenmis bulunmaktadir. Bu aygit

radyo frekansinda enerji tiretir, kullanir ve yayabilir. Talimatlara uygun sekilde kurulup
kullanilmamasi durumunda radyo iletisimine zarar verecek parazitler Gretebilir. Ancak
kurulum ne sekilde yapilirsa yapilsin hicbir parazit meydana gelmeyecegine dair bir garanti
yoktur. Aygitin radyo veya televizyon yayinlarinin alinmasini engelleyecek parazite yol agmasi
durumunda -ki bu, aygiti acip kapatarak tespit edilebilir- kullanicilara, paraziti gidermek icin
asagidaki yontemler 6nerilmektedir:

—Alici antenin yonini veya konumunu degistirmek

-Aygit ile alici arasindaki mesafeyi artirmak

—Aygrt, alicinin takili oldugu fisinkinden baska bir devreye baglamak

-Yetkili bayiye ya da deneyimli bir radyo-televizyon tamircisine basvurmak

Not: Bu Urlin, cevresel aygitlarda izolasyonlu kablolarla test edilmistir. Teknik uygunluk
agisindan bu uriinle birlikte daima izolasyonlu kablo kullaniimalidir.

Not: Uriinde ehliyetsiz kisilerce yapilacak degisikliklerden kaynaklanan radyo ya da televizyon
parazitinden Uretici sorumlu tutulamaz. Bu tiir degisiklikler, kullanicinin aygiti calistirma
yetkisini gecersiz hale getirebilir.
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Garanti Sorumlulugunun Sinirlar

Franklin, burada 6zel olarak belirtilenler disinda bu triine dair acik ya da dolayli olarak hicbir
garanti vermemektedir.

ABDde gegerli Sinirli Garanti'yi (ingilizce) okumak icin: www.franklin.com/service.

Sinirli Garanti (AB ve isvicre)

Yukarida belirtilen garanti sorumluluk sinirlari gegerliligini korumakla birlikte Franklin, pilleri
ve sivi kristal ekrani (LCD) disinda bu Grliniin malzeme ve iscilik agisindan kusur icermedigini,
satin alma tarihinden itibaren iki yil stireyle garanti etmektedir. Bu siire icinde triinde iscilik ya
da malzeme agisindan kusur ortaya ¢ikmasi durumunda Franklin, tercih tlimiyle kendisine ait
olmak Uzere UrlinQ Ucretsiz olarak tamir eder veya esdegeriyle degistirir.

Hatali kullanim, kazara meydana gelen hasar ve kullanima bagl eskime ve yipranma sebebiyle
ortaya cikan kusurlar acik bicimde bu garanti kapsami disinda birakilmistir. Bu garanti,
musterinin yasal haklarini etkilemez.

Sinirh Garanti (ABD disi, AB ve isvigre)

Yukarida belirtilen garanti sorumluluk sinirlari gegerliligini korumakla birlikte Franklin, pilleri
ve sivi kristal ekrani (LCD) disinda bu Griiniin malzeme ve iscilik agisindan kusur icermedigini,
satin alma tarihinden itibaren bir yil stireyle garanti etmektedir. Bu siire icinde trtinde iscilik ya
da malzeme agisindan kusur ortaya ¢ikmasi durumunda Franklin, tercih timuyle kendisine ait
olmak Uzere UrlinG Ucretsiz olarak tamir eder veya esdegeriyle degistirir.

Amerika Birlesik Devletleri, Avrupa Birligi ve Isvicre disinda satin alinmis olup bu garanti
sartlarina bagh olarak iade edilecek Urlinler, satis belgesi ve kusur tanimiyla birlikte saticiya
gonderilmelidir. Gegerli satis belgesi sunulamazsa, yapilacak her tiirli tamiratin bedeli alinir.
Hatali kullanim, kazara meydana gelen hasar ve kullanima bagl eskime ve yipranma sebebiyle
ortaya cikan kusurlar acik bicimde bu garanti kapsami disinda birakilmistir. Bu garanti,
musterinin yasal haklarini etkilemez.
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