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Cocoon 350

!! Importante !!

1) Para usar a função ‘Caller ID’ (identificação de chamada), este serviço tem de ser activado na 
sua linha telefónica. Normalmente, precisa de uma assinatura separada na sua companhia telefónica 

para activar esta função.

Se não tiver a função ‘Caller ID’ na sua linha telefónica, os números das chamadas que receber 
não aparecem no visor do seu telefone. 

2) Quando se recebe uma chamada, só toca o telefone sem fios e não o respectivo suporte.

!! ªèíáîôéëÞ !!

1) ¡éá îá øòèóéíïðïéÜóåôå ôè ìåéôïùòçÝá áîáçîñòéóè÷ ëìÜóåöî ('Caller ID'), è áîôÝóôïéøè ùðèòåóÝá ðòÛðåé îá åÝîáé åîåòçïðïéèíÛîè
óôè çòáííÜ óá÷. ºáîïîéëÀ, çéá ôèî åîåòçïðïÝèóè ôè÷ ùðèòåóÝá÷ áðáéôåÝôáé íåíïîöíÛîè åççòáæÜ óôèî åôáéòÝá ðïù óá÷ ðáòÛøåé

ôèìåæöîéëÛ÷ ùðèòåóÝå÷.

°î äåî Ûøåôå åîåòçïðïéÜóåé ôèî ùðèòåóÝá áîáçîñòéóè÷ ëìÜóåöî óôè çòáííÜ óá÷, ïé áòéõíïÝ ôöî åéóåòøÞíåîöî
ëìÜóåöî ¢¶Á õá åíæáîÝúïîôáé óôèî ïõÞîè ôïù ôèìåæñîïù óá÷.

2) ºáôÀ ôè ìÜãè íéá÷ ëìÜóè÷, ëïùäïùîÝúåé íÞîï ôï áëïùóôéëÞ ëáé Þøé è âÀóè.

!! Important !!

1) To use ‘Caller ID’ (display caller), this service has to be activated on your phone line. 
Normally you need a separate subscription from your telephone company to activate this function. 

If you don’t have the Caller ID function on your phone line, the incoming telephone numbers 
will NOT be shown on the display of your telephone.

2) When a phone call comes in, only the handset rings and not the base unit.
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1 INSTALLATION

Before you use the telephone for the first time, you must first make sure the battery is charged
for 20 hours. If you do not do this, the telephone will not work optimally. 

For installation, do the following:
• Plug one end of the adaptor into the outlet and the other end into the adapter jack on the 

bottom of the telephone. 
• Connect one end of the telephone cord with the wall phone jack and the other end to the 

bottom of the telephone.

• Open the battery compartment (see below).
• Put the battery in the battery compartment and connect the battery connector to the handset
• Close the battery compartment.
• Leave the handset on the base unit for 20 hours. The Line/Charge indicator (LED) on 

the base unit will light up.

Battery indicator:
• The battery is fully charged.
• The battery is half drained (50%)
• The battery is low. When the battery is low, you will hear warning signals and the 

battery symbol on the display will blink. 

wall phone jack

telephone connection

adapter outlet

adapter jack

COCOON 350 GB_P_GR  8/8/01  8:52 am  Page 8



9

Cocoon 350

9999999999

4

1 2 3

1

14

13

12

6
8

7

9

10

11

2

3
5
4

2 KEYS/LED

1 Display

2 Line key 

3 Up/Handsfree key /

4 Programming key 

5 Phonebook key 

6 Redial/Pause key /P

7 Microphone

8 Volume/Ringer key /

9 Alphanumeric keys

10 Delete/Mute key 

11 Down/Flash key /R

12 Base

13 Paging key 

14 Line/Charge indicator (LED)

3 DISPLAY (LCD)

1 Number of calls received.
2 Date (day/month) of calls received.
3 Time (hour:minutes) of calls received.
4 Call information.
5 Symbol display ( ): 

- this symbol means that the handset is located within the range of the base unit.
- when this symbol starts blinking, this means you are beyond the range of the 

base unit. Move closer to the base unit so that the connection between the base unit 
and the handset can be restored.
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6 Symbol display ( ):
- this symbol means that the telephone has received calls that are automatically

stored in the Call List.
7 Symbol display ( ):

- this symbol means that the mute function is activated, the microphone is turned off 
during a conversation.

8 Symbol display ( ):
- this symbol appears on the display when one makes or receives a call.

9 Symbol display ( ):
- this symbol means that the ringer is turned off. When one receives a call, the 

telephone does not ring. The telephone will ring when one receives an internal call.
10 Symbol display ( ):

- this symbol is the battery indicator.
11 Symbol display ( ):

- this symbol means you are in the menu.
12 Symbol display ( ):

- this symbol appears when you browse the numbers in the Phone Book.
13 Symbol display ( ):

- this symbol appears when you have received a voice mail message (see chapter 6).
14 Symbol display ( ):

- this symbol means that the handsfree function is activated. You can now talk without 
having to pick up the handset.

- this symbol blinks when the answering machine is activated (recording incoming 
message,…)

15 Symbol display ( )
- this symbol means that the answering machine is activated or that you are in the menu 

of the answering machine.

4 OPERATION

4.1 Tone/Pulse setting
The unit has been set to tone dialling mode (DTMF). If your system works on pulse dialling, you
can switch to pulse dialling (in most cases this is not necessary). 

Take the following steps:
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘SETTING’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘DIAL MODE’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The current status appears on the display:

-‘TONE’: Tone dialling for most of the telephone exchanges and phone lines
-‘PULSE’: Pulse dialling for old telephone exchanges that not operate on tone dialling

• Press the Up or Down key to make your selection.
• Press the Programming key to confirm your selection.

1010101010
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4.2 Setting the language
The telephone has 5 display languages: see display languages table on packaging!! 

To set the language, do the following: 
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘SETTING’ appears on the display
• Press the Programming key .
• ‘LANGUAGE’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The language set appears on the display.
• Press the Up or Down key repeatedly to select the language you would like to use. 
• Once the desired language appears on the display, press the Programming key to confirm 

your selection or repeatedly press the Delete/Mute key to leave the menu.

4.3 Making Calls
4.3.1 External Call
• Press the Line key .
• The Line/Charge indicator (LED) on the base unit will blink. ‘EXT’ and the Call symbol 

appear on the display.
• You will hear the dial tone. Dial the telephone number you wish to call.
• The number appears on the display and is dialled.
• After finishing your call, press the Line key to hang up or put the handset back on the 

base unit.

4.3.2 Number preparation
• Dial the telephone number you wish to call. You can correct the number by pressing the 

Delete/Mute key .
• Press the Line key .
• The Line/Charge indicator (LED) on the base unit will blink. ‘EXT’ and the Call symbol 

appear on the display.
• The telephone number is dialled automatically.
• After finishing your call, press the Line key to hang up or put the handset back on the 

base unit.

4.3.3 Redialling the last number dialled
• Press the Line key .
• The Line/Charge indicator (LED) on the base unit will blink. ‘EXT’ and the Call symbol 

appear on the display.
• You will hear the dial tone.
• Press the Redial key . The number you last called is dialled automatically without having to 

re-enter the number.

4.3.4 Redial one of the last 5 numbers dialled
• Press the Redial key . The number you last called appears on the display. If you would like 

to dial one of the last 5 numbers dialled, press the Redial key a few times until the desired 
number appears on the display.
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• Press the Line key .
• The number shown on the display is dialled automatically without you having to re-enter the 

number.
• After finishing your call, press the Line key to hang up or put the handset back on the 

base unit.

4.3.5 Calling a programmed number from the Phone Book
The telephone has a Phone Book in which you can program the telephone number of calls
received by name. If you would like to call a number from the Phone Book, do the following:
• Press the Phone Book key . The first number of the Phone Book appears on the display. 
• Press the Up or Down key repeatedly to select the telephone number you wish to call.
• Press the Line key .
• The number shown on the display, is dialled automatically without you having to re-enter the 

number.
• After finishing your call, press the Line key to hang up or put the handset back on the 

base unit.

4.3.6 An internal call: calling another handset
This function only works if multiple handsets are subscribed to the base unit !
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘INTERCOM’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘INT‘ appears on the display
• Dial the number of the handset you would like to call.
• After finishing your call, press the Line key to hang up or put the handset back on the 

base unit.

4.4 Receiving a Call
4.4.1 Receiving an external call
• All subscribed handsets will ring when you receive a call.
• The Call symbol blinks on the display.
• The telephone number of the caller appears on the display if you have Caller ID service (CLIP).

Consult your telephone company. The name of the caller also appears on the display if:
- the name is programmed into the Phone Book 
- the network sends the name together with the telephone number

(FSK CID system only).
• Press the Line key to accept the external call.
• During the call ‘EXT’ and the symbol appear on the display. The call timer starts running.
• After finishing your call, press the Line key to hang up or put the handset back on the 

base unit.

4.4.2 Receiving an internal call
This function only works if multiple handsets are subscribed to the base unit!
• The handset rings.
• ‘INT’ and the number of the handset you are trying to reach, appear on the display. The Call 

symbol blinks on the display.

1212121212
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• Press the Line key to accept the internal call.
• During the call, ‘INT’, the handset number of the caller and the symbol appear on the 

display. The call timer starts running.
• After finishing your call, press the Line key to hang up or put the handset back on the 

base unit.

4.4.3 Receiving an external call during an internal call
If you receive an external call during an internal call, you will hear a call waiting tone (double
beep) on both handsets being used for an internal call.
• Press the Line key twice to accept the external call.
• After finishing your call, press the Line key to hang up or put the handset back on the 

base unit.

4.5 Activate/deactivate handsfree function
This function allows you to communicate without having to pick up the handset. When you are 
on the phone, press the Up/Handsfree key / to activate the handsfree function.
Press the same button to deactivate the handsfree function.

Note : When you are calling in handsfree mode and you want to change the volume, press the Volume 

button .

Attention !! When you use the handsfree function for a long time, the batteries will be empty quickly !

4.6 Transferring a call to another handset
• You have an external caller on the line.
• Press the Programming key .
• ‘INTERCOM’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The external call is now on hold.
• ‘INT‘ appears on the display.
• Dial the number of the handset to which you would like to transfer the call.
• If the handset dialled is answered, you can have an internal conversation. Press the Line key

and the external call is transferred.
• If the handset dialled is not answered, press the Down key to speak to the external caller 

again.

4.7 Out of Range Warning
If the handset is out of range of the base unit, a warning signal will sound.
• ‘SEARCHING’ appears on the display and the symbol blinks on the display.
• Move closer to the base unit.
• As soon as you are back within range of the base unit, a signal sounds and the symbol 

stops blinking.

4.8 Setting the speaker volume
Use the Volume/Ringer key / to set the volume of the speaker (handset) during the call. You
can choose from 5 levels. The telephone is set to level ‘3’ by default.

1313131313

COCOON 350 GB_P_GR  8/8/01  8:52 am  Page 13



14

Cocoon 350

1414141414

During a call, you can change the volume as follows:
• Press the Volume/Ringer key / .
• The volume level currently set appears on the display.
• Use the number keys to set the desired level (1-5).
• Press the Volume/Ringer key / to confirm your selection.

Note : You have 8 seconds to set the desired volume; if you do not, the telephone returns to standby 

mode and the volume remains unchanged. 

4.9 Call Duration Indicator on the Display
As soon as you press the Line key the call duration appears on the display (minutes-seconds).
E.g. “ 01-20 “ for 1 minute and 20 seconds.
The call duration remains visible on the display for 5 seconds after each call.

4.10 Turning off the microphone (mute)
It is possible to turn off the microphone during a call by pressing the Delete/Mute key . Now
you can speak freely without the caller being able to hear you.
• You are on the phone. The Line/Charge indicator (LED) on the base unit will blink and 

the Call symbol appears on the display.
• Press the Delete/Mute key to turn off the microphone.
• The symbol ‘X’ appears on the display ( ).
• When you want to resume the conversation, press the Delete/Mute key again.
• The symbol ‘X’ disappears from the display ( ). The person on the other end of the line can 

hear you again.

4.11 Pause key 
If you dial a telephone number and you would like to add a pause to this number, press the
Pause key at the desired place in the number. 
When you call this number, this pause (3 seconds) is automatically included.

4.12 Conference call (two internal DECT handsets and one external caller)
You can have a telephone conversation with one internal and one external caller at the same
time. 
• While on the line with an external caller, press the Programming key .
• ‘INTERCOM’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The external call is now on hold.
• ‘INT‘ appears on the display.
• Dial the number of the handset you would like to include in the call.
• Once the handset dialled is answered, keep the ‘#’ key pressed for 3 seconds.
• ‘CONFERENCE’ appears on the display.
• Now you are connected to one external and one internal caller (conference call).

4.13 Locating a misplaced handset (paging)
If you cannot find the handset, briefly press the Paging key on the base unit.

1414141414
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All handsets subscribed with the base unit will sound a signal so you can locate the misplaced
handset. To stop the signal, briefly press the Line key on the handset.

4.14 Using the alphanumeric keypad
Use the alphanumeric keypad to type text. To select a letter, press the corresponding key. E.g.
if you press the alphanumeric key ’5’, the first character (j) appears on the display. Press it 
repeatedly to select other characters from this key. 

Press the ‘2’ key twice to select the letter ‘B’. If you would like to select both ‘A’ and ‘B’ after
each other, first press the ‘2’ key once to select ‘A’, wait 2 seconds until the cursor moves to the
next position and then press the ‘2’ key twice to select ‘B’. You can delete characters mistakenly
typed by using the Delete key . The character in front of the cursor will be deleted. You can
move the cursor by pressing the Up and Down keys . 

Available characters
Press the right keys to get the following characters:

4.15 The Phone Book 
4.15.1 Adding a number and a name to the Phone Book 
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘PHONE BOOK’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘SEARCH‘ appears on the display.
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘ADD NEW’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘NAME‘ appears on the display.
• Enter the name. Use the alphanumeric keys.
• Press the Programming key .
• Enter the telephone number. Use the alphanumeric keys.
• Press the Programming key .
• You will hear a long beep. The name and the number are stored in the Phone Book.

15151515151515

KEYS FIRST SECOND THIRD FOURTH FIFTH
PRESS PRESS PRESS PRESS PRESS

1  + - / 1
2  A  B C 2
3  D E F 3
4  G H I 4
5  J K L 5
6  M N O 6
7  P Q R S 7
8  T U V 8
9  W X Y Z 9
0  SPACE 0
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4.15.2 Looking up a number in the Phone Book
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘PHONE BOOK’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘SEARCH‘ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Enter the first letters of the desired name.
• Press the Programming key .
• The first name, corresponding with these letters appears on the display.
• Press the Up or Down key to browse for other numbers in the Phone Book.
• Once the desired number appears on the display, the number will be automatically dialled 

once the Line key is pressed. 

4.15.3 Changing a name or number in the Phone Book
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘PHONE BOOK’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘SEARCH‘ appears on the display.
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘EDIT’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The first number in the Phone Book appears on the display.
• Press the Up or Down key until the desired number appears on the display.
• Press the Programming key to change the selected number programmed into the memory.
• Press the Delete key to delete each letter of the name and use the alphanumeric keypad 

to enter the correct name.
• Press the Programming key .
• Press the Delete key to delete each digit of the number and use the alphanumeric keypad to 

enter the correct number.
• Press the Programming key to save the changes made. 

4.15.4 Deleting name and number from the Phone Book
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘PHONE BOOK’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘SEARCH‘ appears on the display.
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘DELETE’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The first number in the Phone Book appears on the display.
• Press the Up or Down key until the number you want to delete appears on the display.
• Press the Delete key .
• ‘DELETE ?’ appears on the display.
• Press the Programming key to confirm that you want to delete it.
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4.16 Turning the handset on/off
4.16.1 Turning the handset off
The handset is turned on.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘POWER OFF’ appears on the display. 
• Press the Programming key . The telephone turns itself off. You cannot dial any more 

numbers, nor receive any calls.
Note : If you would like to leave the menu without turning off the handset, press the Delete/Mute key .

4.16.2 Turning the handset on
The handset is turned off.
• Press the Programming key . The telephone turns itself on.

4.17 Setting the ring volume level on the handset
If you want, you can change the ring volume of an incoming call. You have 10 levels. You can
set the ring volume of internal and external calls separately so you can hear a difference. 
If you select level ‘0’, the symbol appears on the display and you no longer hear the phone
ring when an external call is received (you still hear it ring for internal calls). 
Level ‘9’ is the highest level. The telephone is set to level ‘5’ by default.

4.17.1 Setting the ring volume for external calls (0-9)
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘RING SEL’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘EXTERNAL‘ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘VOLUME’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The current volume level used appears on the display.
• Enter a number between 0 and 9 to select the desired ringer volume. Use the number keypad 

to do this.
• Press the Programming key to confirm your selection.

4.17.2 Setting the ringer volume for internal calls (1-9)
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘RING SEL’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘EXTERNAL‘ appears on the display.
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘INTERNAL’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘VOLUME’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The current volume level appears on the display.
• Enter a number between 1 and 9 to select the desired ringer volume. Use the number keypad 

to do this.
• Press the Programming key to confirm your selection.

17171717171717
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4.18 Setting the ringer melody on the handset
If you want, you can change the ringer melody for an incoming call. You have 9 ringer 
melodies to choose from (1-9). By default, the ringer melody is set to ‘5’.

4.18.1 Setting a ringer melody for external calls (1-9)
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘RING SEL’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘EXTERNAL‘ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘MELODIES‘ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The currently set ringer melody appears on the display.
• Enter a number between 1 and 9 to select he desired ringer melody. Use the number keypad 

to do this.
• Press the Programming key to confirm your selection.

4.18.2 Setting a ringer melody for internal calls (1-9)
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘RING SEL’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘EXTERNAL‘ appears on the display.
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘INTERNAL’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘MELODIES‘ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The currently set ringer melody appears on the display.
• Enter a number between 1 and 9 to select the desired ringer melody. Use the number keypad 

for this.
• Press the Programming key to confirm your selection.

4.19 Locking the key pad
If you lock the alphanumeric keypad, it is impossible to dial a telephone number.
Only the Programming key can still be used. ‘KEY LOCKED’ will be displayed on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘KEY SETUP’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• KEY LOCK‘ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The current status of the keypad appears on the display:

- ‘LOCK’: the keypad is locked
- ‘UNLOCK’: the keypad is not locked

• Press the Up or Down key to make your selection.
• Press the Programming key to confirm your selection.
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4.20 Turning key click on/off
You can set the telephone to make a sound whenever you press a key.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘KEY SETUP’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘KEY CLICK’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• The current status appears on the display:

- ‘CLICK ON’: turn on key click
- ‘CLICK OFF’: turn off key click

• Press the Up or Down key to make your selection.
• Press the Programming key to confirm your selection.

4.21 The R key (flash)
Press the Flash key ‘R’ to use certain services such as “call waiting” (if your telephone company
offers this feature); or to transfer calls if you use a telephone exchange (PABX). The Flash key
‘R’ is a brief interruption of the line. You can set the flash time to 100ms or 250ms. If your 
system requires another flash time, do the following:
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘SETTING’ appears on the display
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘RECALL’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly to select the flash time:

- SHORT = 100ms
- LONG = 250ms

• Press the Programming key to confirm your selection.

4.22 Changing the PIN code
Certain functions are only available if you know the PIN code of the telephone. Thanks to this
secret code, settings are displayed that only you can change. The PIN code has 4 digits. The
default PIN code setting is ‘0000’. If you would like to change the default PIN code and set
your own secret code, do the following:
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘SETTING’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘PIN CODE’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘OLD CODE’ appears on the display.
• Enter the old PIN code. Use the number keys.
• Press the Programming key .
• ‘NEW CODE’ appears on the display.
• Enter the new PIN code in. Use the number keys.
• Press the Programming key .
• ‘AGAIN’ appears on the display.
• Enter the new PIN code again. Use the number keys.
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• Press the Programming key .
• You hear a confirmation tone. The new PIN code has been set. 

Caution : Do not forget your personal PIN code. If you do, you have to restore the default settings 

(reset – see section 4.30).

4.23 Subscribing a handset to a Cocoon 300/350, Butler 1000, 1010, 1210, 1250
base unit
In order to be able to make and receive telephone calls, a new handset has to be subscribed to
the base unit. You can subscribe 5 handsets to one base unit. By default, each handset is 
subscribed as handset 1 on the base unit upon delivery (base unit 1). 
!!! You only need to subscribe the handset if: !!!
• the handset subscription has been removed from the base unit (e.g. for reinitialisation)
• you want to subscribe a different handset to this base unit.

Note: The underlined procedure is only applicable to a Cocoon 300/350, Butler 1000, 1010, 1210, 1250 

handset and base unit!! The answering machine only works with the first Cocoon 350 handset which has 

been subscribed to a Cocoon 350 base unit!!

Keep the Paging key on the base unit pressed for 10 seconds until the Line/Charge indicator
on the base unit begins to blink rapidly. The Line/Charge indicator will blink rapidly 

for one minute. During this minute, the base unit is in subscribing mode and you must do the
following to subscribe the handset:
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘BASE SUB’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘BASE _‘ appears on the display.
• Enter a number of the base unit you would like to subscribe the handset to (1-4). 

Use the number keypad.
Note: Each handset can be subscribed to 4 different DECT base units. Each base unit is assigned a 

number from 1 to 4 in the handset. When you subscribe a new handset, you can assign a base unit 

number. It is best to use ‘1’ .

• ‘SEARCHING’ and the symbol appears on the display.
• The RFPI code (each base unit has a unique RFPI code) appears on the display and a signal 

sounds when the handset has found the base unit. 
• Press the Programming key .
• ‘PIN’ appears on the display.
• Enter the 4-digit PIN code of the base unit in (default PIN code is ‘0000’). Use the number 

keypad.
• Press the Programming key .
• The handset is subscribed to the base unit.

4.24 Subscribing Cocoon 350 handset on Butler 575/575+ & Cocoon100/100+ &
Butler 2000 base unit
Press the Paging key on the Butler 575/575+ or Cocoon100/100+ or Butler 2000 base unit
for +/- 15 seconds until you hear a beep. The base unit is now in subscribing mode. For 1
minute, the base unit is in subscribing mode and you have to do the following to subscribe the
handset:

20202020202020
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Note: The answering machine only works with the original Cocoon 350 handset subscribed to a Cocoon 350

base unit!!

• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘BASE SUB’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘BASE _‘ appears on the display.
• Enter a number for the base unit to which you would like to subscribe the handset (1-4). 

Use the number keypad.
• ‘SEARCHING’ and the symbol appear on the display.
• The RFPI code (each base unit has a unique RFPI code) appears on the display and a signal 

sounds once the base unit is found by the handset. 
• Press the Programming key .
• ‘PIN’ appears on the display.
• Enter the 4-digit PIN code of the base unit (default PIN code is ‘1590’). Use the number keypad.
• Press the Programming key .
• The handset is subscribed to the base unit.

4.25 Subscribing a Butler 1800T handset to a Cocoon 350 base unit
The below procedure only applies to a Butler 1800T handset and Cocoon 350 base unit!!
Press the Paging key on the base unit for 10 seconds until the Line/Charge indicator 
op the base unit starts to blink quickly. The Line/Charge indicator will blink quickly for one
minute. During this minute, the base unit is in subscribing mode and you must do the 
following to subscribe the handset:
• Press the key once.
• Press the OK key and select a base unit (1-4) with the keys.
• Press the OK key.
• Enter the PIN code of your base unit. Usually: 0000.
• Press OK. The Butler 1800T now searches for your DECT base unit. As soon as it finds it, you 

will see the identification code of this base unit on the display.
• Press OK to confirm your selection or press ESC to cancel the subscription.

4.26 Removing subscription of a handset to a base unit
It is possible to cancel subscription of a handset to a base unit. You would do this if a 
handset is damaged and has to be replaced by a new one. 

Caution: You can only cancel subscription of another handset, not the handset you are using to do the 

cancellation procedure.

• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘SETTING’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘REMOVE HS’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘PIN’ appears on the display.
• Enter your 4-digit PIN code in (default PIN code is ‘0000’). Use the number keypad.
• Press the Programming key .
• ‘REMOVE HS’ appears on the display.
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• Dial the number of the handset you want to remove (1 –5). Use the number keypad. 
• Press the Programming key .
• ‘REMOVE HS’ appears on the display and the handset is removed
• NOT SUB’ appears on the handset removed.

4.27 Selecting a base unit
If your handset is subscribed to several base unit stations (max. 4) , you must select a base unit
because the handset can only communicate with one base unit at a time. There are two possibilities:

4.27.1 Automatic selection
If you set the handset to ‘automatic selection’, the handset will automatically choose the closest
base unit in standby.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘SETTING’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘BASE SEL’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘AUTO’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘SEARCHING’ and the symbol appear on the display.
• A signal sounds once the handset has found a base unit.

4.27.2 Manual selection
If you set the handset to ‘manual selection’, the handset will only choose the base unit you
have set.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘SETTING’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘BASE SEL’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘MANUAL’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘BASE -‘ appears on the display.
• Enter the number of the base unit you want to select (1-4). Use the number keypad.
• Press the Programming key .
• ‘SEARCHING’ and the symbol appear on the display.
• A signal sounds once the selected base unit has been found.

Notes :
• Before you can select a base unit, the base unit must be subscribed to the handset first.

• If ‘NOT SUB’ appears on the display, this means the selected base unit does not exist or the handset 

has not been subscribed. 

Cocoon 350
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4.28 Barring outgoing calls 
You can program the handsets to bar calls to certain telephone numbers so that for instance ‘00’
international numbers cannot be called. Up to 5 numbers (of max. 5 digits) can be barred. 
To do this, do the following:
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘SETTING’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘BARRING’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘PIN’ appears on the display.
• Enter your PIN code
• Press the Programming key .
• ‘BAR NUM ’ appears on the display. You are in memory “1. _ _ _ _ _”.
• Press the Up or Down key to select one of the 5 memories.
• Enter the number (max. 5 digits) to be barred, e.g. 01486.
• Press the Programming key .
• ‘HS _ _ _ _ _’ (= number on the handset (1-5)) ‘01486’ (= the barred numbers) appear on 

the display.
• Enter the numbers of the handsets from which the barred numbers cannot be called. 
• e.g. Press the number key 2, 3 and 5. On the display, this will appear: HS _2 3_5 01486

These handsets can no longer dial numbers beginning with ‘01486’.
• Press the Programming key to confirm your selection.

Repeat the same procedure described above if you would like to bar other numbers (max. 5)!

4.29 Default settings (reset) of the parameters
You can reset the standard (default) settings in the telephone so that they are the same they
were when you bought the telephone. You need the PIN code to do this. 

The default settings are: Answering machine:
- Keypad: not locked - Answering machine: on
- Key clicks: active - Standard message: OGM1
- Speaker volume: level 3 - Number of rings: 3
- Ringer melody: 1 - Remote control code: 321
- Ringer volume : 5
- Selection base unit: automatic

To restore the default settings, do the following:
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘SETTING’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key repeatedly until ‘RESET’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ‘PIN’ appears on the display.
• Enter your PIN code.
• Press the Programming key .
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4.30 Complete Reinitialisation of the telephone
This function allows you to completely reinitialise the telephone without requiring your PIN
code. This will delete all Phone Book memory entries, all handsets will be removed, all default
settings will be restored and the default PIN code will be restored to ‘0000’.

Do the following:
• Disconnect the battery in the telephone.
• Keep the ‘*’ key pressed and reconnect the battery until the handset rings continually and 

the display lights up. Release the ‘*’ button and press the Programming key .
• The handset finds the base unit and a signal sounds. 
• Briefly press the ‘*’ key.
• ‘RESET ?‘ appears on the display.
• Press the Programming key to confirm your selection of disconnect the battery to 

discontinue the procedure.
• ‘RESETTING‘ appears on the display and a long beep tone sounds.
• ‘NOT SUB‘ appears on the display. The handset is completely reinitialised.

Afterwards, you must resubscribe all handsets as described in point 4.23! However you no 
longer need to set the base unit to subscription mode, because this now happens automatically!

5 CALLER ID/CLIP

(This service only works when you have a Caller ID/Clip subscription. Contact your telephone
company). 
When you receive a call, the telephone number of the caller, the date and time appears on the
handset display. If the name is programmed in the Phone Book, the name in the Phone Book is
displayed!

The telephone can store 30 calls in a Call List that can be reviewed later. The telephone never
stores the same call twice. When the memory is full, the new calls automatically replace the
oldest calls in the memory. The symbol on the display blinks if the call is not read or n o t
answered. If the Call List is empty and you press the Up key , three beep tones will sound.

You can view the information of an incoming call as follows:
• Press the Up key . The name (if sent by the network or present in the Phone Book memory)

of the caller, the sequence number of the call in the Call List, the date and time of the call 
appear on the display.

• Press the Down key . The telephone number of the caller appears on the display.

5.1. Setting the date and time
When you receive an incoming call and the date and time are not sent together with the 
telephone number, this means that the date and the time will not be shown on the display (or
they will be shown incorrectly). By setting the date and time, they will be shown on the display,
together with the telephone number, every time a call comes in !

Cocoon 350
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• Press the Programming key .
• Press the Up or Down key a few times until ‘SETTING’ appears on the display.
• Press the Programming key .
• ’DATE/TIME’ appears on the display.
• Press the Programming key again.
• When ‘YEAR’ appears on the display, enter the 2 last numbers of the year (00=2000, 

01=2001, ...) and press the Programming key to confirm.
• When ‘MONTH’ appears on the display, enter the month (01=January, 02=February, ...) and 

press the Programming key to confirm.
• When ‘DAY’ appears on the display, enter the day of the month and press the Programming 

key to confirm.
• When ‘HOUR’ appears on the display, enter the current hour (in 24h format) and press the 

Programming key to confirm.
• When ‘MINUTES’ appears on the display, enter the minutes and press the Programming key 

to confirm.
The date and time are now set !
Note: In case of power failure in the base unit, the date and time need to be set again.

5.2 The Call List
The calls received are stored in the Call List (max. 30 numbers).
• Briefly press the Up key to view the most recent call.
• The name of the most recent caller appears on the display. If no name is available, ‘NO 

NAME’ appears on the display.
• If it is a private number, ‘UNAVAL’ appears on the display.
• The date and time the call was received are linked to each call.
• B r i e fly press the Down key to view the telephone number of the call.
• Briefly press the Down key to browse other numbers on the list.

Notes :
• If neither the Up or Down key is pressed for 15 seconds, the telephone will return to standby mode.

• After a call is received, the number of the caller remains on the display for 15 seconds after the last ring. 

• Caller ID is not available while you are on the line.

5.3 Calling a number from the Call List
• Press the Up key to go to the Call List
• Press the Up key to look up the desired call. Press the Down key to view the telephone 

number.
• Once the number is on the display, press the Line key and the number is dialled automatically.

(The symbols and ‘EXT’ appear on the display and the call timer starts.)

5.4 Storing a number from the Call List in the Phone Book
• Press the Up key to go to the Call List.
• Press the Up key to look up the desired number.
• Press the Phone Book key twice.
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• ‘STORE’ appears on the display.
• The number is stored in the Phone Book. If the call was displayed without a name (NO 

NAME), you can add a name to this number in the Phone Book afterwards
• The telephone returns to standby-modus.

5.5 Deleting numbers from the Call List
5.5.1 Deleting one number
• Press the Up key to go to the Call List.
• Press the Up key to find the call you would like to delete.
• Once this call appears on the display, press the Delete key .
• ‘DELETE?’ appears on the display.
• Press the Programming key to confirm your selection or the Delete key to cancel.
• The call is deleted and the next call appears on the display.

5.5.2 Delete all numbers
• Press the Up key to go to the Call List.
• Keep the Delete key pressed until ‘DELETE ALL’ appears on the display.
• Press the Programming key to confirm your selection or the Delete key to cancel.
• All calls are deleted.

6 VOICE MAIL INDICATOR

This function only works if you have the voice mail or phone mail service and if the network
sends this indication along with the FSK caller ID (CLIP) information!
When you receive a new message in your voice mail system, the ‘ ’ icon will appear on the
display. Once you have listened to your messages, the ‘ ’ icon will disappear.

7 ANSWERING MACHINE

The Cocoon 350 has a built-in digital answering machine with a recording capacity of 14 min.
This answering machine can only be controlled by the supplied handset (not by other multi-
handsets). The answering machine can be operated remotely and features the possibility of
recording two outgoing messages (Message 1 and Message 2) (of a maximum of 2 min). 
There are 2 possibilities:
- With Message 1, the caller has the possibility to leave a message
- With Message 2, only the outgoing message is given without the caller having the 

opportunity to leave a message
The max. recording time for each incoming message = 3 min.

An internal voice will state various information, such as day and time of the call, as well as 
settings such as VIP code, ringer tones .. The language of the internal voice is stated on the
packaging!
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7.1. Display 
In the stand-by mode, the following items may appear on the display:
- 10/01 MSG = 1 new (not yet heard) message and 10 messages in total
- 15/05 MSG = 5 new (not yet heard) messages and 15 messages in total

7.2 Answering Machine Menu
To activate the answering machine functions:
• Press the Programming Key .
• ‘ANSWERING’ appears on the display.
• Press the OK key.
After 2 sec., ‘ANS OPER’ will appear on the display. Now you have access to all the answering
machine functions, such as recording message, remote access code, play messages, etc.
The settings are accompanied by an internal voice. The machine will automatically switch to
hands-free mode if the internal voice can be heard without holding the hand set. One can
switch off the hands-free mode by pressing the Speaker key .

7.3 Keypad Functions 
Keys ANS-OPER mode During message play-back

1 None Rewind message

2 Play back messages Pause

3 None Skip message

4 Record memo None

5 Play outgoing message None

6 Select outgoing message Stop

7 Announce VIP code None

8 Number of current rings None

9 Display time None

* Answering machine On None

0 (set key) Change settings None

# Answering machine Off None

0 + 1 Record OGM 1 None
0 + 3 Record OGM 2 None

Cocoon 350
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0 + 7 Set VIP code None
0 + 8 Set number of rings None
0 + 9 Set date/time None

+ OK           Erase all messages Erase current message

7.4 Exiting Answering Machine Menu
When you are in the answering machine menu, you cannot make telephone calls. You can only
operate the answering machine. If you would like to exit the menu, press the OK key.
If the machine receives an internal or external call, it automatically exits the answering machine
menu. 
Note: When you exit the answering machine menu, the display information is changed. During this change,

the symbol will blink. After a moment, the total/new messages (MSG XX/YY) is changed.

7.5 Outgoing Messages
Two outgoing messages of a maximum of 2 minutes can be recorded (OGM1 and OGM2).
• Outgoing message 1 for the answering function and possibility for callers to leave messages
• Outgoing message 2 for the answering function without allowing callers to leave any 

messages on the machine.

7.5.1 Recording outgoing messages (OGM 1 or OGM 2)
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu').
• Press the '0' key.
• Then press:

- Key ‘ ’ to record Outgoing Message 1.
- Press ‘ ’ to record Outgoing Message 2.

• A voice will say which outgoing message is being recorded.
• After the beep, say your outgoing message.
• Press the Stop key to stop recording.

Note: The recording cannot exceed 2 minutes. If no outgoing message is recorded, the standard outgoing

message is used:

• Outgoing message 1: ‘Please call later’.
• Outgoing message 2: ‘Please call later’. 

7.5.2 Checking the Outgoing Message
To check the outgoing message now set:
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu'). 
• Press the key.
Note: To stop playback, briefly press the Stop key .

7.5.3 Select outgoing message
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu'). 
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• Press the key to switch between the 2 outgoing messages.
• The internal voice will confirm the set outgoing message.
Notes:

1 It is only possible to select an outgoing message if the answering machine is turned on. If it is not, the 

internal voice will say that the answering machine is off.

2 If the memory is full, only outgoing message 2 can be selected (only answering without recording 

messages)

7.5.4 Erasing the Outgoing Message
If you erase the outgoing message, the default message will be played ‘Please call later’ .
Erase the outgoing message as follows:
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu'). 
• Select the desired outgoing message by pressing the key.
• Press the key to play the outgoing message.

• During playback of the outgoing message, press the Erase key .
• ‘ERASE?’ appears on the display.
• Press ‘OK’ to erase the outgoing message or press the Erase key again to cancel erase.

7.6 Turning Answering Machine On/Off
If the answering machine is on, the symbol is displayed and the machine will 
automatically pick up the line after a number of rings (can be set, see 'Setting Number of
Rings'). 
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu'). 
• Press the:

* key to switch on the answering machine. A voice confirms the setting and says
which outgoing message is active (OGM 1 or OGM 2). 
* key to switch off the answering machine. A voice confirms the setting.

• Press the OK key to exit the answering machine menu.

Note: Even if the answering machine is off, the machine will automatically pick up after 10 rings in order to

enable remote activation (see 7.17 Remote operation)

7.7 Setting Number of Rings
The number of rings after which the answering machine will answer calls can be set from 2 – 9
and TS (Toll saver). The standard setting is 3 rings. In Toll saver mode, the machine will answer
after 5 rings if there are no new messages, and after 2 rings if there are new messages. If there
are no new messages and you call your machine to check your messages remotely (see 7.17
Remote operation), you can hang up after the 3rd ring. You do not need to pay connection
fees and you know that you do not have any new messages.

• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see
'Answering Machine Menu'). 
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• Briefly press the key. A voice will state the current number of rings.
• Press 0 and then the key to set the number of rings.
• Press the or key to change the current number of rings.
• Confirm the setting by pressing the key. The current ring setting is confirmed by the

internal voice.

Notes:

• If you do not press any keys for 3 seconds, the machine will revert back to the answering machine menu, 

without changing the settings.

• If there is a loss of power in the base, the number of rings will revert to 3.

7.8 Checking Number of Rings
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu'). 
• Press the key briefly. 
• The internal voice will state the number of rings set.

7.9 Setting Day and Time
The day and time setting of the answering machine is independent of the telephone 
component. The day and time of each call is registered and displayed during play-back. The 
format of the hour depends on the language of the internal voice. e.g. English is in 12-hour
format and German is in 24-hour format. 

Programming the day and time:
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu'). 
• Press the '0' key.
• Press the -key.
• The display will show ‘SET TIME' and the internal voice will ask you to set the day.
• Press a few times on or keys to set the day. The internal voice states the current 

settings.
• Press the key to confirm the day.
• The internal voice will ask you to set the hour.
• Press a few times on or keys to set the hour.
• Press the key to confirm the hour.
• The internal voice will ask you to set the minutes.
• Press a few times on or keys to set the minutes.
• Press the key to confirm the minutes.

(If the time is displayed in 12-hour format, the voice will ask you to set AM or PM. Press the
or key to switch between AM or PM and then press the key to confirm). 

The complete day and time setting is then repeated for confirmation.

Notes:

• If you do not press any keys for 8 seconds, the previous day/time setting is saved and the machine 

automatically exits the day/time setting mode.
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• When you use the machine for the first time and have not yet set the day/time, no day/time registration 

of incoming messages is recorded.

• If there is a loss of power to the base, the day/time must be reset.

7.10 Checking Day/Time
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu'). 
• Press the key to display the day/time. The internal voice will say the current day/time 

setting.

7.11 Programming the VIP Code
The VIP code is a 3-digit code used to operate the machine remotely (see Remote Operation).
The VIP code is set to '321' by default.

Note: If there is a loss of power to the base, the VIP code will revert to '321'.

7.11.1 Changing the VIP Code
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu'). 
• Press the '0' key.
• Press the - key to confirm the VIP code.
• The internal voice asks you to set the VIP code and says the first number.
• Press a few times on or keys to set the first number of the VIP code.
• Press the de key to confirm the first number. The internal voice says the current set

2nd digit of the VIP code.
• Press a few times on or keys to set the second digit of the VIP code.
• Press the key to confirm the second number. The internal voice says the current set

3rd digit of the VIP code.
• Press a few times on or keys to set the third digit of the VIP code.
• Press the de key to confirm the VIP code. You will hear a long beep. The internal

voice says the new VIP code for confirmation.

Note: If you do not press any keys for 8 seconds, the previous VIP code is saved and the machine automati-

cally exits the VIP setting mode.

7.11.2 Checking the VIP Code
• Press the Programming Key  twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu'). 
• Press the key to play the VIP code. The internal voice says the current VIP code.

7.12 Operation
If a call is received and the answering machine is turned on ( symbol on the display), the
answering machine will automatically pick up the line after the set number of rings. If
• outgoing message 1 has been selected, it will be played. After the outgoing message, a beep

will be heard and the caller can leave a message (of a max. 3 minutes). 
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• Outgoing message 2 has been selected, it will be played. After the beep, the line will 
automatically be disconnected. The caller does not have the possibility to leave a message.

Note: If, during pick-up, nothing is said for 8 seconds, the line will be automatically disconnected.

7.13 Call Screening
This function is convenient if you only want to answer certain calls.
During pick-up of the incoming message, it is possible to screen the call and hear who is 
calling:
• Press the Hands-free key during recording. The caller can now be heard and ‘MONITOR’

appears on the display. 
• Press the Hands-free key again to switch back to the handset function. This switches off

the hands-free function. 
• Press the OK key to switch off call-screening or press the line key to take the call.

7.14 Recording a Memo
With the Cocoon 350, you can record memos. These memos are considered an incoming 
message that can be picked up later by the user. The max. recording time for a memo is 
2 minutes.
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu'). 
• Press the key briefly The internal voice will ask you to record a memo. After the beep, say

your memo.
• Press the Stop key to stop recording.
• Press the OK key to return to stand-by mode. 
• The symbol will blink and after a moment, the number of new messages will be 

updated.

7.14.1 Playback of Incoming Messages and Memos
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu'). 
• Press the key to play the messages and memos.
• An internal message tells you how many messages there are (total) and how many new

(unheard) messages.
• The messages are played one at a time. If there are new messages, only the new messages

(those that have not been heard) are played. 
• For each message, the internal voice says the day and time the message was recorded
• During playback, you can:

- go to the beginning of the current message by pressing the key once.
- go to the previous message by pressing the key twice.
- stop playback by pressing the Stop key .
- interrupt playback by pressing the Pause key . Press the Pause key again to restart 

playback.
- go to the next message by pressing the key.
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7.15 Erasing Messages
7.15.1 Erasing Messages One at a Time during Playback
Start message playback as explained above.
• When the message to be erased starts playing, press the Erase key .
• ‘ERASE?’ appears on the display.
• Press ‘OK’ to erase the message or press the Erase key again to cancel erase.
• During erase the internal voice will tell you that the message is being erased.
• The machine will start playing the next message.

7.15.2 Erase all messages 
One can also erase all heard messages at one time. This erases only the messages that have 
already been heard. New messages are not erased.
• Press the Programming Key twice to go to the answering machine menu (see

'Answering Machine Menu') 
• Press the Erase key .
• The screen displays ‘ERASE?'
• Press ‘OK’ to erase all messages or press the Erase key again to cancel erase.
• The internal voice confirms that the messages have been erased by saying how many new

(unheard) messages there are.

7.16 Memory Full
There is no visual indication that the memory is full. If the answering machine is turned on and
a call comes in, the machine will automatically play OGM 2 (answering machine function 
without recorded caller message). 
When listening to the messages, the internal voice will say that the memory is full and then
play back the messages. 
• Erase all the messages after listening to them.
• The memory is free again.

7.17 Remote Operation
The answering machine can only be operated remotely using a tough-tone phone (DTMF tone
selection system).
• Call your machine.
• The answering machine picks up the line, you hear the outgoing message and a beep.
• After the beep, slowly dial the VIP code (default 321).
• You will hear two short beeps for confirmation.
• Enter the next codes to use the desired function :

7.17.1 Listening to Messages
• Press ‘2’ (listen to messages). The answer machine will play the messages.

During playback, you have the following options:
• Press ‘2’ to stop playback. 
• Press ‘2’ to restart playback.
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• Press ‘3’ to go to the next message.
• Press ‘1 1' to go to the previous message.
• Press '1’ to repeat the current message.
• Press ‘6’ to stop playback.
• Press '0’ to erase the current message.

7.17.2 Erasing All Old Messages
After listening to all messages, press ‘0’ to erase all old messages.

7.17.3 Recording Memos
• Press the '4' key.
• A beep will indicate that you can start recording.
• Say your memo.
• Press ‘6’ to stop recording.

7.17.4 Playing Outgoing Message
• Press ‘5’ to play the current outgoing message.

7.17.5 Recording Outgoing Message
• Press ‘1’ to record OGM 1 or ‘3’ to start recording OGM 2.
• A beep will indicate that you can start recording.
• Say your message.
• Press ‘6’ to stop recording.

Note: Recording will be automatically interrupted after 2 minutes. 

7.17.6 Turning Answering Machine On/Off
• Press the '* ' key to switch on the answering machine.
• Press the '#' key to turn off the answering machine.

7.18 Ending Remote Operation
If you want to end remote operation, press ‘6’.

7.19 Turning Answering Machine On Remotely
If the answering machine is switched off, you can turn it on remotely.
• Call your machine.
• The machine will pick up automatically after 10 rings and play outgoing message 2.
• Dial the VIP code (default 321) slowly after the message plays.
• Press the '*' key.
• The internal voice will say that the answering machine has been turned on.
• Press ‘6’ to stop operation.
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7.20 List of Remote Operation Codes

• Call your machine.
• The answering machine picks up the line, you hear the outgoing message and a beep.
• After the beep, slowly dial the VIP code (default 321).
• You will hear two short beeps for confirmation.
• Enter the following codes to use the desired function:

Play Messages
• ‘2’ : play messages
• ‘2’ : interrupt playback + ‘2’ : resume playback
• ‘3’ : go to the next message
• ‘11’ : go to the previous message
• ‘1’ : repeat
• ‘0’ : erase current message (during playback)
• ‘0’ : erase all messages (after playing all messages)

Standby
• ‘5’ : play outgoing message
• ‘1’ : record outgoing message 1 (press ‘6’ to stop recording).
• ‘3’ : record outgoing message 2 (press ‘6’ to stop recording).
• ‘4’ : record memo (press ‘6’ to stop recording).
• ‘*’ : turn on answering machine
• ‘#’ : turn off answering machine

8 WARRANTY

Warranty: 2 years on defects of the device
Attention: Return your device in the original packaging.

Do not forget to include your purchase invoice.
The warranty is not valid without the purchase invoice.
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1 INSTALAÇÃO

Antes de usar o telefone pela primeira vez, deve certificar-se primeiro de que a bateria esteve a
carregar durante 20 horas. Se não fizer isto, o telefone não vai funcionar correctamente.

Para proceder à instalação, faça o seguinte:
• Ligue uma extremidade do adaptador à tomada e a outra extremidade à tomada do 

adaptador na parte de baixo do telefone.
• Ligue uma extremidade do fio do telefone à tomada de parede do telefone e a outra 

extremidade à parte de baixo do telefone.

• Abra o compartimento da bateria (ver abaixo).
• Coloque a bateria no compartimento da bateria e ligue o conector da bateria ao aparelho.
• Feche o compartimento da bateria.
• Deixe o aparelho na base durante 20 horas. O indicador de Linha/Carga (LED) da base

acende.

Indicador de bateria:
• A bateria está completamente carregada.
• A bateria está meio gasta (50%).
• A bateria está fraca. Quando a bateria estiver fraca vai ouvir sinais de aviso e o símbolo 

da bateria no visor pisca.

Cocoon 350
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2 TECLAS/LUZES

1 Visor
2 Tecla de linha 
3 Tecla Subir/Mãos livres /
4 Tecla Programação 
5 Tecla Lista Telefónica 
6 Tecla Remarcar/Pausa /P
7 Microfone
8 Tecla Volume/Campainha / 
9 Teclas alfanuméricas

10 Tecla Apagar/Mute 
11 Tecla Descer/Flash / R
12 Base
13 Tecla Paging 
14 Indicador Linha/Carga 

3 VISOR (LCD)

1 Número de chamadas recebidas.
2 Data (dia/mês) das chamadas recebidas.
3 Hora (hora:minutos) das chamadas recebidas.
4 Informação da chamada.
5 Símbolo no visor :

- este símbolo significa que o aparelho está localizado dentro do alcance da base.
- quando este símbolo começar a piscar, significa que está além do alcance da base.

Aproxime-se da base de modo que a ligação entre a base o aparelho seja possível.
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6 Símbolo no visor :
- este símbolo significa que o telefone recebeu chamadas que são automaticamente

guardadas na Lista de Chamadas.
7 Símbolo no visor :

- este símbolo significa que a função mute está activada, ou seja, que o microfone está
desligado durante a conversação.

8 Símbolo no visor :
- este símbolo aparece no visor quando alguém faz ou recebe uma chamada.

9 Símbolo no visor :
- este símbolo significa que a campainha está desligada. Quando alguém recebe uma

chamada, o telefone não toca. O telefone irá tocar quando alguém receber uma 
chamada interna.

10 Símbolo no visor :
- este símbolo é o indicador da bateria.

11 Símbolo no visor :
- este símbolo significa que se encontra no menu.

12 Símbolo no visor :
- este símbolo aparece quando percorre os números da Lista Telefónica.

13 Símbolo no visor :
- este símbolo aparece quando tiver recebido uma mensagem do voice mail (ver capítulo

6).
14 Símbolo no visor :

- este símbolo significa que a função mãos livres está activada. Pode agora falar sem ter
de pegar no aparelho.

- Este símbolo fica intermitente quando o atendedor de chamadas estiver activo (a gravar 
mensagem recebida,...).

15 Simbolo no visor :
- Este símbolo significa que o atendedor de chamadas está activo ou que o utilizador está 

no menu do atendedor de chamadas.

4 FUNCIONAMENTO

4.1 Tone/Pulse setting
A unidade está definida, por defeito, para o modo de marcação por multifrequência (DTMF). Se
o seu sistema funcionar com marcação por impulso, é possível implementar esta modificação
(na maior parte dos casos isto não será necessário). 

Seguir os seguintes passos:
• Pressionar a tecla de Programação .
• Pressionar a tecla Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘SETTING’ no visor.
• Pressionar a tecla de Programação .
• Pressionar a tecla Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘DIAL

MODE’ no visor.
• Pressionar a tecla de Programação .
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• É exibido o seguinte status no visor:
- ‘TONE’: Marcação por tons para a maior parte das centrais telefónicas e linhas telefónicas
- ‘PULSE’: Marcação por impulso para centrais telefónicas antigas que não operem com 

marcação por multifrequência
• Pressionar a tecla Subir ou Descer para fazer a sua selecção.
• Pressionar a tecla de Programação para confirmar a selecção.

4.2 Definir o idioma
O telefone dispõe de 5 idiomas de visualização. Consulte a tabela dos idiomas de visualizaçã
na embalagem!!

Para definir o idioma, proceda do seguinte modo:
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘SETTING’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘LANGUAGE’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• A definição do idioma aparece no visor.
• Carregue nas teclas subir ou Descer repetidamente para seleccionar o idioma que quer

usar.
• Assim que o idioma desejado aparecer no visor, carregue na tecla de Programação para

confirmar a sua escolha ou carregue repetidamente na tecla Mute/Apagar para sair do
menu.

4.3 Fazer Chamadas
4.3.1 Chamada Externa
• Carregue na tecla de Linha .
• O indicador de Linha/Carga (LED) da base pisca. Aparece no visor ‘EXT’ e o Símbolo de

Chamada .
• Vai ouvir o tom de marcação. Marque o número de telefone para onde quer telefonar.
• O número aparece no visor e é marcado.
• Depois de ter terminado a sua chamada, carregue na tecla de Linha para desligar ou

volte a colocar o aparelho na base.

4.3.2 Preparação no número
• Marque o número de telefone para onde quer telefonar. Pode corrigir o número carregando

na tecla Apagar/Mute .
• Carregue na tecla de Linha .
• O indicador de Linha/Carga (LED) da base pisca. Aparece no visor ‘EXT’ e o símbolo de

Chamada .
• O número de telefone é marcado automaticamente.
• Depois de terminar a sua chamada, carregue na tecla de Linha para desligar ou volte a

colocar o aparelho na base.
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4.3.3 Voltar a marcar o último número marcado
• Carregue na tecla de Linha .
• O indicador de Linha/Carga (LED) da base pisca. Aparece no visor ‘EXT’ e o símbolo de

Chamada .
• Vai ouvir o tom de marcação. 
• Carregue na tecla de Remarcar . O último número para que telefonou é marcado 

automaticamente sem ter de o marcar novamente.

4.3.4 Voltar a marcar um dos últimos 5 números marcados
• Carregue na tecla de Remarcar . O último número para que telefonou aparece no visor.

Se quiser marcar um dos últimos 5 números para que telefonou, carregue a tecla de
Remarcar várias vezes até aparecer o número desejado no visor.

• Carregue na tecla de Linha .
• O número que aparece no visor é marcado automaticamente sem ter de o marcar 

novamente.
• Depois de terminar a sua chamada, carregue na tecla de Linha para desligar ou volte a

colocar o aparelho na base.

4.3.5 Marcar um número programado da Lista Telefónica
• telefone tem uma Lista Telefónica onde pode programar os números das chamadas 

recebidas por nome. Se desejar telefonar para um número da Lista Telefónica, faça o 
seguinte:

• Carregue na tecla da Lista Telefónica . O primeiro número da Lista Telefónica aparece no
visor.

• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente para seleccionar o número de 
telefone para onde deseja telefonar.

• Carregue na tecla de Linha .
• O número que aparece no visor é marcado automaticamente sem ter de o marcar 

novamente.
• Depois de terminar a sua chamada, carregue na tecla de Linha para desligar ou volte a

colocar o aparelho na base.

4.3.6 Uma chamada interna: telefonar para outro aparelho
Esta função só funciona se estiverem atribuídos vários aparelhos à base!!
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘INTERCOM’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘INT’ no visor.
• Marque o número do aparelho para que quer telefonar.
• Depois de terminar a sua chamada, carregue na tecla de Linha para desligar ou volte a

colocar o aparelho na base.
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4.4 Receber uma Chamada
4.4.1 Receber uma chamada externa
• Todos os aparelhos atribuídos tocam quando receber uma chamada.
• O símbolo de Chamada pisca no visor.
• O número de telefone de quem telefona aparece no visor se tiver o serviço de Identificação

de Chamada (CLIP). Consulte a sua companhia telefónica. O nome de quem telefona
também aparece no visor se:
- o nome estiver programado na Lista Telefónica
- a rede enviar o nome juntamente com o número de telefone (apenas sistema FSK CID).

• Carregue na tecla de Linha para aceitar a chamada externa.
• Durante a chamada, aparece ‘EXT’ e o símbolo no visor. O contador de duração da

chamada começa a funcionar.
• Depois de terminar a sua chamada, carregue na tecla de Linha para desligar ou volte a

colocar o aparelho na base.

4.4.2 Receber uma chamada interna
Esta função só funciona se estiverem atribuídos vários aparelhos à base!
• O aparelho toca.
• Aparece ‘INT’ e o número do aparelho que está a contactar no visor. O símbolo de Chamada

pisca no visor.
• Carregue na tecla de Linha para aceitar a chamada interna.
• Durante a chamada, aparece ‘INT’, o número do aparelho que está a ligar e o símbolo no

visor. O contador de duração da chamada começa a funcionar.
• Depois de terminar a sua chamada, carregue na tecla de Linha para desligar ou volte a

colocar o aparelho na base.

4.4.3 Receber uma chamada externa durante uma chamada interna
Se receber uma chamada externa durante uma chamada interna, vai ouvir um tom de chamada
em espera (bip duplo) nos dois aparelhos que estão a ser usados ma chamada interna.
• Carregue na tecla de Linha duas vezes para aceitar a chamada externa.
• Depois de terminar a sua chamada, carregue na tecla de Linha para desligar ou volte a

colocar o aparelho na base.

4.5 Activar/desactivar a função mãos livres
Esta função permite-lhe comunicar sem ter de pagar no aparelho. Quando estiver ao telefone,
carregue na tecla Levantar/Mãos Livres / para activar a função de mãos livres.
Carregue no mesmo botão para desactivar a função de mãos livres.

Nota: Quando estiver a telefonar no modo mãos livres e quiser alterar o volume, carregue na tecla de

Volume .

Atenção!! Quando usar a função de mãos livres durante um longo período de tempo, a bateria gasta-se

rápido!
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4.6 Transferir uma chamada para outro aparelho
• Tem uma chamada externa em linha.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘INTERCOM’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• A chamada externa está agora em espera.
• Aparece ‘INT’ no visor.
• Marque o número do aparelho para o qual quer transferir a chamada.
• Se o aparelho que marcou atender, pode ter uma conversa interna. Carregue na tecla de

Linha e a chamada externa é transferida.
• Se o aparelho que marcou não atender, carregue na tecla Descer para falar novamente

com quem fez a chamada externa.

4.7 Aviso de Falta de Alcance
Se o aparelho estiver fora do alcance da base, ouve-se um sinal de aviso.
• Aparece ‘SEARCHING’ no visor e o símbolo pisca no visor.
• Aproxime-se da base.
• Assim que voltar a estar dentro do alcance da base, ouve-se um sinal e o símbolo pára de

piscar.

4.8 Ajustar o volume do altifalante
Use a tecla Volume/Campainha / para ajustar o volume do altifalante (aparelho). Pode
escolher entre 5 níveis. O telefone está no nível ‘3’ por defeito.
Durante uma chamada, pode ajustar o volume da seguinte maneira:
• Carregue na tecla Volume/Campainha / .
• O nível actual do volume aparece no visor.
• Use as teclas dos números para definir o nível desejado (1-5).
• Carregue na tecla Volume/Campainha / para confirmar a sua escolha.

Nota: Tem 8 segundos para definir o volume desejado; se não o fizer dentro desse tempo, o telefone volta

ao modo de standby e o volume permanece inalterado.

4.9 Indicador de Duração de Chamada no Visor
Assim que carregar na tecla de Linha a duração da chamada aparece no visor (minutos-
segundos). Ex.: “01-20” para 1 minuto e 20 segundos.
A duração da chamada permanece visível no visor durante 5 segundos após cada chamada.

4.10 Desligar o microfone (mute)
É possível desligar o microfone durante uma chamada carregando na tecla Apagar/Mute .
Assim pode falar à vontade sem o seu interlocutor o conseguir ouvir.
• Está ao telefone. O indicador de Linha/Carga (LED) da base pisca e o símbolo de

Chamada aparece no visor.
• Carregue na tecla Apagar/Mute para desligar o microfone.
• O símbolo ‘X’ aparece no visor ( ).
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• Quando quiser voltar à conversa, carregue na tecla Apagar/Mute novamente.
• O símbolo ‘X’ desaparece do visor ( ). A pessoa do outro lado da linha já o pode ouvir de

novo.

4.11 Tecla de Pausa
Se marcar um número de telefone e quiser acrescentar uma pausa a esse número, carregue na
tecla de Pausa no local desejado do número.
Quando telefonar para este número, esta pausa (3 segundos) é automaticamente incluída.

4.12 Chamada em conferência (dois aparelhos DECT internos e uma chamada
externa)
Pode ter uma conversa telefónica com uma chamada interna e uma chamada externa ao
mesmo tempo.
• Enquanto estiver em linha com uma chamada externa, carregue na tecla de 

Programação .
• Aparece ‘INTERCOM’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• A chamada externa está agora em espera.
• Aparece ‘INT’ no visor.
• Marque o número do aparelho que quer incluir na chamada.
• Quando o aparelho para que ligou atender, mantenha a tecla ‘#’ pressionada durante 3

segundos.
• Aparece ‘CONFERENCE’ no visor.
• Agora está em ligação com uma chamada externa e outra externa (chamada em 

conferência).

4.13 Localizar um aparelho fora do lugar (paging)
Se não conseguir encontrar o aparelho, carregue brevemente na tecla Paging da base.
Todos os aparelhos atribuídos à base emitem um sinal de modo que pode localizar o aparelho
que estiver fora do lugar. Para parar o sinal, carregue brevemente a tecla de Linha do 
aparelho.

4.14 Utilização do teclado alfanumérico
Use o teclado alfanumérico para digitar texto. Para seleccionar uma letra, carregue na tecla 
correspondente. Ex.: se carregar na tecla alfanumérica ‘5’, a primeira letra (j) aparece no visor.
Carregue repetidamente para seleccionar outras letras desta tecla.

Carregue na tecla ‘2’ duas vezes para seleccionar a letra (B). Se quiser seleccionar o ‘A’ e o ‘B’
um após o outro, primeiro carregue na tecla ‘2’ uma vez para seleccionar o ‘A’, espere 2
segundos até o cursor passar para a posição seguinte e depois carregue na tecla ‘2’ duas vezes
para seleccionar o ‘B’. Pode apagar as letras que digitar erroneamente usando a tecla Apagar

. A letra que estiver à frente do cursor é apagada. Pode movimentar o cursor carregando
nas teclas Subir e Descer .

464646464646
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Caracteres disponíveis
Carregue nas teclas certas para obter os seguintes caracteres:

4.15 A Lista Telefónica
4.15.1 Adicionar um número e um nome à Lista Telefónica
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘PHONE BOOK’ no

visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘SEARCH’ no visor.
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘ADD NEW’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘NAME’ no visor.
• Introduza o nome. Use as teclas alfanuméricas.
• Carregue na tecla de Programação .
• Introduza o número de telefone. Use as teclas alfanuméricas.
• Carregue na tecla de Programação .
• Vai ouvir um bip longo. O nome e número estão guardados na Lista Telefónica.

4.15.2 Procurar um número na Lista Telefónica
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘PHONE BOOK’ no

visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘SEARCH’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Introduza as primeiras letras do nome desejado.
• Carregue na tecla de Programação .
• O primeiro nome que corresponda a estas letras aparece no visor.
• Carregue nas teclas Subir ou Descer para procurar outros números na Lista Telefónica.

474747474747

TECLAS CARREGAR CARREGAR CARREGAR CARREGAR CARREGAR
1 VEZ 2 VEZES 3 VEZES 4 VEZES 5 VEZES

1 + - / 1
2 A B C 2
3 D E F 3
4 G H I 4
5 J K L 5
6 M N O 6
7 P Q R S 7
8 T U V 8
9 W X Y Z 9
0 ESPAÇO 0
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• Assim que o número desejado aparecer no visor, o número é marcado automaticamente
quando a tecla de Linha for pressionada.

4.15.3 Alterar um nome ou número na Lista Telefónica
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘PHONE BOOK’ no

visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘SEARCH’ no visor.
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘EDIT’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• O primeiro número da Lista Telefónica aparece no visor.
• Carregue nas teclas Subir ou Descer até o número desejado aparecer no visor.
• Carregue na tecla de Programação para alterar o número seleccionado programado na

memória.
• Carregue na tecla Apagar para apagar cada letra do nome e use o teclado alfanumérico

para introduzir o nome correcto.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue na tecla Apagar para apagar cada dígito do número e use o teclado 

alfanumérico para introduzir o número correcto.
• Carregue na tecla de Programação para guardar as alterações feitas.

4.15.4 Apagar um nome e número da Lista Telefónica
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘PHONE BOOK’ no

visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘SEARCH’ no visor.
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘DELETE’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• O primeiro número da Lista Telefónica aparece no visor.
• Carregue nas teclas Subir ou Descer até o número que deseja apagar aparecer no visor.
• Carregue na tecla Apagar .
• Aparece ‘DELETE?’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação para confirmar que quer apagar.

4.16 Ligar/desligar o aparelho
4.16.1 Desligar o aparelho
• aparelho está ligado.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘POWER OFF?’ no

visor.
• Carregue na tecla de Programação . O telefone desliga-se automaticamente. Não pode

marcar mais números nem receber nenhuma chamada.
Nota: Se quiser sair do menu sem desligar o aparelho, carregue na tecla Apagar/Mute .
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4.16.2 Ligar o aparelho
• Aparelho está desligado.
• Carregue na tecla de Programação . O telefone liga-se automaticamente.

4.17 Ajustar o volume da campainha do aparelho
Se quiser, pode alterar o volume da campainha de uma chamada recebida. Tem 10 níveis. Pode
ajustar o volume da campainha para as chamadas internas e externas separadamente de modo
a poder ouvir a diferença. Se seleccionar o nível ‘0’, o símbolo aparece no visor e deixa de
ouvir o telefone tocar quando receber uma chamada externa (continua a ouvi-lo nas chamadas
internas). O nível ‘9’ é o nível mais alto. O telefone está no nível ‘5’ por defeito.

4.17.1 Ajustar o volume da campainha para chamadas externas (0-9)
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘RING SEL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘EXTERNAL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘VOLUME’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• O nível do volume usado actualmente aparece no visor.
• Introduza um número entre 0 e 9 para seleccionar o volume da campainha desejado. Use o

teclado numérico.
• Carregue na tecla de Programação para confirmar a sua escolha.

4.17.2 Ajustar o volume da campainha para chamadas internas (1-9)
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘RING SEL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘EXTERNAL’ no visor.
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘INTERNAL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘VOLUME’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• O nível do volume actual aparece no visor.
• Introduza um número entre 1 e 9 para seleccionar o volume da campainha desejado. Use o

teclado numérico.
• Carregue na tecla de Programação para confirmar a sua escolha.

4.18 Ajustar a melodia da campainha do aparelho
Se quiser, pode mudar a melodia da campainha para uma chamada recebida. Pode escolher
entre 9 melodias (1-9). Por defeito, a melodia da campainha é a ‘5’.

4.18.1 Ajustar a melodia da campainha para chamadas externas (1-9)
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘RING SEL’ no visor.

49

COCOON 350 GB_P_GR  8/8/01  8:52 am  Page 49



50

Cocoon 350

505050505050

• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘EXTERNAL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘MELODIES’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• A melodia da campainha actualmente definida aparece no visor.
• Digite um número entre 1 e 9 para seleccionar a melodia desejada. Use o teclado numérico.
• Carregue na tecla de Programação para confirmar a sua escolha.

4.18.2 Ajustar a melodia da campainha para chamadas internas (1-9)
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘RING SEL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘EXTERNAL’ no visor.
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘INTERNAL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘MELODIES’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• A melodia da campainha actualmente definida aparece no visor.
• Digite um número entre 1 e 9 para seleccionar a melodia desejada. Use o teclado numérico.
• Carregue na tecla de Programação para confirmar a sua escolha.

4.19 Bloquear o teclado
Se bloquear o teclado alfanumérico, é impossível marcar um número de telefone.
Apenas a tecla de Programação pode ser usada. Aparece ‘KEY LOCKED’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘KEY SETUP’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘KEY LOCK’ no visor. 
• Carregue na tecla de Programação .
• O estado actual do teclado aparece no visor:

- ‘LOCK’: o teclado está bloqueado
- ‘UNLOCK’: o teclado não está bloqueado

• Carregue nas teclas Subir ou Descer para fazer a sua selecção.
• Carregue na tecla de Programação para confirmar a sua escolha.

4.20 Activar/desactivar o som do teclado
Pode programar o telefone para emitir um som sempre que carregar numa tecla.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘KEY SETUP’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘KEY CLICK’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• O estado actual aparece no visor:
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- ‘CLICK ON’: activar o som do teclado
- ‘CLICK OFF’: desactivar o som do teclado
• Carregue nas teclas Subir ou Descer para fazer a sua selecção.
• Carregue na tecla de Programação para confirmar a sua escolha.

4.21 A tecla R (flash)
Carregue na tecla ‘R’ para utilizar certos serviços tais como “chamada em espera” (se a sua
companhia telefónica oferecer este serviço) ou para transferir chamadas se usar uma central
telefónica (PBX). A tecla ‘R’ de Flash é uma breve interrupção da linha. Pode definir o tempo de
flash para 100 ms ou 250 ms. Em caso de que o seu sistema precise outro tempo ce cintilaçâo,
proceda da seguinte maneira:
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘SETTING’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘RECALL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente para seleccionar o tempo de flash:

- SHORT = 100 ms
- LONG = 250 ms

• Carregue na tecla de programação para confirmar a sua escolha.

4.22 Alterar o código PIN
Algumas funções só estão disponíveis se souber o código PIN do telefone. Graças a este código
secreto, são apresentadas definições que só você pode alterar. O código PIN tem 4 dígitos. O
código PIN por defeito é ‘0000’. Se quiser alterar este código PIN pré-definido e introduzir o
seu próprio código secreto, proceda da seguinte maneira:
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘SETTING’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘PIN CODE’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘OLD CODE’ no visor.
• Introduza o código PIN antigo. Use as teclas dos números.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘NEW CODE’ no visor.
• Introduza o novo código PIN. Use as teclas dos números.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘AGAIN’ no visor.
• Introduza o novo código PIN novamente. Use as teclas dos números.
• Carregue na tecla de Programação .
• Vai ouvir um som contínuo. O novo código PIN foi definido.

Cuidado: Não esqueça o seu código PIN pessoal. Se o esquecer, tem de restaurar as definições por 

defeito (reset, ver secção 4.30).
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4.23 Atribuição a uma unidade base Cocoon 300/350, Butler 1000, 1010, 1210, 1250
De modo a poder fazer e receber chamadas telefónicas, um aparelho novo tem de ser atribuído
à unidade base. Pode atribuir 5 aparelhos a uma unidade base. Por defeito, cada aparelho é
atribuído como aparelho 1 à unidade base com que é entregue (unidade base 1).
Só precisa de atribuir o aparelho se:!!!
• A atribuição do aparelho tiver sido retirada da unidade base (ex., para reinicialização)
• Quiser atribuir um aparelho diferente a essa unidade base.

Nota: procedimento aqui salientado só se aplica a um aparelho Cocoon 300/350, Butler 1000, 1010, 1210,

1250 e unidade base! O atendedor de chamadas só funciona se o auscultador Cocoon 350 tiver sido ligado

a uma unidade de base Cocoon 350!!

Mantenha tecla de Paging da unidade base pressionada durante 10 segundos até o 
indicador de Linha/Carga da base começar a piscar rapidamente. O indicador de
Linha/Carga pisca rapidamente durante 1 minuto. Durante este minuto, a unidade
base está em modo de atribuição e deve proceder da seguinte maneira para atribuir o 
aparelho:

• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘BASE SUB’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘BASE_’ no visor.
• Introduza um número da unidade base que deseja atribuir ao aparelho (1-4).

Use o teclado numérico.
Nota: Cada aparelho pode ser atribuído a 4 unidades base DECT diferentes. A cada unidade base é 

atribuído um número de 1 a 4 no aparelho. Quando atribuir um novo aparelho, pode atribuir um número

de unidade base. É melhor usar o ‘1’.

• Aparece ‘SEARCHING’ e o símbolo no visor.
• O código RFPI (cada unidade base tem um código RFPI único) aparece no visor e soa um sinal

quando o aparelho encontrar a unidade base.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘PIN’ no visor.
• Introduza o código PIN de 1 dígito da unidade base (o código pré-definido é ‘0000’). Use o

teclado numérico.
• Carregue na tecla de Programação .
• O aparelho está atribuído à unidade base.

4.24 Atribuição de um aparelho Cocoon 350 a uma unidade base Butler 575/575+
& Cocoon100/100+ & Butler 2000
Carregue na tecla de Paging da unidade base Butler 575/575+ ou cocoon100/100+ ou
Butler 2000 durante +/- 15 segundos até ouvir um bip. A unidade base está agora em modo de
atribuição. Durante 1 minuto, a unidade base está em modo de atribuição e deve proceder da
seguinte maneira para atribuir o aparelho:
Nota: O atendedor de chamadas só funciona se o auscultador Cocoon 350 tiver sido ligado a uma unidade

de base Cocoon 350!!

52

COCOON 350 GB_P_GR  8/8/01  8:52 am  Page 52



53

Cocoon 350

535353535353535353535353

• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘BASE SUB’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘BASE_’ no visor.
• Introduza um número da unidade base que deseja atribuir ao aparelho (1-4).

Use o teclado numérico.
• Aparece ‘SEARCHING’ e o símbolo no visor.
• O código RFPI (cada unidade base tem um código RFPI único) aparece no visor e soa um sinal

quando o aparelho encontrar a unidade base.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘PIN’ no visor.
• Introduza o código PIN de 4 dígitos da unidade base (o código pré-definido é ‘1590’). Use o

teclado numérico.
• Carregue na tecla de Programação .
• O aparelho está atribuído à unidade base.

4.25 Atribuição de um aparelho Butler 1800T a uma unidade base Cocoon 350
Procedimento seguinte só se aplica a um aparelho Butler 1800T e a uma unidade base Cocoon
300/350!!
Carregue na tecla de Paging da unidade base durante 10 segundos até o indicador de
Linha/Carga da unidade base começar a piscar rapidamente. O indicador de Linha/Carga

pisca durante um minuto. Durante esse minuto, a unidade base está em modo de 
atribuição e deve proceder da seguinte maneira para atribuir o aparelho:
• Carregue na tecla uma vez.
• Carregue na tecla OK e seleccione uma unidade base com as teclas .
• Carregue na tecla OK.
• Introduza o código PIN da sua unidade base. Normalmente é 0000.
• Carregue em OK. O Butler 1800T procura agora a sua unidade base DECT. Assim que a

encontrar, vai poder ver o código de identificação dessa unidade base no visor.
• Carregue em OK para confirmar a sua escolha ou carregue em ESC para cancelar a 

atribuição.

4.26 Anular a atribuição de um aparelho a uma unidade base
É possível cancelar a atribuição de um aparelho a uma unidade base. Isto faz-se no caso de um
aparelho estar danificado e tiver de ser substituído por um novo.

Cuidado: Só se pode cancelar a atribuição de outro aparelho, não do aparelho que se está a usar para 

proceder ao cancelamento.

• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘SETTING’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘REMOVE HS’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
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• Aparece ‘PIN’ no visor.
• Introduza o seu código PIN de 4 dígitos (o código PIN por defeito é ‘00000’). Use o teclado

numérico.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘REMOVE HS’ no visor.
• Marque o número do aparelho que quer remover (1-5). Use o teclado numérico.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘REMOVE HS’ no visor e o aparelho é anulado.
• Aparece ‘NOT SUB’ no aparelho anulado.

4.27 Seleccionar uma unidade base
Se o seu aparelho estiver atribuído a várias unidades base (máx. 4), deve escolher uma unidade
base porque o aparelho só pode comunicar com uma unidade base de cada vez. Existem duas
possibilidades:

4.27.1 Selecção automática
Se colocar o seu aparelho em ‘selecção automática’, o aparelho vai escolher automaticamente a
unidade base mais próxima em standby.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘SETTING’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘BASE SEL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘AUTO’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘SEARCHING’ e o símbolo no visor.
• Assim que o aparelho encontrar uma unidade base, ouve-se um sinal.

4.27.2 Selecção manual
Se tiver o aparelho em ‘selecção manual’, o aparelho só escolhe a unidade base que tiver 
definido.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘SETTING’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘BASE SEL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘MANUAL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘BASE’ no visor.
• Introduza o número da unidade base que quer escolher (1-4). Use o teclado numérico.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘SEARCHING’ e o símbolo no visor.
• Assim que o aparelho encontrar a unidade base seleccionada, ouve-se um sinal.
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Notas:

• Antes de poder seleccionar uma unidade base, esta deve estar atribuída primeiro ao aparelho.

• Se aparecer ‘NOT SUB’ no visor, isto significa que a unidade base seleccionada não existe ou o 

aparelho não foi atribuído.

4.28 Barrar chamadas de saída
Pode programar os aparelhos para barrar chamadas para certos números de telefone de modo
que, por exemplo, não se possa fazer chamadas para os números internacionais ‘00’.
Para isso, proceda da seguinte maneira:
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘SETTING’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘BARRING’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘PIN’ no visor.
• Introduza o seu código PIN.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘BAR NUM’ no visor. Encontra-se na memória “1._ _ _ _ _”.
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente para seleccionar uma de 

5 memórias.
• Introduza o número (máx. 5 dígitos) que quer barrar, por ex.: 01486.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘HS _ _ _ _ _’ (= número do aparelho (1-5)) ‘01486’ (= números barrados) no visor.
• Introduza os números dos aparelhos a partir dos quais não se podem fazer as chamadas.
• Ex.: Carregue nas teclas 2, 3 e 5. No visor, aparece: HS_2 3_5 01486. Estes aparelhos já não

podem marcar números que comecem por ‘01486’.
• Carregue na tecla de Programação para confirmar a sua selecção.

Repita o mesmo procedimento descrito acima se quiser barrar outros números (máx. 5)!

4.29 Definições por defeito (reset) dos parâmetros
Pode restaurar as definições standard (por defeito) do telefone de modo a ficarem iguais a
quando comprou o telefone. Precisa do código PIN para fazer isto.

As definições por defeito são: Atendedor de chamadas:
Teclado: não bloqueado - Atendedor de chamadas: ligado
Som do teclado: activo - Mensagem standard: mensagem de 
Volume do altifalante: nível 3 atendimento1 (OGM)
Melodia da campainha: 1 - Número de toques:          3
Volume da campainha: 5 - Código do controlo à distância: 321
Selecção unidade base: automática

Para restaurar as definições por defeito, proceda da seguinte maneira:
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘SETTING’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
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• Carregue nas teclas Subir ou Descer repetidamente até aparecer ‘RESET’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘PIN’ no visor.
• Introduza o seu código PIN.
• Carregue na tecla de Programação .

4.30 Reinicialização total do telefone
Esta função permite-lhe reinicializar completamente o telefone sem precisar do seu código PIN.
Isto vai apagar todas as entradas da memória da Lista Telefónica, todos os aparelhos vão ser
anulados, todas as definições por defeito vão ser restauradas e o código PIN por defeito vai 
voltar a ser o ‘0000’.

Proceda da seguinte maneira:
• Desligue a bateria do telefone.
• Mantenha a tecla ‘*’ pressionada e volte a ligar a bateria até o aparelho tocar 

continuamente e o visor acender. Solte a tecla ‘*’ e carregue na tecla de Programação .
• O aparelho encontra a unidade base e ouve-se um som.
• Carregue brevemente na tecla ‘*’.
• Aparece ‘RESET?’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação para confirmar a sua escolha ou desligue a bateria

para interromper o procedimento.
• Aparece ‘RESETTING’ no visor e ouve-se um bip longo.
• Aparece ‘NOT SUB’ no visor. O aparelho está completamente reinicializado.

Em seguida, deve voltar a atribuir todos os aparelhos conforme se descreve no ponto 4.23!
Contudo, agora já não precisa de colocar a unidade base no modo de atribuição porque isso
agora acontece automaticamente!

5 IDENTIFICAÇÃO DE CHAMADA (CALLER ID/CLIP)

(Este serviço só funciona se tiver uma assinatura com identificação de chamada. Contacte a sua
companhia telefónica).
Quando receber uma chamada, o número de telefone de quem estiver a telefonar, a data e a
hora aparecem no visor do aparelho. O telefone pode receber chamadas tanto em FSK como
em DTMF. Se o nome estiver programado na Lista Telefónica, o nome da Lista Telefónica 
aparece!

O telefone pode guardar até 30 chamadas numa Lista de Chamadas que pode ser consultada
mais tarde. O telefone nunca guarda a mesma chamada duas vezes. Quando a memória está
cheia, as chamadas novas substituem automaticamente as antigas na memória. O símbolo 
no visor pisca se a chamada não for lida ou atendida. Se a Lista de Chamadas estiver vazia e
carregar na tecla Subir ouvem-se três bips. 

Pode visualizar a informação de uma chamada recebida da seguinte maneira:
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• Carregue na tecla Subir . O nome (se enviado pela rede ou se existir na memória da Lista
Telefónica) de quem telefona, o número de sequência da chamada na Lista de Chamadas, a
data e a hora da chamada aparecem no visor significa que a data e a hora não vão aparecer
no visor (ou aparecem, mas estão incorrectas).

• Carregue na tecla Descer . O número de telefone de quem telefona aparece no visor.

5.1 Acertar a data e a hora
Quando receber uma chamada e a data e a hora não aparecerem junto com o número de 
telefone, significa que a data e a hora não vão aparecer no visor. Ao acertar a data e a hora,
estas aparecem no visor juntamente com o número de telefone sempre que receber uma
chamada!
• Carregue na tecla de Programação .
• Carregue nas teclas Subir ou Descer algumas vezes até aparecer ‘SETTING’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação .
• Aparece ‘DATE/TIME’ no visor.
• Carregue novamente na tecla de Programação .
• Quando aparecer ‘YEAR’ no visor, introduza os 2 últimos números do ano (00=2000,

01=2001, ...) e carregue na tecla de Programação para confirmar.
• Quando aparecer ‘MONTH’ no visor, introduza o mês (01=Janeiro, 02=Fevereiro, ...) e

carregue na tecla de Programação para confirmar.
• Quando aparecer ‘DAY’ no visor, introduza o dia do mês e carregue na tecla de

Programação para confirmar.
• Quando aparecer ‘HOUR’ no visor, introduza a hora actual (no formato de 24h) e carregue

na tecla de Programação para confirmar.
• Quando aparecer ‘MINUTE’ no visor, introduza os minutos e carregue na tecla de

Programação para confirmar.
A data e a hora estão agora definidas! 

Nota: em caso de falha de energia na unidade de base, será necessário reajustar a data e a hora.

5.2 A Lista de Chamadas
As chamadas recebidas são guardadas na Lista de Chamadas (máx. 30 números).
• Carregue ligeiramente na tecla Subir para ver a chamada mais recente.
• O nome da pessoa que lhe fez a última chamada aparece no visor. Se o nome não estiver

disponível, aparece ‘NO NAME’ no visor. 
• Se for um número privado, aparece ‘UNAVAL’ no visor.
• A data e a hora em que a chamada foi recebida estão ligadas a cada chamada.
• Carregue ligeiramente na tecla Descer para ver o número de telefone da chamada.
• Carregue ligeiramente na tecla Descer para percorrer os outros números da lista.

Notas:

• Se nenhuma das teclas Subir ou Descer for pressionada durante 15 segundos, o telefone volta 

ao modo de standby.

• Depois de se receber uma chamada, o número de quem telefona permanece no visor durante 

15 segundos depois do último toque.

• A identificação de chamada não está disponível enquanto estiver em linha.
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5.3 Telefonar para um número da Lista de Chamadas
• Carregue na tecla Subir para entrar na Lista de Chamadas.
• Carregue na tecla Subir para procurar a chamada desejada. Carregue na tecla Descer 

para ver o número de telefone.
• Assim que o número estiver no visor, carregue na tecla de Linha e o número é marcado

automaticamente. (Os símbolos e ‘EXT’ aparecem no visor e o contador de chamada
arranca.)

5.4 Guardar um número da Lista de Chamadas na Lista Telefónica
• Carregue na tecla Subir para entrar na Lista de Chamadas.
• Carregue na tecla Subir para procurar o número desejado.
• Carregue na tecla da Lista Telefónica duas vezes.
• Aparece ‘STORE’ no visor.
• O número é guardado na Lista Telefónica. Se a chamada aparecer sem o nome (NO NAME),

pode adicionar um nome a este número na Lista Telefónica mais tarde.
• O telefone volta ao modo de standby.

5.5 Apagar números da Lista de Chamadas
5.5.1 Apagar um número
• Carregue na tecla Subir para entrar na Lista de Chamadas.
• Carregue na tecla Subir para encontrar a chamada que deseja apagar.
• Quando essa chamada aparecer no visor, carregue na tecla Apagar .
• Aparece ‘DELETE?’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação para confirmar a sua escolha ou na tecla Apagar 

para cancelar.
• A chamada é apagada e aparece no visor a chamada seguinte.

5.5.2 Apagar todos os números
• Carregue na tecla Subir para entrar na Lista de Chamadas.
• Mantenha a tecla Apagar pressionada até aparecer ‘DELETE ALL’ no visor.
• Carregue na tecla de Programação para confirmar a sua escolha ou na tecla Apagar 

para cancelar.
• Todas as chamadas são apagadas.

6 INDICADOR DE VOICE MAIL

Esta função só funciona se tiver o serviço de voice mail ou phone mail e se a rede enviar esta
indicação juntamente com a identificação de chamada FSK (Caller ID)!
Quando receber uma mensagem nova no seu sistema de voice mail, o ícone aparece no
visor. Assim que ouvir as suas mensagens, o ícone desaparece.

Cocoon 350
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7. ATENDEDOR DE CHAMADAS

O Cocoon 350 tem um atendedor de chamadas digital incorporado, com uma capacidade de
gravação de 14 minutos. Este atendedor automático só pode ser controlado pelo aparelho
fornecido (e não por outros aparelhos múltiplos). O atendedor de chamadas pode ser
controlado totalmente à distância e oferece a possibilidade de se gravarem duas mensagens
diferentes de atendimento (texto de atendimento 1 e texto de atendimento 2), com um
máximo de 2 minutos. 
Existem 2 possibilidades:
- Com o texto de atendimento 1, a pessoa que telefona tem a possibilidade de deixar uma

mensagem
- Com o texto de atendimento 2 apenas é reproduzido o texto de atendimento, sem dar a

possibilidade de se deixar mensagem
Tempo máximo de gravação por mensagem recebida = 3 minutos.

Uma voz do sistema interno reproduz um número de parâmetros, tais como dia e hora do
telefonema, bem como os parâmetros de configuração, tais como código pessoal, toques… 
A língua da voz do sistema interno vem indicada na embalagem!

7.1 Indicações no visor 
No modo stand-by podem aparecer no visor as seguintes informações:
- 10/01 MSG = 1 mensagem nova (não ouvida) e 10 mensagens no total 
- 15/05 MSG = 5 mensagens novas (não ouvidas) e 15 mensagens no total

7.2 Menu do atendedor de chamadas
Para activar as funções do atendedor de chamadas proceda da seguinte maneira:
• Prima a tecla de programação .
• ‘ANSWERING’ aparece no visor.
• Prima a tecla OK.
Após 2 segundos aparece ‘ANS OPER’ no visor. A partir daqui tem acesso a todas as funções
do atendedor de chamadas, tais como gravar o texto de atendimento, código para controlo à
distância, ouvir mensagens,….
As configurações devem ser acompanhadas por uma voz do sistema interno. O aparelho deve
entrar automaticamente em modo mãos livres, de modo a que a voz do sistema interno seja
audível sem ter de pegar no auscultador. O modo mãos livres também pode ser desligado
premindo a tecla Altifalante .

7.3 Funções do teclado 
Teclas Modo stand-by Durante a reprodução da mensagem
1 Nenhuma Passar mensagem atrás

2 Ouvir mensagens Pausa

3 Nenhuma Guardar mensagem 
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4 Tomar nota Nenhuma

5 Reproduzir texto de atendimento Nenhuma

6 Seleccionar texto de atendimento Parar

7 Reproduzir código pessoal Nenhuma

8 Número actual de toques Nenhuma

9 Tempo de reprodução Nenhuma

* Atendedor de chamadas ligado Nenhuma

0 (definir tecla)Indicar configurações Nenhuma

# Atendedor de chamadas desligado Nenhuma
0 + 1 Gravar texto atendimento (OGM) 1 Nenhuma
0 + 3 Gravar texto atendimento (OGM) 2 Nenhuma
0 + 7 Configurar código pessoal Nenhuma
0 + 8 Configurar número de toques Nenhuma
0 + 9 Configurar data/hora Nenhuma

+ OK         Apagar todas as mensagens Apagar a mensagem actual

7.4 Sair do menu do atendedor de chamadas
Enquanto está no menu do atendedor de chamadas não pode efectuar chamadas, apenas pode
configurar o atendedor de chamadas. Se pretender sair do menu, prima a tecla OK!
Se receber uma chamada, interna ou externa, o aparelho sai automaticamente do menu do
atendedor de chamadas! 
Nota: Ao sair do menu do atendedor de chamadas, deve ajustar a informação do visor. Durante esse ajuste,

o ícone fica a piscar. Depois de algum tempo são ajustadas as mensagens total/novas (MSG XX/YY)!

7.5 Textos de atendimento
Podem gravar-se 2 textos de atendimento com um máximo de 2 minutos (OGM 1 e OGM 2).
• Texto de atendimento 1 para a função de atendedor com possibilidade de deixar mensagem
• Texto de atendimento 2 para a função de atendedor sem possibilidade de deixar mensagem,

o aparelho não grava mensagens.

7.5.1. Gravar mensagens de atendimento (Texto de atendimento 1 ou Texto de
atendimento 2)
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’) 
• Prima a tecla Prima a tecla ‘0’.
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• Prima de seguida:
- Tecla ‘ ’ para gravar o texto de atendimento 1.
- Tecla ‘ ’ para gravar o texto de atendimento 2.

• Uma voz indica qual o texto de atendimento a gravar.
• Grave a mensagem de atendimento depois de ouvir o sinal sonoro.
• Prima a tecla Stop para concluir a gravação.
Nota: A gravação não pode ter mais de 2 minutos. Se não se gravar uma mensagem de atendimento, é

reproduzido o texto de atendimento predefinido:

• Texto de atendimento 1 : ‘Please call later’.
• Texto de atendimento 2 : ‘Please call later’. 

7.5.2 Verificar o texto de atendimento
Para verificar o texto de atendimento actual:
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’). 
• Prima a tecla .
Nota: Para parar a reprodução, prima ligeiramente a tecla Stop .

7.5.3 Seleccionar o texto de atendimento 
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’). 
• Prima a tecla para alternar entre os 2 textos de atendimento.
• A voz do sistema interno confirma qual o texto de atendimento definido.
Nota:

1) Só é possível efectuar a selecção de um texto de atendimento com o atendedor de chamadas ligado! Se

esse não for o caso, a voz do sistema interno diz que o atendedor de chamadas se encontra desligado.

2) Se a memória estiver cheia, só é possível seleccionar o texto de atendimento 2 (apenas atender sem

permitir deixar mensagem)!

7.5.4 Apagar o texto de atendimento
Se apagar a mensagem de atendimento, será reproduzido o texto predefinido de atendimento
‘Please call later’.
Para apagar a mensagem de atendimento proceda da seguinte forma:
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’).
• Seleccione o texto de atendimento pretendido com a tecla .
• Prima a tecla para reproduzir o texto de atendimento.
• Durante a reprodução do texto de atendimento prima a tecla .
• No visor aparece ‘ERASE?’.
• Prima ‘OK’ para apagar o texto de atendimento ou volte a premir a tecla para anular a

operação.
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7.6 Ligar e desligar o atendedor de chamadas 
Se o atendedor de chamadas estiver ligado, aparece o ícone no visor e o aparelho atende
automaticamente as chamadas depois de um determinado número de toques (configurável, ver
‘Configurar toques’). 
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’).
• Prima a tecla:
• * -para ligar o atendedor de chamadas. Uma voz confirma a ligação e diz qual o texto

de atendimento activo (texto de atendimento 1 ou texto de atendimento 2). 
• # - para desligar o atendedor de chamadas. Uma voz confirma que fica desligado.
• Prima a tecla OK para sair do menu do atendedor de chamadas.

Nota: Mesmo com a atendedor de chamadas desligado, após 10 toques, o aparelho atende

automaticamente para que se possa ligar à distância (ver 7.17 Controlo à distância).

7.7 Configurar toques
O número de toques, após o qual o atendedor de chamadas deve atender, pode ser
configurado entre 2 – 9 e TS (Toll saver). Por defeito, o aparelho está configurado para 3
toques. No modo Toll saver o aparelho atende após 5 toques, se não existirem mensagens
novas, e após 2 toques se existirem mensagens novas. Se não existirem mensagens novas e se
ligar para o seu telefone para consultar as suas mensagens, à distância, (ver mais pormenores
em 7.17 Controlo à distância), pode desligar a chamada logo após o 3º toque. Não necessita
pagar a ligação e fica a saber que não tem mensagens novas.

• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver
‘Menu do atendedor de chamadas’).

• Prima brevemente a tecla . Uma voz diz o número actual de toques.
• Prima a tecla e, de seguida, a tecla para configurar o número de toques.
• Prima a tecla ou para indicar o número actual de toques.
• Confirme a configuração, premindo . O número actual de toques é confirmado pela

voz do sistema interno.

Nota: 

- Se durante 3 segundos não premir qualquer tecla, o aparelho volta ao menu de atendimento sem indicar 

a configuração.

- Em caso de falha de corrente na base, o número de toques passa novamente a 3!

7.8 Verificar o número de toques 
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’).
• Prima brevemente a tecla .
• A voz do sistema interno dirá o número de toques configurado.
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7.9 Configurar data e hora
A configuração do dia e hora do atendedor de chamadas é independente do telefone. A data e
hora de qualquer telefonema é registada e reproduzida ao ouvir as mensagens. O formato da
hora depende da língua da voz do sistema interno: por exemplo, o Inglês tem o formato de 12
horas e o Alemão tem o formato de 24 horas. 

Programação da data e hora:
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’).
• Prima a tecla ‘0’.
• Prima a tecla .
• No visor aparece ‘SET TIME’ e a voz do sistema interno solicita que se configure o dia.
• Prima várias vezes a tecla ou para configurar o dia. A voz do sistema interno

reproduz a configuração actual.
• Prima a tecla para confirmar o dia.
• A voz do sistema interno solicita que se configure a hora.
• Prima várias vezes a tecla ou para configurar a hora.
• Prima a tecla para confirmar a hora.
• A voz do sistema interno solicita que se configurem os minutos.
• Prima várias vezes a tecla ou para configurar os minutos.
• Prima a tecla para confirmar os minutos.

(Se a hora for indicada no formato de 12 horas a voz solicita que se configure AM ou PM.
Prima a tecla ou para dar essa indicação e, de seguida, prima para confirmar) 

A configuração completa da data e hora é repetida uma outra vez para ser confirmada.

Nota:

• Se durante 8 segundos não premir qualquer tecla, fica guardada a data/hora anterior e o aparelho sai 

automaticamente da configuração da data/hora.

• Se utilizar o aparelho pela primeira vez e não tiver ainda configurado a data/hora não se insere qualquer 

registo de data e hora à mensagem recebida.

• Em caso de falha de corrente na base tem de configurar novamente a data/hora!

7.10 Verificar data/hora
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’).
• Prima a tecla para ver a data/hora. A voz do sistema interno indica a configuração actual

da data/hora.

7.11 Programar o código pessoal
O código pessoal consiste num código de 3 algarismos que se utiliza para controlar o aparelho
à distância (ver Controlo à distância). Por defeito, o código pessoal é ‘321’.

Nota: Em caso de falha de corrente na base, o código pessoal passa novamente a ‘321’!
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7.11.1 Modificar o código pessoal
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’).
• Prima a tecla ‘0’.
• Prima a tecla para indicar o código pessoal.
• A voz do sistema interno solicita que se configure o código pessoal e diz o primeiro número.
• Prima várias vezes a tecla ou para configurar o primeiro número do código pessoal.
• Prima a tecla para confirmar o primeiro número. A voz do sistema interno diz o 2º

número actual configurado do código pessoal.
• Prima várias vezes a tecla ou para configurar o segundo número do código pessoal.
• Prima a tecla para confirmar o segundo número. A voz do sistema interno diz o 3º

número actual configurado do código pessoal.
• Prima várias vezes a tecla ou para configurar o terceiro número do código pessoal.
• Prima a tecla para confirmar o código pessoal. Ouve-se um sinal sonoro contínuo. A

voz do sistema interno diz o novo código pessoal para que o confirme.

Nota: Se durante 8 segundos não premir qualquer tecla, fica guardado o código pessoal anterior e o

aparelho sai automaticamente da configuração do código pessoal.

7.11.2 Verificar o código pessoal
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’).
• Prima a tecla para ouvir o código pessoal. A voz do sistema interno diz o código

pessoal actual.

7.12 Funcionamento
Se chegar um telefonema e o atendedor de chamadas estiver ligado (com o símbolo no
visor), depois do número de toques configurado, o atendedor de chamadas atende
automaticamente. Se:
• estiver seleccionado o texto de atendimento 1, este é reproduzido. Depois do texto de

atendimento ouve-se um sinal sonoro (bip) e a pessoa que está a telefonar pode deixar uma
mensagem (com um máximo de 3 minutos). 

• estiver seleccionado o texto de atendimento 2, este é reproduzido. Depois do sinal sonoro
(bip) a chamada é automaticamente cortada! Não há a possibilidade de se deixar mensagem!

Nota: Se, durante a gravação, não se disser nada durante 8 segundos, a chamada é automaticamente

cortada!

7.13 Função de audição simultânea (Call screening)
Esta função é prática no caso de desejar atender algumas chamadas específicas!
Durante a gravação da mensagem a receber, pode ouvir a mensagem em simultâneo:
• Durante a gravação, prima a tecla Mãos livres . A pessoa que telefona é agora audível e

aparece ‘MONITOR’ no visor. 

Cocoon 350

COCOON 350 GB_P_GR  8/8/01  8:52 am  Page 64



65

• Prima novamente a tecla Mãos livres para passar para a função auscultador. Assim,
desliga-se a função mãos livres. 

• Prima a tecla OK para desligar a função de audição simultânea ou prima a tecla de
atendimento para atender.

7.14 Gravar memorandos
Com o Cocoon 350 é possível gravar memorandos. Estes memorandos são considerados como
uma mensagem recebida que pode ser consultada mais tarde pelo utilizador. A duração
máxima da gravação de um memorando é de 2 minutos.
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’).
• Prima brevemente a tecla . A voz do sistema interno solicita que diga o memorando. Fale

após ouvir o sinal sonoro.
• Prima a tecla Stop para concluir a gravação
• Prima a tecla OK para voltar ao modo stand-by. 
• O símbolo fica a piscar e, depois de algum tempo, é ajustado o número de mensagens

novas.

7.14.1 Reprodução das mensagens recebidas e dos memorandos
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’).
• Prima brevemente a tecla para reproduzir as mensagens e os memorandos.
• Uma voz do sistema interno diz quantas mensagens existem (no total) e quantas mensagens

novas (não ouvidas).
• As mensagens são reproduzidas uma a uma. Se existirem mensagens novas, só são

reproduzidas as mensagens novas (ainda não ouvidas). 
• Antes de cada mensagem, a voz do sistema interno diz o dia e a hora a que a chamada foi

gravada.
• Durante a reprodução, é possível:

- ir para o início da mensagem actual, premindo uma vez a tecla .
- passar para a mensagem anterior, premindo duas vezes na tecla .
- parar a reprodução, premindo a tecla Stop .
- interromper a gravação, premindo a tecla Pausa . Prima novamente a tecla para 

continuar a reprodução.
- passar para a mensagem seguinte, premindo a tecla .

7.15 Apagar mensagens
7.15.1 Apagar mensagem a mensagem aquando da reprodução
Iniciar a reprodução das mensagens, tal como indicado acima.
• Quando a mensagem a apagar estiver a ser reproduzida, prima a tecla Apagar .
• Aparece ‘ERASE?’ no visor.
• Prima a tecla OK para apagar a mensagem ou prima novamente a tecla Apagar para

anular esta operação.
• Ao apagar, a voz do sistema interno indica que a mensagem é apagada.
• O aparelho inicia a reprodução da mensagem seguinte.
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7.15.2 Apagar todas as mensagens 
Também é possível apagar simultaneamente todas as mensagens novas. Assim só são apagadas
todas as mensagens já ouvidas. As mensagens novas não são apagadas!
• Prima 2 x a tecla de programação para aceder ao menu do atendedor de chamadas (ver

‘Menu do atendedor de chamadas’).
• Prima a tecla Apagar .
• No visor aparece ‘ERASE?’.
• Prima a tecla OK para apagar todas as mensagens ou prima novamente a tecla Apagar 

para anular esta operação.
• A voz do sistema interno confirma que as mensagens são apagadas e diz quantas

mensagens novas (ainda não ouvidas) existem.

7.16 Memória cheia
Não existe qualquer indicação visual que a memória está cheia. Se o atendedor de chamadas
estiver ligado e chegar uma chamada, o aparelho reproduz automaticamente o texto de
atendimento 2 (função de atendimento sem se poder deixar mensagem)! 
Ao ouvir as mensagens, a voz do sistema interno diz que a memória está cheia e só depois
reproduz as mensagens. 
• Apague todas as mensagens depois de as ter ouvido.
• A memória fica outra vez livre.

7.17 Controlo à distância
O atendedor de chamadas só pode ser controlado à distância através de um telefone com
marcação por teclas (marcação DTMF).

• Ligue para o seu telefone.
• O atendedor de chamadas atende o telefonema, ouve o texto de atendimento e um sinal

sonoro (bip).
• Depois desse sinal marque lentamente o seu código pessoal (por defeito é o 321).
• Ouve dois sinais sonoros breves para confirmação.
• Indique os códigos seguintes para chegar à função pretendida.

7.17.1. Ouvir mensagens
• Prima ‘2’ (ouvir as mensagens). O atendedor de chamadas reproduz as mensagens. 

Durante a reprodução tem as seguintes possibilidades:
• Prima ‘2’ para parar a reprodução. 
• Prima ‘2’ para iniciar a reprodução.
• Prima ‘3’ para passar para a mensagem seguinte.
• Prima ‘1 1’ para passar para a mensagem anterior.
• Prima ‘1’ para repetir a mensagem actual.
• Prima ‘6’ para terminar a reprodução.
• Prima ‘0’ para apagar a mensagem actual.
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7.17.2.  Apagar todas as mensagens ouvidas
Depois de ter ouvido todas as mensagens prima ‘0’ para apagar todas as mensagens ouvidas!

7.17.3 Gravar memorandos
• Prima a tecla ‘4’.
• Um sinal sonoro (bip) indica que pode começar a gravar.
• Diga o memorando.
• Prima a tecla ‘6’ para terminar a operação.

7.17.4. Reproduzir o texto de atendimento
• Prima a tecla ‘5’ para reproduzir o texto de atendimento actual.

7.17.5. Gravar o texto de atendimento
• Prima a tecla ‘1’ para gravar o texto de atendimento 1 ou prima a tecla ‘3’ para iniciar a

gravação do texto de atendimento 2.
• Um sinal sonoro (bip) indica que se pode dar início à gravação.
• Diga o texto de atendimento.
• Prima a tecla ‘6’ para terminar a gravação.

Nota : A gravação é automaticamente interrompida após 2 minutos. 

7.17.6. Ligar/desligar o atendedor de chamadas
• Prima a tecla ‘*’ para ligar o atendedor de chamadas.
• Prima a tecla ‘#’ para desligar o atendedor de chamadas.

7.18 Terminar o controlo à distância
Para terminar o controlo à distância prima a tecla ‘6’.

7.19 Ligar o atendedor de chamadas à distância
Se o atendedor de chamadas estiver desligado, também o pode ligar à distância:
• Ligue para o seu telefone.
• O atendedor de chamadas atende o telefonema após 10 toques e reproduz o texto de

atendimento 2.
• Marque lentamente o seu código pessoal (por defeito é o 321) depois do texto de

atendimento.
• Prima a tecla ‘*’.
• A voz do sistema interno indica que o atendedor de chamadas está ligado.
• Prima a tecla ‘6’ para terminar a operação.
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7.20 Tabela dos códigos de controlo à distância 

• Ligue para o seu telefone.
• O atendedor de chamadas atende o telefonema, você ouve o texto de atendimento e um

sinal sonoro.
• Marque lentamente o seu código pessoal (por defeito é o 321).
• Ouve dois sinais sonoros breves para confirmação.
• Indique os códigos seguintes para chegar à função pretendida:

Reproduzir mensagens
• ‘2’ : reproduzir mensagens 
• ‘2’ : interromper a reprodução + ‘2’: continuar
• ‘3’ : passar para a mensagem seguinte
• ‘1 1’ : passar para a mensagem anterior
• ‘1’ : repetir a mensagem actual
• ‘0’ : apagar a mensagem actual (durante a reprodução)
• ‘0’ : apagar todas as mensagens (depois de reproduzidas todas as mensagens)

Stand-by
• ‘5’ : reproduzir o texto de atendimento 
• ‘1’ : gravar o texto de atendimento 1 (Prima a tecla ‘6’ para terminar a gravação)
• ‘3’ : gravar o texto de atendimento 2 (Prima a tecla ‘6’ para terminar a gravação)
• ‘4’ : gravar memorando (Prima a tecla ‘6’ para terminar a gravação)
• ‘*’ : ligar o atendedor de chamadas 
• ‘#’ : desligar o atendedor de chamadas

8 GARANTIA

Garantia : 2 anos para os defeitos do aparelho
Atenção : Devolva o seu aparelho na embalagem de origem.

Não se esqueça de incluir a sua factura de compra.
A garantia não é válida sem a factura de compra.
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1 ¶¡º°Æ°ªÆ°ª¸ 72

2 ¦¤¸ºÆÄ°/¶Á¢¶¹¥¶¹ª LED 73

3 Ã£ÃÁ¸ (LCD) 73

4 ¤¶¹ÆÃËÄ¡¹°0 74

4.1 ¶ðéìïçÜ ôïîéëÜ÷/ðáìíéëÜ÷ ìåéôïùòçÝá÷ ëìÜóè÷ 75

4.2 ¶ðéìïçÜ ôè÷ çìñóóá÷ 75

4.3 ¦òáçíáôïðïÝèóè ëìÜóåöî 75

4.3.1 ¶êöôåòéëÜ ëìÜóè 75

4.3.2 ¦òïåôïéíáóÝá áòéõíïà 75

4.3.3 ¶ðáîÀëìèóè ôïù ôåìåùôáÝïù áòéõíïà 76

4.3.4 ¶ðáîÀëìèóè åîÞ÷ áðÞ ôïù÷ 5 ôåìåùôáÝïù÷ áòéõíïà÷ 76

4.3.5 ºìÜóè åîÞ÷ áðïõèëåùíÛîïù óôï åùòåôÜòéï áòéõíïà 76

4.3.6 ¶óöôåòéëÜ ëìÜóè: ëìÜóè Àììïù áëïùóôéëïà 76

4.4 ¤Üãè íéá÷ ëìÜóè÷ 77

4.4.1 ¤Üãè íéá÷ åêöôåòéëÜ÷ ëìÜóè÷ 77

4.4.2 ¤Üãè íéá÷ åóöôåòéëÜ÷ ëìÜóè÷ 77

4.4.3 ¤Üãè åêöôåòéëÜ÷ ëìÜóè÷ ëáôÀ ôè äéÀòëåéá åóöôåòéëÜ÷ ëìÜóè÷ 77

4.5 ¶îåòçïðïÝèóè/áðåîåòçïðïÝèóè ìåéôïùòçÝá÷ áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷ 77

4.6 »åôáæïòÀ ëìÜóè÷ óå Àììï áëïùóôéëÞ 78

4.7 ¶éäïðïÝèóè áëïùóôéëïà åëôÞ÷ åíâÛìåéá÷ 78

4.8 Äàõíéóè ôè÷ Ûîôáóè÷ èøåÝïù 78

4.9 Îîäåéêè äéÀòëåéá÷ ëìÜóè÷ óôèî ïõÞîè 78

4.10 °ðåîåòçïðïÝèóè ôïù íéëòïæñîïù (óÝçáóè) 79

4.11 ¦ìÜëôòï ðáàóè÷ 79

4.12 ºìÜóè óùîäéÀóëåãè÷ (äàï åóöôåòéëÀ áëïùóôéëÀ DECT ëáé Ûîá÷ åêöôåòéëÞ÷ ëáìñî) 79

4.13 ¶îôïðéóíÞ÷ ôè÷ õÛóè÷ åîÞ÷ áëïùóôéëïà (áîáúÜôèóè) 79

4.14 ÌòÜóè ôïù áìæáòéõíèôéëïà ðìèëôòïìïçÝïù 79

4.15 Æï åùòåôÜòéï 80

4.15.1 ¦òïóõÜëè áòéõíïà ëáé ïîÞíáôï÷ óôï åùòåôÜòéï 80

4.15.2 °îáúÜôèóè áòéõíïà óôï åùòåôÜòéï 81

4.15.3 °ììáçÜ ïîÞíáôï÷ Ü áòéõíïà ôïù åùòåôèòÝïù 81

4.15.4 ¢éáçòáæÜ ïîÞíáôï÷ ëáé áòéõíïà áðÞ ôï åùòåôÜòéï 81

4.16 ¶îåòçïðïÝèóè/áðåîåòçïðïÝèóè ôïù áëïùóôéëïà 82

4.16.1 °ðåîåòçïðïÝèóè ôïù áëïùóôéëïà 82

4.16.2 ¶îåòçïðïÝèóè ôïù áëïùóôéëïà 82

4.17 Äàõíéóè ôè÷ Ûîôáóè÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ ôïù áëïùóôéëïà 82

4.17.1 Äàõíéóè ôè÷ Ûîôáóè÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ çéá åêöôåòéëÛ÷ ëìÜóåé÷ (0-9) 82

4.17.2 Äàõíéóè ôè÷ Ûîôáóè÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ çéá åóöôåòéëÛ÷ ëìÜóåé÷ (1-9) 83

4.18 ¶ðéìïçÜ ôè÷ íåìöäÝá÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ ôïù áëïùóôéëïà 83

4.18.1 ¶ðéìïçÜ ôè÷ íåìöäÝá÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ çéá åêöôåòéëÛ÷ ëìÜóåé÷ (1-9) 83

4.18.2 ¶ðéìïçÜ ôè÷ íåìöäÝá÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ çéá åóöôåòéëÛ÷ ëìÜóåé÷ (1-9) 83

4.19 ºìåÝäöíá ôïù ðìèëôòïìïçÝïù 84

4.20 ¶îåòçïðïÝèóè/áðåîåòçïðïÝèóè Üøïù ðìÜëôòöî 84

4.21 Æï ðìÜëôòï R (flash) 84

4.22 °ììáçÜ ôïù ëöäéëïà PIN 85
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4.23 ¶ççòáæÜ áëïùóôéëïà óå íéá âÀóè Cocoon 300/350, Butler 1000, 1010, 1210 85

4.24 ¶ççòáæÜ áëïùóôéëïà Cocoon 350 óå âÀóè Butler 575/575+ & Cocoon100/100+ 

& Butler 2000 86

4.25 ¶ççòáæÜ åîÞ÷ áëïùóôéëïà Butler 1800T óå íéá âÀóè Cocoon 350 87

4.26 ºáôÀòçèóè åççòáæÜ÷ åîÞ÷ áëïùóôéëïà áðÞ íéá âÀóè 87

4.27 ¶ðéìïçÜ íéá÷ âÀóè÷ 88

4.27.1 °ùôÞíáôè åðéìïçÜ 88

4.27.2 ÌåéòïëÝîèôè åðéìïçÜ 88

4.28 ¼òáçÜ åêåòøÞíåîöî ëìÜóåöî 89

4.29 ¦òïåðéìåçíÛîå÷ òùõíÝóåé÷ (åðáîáæïòÀ) ôöî ðáòáíÛôòöî 90

4.30 ¦ìÜòè÷ åðáîáæïòÀ ôöî åòçïóôáóéáëñî òùõíÝóåöî ôè÷ óùóëåùÜ÷ 90

5 °Á°¡Á¿Ä¹ª¸ º¤¸ª¶¿Á 91

5.1 Äàõíéóè èíåòïíèîÝá÷ ëáé ñòá÷ 91

5.2 ¸ ìÝóôá ëìÜóåöî 92

5.3 ºìÜóè áòéõíïà áðÞ ôè ìÝóôá ëìÜóåöî 92

5.4 °ðïõÜëåùóè áòéõíïà ôè÷ ìÝóôá÷ ëìÜóåöî óôï åùòåôÜòéï 92

5.5 ¢éáçòáæÜ áòéõíñî áðÞ ôè ìÝóôá ëìÜóåöî 93

5.5.1 ¢éáçòáæÜ åîÞ÷ áòéõíïà 93

5.5.2 ¢éáçòáæÜ Þìöî ôöî áòéõíñî 93

6 ¶Á¢¶¹¥¸ »¸ÁË»°Æ¿Á ªÆÃÁ Æ¸¤¶¼¿Á¸Æ¸ 93

7 °ËÆÃ»°ÆÃª Æ¸¤¶¼¿Á¸Æ¸ª 93

7.1. ÃõÞîè 94

7.2 »åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ 94

7.3 ¤åéôïùòçÝå÷ ðìèëôòïìïçÝïù 94

7.4 Îêïäï÷ áðÞ ôï íåîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ 95

7.5 ¶êåòøÞíåîá íèîàíáôá 95

7.5.1 ¸øïçòÀæèóè åêåòøÞíåîöî íèîùíÀôöî (OGM 1 Ü OGM 2) 95

7.5.2 Îìåçøï÷ ôïù åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷ 96

7.5.3 ¶ðéìïçÜ åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷ 96

7.5.4 ¢éáçòáæÜ ôïù åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷ 96

7.6 ¶îåòçïðïÝèóè/áðåîåòçïðïÝèóè ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ 96

7.7 Äàõíéóè áòéõíïà ëïùäïùîéóíÀôöî 97

7.8 Îìåçøï÷ ôïù áòéõíïà ëïùäïùîéóíÀôöî 97

7.9 Äàõíéóè èíÛòá÷ ëáé ñòá÷ 97

7.10 Îìåçøï÷ ôè÷ èíÛòá÷/ñòá÷ 98

7.11 ¦òïçòáííáôéóíÞ÷ ôïù ëöäéëïà VIP 98

7.11.1 °ììáçÜ ôïù ëöäéëïà VIP 98

7.11.2 Îìåçøï÷ ôïù ëöäéëïà VIP 99

7.12 ÌåéòéóíÞ÷ 99

7.13 ¢éáìïçÜ ëìÜóåöî 99

7.14 ¸øïçòÀæèóè åîÞ÷ óèíåéñíáôï÷ 100

7.14.1 °îáðáòáçöçÜ åéóåòøÞíåîöî íèîùíÀôöî ëáé óèíåéöíÀôöî 100

7.15 ¢éáçòáæÜ íèîùíÀôöî 100

7.15.1 ¢éáçòáæÜ íèîùíÀôöî Ûîá-Ûîá ëáôÀ ôèî áîáðáòáçöçÜ 100

7.15.2 ¢éáçòáæÜ Þìöî ôöî íèîùíÀôöî 100
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7.16 ¦ìÜòè÷ íîÜíè 101

7.17 ÆèìåøåéòéóíÞ÷ 101

7.17.1 °ëòÞáóè íèîùíÀôöî 101

7.17.2 ¢éáçòáæÜ Þìöî ôöî ðáìáéñî íèîùíÀôöî 101

7.17.3 ¸øïçòÀæèóè óèíåéöíÀôöî 101

7.17.4 °îáðáòáçöçÜ åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷ 102

7.17.5 ¸øïçòÀæèóè åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷ 102

7.17.6 ¶îåòçïðïÝèóè/áðåîåòçïðïÝèóè ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ 102

7.18 ÆåòíáôéóíÞ÷ ôèìåøåéòéóíïà 102

7.19 ¶ê áðïóôÀóåö÷ åîåòçïðïÝèóè ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ 102

7.20 ¤Ýóôá ëöäéëñî ôèìåøåéòéóíïà 103

8 ¶¡¡Ë¸ª¸ 103
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1 ¶¡º°Æ°ªÆ°ª¸

¦òïôïà øòèóéíïðïéÜóåôå ôè óùóëåùÜ çéá ðòñôè æïòÀ, ðòÛðåé îá æïòôÝóåôå ôèî íðáôáòÝá

ôïùìÀøéóôïî çéá 20 ñòå÷. ªå áîôÝõåôè ðåòÝðôöóè, äåî åççùÀôáé è âÛìôéóôè ìåéôïùòçÝá ôè÷

óùóëåùÜ÷.

¡éá îá åçëáôáóôÜóåôå ôè óùóëåùÜ, ëÀîôå ôé÷ áëÞìïùõå÷ åîÛòçåéå÷:

• ªùîäÛóôå ôï Ûîá Àëòï ôïù ëáìöäÝïù íåôáóøèíáôéóôÜ óôèî åðÝôïéøè ðòÝúá òåàíáôï÷ ëáé ôï

Àììï óôèî ùðïäïøÜ ôòïæïäïóÝá÷, óôï ëÀôö íÛòï÷ ôè÷ óùóëåùÜ÷.

• ªùîäÛóôå ôï Ûîá Àëòï ôïù ôèìåæöîéëïà ëáìöäÝïù óôèî åðÝôïéøè ðòÝúá ôèìåæñîïù ëáé ôï

Àììï óôèî ùðïäïøÜ ôèìåæöîéëÜ÷ çòáííÜ÷, óôï ëÀôö íÛòï÷ ôè÷ óùóëåùÜ÷.

• °îïÝêôå ôï õÀìáíï ôöî íðáôáòéñî (âìÛðå ðáòáëÀôö).

• ÆïðïõåôÜóôå ôèî íðáôáòÝá óôï õÀìáíï ëáé óùîäÛóôå ôï âàóíá ôè÷ íðáôáòÝá÷ óôï

áëïùóôéëÞ

• ºìåÝóôå ôï õÀìáíï ôè÷ íðáôáòÝá÷.

• °æÜóôå ôï áëïùóôéëÞ óôè âÀóè æÞòôéóè÷ çéá 20 ñòå÷. °îÀâåé è Ûîäåéêè çòáííÜ÷/æÞòôéóè÷

(LED) ôè÷ âÀóè÷.

Îîäåéêè íðáôáòÝá÷:

• íðáôáòÝá åÝîáé ðìÜòö÷ æïòôéóíÛîè.

• íðáôáòÝá Ûøåé áäåéÀóåé ëáôÀ ôï Üíéóù (50%)

• íðáôáòÝá Ûøåé áäåéÀóåé óøåäÞî åîôåìñ÷. ªå áùôÜ ôèî ðåòÝðôöóè, áëïàçåôáé Ûîá 

ðòïåéäïðïéèôéëÞ èøèôéëÞ óÜíá ëáé áîáâïóâÜîåé ôï óàíâïìï íðáôáòÝá÷ 

óôèî ïõÞîè.
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2 ¦¤¸ºÆÄ°/¶Á¢¶¹¥¶¹ª LED

1 ÃõÞîè

2 ¦ìÜëôòï ëìÜóè÷ 

3 ¦ìÜëôòï íåôáëÝîèóè÷ 

åðÀîö/áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷ /
4 ¦ìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà 

5 ¦ìÜëôòï åùòåôèòÝïù 

6 ¦ìÜëôòï åðáîÀëìèóè÷/ðáàóè÷ /P

7 »éëòÞæöîï

8 ¦ìÜëôòï Ûîôáóè÷/ëïùäïùîéïà /

9 °ìæáòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá

10 ¦ìÜëôòï äéáçòáæÜ÷/óÝçáóè÷ 

11 ¦ìÜëôòï íåôáëÝîèóè÷ ëÀôö/Flash /R

12 µÀóè

13 ¦ìÜëôòï áîáúÜôèóè÷ 

14 Îîäåéêè çòáííÜ÷/æÞòôéóè÷ (LED)

3 Ã£ÃÁ¸ (LCD)

1 °òéõíÞ÷ ìèæõÛîôöî ëìÜóåöî.

2 ¸íåòïíèîÝá (èíÛòá/íÜîá÷) ìèæõÛîôöî ëìÜóåöî.

3 ßòá (ñòå÷:ìåðôÀ) ìèæõÛîôöî ëìÜóåöî.

4 ¦ìèòïæïòÝå÷ ëìÜóè÷.

5 ªàíâïìá åîäåÝêåöî ( ):

- ôï óàíâïìï áùôÞ óèíáÝîåé Þôé ôï áëïùóôéëÞ âòÝóëåôáé åîôÞ÷ ôè÷ åíâÛìåéá÷ ôè÷ âÀóè÷.

- Þôáî áòøÝóåé îá áîáâïóâÜîåé áùôÞ ôï óàíâïìï, áùôÞ óèíáÝîåé Þôé åÝóôå åëôÞ÷ åíâÛìåéá÷ 

ôè÷ âÀóè÷. »åôáëéîèõåÝôå ëïîôàôåòá óôè âÀóè, ñóôå îá åÝîáé äùîáôÜ è áðïëáôÀóôáóè 

ôè÷ óàîäåóè÷ âÀóè÷- áëïùóôéëïà.
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6 Îîäåéêè ( ):

- ôï óàíâïìï áùôÞ óèíáÝîåé Þôé è óùóëåùÜ äÛøôèëå ëìÜóåé÷ ðïù áðïõèëåàôèëáî 

áùôÞíáôá óôè ìÝóôá ëìÜóåöî.

7 Îîäåéêè ( ):

- ôï óàíâïìï áùôÞ óèíáÝîåé Þôé è ìåéôïùòçÝá óÝçáóè÷ åÝîáé åîåòçÜ ëáé ôï íéëòÞæöîï Ûøåé 

áðåîåòçïðïéèõåÝ ëáôÀ ôè äéÀòëåéá íéá÷ óùîïíéìÝá÷.

8 Îîäåéêè ( ):

- ôï óàíâïìï áùôÞ åíæáîÝúåôáé óôèî ïõÞîè ëáôÀ ôèî ðòáçíáôïðïÝèóè Ü ìÜãè ëìÜóåöî.

9 Îîäåéêè ( ):

- ôï óàíâïìï áùôÞ óèíáÝîåé Þôé ôï ëïùäïàîé åÝîáé áðåîåòçïðïéèíÛîï. ºáôÀ ôè ìÜãè íéá÷ 

ëìÜóè÷, è óùóëåùÜ äåî ëïùäïùîÝúåé. ¸ óùóëåùÜ ëïùäïùîÝúåé ëáôÀ ôè ìÜãè íéá÷ 

åóöôåòéëÜ÷ ëìÜóè÷.

10 Îîäåéêè ( ):

- ôï óàíâïìï áùôÞ åÝîáé è Ûîäåéêè íðáôáòÝá÷.

11 Îîäåéêè ( ):

- ôï óàíâïìï áùôÞ óèíáÝîåé Þôé âòÝóëåóôå óôï íåîïà.

12 Îîäåéêè ( ):

- ôï óàíâïìï áùôÞ åíæáîÝúåôáé Þôáî ðåòéèçåÝóôå óôïù÷ áòéõíïà÷ ôïù åùòåôèòÝïù.

13 Îîäåéêè ( ):

- ôï óàíâïìï áùôÞ åíæáîÝúåôáé Þôáî ìÀâåôå Ûîá íÜîùíá ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå ëåæÀìáéï 6).

14 Îîäåéêè ( ):

- ôï óàíâïìï áùôÞ óèíáÝîåé Þôé åÝîáé åîåòçÜ è ìåéôïùòçÝá áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷. »ðïòåÝôå 

îá íéìÀôå øöòÝ÷ îá óèëñóåôå ôï áëïùóôéëÞ.

- ôï óàíâïìï áùôÞ áîáâïóâÜîåé Þôáî ï ôèìåæöîèôÜ÷ åÝîáé åîåòçïðïéèíÛîï÷ 

(èøïçòÀæèóè åéóåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷,...)

15 Îîäåéêè ( )

- ôï óàíâïìï áùôÞ óèíáÝîåé Þôé ï ôèìåæöîèôÜ÷ åÝîáé åîåòçÞ÷ Ü âòÝóëåóôå óôï íåîïà ôïù 

ôèìåæöîèôÜ.

4 ¤¶¹ÆÃËÄ¡¹°

4.1 ¶ðéìïçÜ ôïîéëÜ÷/ðáìíéëÜ÷ ìåéôïùòçÝá÷ ëìÜóè÷

¸ óùóëåùÜ Ûøåé òùõíéóôåÝ óå ôïîéëÜ ìåéôïùòçÝá ëìÜóè÷ (DTMF). °î ôï óàóôèíÀ óá÷ ìåéôïùòçåÝ

íå ðáìíïà÷, íðïòåÝôå îá áììÀêåôå óå ðáìíéëÜ ìåéôïùòçÝá (óôé÷ ðåòéóóÞôåòå÷ ðåòéðôñóåé÷, äåî

åÝîáé áðáòáÝôèôï).

ºÀîôå ôé÷ áëÞìïùõå÷ åîÛòçåéå÷:

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ , íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'SETTING'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ , íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'DIAL MODE'.
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• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé è ôòÛøïùóá ëáôÀóôáóè:

- 'TONE': ÆïîéëÜ ìåéôïùòçÝá ëìÜóè÷ çéá ôá ðåòéóóÞôåòá ôèìåæöîéëÀ ëÛîôòá ëáé çòáííÛ÷

- 'PULSE': ¦áìíéëÜ ìåéôïùòçÝá ëìÜóè÷ çéá ðáìáéÀ ôèìåæöîéëÀ ëÛîôòá ðïù äå ìåéôïùòçïàî íå 

ôïîéëÜ ìåéôïùòçÝá

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ , çéá îá åðéìÛêåôå.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.

4.2 ¶ðéìïçÜ ôè÷ çìñóóá÷

¸ óùóëåùÜ äéáõÛôåé 5 çìñóóå÷ áðåéëÞîéóè÷: âìÛðå çìñóóå÷ áðåéëÞîéóè÷ óôè óùóëåùáóÝá!!

¡éá îá åðéìÛêåôå ôè çìñóóá, ëÀîôå ôé÷ áëÞìïùõå÷ åîÛòçåéå÷:

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ , íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'SETTING'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'LANGUAGE'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• Ãé åðéìïçÛ÷ çìñóóá÷ åíæáîÝúïîôáé óôèî ïõÞîè.

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ , çéá îá åðéìÛêåôå ôè

çìñóóá ðïù õÛìåôå îá øòèóéíïðïéÜóåôå.

• °æïà åíæáîéóôåÝ óôèî ïõÞîè è çìñóóá ðïù õÛìåôå, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà

çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷ Ü ðáôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï

äéáçòáæÜ÷/óÝçáóè÷ çéá îá âçåÝôå áðÞ ôï íåîïà.

4.3 ¦òáçíáôïðïÝèóè ëìÜóåöî

4.3.1 ¶êöôåòéëÜ ëìÜóè

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ .

• °òøÝúåé îá áîáâïóâÜîåé è Ûîäåéêè çòáííÜ÷/æÞòôéóè÷ (LED) óôè âÀóè. ªôèî ïõÞîè

åíæáîÝúïîôáé ôï íÜîùíá 'EXT' ëáé ôï óàíâïìï ëìÜóè÷ .

• °ëïàçåôáé ï ôÞîï÷ ëìÜóè÷. ºáìÛóôå ôïî áòéõíÞ ðïù õÛìåôå.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ï áòéõíÞ÷ ëáé íåôÀ ëáìåÝôáé.

• °æïà ôåìåéñóåôå ôèî ëìÜóè óá÷, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá ëìåÝóåôå ôè çòáííÜ

Ü áëïùíðÜóôå ôï áëïùóôéëÞ óôè âÀóè.

4.3.2 ¦òïåôïéíáóÝá áòéõíïà

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî áòéõíÞ ðïù õÛìåôå îá ëáìÛóåôå. »ðïòåÝôå îá äéïòõñóåôå ôïî áòéõíÞ

ðáôñîôá÷ ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷/óÝçáóè÷ .

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ .

• °òøÝúåé îá áîáâïóâÜîåé è Ûîäåéêè çòáííÜ÷/æÞòôéóè÷ (LED) óôè âÀóè. ªôèî ïõÞîè

åíæáîÝúïîôáé ôï íÜîùíá 'EXT' ëáé ôï óàíâïìï ëìÜóè÷ .

• Ã áòéõíÞ÷ ëáìåÝôáé áùôÞíáôá.

• °æïà ôåìåéñóåôå ôèî ëìÜóè óá÷, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá ëìåÝóåôå ôè çòáííÜ

Ü áëïùíðÜóôå ôï áëïùóôéëÞ óôè âÀóè.

Cocoon 350

COCOON 350 GB_P_GR  8/8/01  8:52 am  Page 75



76

4.3.3 ¶ðáîÀëìèóè ôïù ôåìåùôáÝïù áòéõíïà

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ .

• °òøÝúåé îá áîáâïóâÜîåé è Ûîäåéêè çòáííÜ÷/æÞòôéóè÷ (LED) óôè âÀóè. ªôèî ïõÞîè

åíæáîÝúïîôáé ôï íÜîùíá 'EXT' ëáé ôï óàíâïìï ëìÜóè÷ .

• °ëïàçåôáé ï ôÞîï÷ ëìÜóè÷.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðáîÀëìèóè÷ . ºáìåÝôáé áùôÞíáôá ï áòéõíÞ÷ ðïù ëáìÛóáôå ôåìåùôáÝá

æïòÀ, øöòÝ÷ îá øòåéÀúåôáé îá ôïî ðìèëôòïìïçÜóåôå ðÀìé.

4.3.4 ¶ðáîÀëìèóè åîÞ÷ áðÞ ôïù÷ 5 ôåìåùôáÝïù÷ áòéõíïà÷

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðáîÀëìèóè÷ . ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ï áòéõíÞ÷ ðïù ëáìÛóáôå

ôåìåùôáÝï. °î õÛìåôå îá ëáìÛóåôå Ûîáî áðÞ ôïù÷ 5 ôåìåùôáÝïù÷ áòéõíïà÷, ðáôÜóôå ìÝçå÷

æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï åðáîÀëìèóè÷ , íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ óôèî ïõÞîè ï áòéõíÞ÷ ðïù õÛìåôå.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ .

• ºáìåÝôáé áùôÞíáôá ï áòéõíÞ÷ ðïù åíæáîÝúåôáé óôèî ïõÞîè, øöòÝ÷ îá øòåéÀúåôáé îá ôïî

ðìèëôòïìïçÜóåôå ðÀìé.

• °æïà ôåìåéñóåôå ôèî ëìÜóè óá÷, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá ëìåÝóåôå ôè çòáííÜ

Ü áëïùíðÜóôå ôï áëïùóôéëÞ óôè âÀóè.

4.3.5 ºìÜóè åîÞ÷ áðïõèëåùíÛîïù óôï åùòåôÜòéï áòéõíïà

¸ óùóëåùÜ äéáõÛôåé åùòåôÜòéï, óôï ïðïÝï íðïòåÝôå îá áðïõèëåàåôå ôïù÷ áòéõíïà÷ ôöî

ëìÜóåöî ðïù ìáíâÀîåôå, íáúÝ íå Ûîá Þîïíá. °î õÛìåôå îá ëáìÛóåôå Ûîáî áòéõíÞ áðÞ ôï

åùòåôÜòéï, ëÀîôå ôé÷ áëÞìïùõå÷ åîÛòçåéå÷:

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åùòåôèòÝïù . ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ï ðòñôï÷ áòéõíÞ÷ ôïù

åùòåôèòÝïù.

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ , çéá îá åðéìÛêåôå ôïî

áòéõíÞ ðïù õÛìåôå îá ëáìÛóåôå.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ .

• ºáìåÝôáé áùôÞíáôá ï áòéõíÞ÷ ðïù åíæáîÝúåôáé óôèî ïõÞîè, øöòÝ÷ îá øòåéÀúåôáé îá ôïî

ðìèëôòïìïçÜóåôå ðÀìé.

• °æïà ôåìåéñóåôå ôèî ëìÜóè óá÷, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá ëìåÝóåôå ôè çòáííÜ

Ü áëïùíðÜóôå ôï áëïùóôéëÞ óôè âÀóè.

4.3.6 ¶óöôåòéëÜ ëìÜóè: ëìÜóè Àììïù áëïùóôéëïà

¸ ìåéôïùòçÝá áùôÜ Ûøåé åæáòíïçÜ íÞîï åÀî Ûøïùî åççòáæåÝ óôè âÀóè ðïììÀ áëïùóôéëÀ!

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ , íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'INTERCOM'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'INT'

• ºáìÛóôå ôïî áòéõíÞ ôïù áëïùóôéëïà ðïù õÛìåôå.

• °æïà ôåìåéñóåôå ôèî ëìÜóè óá÷, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá ëìåÝóåôå ôè çòáííÜ

Ü áëïùíðÜóôå ôï áëïùóôéëÞ óôè âÀóè.
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4.4 ¤Üãè íéá÷ ëìÜóè÷

4.4.1 ¤Üãè åêöôåòéëÜ÷ ëìÜóè÷

• Ùôáî ìÀâåôå íéá ëìÜóè, ëïùäïùîÝúïùî Þìá ôá åççåçòáííÛîá áëïùóôéëÀ.

• ªôèî ïõÞîè áîáâïóâÜîåé ôï óàíâïìï ëìÜóè÷ .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ï áòéõíÞ÷ ôïù ëáìïàîôï÷, åÀî âÛâáéá Ûøåôå åîåòçïðïéÜóåé ôèî

ùðèòåóÝá áîáçîñòéóè÷ ëìÜóåöî (CLIP).

ªùíâïùìåùõåÝôå ôèî åôáéòÝá ðïù óá÷ ðáòÛøåé ôèìåæöîéëÛ÷ ùðèòåóÝå÷. Æï Þîïíá ôïù

ëáìïàîôï÷ åðÝóè÷ åíæáîÝúåôáé óôèî ïõÞîè, åÀî:

- ôï Þîïíá åÝîáé áðïõèëåùíÛîï óôï åùòåôÜòéï

- ôï ôèìåæöîéëÞ äÝëôùï áðïóôÛììåé ôï Þîïíá íáúÝ íå ôïî áòéõíÞ (íÞîï óå óùóôÜíáôá FSK 

CID).

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá áðáîôÜóåôå óôèî åêöôåòéëÜ ëìÜóè.

• ºáôÀ ôè äéÀòëåéá ôè÷ ëìÜóè÷, óôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'EXT' íáúÝ íå ôï óàíâïìï

. °òøÝúåé îá íåôòÀ ôï øòïîÞíåôòï ëìÜóè÷.

• °æïà ôåìåéñóåôå ôèî ëìÜóè óá÷, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá ëìåÝóåôå ôè çòáííÜ

Ü áëïùíðÜóôå ôï áëïùóôéëÞ óôè âÀóè.

4.4.2 ¤Üãè åóöôåòéëÜ÷ ëìÜóè÷

¸ ìåéôïùòçÝá áùôÜ Ûøåé åæáòíïçÜ íÞîï åÀî Ûøïùî åççòáæåÝ óôè âÀóè ðïììÀ áëïùóôéëÀ!

• Æï áëïùóôéëÞ ëïùäïùîÝúåé.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'INT' ëáé ï áòéõíÞ÷ ôïù áëïùóôéëïà ðïù óá÷ ëáìåÝ. Æï

óàíâïìï ëìÜóè÷ áòøÝúåé îá áîáâïóâÜîåé óôèî ïõÞîè.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá áðáîôÜóåôå ôèî åóöôåòéëÜ ëìÜóè.

• ºáôÀ ôè äéÀòëåéá ôè÷ ëìÜóè÷, óôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'INT', ï áòéõíÞ÷

áëïùóôéëïà ôïù ëáìïàîôï÷ ëáé ôï óàíâïìï . °òøÝúåé îá íåôòÀ ôï øòïîÞíåôòï ëìÜóè÷.

• °æïà ôåìåéñóåôå ôèî ëìÜóè óá÷, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá ëìåÝóåôå ôè çòáííÜ

Ü áëïùíðÜóôå ôï áëïùóôéëÞ óôè âÀóè.

4.4.3 ¤Üãè åêöôåòéëÜ÷ ëìÜóè÷ ëáôÀ ôè äéÀòëåéá åóöôåòéëÜ÷ ëìÜóè÷

°î ìÀâåôå íéá åêöôåòéëÜ ëìÜóè ëáôÀ ôè äéÀòëåéá íéá÷ åóöôåòéëÜ÷ ëìÜóè÷, áëïàçåôáé Ûîá÷

ôÞîï÷ áîáíïîÜ÷ ëìÜóè÷ (äéðìÞ íðéð) ëáé óôá äàï áëïùóôéëÀ ðïù øòèóéíïðïéïàîôáé çéá ôèî

åóöôåòéëÜ ëìÜóè.

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá áðáîôÜóåôå ôèî åêöôåòéëÜ ëìÜóè.

• °æïà ôåìåéñóåôå ôèî ëìÜóè óá÷, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá ëìåÝóåôå ôè çòáííÜ

Ü áëïùíðÜóôå ôï áëïùóôéëÞ óôè âÀóè.

4.5 ¶îåòçïðïÝèóè/áðåîåòçïðïÝèóè ìåéôïùòçÝá÷ áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷

¸ ìåéôïùòçÝá áùôÜ óá÷ åðéôòÛðåé îá åðéëïéîöîåÝôå øöòÝ÷ îá óèëñîåôå ôï áëïùóôéëÞ. ¶îñ

íéìÀôå óôï ôèìÛæöîï, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï íåôáëÝîèóè÷ åðÀîö/áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷ / , çéá

îá åîåòçïðïéÜóåôå ôè ìåéôïùòçÝá áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷.

¦áôÜóôå ôï Ýäéï ðìÜëôòï çéá îá áðåîåòçïðïéÜóåôå ôè ìåéôïùòçÝá áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷.

ªèíåÝöóè: Ùôáî øòèóéíïðïéåÝôå ôè ìåéôïùòçÝá áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷ ëáé õÛìåôå îá áììÀêåôå ôèî Ûîôáóè Üøïù, ðáôÜóôå

ôï ðìÜëôòï Ûîôáóè÷ .
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¦òïóïøÜ !! Ùôáî øòèóéíïðïéåÝôå ôè ìåéôïùòçÝá áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷ çéá ðïìà øòÞîï, ïé íðáôáòÝá áäåéÀúåé

çòÜçïòá !

4.6 »åôáæïòÀ ëìÜóè÷ óå Àììï áëïùóôéëÞ

• Îóôö Þôé Ûøåôå Ûîáî åêöôåòéëÞ ëáìïàîôá óôè çòáííÜ.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'INTERCOM'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¸ åêöôåòéëÜ ëìÜóè íðáÝîåé óå áîáíïîÜ.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'INT'.

• ºáìÛóôå ôïî áòéõíÞ ôïù áëïùóôéëïà, óôï ïðïÝï õÛìåôå îá íåôáæÛòåôå ôèî ëìÜóè.

• °î áðáîôÜóåé ôï áëïùóôéëÞ ðïù ëáìÛóáôå, íðïòåÝôå îá óùîïíéìÜóåôå. ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï

ëìÜóè÷ çéá îá íåôáæÛòåôå ôèî åêöôåòéëÜ ëìÜóè.

• °î äåî áðáîôÜóåé ôï áëïùóôéëÞ ðïù ëáìÛóáôå, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï íåôáëÝîèóè÷ ëÀôö 

çéá îá íéìÜóåôå ëáé ðÀìé íå ôïî åêöôåòéëÞ ëáìïàîôá.

4.7 ¶éäïðïÝèóè áëïùóôéëïà åëôÞ÷ åíâÛìåéá÷

°î ôï áëïùóôéëÞ âçåé áðÞ ôèî åíâÛìåéá ôè÷ âÀóè÷, áëïàçåôáé Ûîá èøèôéëÞ óÜíá.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'SEARCHING' ëáé áòøÝúåé îá áîáâïóâÜîåé ôï óàíâïìï .

• »åôáëéîèõåÝôå ëïîôàôåòá óôè âÀóè.

• »Þìé÷ åðáîÛìõåôå åîôÞ÷ åíâÛìåéá÷ ôè÷ âÀóè÷, èøåÝ Ûîá óÜíá ëáé óôáíáôÀ îá áîáâïóâÜîåé ôï

óàíâïìï .

4.8 Äàõíéóè ôè÷ Ûîôáóè÷ èøåÝïù

ÌòèóéíïðïéÜóôå ôï ðìÜëôòï Ûîôáóè÷/ëïùäïùîéïà / çéá îá òùõíÝóåôå ôèî Ûîôáóè ôïù

áëïùóôéëïà ëáôÀ ôè äéÀòëåéá ôè÷ ëìÜóè÷. »ðïòåÝôå îá åðéìÛêåôå áîÀíåóá óå 5 óôÀõíå÷

Ûîôáóè÷. ¶ê áòøÜ÷, è óùóëåùÜ åÝîáé òùõíéóíÛîè óôè óôÀõíè '3'.

ºáôÀ ôè äéÀòëåéá íéá÷ ëìÜóè÷, íðïòåÝôå îá áììÀêåôå ôèî Ûîôáóè Üøïù ôïù áëïùóôéëïà, ö÷

åêÜ÷:

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï Ûîôáóè÷/ëïùäïùîéïà / .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé è åðéìåçíÛîè óôÀõíè Ûîôáóè÷.

• ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá çéá îá åðéìÛêåôå ôè óôÀõíè ðïù õÛìåôå (1-5).

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï Ûîôáóè÷/ëïùäïùîéïà / çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.

ªèíåÝöóè : Îøåôå 8 äåùôåòÞìåðôá çéá îá òùõíÝóåôå ôèî Ûîôáóè. °î êåðåòÀóåôå áùôÞ ôï øòÞîï, è óùóëåùÜ 

åðáîÛòøåôáé óå ëáôÀóôáóè áîáíïîÜ÷ ëáé è Ûîôáóè ðáòáíÛîåé áíåôÀâìèôè.

4.9 Îîäåéêè äéÀòëåéá÷ ëìÜóè÷ óôèî ïõÞîè

»Þìé÷ ðáôÜóåôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ , óôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé è äéÀòëåéá ëìÜóè÷ (ìåðôÀ-

äåùôåòÞìåðôá).

¦.ø. " 01-20 " çéá ëìÜóè 1 ìåðôïà ëáé 20 äåùôåòïìÛðôöî.

¸ Ûîäåéêè äéÀòëåéá÷ ôè÷ ëìÜóè÷ ðáòáíÛîåé óôèî ïõÞîè çéá 5 äåùôåòÞìåðôá íåôÀ ôï ôÛìï÷ ëÀõå

ëìÜóè÷.
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4.10 °ðåîåòçïðïÝèóè ôïù íéëòïæñîïù (óÝçáóè)

ºáôÀ ôè äéÀòëåéá íéá÷ ëìÜóè÷ íðïòåÝôå îá áðåîåòçïðïéÜóåôå ôï íéëòÞæöîï ðáôñîôá÷ ôï

ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷/óÝçáóè÷ . »å áùôÞ ôïî ôòÞðï, íðïòåÝôå îá íéìÀôå åìåàõåòá øöòÝ÷ îá

óá÷ áëïàåé ï óùîïíéìèôÜ÷ óá÷.

• Îóôö Þôé åÝóôå óôï ôèìÛæöîï. °îáâïóâÜîåé è Ûîäåéêè çòáííÜ÷/æÞòôéóè÷ (LED) óôè

âÀóè ëáé ôï óàíâïìï ëìÜóè÷ åíæáîÝúåôáé óôèî ïõÞîè.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷/óÝçáóè÷ çéá îá áðåîåòçïðïéÜóåôå ôï íéëòÞæöîï.

• Æï óàíâïìï 'X' åíæáîÝúåôáé óôèî ïõÞîè ( ).

• Ùôáî õÛìåôå îá óùîåøÝóåôå ôèî ôèìåæöîéëÜ óá÷ óùîïíéìÝá, ðáôÜóôå ëáé ðÀìé ôï ðìÜëôòï

äéáçòáæÜ÷/óÝçáóè÷ .

• Æï óàíâïìï 'X' åêáæáîÝúåôáé áðÞ ôèî ïõÞîè ( ). Ã óùîïíéìèôÜ÷ óôï Àììï Àëòï ôè÷

çòáííÜ÷ óá÷ áëïàåé ëáé ðÀìé.

4.11 ¦ìÜëôòï ðáàóè÷

°î ðìèëôòïìïçÜóåôå Ûîáî áòéõíÞ ëáé õåìÜóåôå îá ôïù ðòïóõÛóåôå íéá ðáàóè, ðáôÜóôå ôï

ðìÜëôòï ðáàóè÷ óôï óùçëåëòéíÛîï óèíåÝï ôïù áòéõíïà.

Ùôáî ëáìÛóåôå ëáé ðÀìé áùôÞ ôïî áòéõíÞ, óùíðåòéìáíâÀîåôáé áùôÞíáôá è ðáàóè 

(3 äåùôåòÞìåðôá).

4.12 ºìÜóè óùîäéÀóëåãè÷ (äàï åóöôåòéëÀ áëïùóôéëÀ DECT ëáé Ûîá÷ åêöôåòéëÞ÷

ëáìñî)

»ðïòåÝôå îá ðòáçíáôïðïéåÝôå ôèìåæöîéëÛ÷ óùîïíéìÝå÷ íå Ûîáî åóöôåòéëÞ ëáé Ûîáî åêöôåòéëÞ

ëáìïàîôá ôáùôÞøòïîá.

• ¶îñ Ûøåôå óôè çòáííÜ Ûîáî åêöôåòéëÞ ëáìïàîôá, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'INTERCOM'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¸ åêöôåòéëÜ ëìÜóè íðáÝîåé óå áîáíïîÜ.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'INT'.

• ºáìÛóôå ôïî áòéõíÞ ôïù áëïùóôéëïà ðïù õÛìåôå îá óùíðåòéìÀâåôå óôèî ëìÜóè.

• »Þìé÷ áðáîôÜóåé ôï áëïùóôéëÞ ðïù ëáìÛóáôå, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï '#' çéá 3 äåùôåòÞìåðôá.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'CONFERENCE'.

• Îôóé, óùîäÛåóôå íå Ûîáî åêöôåòéëÞ ëáé Ûîáî åóöôåòéëÞ ëáìïàîôá (ëìÜóè óùîäéÀóëåãè÷).

4.13 ¶îôïðéóíÞ÷ ôè÷ õÛóè÷ åîÞ÷ áëïùóôéëïà (áîáúÜôèóè)

°î äå âòÝóëåôå ôï áëïùóôéëÞ, ðáôÜóôå çéá ìÝçï ôï ðìÜëôòï áîáúÜôèóè÷ óôè âÀóè.

Ùìá ôá åççåçòáííÛîá óôè âÀóè áëïùóôéëÀ èøïàî Ûîá óÜíá, ñóôå îá íðïòåÝôå îá ôá

åîôïðÝóåôå. ¡éá îá óôáíáôÜóåôå ôï óÜíá, ðáôÜóôå çéá ìÝçï ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ ôïù

áëïùóôéëïà.

4.14 ÌòÜóè ôïù áìæáòéõíèôéëïà ðìèëôòïìïçÝïù

ÌòèóéíïðïéåÝôå ôï áìæáòéõíèôéëÞ ðìèëôòïìÞçéï çéá îá ðìèëôòïìïçåÝôå ëåÝíåîï. ¡éá îá

åðéìÛêåôå Ûîá çòÀííá, ðáôÜóôå ôï áîôÝóôïéøï ðìÜëôòï, ð.ø. åÀî ðáôÜóôå ôï áìæáòéõíèôéëÞ

ðìÜëôòï '5', óôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ï ðòñôï÷ øáòáëôÜòá÷ (j). ¦áôÜóôå ôï åðáîåéìèííÛîá çéá

îá åðéìÛêåôå ëáé ôïù÷ ùðÞìïéðïù÷ øáòáëôÜòå÷ ôïù ðìÜëôòïù.
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¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï '2' çéá îá åðéìÛêåôå ôï çòÀííá 'B'. °î õÛìåôå îá åðéìÛêåôå ôï 'A'

ëáé íåôÀ ôï 'B', ðáôÜóôå ðòñôá íéá æïòÀ ôï ðìÜëôòï '2' çéá îá åðéìÛêåôå ôï 'A', ðåòéíÛîåôå 2

äåùôåòÞìåðôá íÛøòé îá íåôáëéîèõåÝ óôèî åðÞíåîè õÛóè ï äòïíÛá÷ ëáé íåôÀ ðáôÜóôå äàï æïòÛ÷

ôï ðìÜëôòï '2' çéá îá åðéìÛêåôå ôï 'B'. »ðïòåÝôå îá äéáçòÀæåôå ôïù÷ ìÀõï÷ øáòáëôÜòå÷

øòèóéíïðïéñîôá÷ ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ . Ã øáòáëôÜòá÷ ðòéî áðÞ ôï äòïíÛá äéáçòÀæåôáé.

»ðïòåÝôå îá íåôáëéîÜóåôå ôï äòïíÛá ðáôñîôá÷ ôá ðìÜëôòá åðÀîö ëáé ëÀôö íåôáëÝîèóè÷

.

¢éáõÛóéíïé øáòáëôÜòå÷

¦áôÜóôå ôá áîôÝóôïéøá ðìÜëôòá çéá îá åðéìÛêåôå ôïù÷ áëÞìïùõïù÷ øáòáëôÜòå÷:

4.15 Æï åùòåôÜòéï

4.15.1 ¦òïóõÜëè áòéõíïà ëáé ïîÞíáôï÷ óôï åùòåôÜòéï

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'PHONE BOOK'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'SEARCH'.

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'ADD NEW'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'NAME'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôï Þîïíá. ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áìæáòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî áòéõíÞ. ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áìæáòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• °ëïàçåôáé Ûîá äéáòëÛ÷ íðéð. Æï Þîïíá ëáé ï áòéõíÞ÷ áðïõèëåàïîôáé óôï åùòåôÜòéï.
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4.15.2 °îáúÜôèóè áòéõíïà óôï åùòåôÜòéï

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'PHONE BOOK'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'SEARCH'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôá ðòñôá çòÀííáôá ôïù ïîÞíáôï÷ ðïù õÛìåôå.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï ðòñôï Þîïíá, ôï ïðïÝï áîôéóôïéøåÝ óôá çòÀííáôá áùôÀ.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá áîáúèôÜóåôå ëáé Àììïù÷

áòéõíïà÷ óôï åùòåôÜòéï.

• »Þìé÷ åíæáîéóôåÝ óôèî ïõÞîè ï áòéõíÞ÷ ðïù õÛìåôå, ëáìåÝôáé áùôÞíáôá íÞìé÷ ðáôèõåÝ ôï

ðìÜëôòï ëìÜóè÷ .

4.15.3 °ììáçÜ ïîÞíáôï÷ Ü áòéõíïà ôïù åùòåôèòÝïù

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'PHONE BOOK'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'SEARCH'.

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'EDIT'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ï ðòñôï÷ áòéõíÞ÷ ôïù åùòåôèòÝïù.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ óôèî ïõÞîè ï

áòéõíÞ÷ ðïù õÛìåôå.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá áììÀêåôå ôïî åðéìåçíÛîï áòéõíÞ ðïù åÝîáé

áðïõèëåùíÛîï÷ óôè íîÜíè.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ çéá îá äéáçòÀãåôå ëÀõå çòÀííá ôïù ïîÞíáôï÷ ëáé

øòèóéíïðïéÜóôå ôï áìæáòéõíèôéëÞ ðìèëôòïìÞçéï çéá îá åéóÀçåôå ôï óöóôÞ Þîïíá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ çéá îá äéáçòÀãåôå ëÀõå ãèæÝï ôïù áòéõíïà ëáé

øòèóéíïðïéÜóôå ôï áìæáòéõíèôéëÞ ðìèëôòïìÞçéï çéá îá åéóÀçåôå ôï óöóôÞ áòéõíÞ.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá áðïõèëåàóåôå ôé÷ áììáçÛ÷ ðïù ëÀîáôå.

4.15.4 ¢éáçòáæÜ ïîÞíáôï÷ ëáé áòéõíïà áðÞ ôï åùòåôÜòéï

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà ..

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'PHONE BOOK'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà ..

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'SEARCH'.

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'DELETE'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà ..
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• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ï ðòñôï÷ áòéõíÞ÷ ôïù åùòåôèòÝïù.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ óôèî ïõÞîè ï

áòéõíÞ÷ ðïù õÛìåôå îá äéáçòÀãåôå.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'DELETE ?'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôè äéáçòáæÜ ôïù.

4.16 ¶îåòçïðïÝèóè/áðåîåòçïðïÝèóè ôïù áëïùóôéëïà

4.16.1 °ðåîåòçïðïÝèóè ôïù áëïùóôéëïà

Îóôö Þôé ôï áëïùóôéëÞ åÝîáé åîåòçïðïéèíÛîï.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'POWER OFF'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà . ¸ óùóëåùÜ áðåîåòçïðïéåÝôáé. ¢åî íðïòåÝôå îá

ëáìåÝôå áòéõíïà÷, ïàôå îá ìáíâÀîåôå ëìÜóåé÷.

ªèíåÝöóè: °î õÛìåôå îá âçåÝôå áðÞ ôï íåîïà øöòÝ÷ îá áðåîåòçïðïéÜóåôå ôï áëïùóôéëÞ, ðáôÜóôå ôï 

ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷/óÝçáóè÷ .

4.16.2 ¶îåòçïðïÝèóè ôïù áëïùóôéëïà

Îóôö Þôé ôï áëïùóôéëÞ åÝîáé áðåîåòçïðïéèíÛîï.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà . ¸ óùóëåùÜ åîåòçïðïéåÝôáé.

4.17 Äàõíéóè ôè÷ Ûîôáóè÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ ôïù áëïùóôéëïà

°î õÛìåôå, íðïòåÝôå îá áììÀêåôå ôèî Ûîôáóè ëïùäïùîÝóíáôï÷ íéá÷ åéóåòøÞíåîè÷ ëìÜóè÷. Îøåôå

10 óôÀõíå÷ äéáõÛóéíå÷. »ðïòåÝôå îá òùõíÝóåôå íåíïîöíÛîá ôèî Ûîôáóè ëïùäïùîÝóíáôï÷ ôöî

åóöôåòéëñî ëáé åêöôåòéëñî ëìÜóåöî, ñóôå îá ùðÀòøåé äéáæïòÀ íåôáêà ôïù÷.

°î åðéìÛêåôå ôè óôÀõíè '0', ôï óàíâïìï åíæáîÝúåôáé óôèî ïõÞîè ëáé äåî áëïàçåôáé

ëïùäïàîéóíá ëáôÀ ôè ìÜãè åêöôåòéëñî ëìÜóåöî (áëïàçåôáé Þíö÷ çéá åóöôåòéëÛ÷ ëìÜóåé÷).

¸ óôÀõíè '9' åÝîáé è ùãèìÞôåòè óôÀõíè. ¶ê áòøÜ÷, è óùóëåùÜ åÝîáé òùõíéóíÛîè óôè óôÀõíè '5'.

4.17.1 Äàõíéóè ôè÷ Ûîôáóè÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ çéá åêöôåòéëÛ÷ ëìÜóåé÷ (0-9)

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'RING SEL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'EXTERNAL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'VOLUME'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé è ôòÛøïùóá óôÀõíè Ûîôáóè÷.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå Ûîáî áòéõíÞ íåôáêà 0 ëáé 9 çéá îá åðéìÛêåôå ôèî Ûîôáóè ëïùäïùîÝóíáôï÷

ðïù õÛìåôå. ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.
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4.17.2 Äàõíéóè ôè÷ Ûîôáóè÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ çéá åóöôåòéëÛ÷ ëìÜóåé÷ (1-9)

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'RING SEL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'EXTERNAL'.

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'INTERNAL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'VOLUME'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé è ôòÛøïùóá óôÀõíè Ûîôáóè÷.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå Ûîáî áòéõíÞ íåôáêà 1 ëáé 9 çéá îá åðéìÛêåôå ôèî Ûîôáóè ëïùäïùîÝóíáôï÷

ðïù õÛìåôå. ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.

4.18 ¶ðéìïçÜ ôè÷ íåìöäÝá÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ ôïù áëïùóôéëïà

°î õÛìåôå, íðïòåÝôå îá áììÀêåôå ôè íåìöäÝá ëïùäïùîÝóíáôï÷ íéá÷ åéóåòøÞíåîè÷ ëìÜóè÷.

»ðïòåÝôå îá åðéìÛêåôå íéá áðÞ 9 íåìöäÝå÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ (1-9). °ðÞ ðòïåðéìïçÜ, åðéìÛçåôáé

è íåìöäÝá ëïùäïùîÝóíáôï÷ '5'.

4.18.1 ¶ðéìïçÜ ôè÷ íåìöäÝá÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ çéá åêöôåòéëÛ÷ ëìÜóåé÷ (1-9)

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'RING SEL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'EXTERNAL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'MELODIES'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé è åðéìåçíÛîè íåìöäÝá ëïùäïùîÝóíáôï÷.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå Ûîáî áòéõíÞ íåôáêà 1 ëáé 9 çéá îá åðéìÛêåôå ôè íåìöäÝá ëïùäïùîÝóíáôï÷

ðïù õÛìåôå. ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.

4.18.2 ¶ðéìïçÜ ôè÷ íåìöäÝá÷ ëïùäïùîÝóíáôï÷ çéá åóöôåòéëÛ÷ ëìÜóåé÷ (1-9)

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'RING SEL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'EXTERNAL'.

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'INTERNAL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .
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• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'MELODIES'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé è åðéìåçíÛîè íåìöäÝá ëïùäïùîÝóíáôï÷.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå Ûîáî áòéõíÞ íåôáêà 1 ëáé 9 çéá îá åðéìÛêåôå ôè íåìöäÝá ëïùäïùîÝóíáôï÷

ðïù õÛìåôå. ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.

4.19 ºìåÝäöíá ôïù ðìèëôòïìïçÝïù

°î ëìåéäñóåôå ôï áìæáòéõíèôéëÞ ðìèëôòïìÞçéï, äåî åÝîáé äùîáôÜ è ëìÜóè áòéõíñî.

»Þîï ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà íðïòåÝ îá øòèóéíïðïéèõåÝ. ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï

íÜîùíá 'KEY LOCKED'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'KEY SETUP'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'KEY LOCK'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé è ôòÛøïùóá ëáôÀóôáóè ôïù ðìèëôòïìïçÝïù:

- 'LOCK': ôï ðìèëôòïìÞçéï åÝîáé ëìåéäöíÛîï

- 'UNLOCK': ôï ðìèëôòïìÞçéï äåî åÝîáé ëìåéäöíÛîï

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá ëÀîåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.

4.20 ¶îåòçïðïÝèóè/áðåîåòçïðïÝèóè Üøïù ðìÜëôòöî

»ðïòåÝôå îá òùõíÝóåôå ôè óùóëåùÜ ñóôå îá ëÀîåé Ûîáî Üøï íå ôï ðÀôèíá ëÀõå ðìÜëôòïù.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'KEY SETUP'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'KEY CLICK'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé è ôòÛøïùóá ëáôÀóôáóè:

- 'CLICK ON': Üøï÷ ðìÜëôòöî åîåòçÞ÷

- 'CLICK OFF': Üøï÷ ðìÜëôòöî áîåîåòçÞ÷

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá ëÀîåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.

4.21 Æï ðìÜëôòï R (flash)

¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï Flash 'R' çéá ôè øòÜóè ïòéóíÛîöî ùðèòåóéñî Þðö÷ è "áîáíïîÜ ëìÜóåöî"

(áî ðòïóæÛòåé áùôÜ ôèî ùðèòåóÝá è åôáéòÝá ôèìåæöîéëñî ùðèòåóéñî óá÷) Ü çéá ôè íåôáæïòÀ

ëìÜóåöî óå ðåòÝðôöóè ðïù øòèóéíïðïéåÝôå ôèìåæöîéëÞ ëÛîôòï (PABX). Æï ðìÜëôòï Flash 'R'

äéáëÞðôåé ðòïóöòéîÀ ôè çòáííÜ. »ðïòåÝôå îá åðéìÛêåôå ôï øòÞîï flash óå 100ms Ü 250ms. °î

ôï óàóôèíÀ óá÷ áðáéôåÝ Àììï øòÞîï flash, ëÀîôå ôá áëÞìïùõá:
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• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'SETTING'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'RECALL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá åðéìÛêåôå ôï

øòÞîï flash:

- SHORT (óàîôïíï÷) = 100ms

- LONG (äéáòëÜ÷) = 250ms

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.

4.22 °ììáçÜ ôïù ëöäéëïà PIN

ÃòéóíÛîå÷ ìåéôïùòçÝå÷ åÝîáé äéáõÛóéíå÷ íÞîï áî çîöòÝúåôå ôïî ëöäéëÞ PIN ôè÷ óùóëåùÜ÷.

ÌÀòè óôï íùóôéëÞ áùôÞ ëöäéëÞ, åíæáîÝúïîôáé òùõíÝóåé÷ ðïù íÞîï åóåÝ÷ íðïòåÝôå îá áììÀêåôå.

Ã ëöäéëÞ÷ PIN åÝîáé ôåôòáãÜæéï÷. Ã ðòïåðéìåçíÛîï÷ ëöäéëÞ÷ PIN åÝîáé '0000'. °î õÛìåôå îá

áììÀêåôå ôïî ðòïåðéìåçíÛîï ëöäéëÞ PIN ëáé îá ïòÝóåôå ôï äéëÞ óá÷ íùóôéëÞ ëöäéëÞ, ëÀîôå ôé÷

áëÞìïùõå÷ åîÛòçåéå÷:

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'SETTING'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'PIN CODE'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'OLD CODE'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî ðáìáéÞ ëöäéëÞ PIN. ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'NEW CODE'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôï îÛï ëöäéëÞ PIN. ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'AGAIN'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ëáé ðÀìé ôï îÛï ëöäéëÞ PIN. ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• °ëïàçåôáé Ûîá÷ Üøï÷ åðéâåâáÝöóè÷. Îøåé åîåòçïðïéèõåÝ ï îÛï÷ ëöäéëÞ÷ PIN.

¦òïóïøÜ: »èî êåøÀóåôå ôïî ðòïóöðéëÞ óá÷ ëöäéëÞ PIN. °î ôïî êåøÀóåôå, ðòÛðåé îá

åðáîáæÛòåôå ôé÷ åòçïóôáóéáëÛ÷ òùõíÝóåé÷ (åðáîáæïòÀ - âìÛðå åîÞôèôá 4.30).

4.23 ¶ççòáæÜ áëïùóôéëïà óå íéá âÀóè Cocoon 300/350, Butler 1000, 1010, 1210,

1250

¡éá îá Ûøåôå ôè äùîáôÞôèôá ðòáçíáôïðïÝèóè÷ ëáé ìÜãè÷ ëìÜóåöî, ðòÛðåé îá åççòáæåÝ Ûîá îÛï

áëïùóôéëÞ óôè âÀóè. »ðïòåÝôå îá åççòÀãåôå 5 áëïùóôéëÀ óå íéá âÀóè. °ðÞ ðòïåðéìïçÜ, ëáôÀ

ôèî áçïòÀ ôè÷ óùóëåùÜ÷, ëÀõå áëïùóôéëÞ åççòÀæåôáé ö÷ áëïùóôéëÞ 1 óôè âÀóè (âÀóè 1).

!!! ÌòåéÀúåôáé îá åççòÀãåôå ôï áëïùóôéëÞ íÞîï åÀî: !!!
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• ëáôáòçÜõèëå è åççòáæÜ ôïù áëïùóôéëïà áðÞ ôè âÀóè (ð.ø. çéá áòøéëïðïÝèóè)

• õÛìåôå îá åççòÀãåôå ëáé Àììï áëïùóôéëÞ óôè âÀóè.

ªèíåÝöóè: ¸ ùðïçòáííéóíÛîè äéáäéëáóÝá éóøàåé íÞîï çéá ôá áëïùóôéëÀ ëáé âÀóåé÷ Cocoon 300/350, Butler 1000, 

1010, 1210, 1250 !! Ã áùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷ ìåéôïùòçåÝ íÞîï íå ôï ðòñôï áëïùóôéëÞ Cocoon 350, ôï ïðïÝï 

åççòÀæåôáé óå íéá âÀóè Cocoon 350 !!

ºòáôÜóôå ðáôèíÛîï ôï ðìÜëôòï áîáúÜôèóè÷ ôè÷ âÀóè÷ çéá 10 äåùôåòÞìåðôá, íÛøòé îá

áòøÝóåé îá áîáâïóâÜîåé çòÜçïòá è Ûîäåéêè çòáííÜ÷/æÞòôéóè÷ óôè âÀóè. ¸ Ûîäåéêè

çòáííÜ÷/æÞòôéóè÷ õá áîáâïóâÜîåé çòÜçïòá çéá Ûîá ìåðôÞ. ºáôÀ ôè äéÀòëåéá áùôïà ôïù

ìåðôïà, è âÀóè âòÝóëåôáé óå ìåéôïùòçÝá åççòáæÜ÷ ëáé ðòÛðåé îá ëÀîåôå ôé÷ áëÞìïùõå÷

åîÛòçåéå÷ çéá îá åççòÀãåôå ôï áëïùóôéëÞ:

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'BASE SUB'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'BASE _'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî áòéõíÞ ôè÷ âÀóè÷, óôèî ïðïÝá õÛìåôå îá åççòáæåÝ ôï áëïùóôéëÞ (1-4).

ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

ªèíåÝöóè: ºÀõå áëïùóôéëÞ íðïòåÝ îá åççòÀæåôáé óå 4 äéáæïòåôéëÛ÷ âÀóåé÷ DECT. ºÀõå âÀóè åëøöòåÝ 

Ûîáî áòéõíÞ áðÞ ôï 1 Ûö÷ ôï 4 óôï áëïùóôéëÞ. Ùôáî åççòÀæåôå Ûîá îÛï áëïùóôéëÞ, íðïòåÝôå îá 

åëøöòÜóåôå Ûîáî áòéõíÞ âÀóè÷. ¶Ýîáé ëáìàôåòá îá øòèóéíïðïéÜóåôå ôï '1'.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'SEARCHING' ëáé ôï óàíâïìï .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ï ëöäéëÞ÷ RFPI (ëÀõå âÀóè Ûøåé Ûîá íïîáäéëÞ ëöäéëÞ RFPI) ëáé èøåÝ

Ûîá óÜíá Þôáî ôï áëïùóôéëÞ åîôïðÝóåé ôè âÀóè.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'PIN'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî ôåôòáãÜæéï ëöäéëÞ PIN ôè÷ âÀóè÷ (ï ðòïåðéìåçíÛîï÷ ëöäéëÞ÷ PIN

åÝîáé '0000'). ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• Æï áëïùóôéëÞ åççòÀæåôáé óôè âÀóè.

4.24 ¶ççòáæÜ áëïùóôéëïà Cocoon 350 óå âÀóè Butler 575/575+ 

& Cocoon100/100+ & Butler 2000

¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï áîáúÜôèóè÷ óå íéá âÀóè Butler 575/575+ Ü Cocoon100/100+ Ü Butler

2000 çéá 15 äåùôåòÞìåðôá ðåòÝðïù, íÛøòé îá áëïàóåôå Ûîá íðéð. ¸ âÀóè íðáÝîåé óå ìåéôïùòçÝá

åççòáæÜ÷. ¡éá 1 ìåðôÞ, è âÀóè âòÝóëåôáé óå ìåéôïùòçÝá åççòáæÜ÷ ëáé ðòÛðåé îá ëÀîåôå ôé÷

áëÞìïùõå÷ åîÛòçåéå÷ çéá îá åççòÀãåôå ôï áëïùóôéëÞ:

Ã áùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷ ìåéôïùòçåÝ íÞîï íå ôï áòøéëÞ áëïùóôéëÞ Cocoon 350, ôï ïðïÝï Ûøåé åççòáæåÝ óå íéá âÀóè

Cocoon 350 !!

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'BASE SUB'.
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• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'BASE _'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî áòéõíÞ ôè÷ âÀóè÷, óôèî ïðïÝá õÛìåôå îá åççòáæåÝ ôï áëïùóôéëÞ (1-4).

ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'SEARCHING' ëáé ôï óàíâïìï .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ï ëöäéëÞ÷ RFPI (ëÀõå âÀóè Ûøåé Ûîá íïîáäéëÞ ëöäéëÞ RFPI) ëáé èøåÝ

Ûîá óÜíá Þôáî ôï áëïùóôéëÞ åîôïðÝóåé ôè âÀóè.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'PIN'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî ôåôòáãÜæéï ëöäéëÞ PIN ôè÷ âÀóè÷ (ï ðòïåðéìåçíÛîï÷ ëöäéëÞ÷ PIN

åÝîáé '1590'). ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• Æï áëïùóôéëÞ åççòÀæåôáé óôè âÀóè.

4.25 ¶ççòáæÜ åîÞ÷ áëïùóôéëïà Butler 1800T óå íéá âÀóè Cocoon 350

¸ ðáòáëÀôö äéáäéëáóÝá áæïòÀ íÞîï ôá áëïùóôéëÀ Butler 1800T ëáé ôé÷ âÀóåé÷ Cocoon 350!!

ºòáôÜóôå ðáôèíÛîï ôï ðìÜëôòï áîáúÜôèóè÷ ôè÷ âÀóè÷ çéá 10 äåùôåòÞìåðôá, íÛøòé îá

áòøÝóåé îá áîáâïóâÜîåé çòÜçïòá è Ûîäåéêè çòáííÜ÷/æÞòôéóè÷ óôè âÀóè. ¸ Ûîäåéêè

çòáííÜ÷/æÞòôéóè÷ õá áîáâïóâÜîåé çòÜçïòá çéá Ûîá ìåðôÞ. ºáôÀ ôè äéÀòëåéá áùôïà ôïù

ìåðôïà, è âÀóè âòÝóëåôáé óå ìåéôïùòçÝá åççòáæÜ÷ ëáé ðòÛðåé îá ëÀîåôå ôé÷ áëÞìïùõå÷

åîÛòçåéå÷ çéá îá åççòÀãåôå ôï áëïùóôéëÞ:

• ¦áôÜóôå íéá æïòÀ ôï ðìÜëôòï .

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï OK ëáé åðéìÛêôå íéá âÀóè (1-4) íå ôá ðìÜëôòá .

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï OK.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî ëöäéëÞ PIN ôè÷ âÀóè÷ óá÷. ªùîÜõö÷: 0000.

• ¦áôÜóôå OK. Æï áëïùóôéëÞ Butler 1800T áîáúèôÀ ôñòá ôè âÀóè DECT. »Þìé÷ ôè âòåé,

åíæáîÝúåôáé óôèî ïõÞîè ï ëöäéëÞ÷ áîáçîñòéóè÷ ôè÷ âÀóè÷ áùôÜ÷.

• ¦áôÜóôå OK çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷ Ü ðáôÜóôå ESC çéá îá áëùòñóåôå ôèî

åççòáæÜ.

4.26 ºáôÀòçèóè åççòáæÜ÷ åîÞ÷ áëïùóôéëïà áðÞ íéá âÀóè

¶Ýîáé äùîáôÜ è áëàòöóè ôè÷ åççòáæÜ÷ åîÞ÷ áëïùóôéëïà óå íéá âÀóè. ºÀôé ôÛôïéï Ýóö÷ óá÷

øòåéáóôåÝ, åÀî Ûîá áëïùóôéëÞ åÝîáé ëáôåóôòáííÛîï ëáé ðòÛðåé îá áîôéëáôáóôáõåÝ áðÞ Ûîá

ëáéîïàòéï.

¦òïóïøÜ: »ðïòåÝôå îá áëùòñóåôå ôèî åççòáæÜ íÞîï åîÞ÷ Àììïù áëïùóôéëïà ëáé Þøé ôïù áëïùóôéëïà ðïù 

øòèóéíïðïéåÝôå çéá ôè äéáäéëáóÝá áëàòöóè÷.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'SETTING'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'REMOVE HS'.
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• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'PIN'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî ôåôòáãÜæéï ëöäéëÞ óá÷ PIN (ï ðòïåðéìåçíÛîï÷ ëöäéëÞ÷ PIN åÝîáé

'0000'). ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'REMOVE HS'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî áòéõíÞ ôïù áëïùóôéëïà ðïù õÛìåôå îá ëáôáòçÜóåôå (1 -5).

ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'REMOVE HS' ëáé ôï áëïùóôéëÞ ëáôáòçåÝôáé

• ªôï áëïùóôéëÞ ðïù ëáôáòçÜõèëå åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'NOT SUB'.

4.27 ¶ðéìïçÜ íéá÷ âÀóè÷

°î ôï áëïùóôéëÞ óá÷ åÝîáé åççåçòáííÛîï óå ðïììÛ÷ âÀóåé÷ (íÛç. 4), ðòÛðåé îá åðéìÛêåôå íéá

âÀóè, åðåéäÜ ôï áëïùóôéëÞ íðïòåÝ îá åðéëïéîöîåÝ íÞîï íå íéá âÀóè ëÀõå æïòÀ. ËðÀòøïùî äàï

äùîáôÞôèôå÷:

4.27.1 °ùôÞíáôè åðéìïçÜ

°î òùõíÝóåôå ôï áëïùóôéëÞ óå 'áùôÞíáôè åðéìïçÜ', ôï áëïùóôéëÞ åðéìÛçåé áùôÞíáôá ôèî

ëïîôéîÞôåòè âÀóè óå áîáíïîÜ.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'SETTING'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'BASE SEL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'AUTO'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'SEARCHING' ëáé ôï óàíâïìï .

• »Þìé÷ ôï áëïùóôéëÞ âòåé íéá âÀóè, áëïàçåôáé Ûîá èøèôéëÞ óÜíá.

4.27.2 ÌåéòïëÝîèôè åðéìïçÜ

°î òùõíÝóåôå ôï áëïùóôéëÞ óå 'øåéòïëÝîèôè åðéìïçÜ', ôï áëïùóôéëÞ åðéìÛçåé ôè âÀóè ðïù

ïòÝúåôå.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'SETTING'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'BASE SEL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'MANUAL'.
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• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'BASE -'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî áòéõíÞ ôè÷ âÀóè÷ ðïù õÛìåôå îá åðéìÛêåôå (1-4). ÌòèóéíïðïéÜóôå ôá

áòéõíèôéëÀ ðìÜëôòá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'SEARCHING' ëáé ôï óàíâïìï .

• »Þìé÷ âòåõåÝ è åðéìåçíÛîè âÀóè, áëïàçåôáé Ûîá èøèôéëÞ óÜíá.

ªèíåéñóåé÷:

• ¦òïôïà åðéìÛêåôå íéá âÀóè, è âÀóè ðòÛðåé ðòñôá îá åççòáæåÝ óôï áëïùóôéëÞ.

• °î óôèî ïõÞîè åíæáîéóôåÝ ôï íÜîùíá 'NOT SUB', áùôÞ óèíáÝîåé Þôé è åðéìåçíÛîè âÀóè äåî ùðÀòøåé Ü Þôé ôï 

áëïùóôéëÞ äåî Ûøåé åççòáæåÝ.

4.28 ¼òáçÜ åêåòøÞíåîöî ëìÜóåöî

»ðïòåÝôå îá ðòïçòáííáôÝóåôå ôá áëïùóôéëÀ, ñóôå îá æòÀêåôå ôé÷ ëìÜóåé÷ óå ïòéóíÛîïù÷

áòéõíïà÷, çéá ðáòÀäåéçíá ôé÷ äéåõîåÝ÷ ëìÜóåé÷ ôöî ïðïÝöî ï áòéõíÞ÷ êåëéîÀ áðÞ '00'. »Ûøòé 5

áòéõíïÝ (ôöî 5 ãèæÝöî ôï ðïìà) íðïòïàî îá æòáçïàî. ¡éá îá ëÀîåôå ëÀôé ôÛôïéï, ëÀîôå ôá

áëÞìïùõá:

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'SETTING'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'BARRING'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'PIN'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî ëöäéëÞ óá÷ PIN

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'BAR NUM '. µòÝóëåóôå óôè íîÜíè "1. _ _ _ _ _".

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá åðéìÛêåôå íéá áðÞ ôé÷ 5 íîÜíå÷.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî áòéõíÞ (ôöî 5 ãèæÝöî ôï ðïìà) ðïù õÛìåôå îá æòÀêåôå, ð.ø. 01486.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'HS _ _ _ _ _' (= áòéõíÞ÷ áëïùóôéëïà (1-5)) '01486' (= ïé

æòáçíÛîïé áòéõíïÝ).

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïù÷ áòéõíïà÷ ôöî áëïùóôéëñî, áðÞ ôá ïðïÝá õá åÝîáé áäàîáôè è ëìÜóè

ôöî æòáçíÛîöî áòéõíñî.

• ð.ø. ¦áôÜóôå ôï áòéõíèôéëÞ ðìÜëôòï 2, 3 ëáé 5. ªôèî ïõÞîè, åíæáîÝúåôáé ôï åêÜ÷: HS _2 3_5

01486

°ðÞ ôá áëïùóôéëÀ áùôÀ äå õá åÝîáé ðéá äùîáôÜ è ëìÜóè áòéõíñî ðïù êåëéîïàî áðÞ '01486'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷.

¶ðáîáìÀâåôå ôèî Ýäéá äéáäéëáóÝá ðïù ðåòéçòÀæåôáé ðáòáðÀîö, áî õÛìåôå îá æòÀêåôå ëáé

Àììïù÷ áòéõíïà÷ (ôï ðïìà 5)!
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4.29 ¦òïåðéìåçíÛîå÷ òùõíÝóåé÷ (åðáîáæïòÀ) ôöî ðáòáíÛôòöî

»ðïòåÝôå îá åðáîáæÛòåôå ôé÷ ôùðéëÛ÷ (ðòïåðéìåçíÛîå÷) òùõíÝóåé÷ ôïù ôèìåæñîïù, ñóôå îá

åÝîáé ïé Ýäéå÷ Þðö÷ Üôáî Þôáî áçïòÀóáôå ôè óùóëåùÜ. ÌòåéÀúåóôå ôïî ëöäéëÞ PIN çéá îá

ëÀîåôå ëÀôé ôÛôïéï.

Ãé ðòïåðéìåçíÛîå÷ òùõíÝóåé÷ åÝîáé: °ùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷:

- ¦ìèëôòïìÞçéï: êåëìåÝäöôï - ÆèìåæöîèôÜ÷: åîåòçÞ÷

- ×øï÷ ðìÜëôòöî: åîåòçÞ÷ - ÆùðéëÞ íÜîùíá: OGM1

- Îîôáóè èøåÝïù: óôÀõíè 3 - °òéõíÞ÷ ëïùäïùîéóíÀôöî: 3

- »åìöäÝá ëïùäïùîéïà: 1 - ºöäéëÞ÷ ôèìåøåéòéóíïà: 321

- Îîôáóè ëïùäïùîéïà: 5

- ¶ðéìïçÜ âÀóè÷: áùôÞíáôè

¡éá îá áðïëáôáóôÜóåôå ôé÷ ðòïåðéìåçíÛîå÷ òùõíÝóåé÷, ëÀîôå ôá áëÞìïùõá:

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'SETTING'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå åðáîåéìèííÛîá ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'RESET'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'PIN'.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïî ëöäéëÞ óá÷ PIN.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

4.30 ¦ìÜòè÷ åðáîáæïòÀ ôöî åòçïóôáóéáëñî òùõíÝóåöî ôè÷ óùóëåùÜ÷

¸ ìåéôïùòçÝá áùôÜ óá÷ åðéôòÛðåé îá åðáîáæÛòåôå ôé÷ åòçïóôáóéáëÛ÷ òùõíÝóåé÷ ôè÷ óùóëåùÜ÷

øöòÝ÷ îá øòåéÀúåôáé ï ëöäéëÞ÷ óá÷ PIN. ¸ åîÛòçåéá áùôÜ äéáçòÀæåé Þìå÷ ôé÷ ëáôáøöòÜóåé÷ ôïù

åùòåôèòÝïù, ëáôáòçåÝ Þìá ôá áëïùóôéëÀ, áðïëáõéóôÀ Þìå÷ ôé÷ åòçïóôáóéáëÛ÷ òùõíÝóåé÷ ëáé

åðáîáæÛòåé ôïî ëöäéëÞ PIN óôèî ôéíÜ '0000'.

ºÀîôå ôé÷ áëÞìïùõå÷ åîÛòçåéå÷:

• °ðïóùîäÛóôå ôèî íðáôáòÝá ôïù áëïùóôéëïà.

• ºòáôÜóôå ðáôèíÛîï ôï ðìÜëôòï '*' ëáé óùîäÛóôå ëáé ðÀìé ôèî íðáôáòÝá íÛøòé ôï áëïùóôéëÞ

îá ëïùäïùîÝóåé óùîåøñ÷ ëáé îá áîÀãåé è ïõÞîè. °æÜóôå ôï ðìÜëôòï '*' ëáé ðáôÜóôå ôï

ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• Æï áëïùóôéëÞ âòÝóëåé ôè âÀóè ëáé áëïàçåôáé Ûîá èøèôéëÞ óÜíá.

• ¦áôÜóôå çéá ìÝçï ôï ðìÜëôòï '*'.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'RESET ?'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷ Ü

áðïóùîäÛóôå ôèî íðáôáòÝá çéá îá äéáëÞãåôå ôè äéáäéëáóÝá.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'RESETTING' ëáé èøåÝ Ûîá äéáòëÛ÷ íðéð.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'NOT SUB'. Æï áëïùóôéëÞ Ûøåé åðáîÛòõåé ðìÜòö÷ óôé÷

åòçïóôáóéáëÛ÷ òùõíÝóåé÷.
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ºáôÞðéî, ðòÛðåé îá åççòÀãåôå ëáé ðÀìé Þìá ôá áëïùóôéëÀ, Þðö÷ ðåòéçòÀæåôáé óôèî åîÞôèôá

4.23! ¿óôÞóï, äå øòåéÀúåôáé îá õÛóåôå ôè âÀóè óå ìåéôïùòçÝá åççòáæÜ÷, åðåéäÜ çÝîåôáé

áùôÞíáôá!

5 °Á°¡Á¯Ä¹ª¸ º¤¸ª¶¯Á

(¸ ìåéôïùòçÝá áùôÜ éóøàåé íÞîï åÀî Ûøåôå åççòáæåÝ óôèî ùðèòåóÝá áîáçîñòéóè÷ ëìÜóåöî

(Caller ID/Clip). ¶ðéëïéîöîÜóôå íå ôèî åôáéòÝá ôèìåæöîéëñî ùðèòåóéñî óá÷).

Ùôáî ìáíâÀîåôå íéá ëìÜóè, ï áòéõíÞ÷ ôïù ëáìïàîôï÷, è èíåòïíèîÝá ëáé è ñòá åíæáîÝúïîôáé

óôèî ïõÞîè ôïù áëïùóôéëïà. °î ôï Þîïíá ùðÀòøåé áðïõèëåùíÛîï óôï åùòåôÜòéï, åíæáîÝúåôáé

ëáé ôï Þîïíá ôïù åùòåôèòÝïù!

¸ óùóëåùÜ íðïòåÝ îá áðïõèëåàóåé íÛøòé 30 ëìÜóåé÷ óôè ìÝóôá ëìÜóåöî, óôèî ïðïÝá íðïòåÝôå

îá áîáôòÛêåôå Þðïôå õÛìåôå. ¸ óùóëåùÜ ðïôÛ äåî áðïõèëåàåé äàï æïòÛ÷ ôïî Ýäéï áòéõíÞ. Ùôáî

çåíÝóåé è íîÜíè, ïé îÛå÷ ëìÜóåé÷ áîôéëáõéóôïàî áùôÞíáôá ôé÷ ðáìáéÛ÷ óôè íîÜíè. Æï óàíâïìï

áîáâïóâÜîåé óôèî ïõÞîè, áî è ëìÜóè äå äéáâáóôåÝ Ü áðáîôèõåÝ. °î è ìÝóôá ëìÜóåöî åÝîáé

Àäåéá ëáé ðáôÜóåôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö íåôáëÝîèóè÷ , áëïàçïîôáé ôòÝá íðéð.

»ðïòåÝôå îá âìÛðåôå ôá óôïéøåÝá íéá÷ åéóåòøÞíåîè÷ ëìÜóè÷, ö÷ áëïìïàõö÷:

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö íåôáëÝîèóè÷ . ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï Þîïíá ôïù

ëáìïàîôï÷ (áî áðïóôÛììåôáé áðÞ ôï äÝëôùï Ü áî ùðÀòøåé óôè íîÜíè åùòåôèòÝïù), ï áàêöî

áòéõíÞ÷ ôè÷ ëìÜóè÷ óôè ìÝóôá ëìÜóåöî ëáé è èíåòïíèîÝá ëáé ñòá ôè÷ ëìÜóè÷.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ . ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ï áòéõíÞ÷ ôïù

ëáìïàîôï÷.

5.1. Äàõíéóè èíåòïíèîÝá÷ ëáé ñòá÷

Ùôáî ìáíâÀîåôå íéá åéóåòøÞíåîè ëìÜóè ëáé è èíåòïíèîÝá ëáé ñòá äåî áðïóôÛììïîôáé íáúÝ íå

ôïî áòéõíÞ, áùôÞ õá Ûøåé ö÷ áðïôÛìåóíá è èíåòïíèîÝá ëáé è ñòá îá íèî åíæáîÝúïîôáé óôèî

ïõÞîè (Ü îá åíæáîÝúïîôáé ìáîõáóíÛîá). ÄùõíÝúïîôá÷ ôèî èíåòïíèîÝá ëáé ôèî ñòá, ëÀõå æïòÀ

ðïù õá Ûøåôå íéá ëìÜóè, õá åíæáîÝúïîôáé óôèî ïõÞîè, íáúÝ íå ôïî áòéõíÞ!

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ¦áôÜóôå íåòéëÛ÷ æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ

óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'SETTING'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'DATE/TIME'.

• ¦áôÜóôå ëáé ðÀìé ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà ..

• Ùôáî åíæáîéóôåÝ óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'YEAR', ðìèëôòïìïçÜóôå ôá 2 ôåìåùôáÝá ãèæÝá ôïù

Ûôïù÷ (00=2000, 01=2001, ...) ëáé ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá

åðéâåâáÝöóè.

• Ùôáî åíæáîéóôåÝ óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'MONTH', ðìèëôòïìïçÜóôå ôï íÜîá (01=¹áîïùÀòéï÷,

02=¼åâòïùÀòéï÷, ...) ëáé ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá åðéâåâáÝöóè.

• Ùôáî åíæáîéóôåÝ óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'DAY', ðìèëôòïìïçÜóôå ôèî èíÛòá ôïù íÜîá ëáé

ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà v çéá åðéâåâáÝöóè.
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• Ùôáî åíæáîéóôåÝ óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'HOUR', ðìèëôòïìïçÜóôå ôèî ôòÛøïùóá ñòá (óå

24öòè íïòæÜ) ëáé ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá åðéâåâáÝöóè.

• Ùôáî åíæáîéóôåÝ óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá 'MINUTES', ðìèëôòïìïçÜóôå ôá ìåðôÀ ëáé ðáôÜóôå

ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá åðéâåâáÝöóè.

¸ èíåòïíèîÝá ëáé ñòá Ûøïùî ôñòá òùõíéóôåÝ !

ªèíåÝöóè: ªå ðåòÝðôöóè äéáëïðÜ÷ òåàíáôï÷ ôè÷ âÀóè÷, è èíåòïíèîÝá ëáé ñòá ðòÛðåé îá òùõíéóôïàî ëáé ðÀìé.

5.2 ¸ ìÝóôá ëìÜóåöî

Ãé åéóåòøÞíåîå÷ ëìÜóåé÷ áðïõèëåàïîôáé óôè ìÝóôá ëìÜóåöî (ôï ðïìà 30 áòéõíïÝ).

• ¦áôÜóôå çéá ìÝçï ôï ðìÜëôòï åðÀîö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá äåÝôå ôèî ðéï ðòÞóæáôè ëìÜóè.

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï Þîïíá ôïù ðéï ðòÞóæáôïù ëáìïàîôï÷. °î äåî åÝîáé äéáõÛóéíï ôï

Þîïíá, óôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'NO NAME'.

• °î åÝîáé ëòùæÞ÷ áòéõíÞ÷, óôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'UNAVAL'.

• ¸ èíåòïíèîÝá ëáé ñòá ìÜãè÷ ôè÷ ëìÜóè÷ óùóøåôÝúïîôáé íå ëÀõå ëìÜóè.

• ¦áôÜóôå çéá ìÝçï ôï ðìÜëôòï ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá äåÝôå ôïî áòéõíÞ ôè÷ ëìÜóè÷.

• ¦áôÜóôå çéá ìÝçï ôï ðìÜëôòï ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá äåÝôå ëáé ôïù÷ Àììïù÷ áòéõíïà÷

ôè÷ ìÝóôá÷.

ªèíåéñóåé÷:

• °î äåî ðáôèõåÝ ôï ðìÜëôòï åðÀîö Ü ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ çéá 15 äåùôåòÞìåðôá, è óùóëåùÜ åðáîÛòøåôáé óå 

ëáôÀóôáóè áîáíïîÜ÷.

• »åôÀ ôè ìÜãè íéá÷ ëìÜóè÷, ï áòéõíÞ÷ ôïù ëáìïàîôï÷ ðáòáíÛîåé óôèî ïõÞîè çéá 15 äåùôåòÞìåðôá íåôÀ ôï 

ôåìåùôáÝï ëïùäïàîéóíá.

• ¸ ìåéôïùòçÝá áîáçîñòéóè÷ ëìÜóåöî äåî åÝîáé äéáõÛóéíè åîñ óùîïíéìåÝôå.

5.3 ºìÜóè áòéõíïà áðÞ ôè ìÝóôá ëìÜóåöî

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá ðÀôå óôè ìÝóôá ëìÜóåöî

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá åîôïðÝóåôå ôèî ëìÜóè ðïù õÛìåôå.

¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëÀôö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá äåÝôå ôïî áòéõíÞ.

• Ùôáî åíæáîéóôåÝ ï áòéõíÞ÷ óôèî ïõÞîè, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï ëìÜóè÷ ëáé ï áòéõíÞ÷

ëáìåÝôáé áùôÞíáôá.

(Æá óàíâïìá ëáé 'EXT' åíæáîÝúïîôáé óôèî ïõÞîè ëáé êåëéîÀ ôï øòïîÞíåôòï ëìÜóè÷).

5.4 °ðïõÜëåùóè áòéõíïà ôè÷ ìÝóôá÷ ëìÜóåöî óôï åùòåôÜòéï

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá ðÀôå óôè ìÝóôá ëìÜóåöî.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá åîôïðÝóåôå ôïî áòéõíÞ ðïù õÛìåôå.

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï åùòåôèòÝïù .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'STORE'.

• Ã áòéõíÞ÷ áðïõèëåàåôáé óôï åùòåôÜòéï. °î è ëìÜóè åíæáîÝúåôáé øöòÝ÷ Þîïíá (NO NAME),

íðïòåÝôå îá ðòïóõÛóåôå íåôÀ Ûîá Þîïíá óôïî áòéõíÞ óôï åùòåôÜòéï.

• ¸ óùóëåùÜ åðáîÛòøåôáé óå ëáôÀóôáóè áîáíïîÜ÷.
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5.5 ¢éáçòáæÜ áòéõíñî áðÞ ôè ìÝóôá ëìÜóåöî

5.5.1 ¢éáçòáæÜ åîÞ÷ áòéõíïà

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá ðÀôå óôè ìÝóôá ëìÜóåöî.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá âòåÝôå ôèî ëìÜóè ðïù õÛìåôå îá

äéáçòÀãåôå.

• »Þìé÷ åíæáîéóôåÝ è ëìÜóè óôèî ïõÞîè, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'DELETE ?'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷ Ü ôï

ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ çéá áëàòöóè.

• ¸ ëìÜóè äéáçòÀæåôáé ëáé óôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé è åðÞíåîè ëìÜóè.

5.5.2 ¢éáçòáæÜ Þìöî ôöî áòéõíñî

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï åðÀîö íåôáëÝîèóè÷ çéá îá ðÀôå óôè ìÝóôá ëìÜóåöî.

• ºòáôÜóôå ðáôèíÛîï ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ íÛøòé îá åíæáîéóôåÝ óôèî ïõÞîè ôï íÜîùíá

'DELETE ALL'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî åðéìïçÜ óá÷ Ü ôï

ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ çéá áëàòöóè.

• Ùìå÷ ïé ëìÜóåé÷ äéáçòÀæïîôáé.

6 ¶Á¢¶¹¥¸ »¸ÁË»°Æ¯Á ªÆÃÁ Æ¸¤¶¼¯Á¸Æ¸

¸ ìåéôïùòçÝá áùôÜ éóøàåé íÞîï áî Ûøåôå ôèî ùðèòåóÝá ôèìåæöîèôÜ ëáé áî ôï äÝëôùï áðïóôÛììåé

ôèî Ûîäåéêè áùôÜ íáúÝ íå ôé÷ ðìèòïæïòÝå÷ áîáçîñòéóè÷ ëìÜóè÷ (CLIP)!

Ùôáî ìáíâÀîåôå Ûîá îÛï íÜîùíá óôïî ôèìåæöîèôÜ óá÷, åíæáîÝúåôáé óôèî ïõÞîè ôï åéëïîÝäéï

' '. °æïà áëïàóåôå ôá íèîàíáôÀ óá÷, åêáæáîÝúåôáé ôï åéëïîÝäéï ' '.

7 °ËÆÃ»°ÆÃª Æ¸¤¶¼¯Á¸Æ¸ª

¸ óùóëåùÜ Butler 1250 äéáõÛôåé åîóöíáôöíÛîï ôèìåæöîèôÜ íå øöòèôéëÞôèôá íèîùíÀôöî

óùîïìéëÜ÷ äéÀòëåéá÷ 14 ìåðôñî.

Ã áùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷ åìÛçøåôáé íÞîï áðÞ ôï ðáòåøÞíåîï áëïùóôéëÞ (Þøé áðÞ Àììá

áëïùóôéëÀ).

Ã áùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷ íðïòåÝ îá øåéòÝúåôáé åê áðïóôÀóåö÷, åîñ Ûøåé äùîáôÞôèôá

èøïçòÀæèóè÷ äàï åêåòøÞíåîöî íèîùíÀôöî (»Üîùíá 1 ëáé »Üîùíá 2) (íÛçéóôè÷ äéÀòëåéá÷ 2

ìåðôñî).

ËðÀòøïùî 2 äùîáôÞôèôå÷:

- »å ôï »Üîùíá 1, ï ëáìñî íðïòåÝ îá áæÜóåé Ûîá íÜîùíá

- »å ôï »Üîùíá 2, íÞîï áëïàçåôáé ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá, øöòÝ÷ îá Ûøåé ï ëáìñî ôè

äùîáôÞôèôá îá áæÜóåé íÜîùíá.

Ã íÛçéóôï÷ øòÞîï÷ åççòáæÜ÷ ôöî åéóåòøÞíåîöî íèîùíÀôöî åÝîáé 3 ìåðôÀ.

»éá ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ áîáæÛòåé äéÀæïòå÷ ðìèòïæïòÝå÷, Þðö÷ èíÛòá ëáé ñòá ëìÜóè÷,

ëáõñ÷ ëáé òùõíÝóåé÷ Þðö÷ ëöäéëÞ÷ VIP, íåìöäÝå÷ ëïùäïùîéïà .. ¸ çìñóóá ôè÷ ðòï-

èøïçòáæèíÛîè÷ æöîÜ÷ áîáæÛòåôáé óôè óùóëåùáóÝá!
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7.1. ÃõÞîè

ªôèî ëáôÀóôáóè áîáíïîÜ÷, Ýóö÷ åíæáîéóôïàî óôèî ïõÞîè ôá áëÞìïùõá íèîàíáôá:

- 10/01 MSG = 1 îÛï (ðïù äåî Ûøåôå áëïàóåé) íÜîùíá ëáé 10 íèîàíáôá óùîïìéëÀ

- 15/01 MSG = 5 îÛá (ðïù äåî Ûøåôå áëïàóåé) íèîàíáôá ëáé 15 íèîàíáôá óùîïìéëÀ

7.2 »åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ

¡éá îá åîåòçïðïéÜóåôå ôé÷ ìåéôïùòçÝå÷ ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ:

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà 

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'Answer'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï OK.

»åôÀ áðÞ 2 äåùôåòÞìåðôá, óôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'ANS OPER'. Æñòá Ûøåôå

ðòÞóâáóè óå Þìå÷ ôé÷ ìåéôïùòçÝå÷ ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ, Þðö÷ ôèî èøïçòÀæèóè

íèîàíáôï÷, ôïî ëöäéëÞ ôèìåøåéòéóíïà, ôèî áîáðáòáçöçÜ íèîùíÀôöî, ëìð.

Ãé òùõíÝóåé÷ óùîïäåàïîôáé áðÞ íéá ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ. ¸ óùóëåùÜ çùòÝúåé áùôÞíáôá óå

ìåéôïùòçÝá áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷, áî è ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ áëïàçåôáé øöòÝ÷ îá ëòáôÀôå ôï

áëïùóôéëÞ. »ðïòåÝôå îá áðåîåòçïðïéÜóåôå ôè ìåéôïùòçÝá áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷ ðáôñîôá÷ ôï

ðìÜëôòï èøåÝïù .

7.3 ¤åéôïùòçÝå÷ ðìèëôòïìïçÝïù

¦ìÜëôòá ¤åéôïùòçÝá ôèìåæöîèôÜ ºáôÀ ôèî áîáðáòáçöçÜ íèîùíÀôöî

1 ºáíÝá ¶ðéóôòïæÜ óôèî áòøÜ íèîàíáôï÷

2 °îáðáòáçöçÜ íèîùíÀôöî ¦áàóè

3 ºáíÝá ¦áòÀìåéãè íèîàíáôï÷

4 ¸øïçòÀæèóè óèíåÝöóè÷ ºáíÝá

5 °îáðáòáçöçÜ åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷ ºáíÝá

6 ¶ðéìïçÜ åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷ ªôÀóè

7 °îáëïÝîöóè ëöäéëïà VIP ºáíÝá

8 °òéõíÞ÷ ëïùäïùîéóíÀôöî ºáíÝá

9 ¶íæÀîéóè ñòá÷ ºáíÝá

* ¶îåòçÞ÷ ôèìåæöîèôÜ÷ ºáíÝá

0 (ëìåéäÝ °ììáçÜ òùõíÝóåöî ºáíÝá

òàõíéóè÷)

# °îåîåòçÞ÷ ôèìåæöîèôÜ÷ ºáíÝá
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0+1 ¸øïçòÀæèóè OGM 1 ºáíÝá

0+3 ¸øïçòÀæèóè OGM 2 ºáíÝá

0+7 Äàõíéóè ëöäéëïà VIP ºáíÝá

0+8 Äàõíéóè áòéõíïà ëïùäïùîéóíÀôöî ºáíÝá

0+9 Äàõíéóè èíåòïíèîÝá÷/ñòá÷ ºáíÝá

+OK ¢éáçòáæÜ Þìöî ôöî íèîùíÀôöî ¢éáçòáæÜ ôòÛøïîôï÷ íèîàíáôï÷

7.4 Îêïäï÷ áðÞ ôï íåîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ

¶îñ âòÝóëåóôå óôï íåîïà ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ, äåî åÝîáé äùîáôÜ è ðòáçíáôïðïÝèóè

ëìÜóåöî. ¶Ýîáé äùîáôÞ÷ íÞîï ï øåéòéóíÞ÷ ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ. °î õÛìåôå îá âçåÝôå áðÞ

ôï íåîïà, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï OK.

°î è óùóëåùÜ ìÀâåé íéá åóöôåòéëÜ Ü åêöôåòéëÜ ëìÜóè, âçáÝîåé áùôÞíáôá áðÞ ôï íåîïà ôïù

ôèìåæöîèôÜ.

ªèíåÝöóè: Ùôáî âçáÝîåôå áðÞ ôï íåîïà ôïù ôèìåæöîèôÜ, áììÀúïùî ïé ðìèòïæïòÝå÷ ôè÷ ïõÞîè÷. »å áùôÜ ôèî áììáçÜ,

áòøÝúåé îá áîáâïóâÜîåé ôï óàíâïìï  
.
»åôÀ áðÞ ìÝçï, áììÀúåé è Ûîäåéêè óùîïìéëñî/îÛöî íèîùíÀôöî (MSG

XX/YY).

7.5 ¶êåòøÞíåîá íèîàíáôá

¶Ýîáé äùîáôÜ è èøïçòÀæèóè äàï åêåòøÞíåîöî íèîùíÀôöî äéÀòëåéá÷ ôï ðïìà 2 ìåðôñî (OGM1

ëáé OGM2).

• ¶êåòøÞíåîï íÜîùíá 1 çéá ôè ìåéôïùòçÝá áðÀîôèóè÷ ëáé äùîáôÞôèôá çéá ôïù÷ ëáìïàîôå÷ îá

áæÜîïùî íÜîùíá

• ¶êåòøÞíåîï íÜîùíá 2 çéá ôè ìåéôïùòçÝá áðÀîôèóè÷ øöòÝ÷ äùîáôÞôèôá çéá ôïù÷ ëáìïàîôå÷ îá

áæÜîïùî íÜîùíá óôïî ôèìåæöîèôÜ.

7.5.1 ¸øïçòÀæèóè åêåòøÞíåîöî íèîùíÀôöî (OGM 1 Ü OGM 2)

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï '0'.

• ªôè óùîÛøåéá ðáôÜóôå:

- Æï ðìÜëôòï ' ' çéá îá èøïçòáæÜóåôå ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá 1.

- ¦áôÜóôå ' ' çéá îá èøïçòáæÜóåôå ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá 2.

• »éá ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ åîèíåòñîåé çéá ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá ðïù èøïçòáæåÝôáé.

• »åôÀ ôï íðéð, ðåÝôå ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá ðïù õÛìåôå.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï óôÀóè÷ çéá îá óôáíáôÜóåôå ôèî èøïçòÀæèóè.

ªèíåÝöóè: ¸ èøïçòÀæèóè äåî íðïòåÝ îá ùðåòâåÝ ôá 2 ìåðôÀ. °î äåî èøïçòáæèõåÝ åêåòøÞíåîï íÜîùíá,

øòèóéíïðïéåÝôáé ôï ôùðéëÞ åêåòøÞíåîï íÜîùíá:

• ¶êåòøÞíåîï íÜîùíá 1: 'Please call later' (¦áòáëáìñ, ëáìÛóôå áòçÞôåòá).

• ¶êåòøÞíåîï íÜîùíá 2: 'Please call later' (¦áòáëáìñ, ëáìÛóôå áòçÞôåòá).
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7.5.2 Îìåçøï÷ ôïù åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷

¡éá îá åìÛçêåôå ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá, ëÀîôå ôé÷ áëÞìïùõå÷ åîÛòçåéå÷:

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï .

ªèíåÝöóè: ¡éá îá óôáíáôÜóåôå ôèî áîáðáòáçöçÜ, ðáôÜóôå çéá ìÝçï ôï ðìÜëôòï óôÀóè÷ .

7.5.3 ¶ðéìïçÜ åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá åîáììáçÜ íåôáêà ôöî 2 åêåòøÞíåîöî íèîùíÀôöî.

• ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ åðéâåâáéñîåé ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá ðïù åðéìÛêáôå.

ªèíåéñóåé÷:

1 ¸ åðéìïçÜ åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷ åÝîáé äùîáôÜ íÞîï áî ï áùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷ åÝîáé åîåòçÞ÷. °î äåî åÝîáé, è 

ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ åîèíåòñîåé Þôé ï ôèìåæöîèôÜ÷ åÝîáé áîåîåòçÞ÷.

2 °î è íîÜíè åÝîáé ðìÜòè÷, åÝîáé äùîáôÜ è åðéìïçÜ íÞîï ôïù åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷ 2 (áðÀîôèóè øöòÝ÷ äùîáôÞôèôá 

èøïçòÀæèóè÷ íèîùíÀôöî)

7.5.4 ¢éáçòáæÜ ôïù åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷

°î äéáçòÀãåôå ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá, áîáðáòÀçåôáé ôï ðòïåðéìåçíÛîï íÜîùíá 'Please call later'.

¢éáçòÀãôå ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá ö÷ áëïìïàõö÷:

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¶ðéìÛêôå ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá ðïù õÛìåôå ðáôñîôá÷ ôï ðìÜëôòï .

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá îá áëïàóåôå ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá.

• ºáôÀ ôèî áîáðáòáçöçÜ ôïù åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷, ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ 

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'ERASE?'.

• ¦áôÜóôå 'OK' çéá îá äéáçòÀãåôå ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá Ü ðáôÜóôå ëáé ðÀìé ôï ðìÜëôòï

äéáçòáæÜ÷ çéá îá áëùòñóåôå ôè äéáçòáæÜ.

7.6 ¶îåòçïðïÝèóè/áðåîåòçïðïÝèóè ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ

°î ï áùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷ åÝîáé åîåòçÞ÷, åíæáîÝúåôáé ôï óàíâïìï ëáé è óùóëåùÜ

áðáîôÀ áùôÞíáôá ôé÷ ëìÜóåé÷ íåôÀ áðÞ Ûîáî áòéõíÞ ëïùäïùîéóíÀôöî (òùõíéúÞíåîï÷, âìÛðå

'Äàõíéóè áòéõíïà ëïùäïùîéóíÀôöî').

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå ôï:

* ðìÜëôòï çéá îá åîåòçïðïéÜóåôå ôïî áùôÞíáôï ôèìåæöîèôÜ. »éá ðòï-èøïçòáæèíÛîè

æöîÜ åðéâåâáéñîåé ôè òàõíéóè ëáé óá÷ åîèíåòñîåé çéá ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá ðïù åÝîáé

åîåòçÞ (OGM 1 Ü OGM 2).

* ðìÜëôòï çéá îá áðåîåòçïðïéÜóåôå ôïî áùôÞíáôï ôèìåæöîèôÜ. »éá ðòï-

èøïçòáæèíÛîè æöîÜ åðéâåâáéñîåé ôè òàõíéóè.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï OK çéá îá âçåÝôå áðÞ ôï íåîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ.
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ªèíåÝöóè: °ëÞíè ëáé áî ï áùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷ åÝîáé áîåîåòçÞ÷, è óùóëåùÜ áðáîôÀ áùôÞíáôá ôé÷ ëìÜóåé÷ íåôÀ

áðÞ 10 ëïùäïùîÝóíáôá, ñóôå îá åÝîáé äùîáôÜ è åê áðïóôÀóåö÷ åîåòçïðïÝèóè (âìÛðå 7.17 ÆèìåøåéòéóíÞ÷)

7.7 Äàõíéóè áòéõíïà ëïùäïùîéóíÀôöî

»ðïòåÝôå îá òùõíÝóåôå ôïî áòéõíÞ ëïùäïùîéóíÀôöî íåôÀ ôïî ïðïÝï õá áðáîôÀ ôé÷ ëìÜóåé÷ ï

áùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷ áðÞ 2 Ûö÷ 9 ëáé TS (Toll saver Ü åêïéëïîÞíèóè ùðåòáóôéëñî). ¸

áòøéëÜ òàõíéóè åÝîáé 3 ëïùäïùîÝóíáôá. ªôè ìåéôïùòçÝá åêïéëïîÞíèóè÷ ùðåòáóôéëñî, è óùóëåùÜ

áðáîôÀ íåôÀ áðÞ 5 ëïùäïùîÝóíáôá, óå ðåòÝðôöóè ðïù äåî ùðÀòøïùî íèîàíáôá, ëáé íåôÀ áðÞ 2

ëïùäïùîÝóíáôá, óå ðåòÝðôöóè ðïù ùðÀòøïùî íèîàíáôá. °î äåî ùðÀòøïùî îÛá íèîàíáôá ëáé

ëáìÛóåôå ôè óùóëåùÜ óá÷ çéá Ûìåçøï íèîùíÀôöî (âìÛðå 7.17 ÆèìåøåéòéóíÞ÷), íðïòåÝôå îá

ëìåÝóåôå íåôÀ ôï 3ï ëïùäïàîéóíá. ¢å øòåéÀúåôáé îá øòåöõåÝôå çéá ôèî ëìÜóè ëáé êÛòåôå Þôé äåî

Ûøåôå îÛá íèîàíáôá.

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå çéá ìÝçï ôï ðìÜëôòï . »éá ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ åîèíåòñîåé çéá ôïî

áòéõíÞ ëïùäïùîéóíÀôöî.

• ¦áôÜóôå 0 ëáé óôè óùîÛøåéá ôï ðìÜëôòï çéá îá òùõíÝóåôå ôïî áòéõíÞ

ëïùäïùîéóíÀôöî.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï Ü çéá îá áììÀêåôå ôïî ôòÛøïîôá áòéõíÞ ëïùäïùîéóíÀôöî.

• ¶ðéâåâáéñóôå ôè òàõíéóè ðáôñîôá÷ ôï ðìÜëôòï . ¸ ôòÛøïùóá òàõíéóè

ëïùäïùîéóíÀôöî åðéâåâáéñîåôáé áðÞ ôèî ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ.

ªèíåéñóåé÷:

• °î äåî ðáôÜóåôå ëáîÛîá ðìÜëôòï çéá 3 äåùôåòÞìåðôá, è óùóëåùÜ åðéóôòÛæåé óôï íåîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ, 

øöòÝ÷ áììáçÜ ôöî òùõíÝóåöî.

• °î ëïðåÝ ôï òåàíá ôòïæïäïóÝá÷ ôè÷ âÀóè÷, ï áòéõíÞ÷ ëïùäïùîéóíÀôöî åðáîÛòøåôáé óôï 3.

7.8 Îìåçøï÷ ôïù áòéõíïà ëïùäïùîéóíÀôöî

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå çéá ìÝçï ôï ðìÜëôòï .

• ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ åîèíåòñîåé çéá ôïî áòéõíÞ ëïùäïùîéóíÀôöî.

7.9 Äàõíéóè èíÛòá÷ ëáé ñòá÷

¸ èíÛòá ëáé ñòá ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ åÝîáé áîåêÀòôèôè áðÞ ôè òàõíéóè èíÛòá÷ ëáé

ñòá÷ ôè÷ óùóëåùÜ÷. ¸ èíÛòá ëáé ñòá ëÀõå ëìÜóè÷ ëáôáçòÀæåôáé ëáé åíæáîÝúåôáé ëáôÀ ôèî

áîáðáòáçöçÜ. ¸ íïòæÜ ôè÷ ñòá÷ åêáòôÀôáé áðÞ ôè çìñóóá ôè÷ ðòï-èøïçòáæèíÛîè÷ æöîÜ÷,

ð.ø. ôá °ççìéëÀ åÝîáé óå 12-öòè íïòæÜ ëáé ôá ¡åòíáîéëÀ óå 24-öòè íïòæÜ.

Äàõíéóè ôè÷ èíÛòá÷ ëáé ñòá÷:

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï '0'.
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• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'SET TIME' ëáé è ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ úèôÀ îá

òùõíÝóåôå ôèî èíÛòá.

• ¦áôÜóôå íåòéëÛ÷ æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï Ü çéá îá òùõíÝóåôå ôèî èíÛòá. ¸ ðòï-

èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ åîèíåòñîåé çéá ôé÷ ôòÛøïùóå÷ òùõíÝóåé÷.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôèî èíÛòá.

• ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ úèôÀ îá òùõíÝóåôå ôèî ñòá.

• ¦áôÜóôå íåòéëÛ÷ æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï Ü çéá îá òùõíÝóåôå ôé÷ ñòå÷.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôé÷ ñòå÷.

• ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ úèôÀ îá òùõíÝóåôå ôá ìåðôÀ.

• ¦áôÜóôå íåòéëÛ÷ æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï Ü çéá îá òùõíÝóåôå ôá ìåðôÀ.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôá ìåðôÀ.

(°î è ñòá åíæáîÝúåôáé óå 12-öòè íïòæÜ, è ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ úèôÀ îá åðéìÛêåôå

AM Ü PM). ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï Ü çéá åîáììáçÜ íåôáêà AM ëáé PM ëáé óôè óùîÛøåéá

ðáôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá åðéâåâáÝöóè).

¡éá åðéâåâáÝöóè åðáîáìáíâÀîåôáé ïìÞëìèòè è èíÛòá ëáé ñòá.

ªèíåéñóåé÷:

• °î äåî ðáôÜóåôå ðìÜëôòá çéá 8 äåùôåòÞìåðôá, áðïõèëåàåôáé è ðòïèçïàíåîè òàõíéóè èíÛòá÷/ñòá÷ ëáé è óùóëåùÜ 

âçáÝîåé áùôÞíáôá áðÞ ôè ìåéôïùòçÝá òàõíéóè÷ èíÛòá÷/ñòá÷.

• Ùôáî øòèóéíïðïéåÝôå ôè óùóëåùÜ çéá ðòñôè æïòÀ ëáé äåî Ûøåôå áëÞíè òùõíÝóåé ôèî èíÛòá/ñòá, äåî ëáôáçòÀæåôáé 

è èíÛòá/ñòá ôöî åéóåòøÞíåîöî íèîùíÀôöî.

• °î äéáëïðåÝ è ôÀóè ôòïæïäïóÝá÷ ôè÷ âÀóè÷, ðòÛðåé îá êáîáòùõíÝóåôå ôèî èíÛòá/ñòá.

7.10 Îìåçøï÷ ôè÷ èíÛòá÷/ñòá÷

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá îá åíæáîÝóåôå ôèî èíÛòá/ñòá. ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷

ìÛåé ôèî ôòÛøïùóá òàõíéóè èíÛòá÷/ñòá÷.

7.11 ¦òïçòáííáôéóíÞ÷ ôïù ëöäéëïà VIP

Ã ëöäéëÞ÷ VIP åÝîáé Ûîá÷ ôòéãÜæéï÷ ëöäéëÞ÷ ðïù øòèóéíïðïéåÝôáé çéá ôïî ôèìåøåéòéóíÞ ôè÷

óùóëåùÜ÷ (âìÛðå ÆèìåøåéòéóíÞ÷).

¶ê áòøÜ÷, ï ëöäéëÞ÷ VIP åÝîáé '321'.

ªèíåÝöóè: °î ëïðåÝ ôï òåàíá ôòïæïäïóÝá÷ ôè÷ âÀóè÷, ï ëöäéëÞ÷ VIP åðáîÛòøåôáé óôï '321'.

7.11.1 °ììáçÜ ôïù ëöäéëïà VIP

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï '0'.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôïî ëöäéëÞ VIP.

• ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ úèôÀ îá ïòÝóåôå ôïî ëöäéëÞ VIP ëáé áîáæÛòåé ôï ðòñôï

ãèæÝï.

Cocoon 350

COCOON 350 GB_P_GR  8/8/01  8:53 am  Page 98



99

• ¦áôÜóôå ìÝçå÷ æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï Ü çéá îá òùõíÝóåôå ôï ðòñôï ãèæÝï ôïù ëöäéëïà

VIP.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôï ðòñôï ãèæÝï. ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè

æöîÜ ìÛåé ôï ôòÛøïî 2ï ãèæÝï ôïù ëöäéëïà VIP.

• ¦áôÜóôå ìÝçå÷ æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï Ü çéá îá òùõíÝóåôå ôï äåàôåòï ãèæÝï ôïù ëöäéëïà

VIP.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôï äåàôåòï ãèæÝï. ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè

æöîÜ ìÛåé ôï ôòÛøïî 3ï ãèæÝï ôïù ëöäéëïà VIP.

• ¦áôÜóôå ìÝçå÷ æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï Ü çéá îá òùõíÝóåôå ôï ôòÝôï ãèæÝï ôïù ëöäéëïà

VIP.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá îá åðéâåâáéñóåôå ôïî ëöäéëÞ VIP. °ëïàçåôáé Ûîá äéáòëÛ÷

íðéð. ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ ìÛåé ôï îÛï ëöäéëÞ VIP çéá åðéâåâáÝöóè.

ªèíåÝöóè: °î äåî ðáôÜóåôå ëáîÛîá ðìÜëôòï çéá 8 äåùôåòÞìåðôá, áðïõèëåàåôáé ï ðòïèçïàíåîï÷ ëöäéëÞ÷ VIP ëáé è

óùóëåùÜ âçáÝîåé áùôÞíáôá áðÞ ôè ìåéôïùòçÝá òàõíéóè÷ ôïù ëöäéëïà VIP.

7.11.2 Îìåçøï÷ ôïù ëöäéëïà VIP

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá îá áëïàóåôå ôïî ëöäéëÞ VIP. ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ ìÛåé

ôïî ôòÛøïîôá ëöäéëÞ VIP.

7.12 ÌåéòéóíÞ÷

°î ìÀâåôå íéá ëìÜóè ëáé ï áùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷ åÝîáé åîåòçÞ÷ (óàíâïìï óôèî ïõÞîè),

ï ôèìåæöîèôÜ÷ áðáîôÀ áùôÞíáôá ôé÷ ëìÜóåé÷ íåôÀ ôïî ëáõïòéóíÛîï áòéõíÞ ëïùäïùîéóíÀôöî.

¶Àî

• åÝîáé åðéìåçíÛîï ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá 1, áîáðáòÀçåôáé. »åôÀ ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá,

áëïàçåôáé Ûîá íðéð ëáé ï ëáìñî íðïòåÝ îá áæÜóåé Ûîá íÜîùíá (äéÀòëåéá÷ ôï ðïìà 3 ìåðôñî).

• åÝîáé åðéìåçíÛîï ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá 2, áîáðáòÀçåôáé. »åôÀ ôï íðéð, è çòáííÜ

áðïóùîäÛåôáé áùôÞíáôá. Ã ëáìñî äåî Ûøåé äùîáôÞôèôá îá áæÜóåé íÜîùíá.

ªèíåÝöóè: °î, ëáôÀ ôèî áðÀîôèóè, äåî áëïùóôåÝ ôÝðïôá çéá 8 äåùôåòÞìåðôá, è çòáííÜ äéáëÞðôåôáé áùôÞíáôá.

7.13 ¢éáìïçÜ ëìÜóåöî

¸ ìåéôïùòçÝá áùôÜ øòèóéíåàåé áî õÛìåôå îá áðáîôÀôå íÞîï ïòéóíÛîå÷ ëìÜóåé÷.

ºáôÀ ôè ìÜãè íéá÷ åéóåòøÞíåîè÷ ëìÜóè÷, åÝîáé äùîáôÞ îá áëïàóåôå ôïî ëáìïàîôá ðòéî

áðáîôÜóåôå:

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷ ëáôÀ ôèî åççòáæÜ. ¶Ýîáé äùîáôÞ ôñòá îá

áëïàóåôå ôïî ëáìïàîôá, åîñ óôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'Monitor'.

• ¦áôÜóôå ëáé ðÀìé ôï ðìÜëôòï áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷ çéá îá åðéóôòÛãåôå óôè ìåéôïùòçÝá

áëïùóôéëïà. ¸ åîÛòçåéá áùôÜ áðåîåòçïðïéåÝ ôè ìåéôïùòçÝá áîïéëôÜ÷ óùîïíéìÝá÷.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï OK çéá îá áðåîåòçïðïéÜóåôå ôè äéáìïçÜ ëìÜóåöî Ü ðáôÜóôå ôï

ðìÜëôòï ëìÜóè÷ çéá îá áðáîôÜóåôå ôèî ëìÜóè.
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7.14 ¸øïçòÀæèóè åîÞ÷ óèíåéñíáôï÷

»å ôï Cocoon 350, íðïòåÝôå îá èøïçòáæåÝôå óèíåéñíáôá. Æá óèíåéñíáôá áùôÀ õåöòïàîôáé

åéóåòøÞíåîá íèîàíáôá, ôá ïðïÝá íðïòåÝ îá ìÀâåé áòçÞôåòá ï øòÜóôè÷. Ã íÛçéóôï÷ øòÞîï÷

èøïçòÀæèóè÷ åÝîáé 2 ìåðôÀ.

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå çéá ìÝçï ôï ðìÜëôòï ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ ðòïôòÛðåé îá

èøïçòáæÜóåôå Ûîá óèíåÝöíá. »åôÀ ôï íðéð, ðåÝôå ôï óèíåÝöíá.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï óôÀóè÷ çéá îá óôáíáôÜóåôå ôèî èøïçòÀæèóè.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï OK çéá îá åðéóôòÛãåôå óå ëáôÀóôáóè áîáíïîÜ÷.

• Æï óàíâïìï áîáâïóâÜîåé ëáé íåôÀ áðÞ ìÝçï, åîèíåòñîåôáé ï áòéõíÞ÷ îÛöî íèîùíÀôöî.

7.14.1 °îáðáòáçöçÜ åéóåòøÞíåîöî íèîùíÀôöî ëáé óèíåéöíÀôöî

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï çéá îá áëïàóåôå ôá íèîàíáôá ëáé óèíåéñíáôá.

• ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ åîèíåòñîåé çéá ôïî áòéõíÞ ùðáòøÞîôöî íèîùíÀôöî

(óàîïìï) ëáé ôïî áòéõíÞ ôöî îÛöî (ðïù äåî Ûøåôå áëïàóåé) íèîùíÀôöî.

• Æá íèîàíáôá áëïàçïîôáé ôï Ûîá íåôÀ ôï Àììï. °î äåî ùðÀòøïùî íèîàíáôá, áëïàçïîôáé íÞîï

ôá îÛá íèîàíáôá (áùôÀ ðïù äåî Ûøåôå áëïàóåé).

• ¡éá ëÀõå íÜîùíá, è ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ áîáæÛòåé ôèî èíÛòá ëáé ñòá èøïçòÀæèóè÷ ôïù

íèîàíáôï÷

• ºáôÀ ôèî áîáðáòáçöçÜ, íðïòåÝôå îá:

- åðéóôòÛãåôå óôèî áòøÜ ôïù ôòÛøïîôï÷ íèîàíáôï÷ ðáôñîôá÷ íéá æïòÀ ôï ðìÜëôòï .

- ðÀôå óôï ðòïèçïàíåîï íÜîùíá, ðáôñîôá÷ äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï .

- óôáíáôÜóåôå ôèî áîáðáòáçöçÜ, ðáôñîôá÷ ôï ðìÜëôòï óôÀóè÷ .

- äéáëÞãåôå ôèî áîáðáòáçöçÜ, ðáôñîôá÷ ôï ðìÜëôòï óôÀóè÷ . ¦áôÜóôå ëáé ðÀìé ôï 

ðìÜëôòï ðáàóè÷ çéá îá êåëéîÜóåôå ëáé ðÀìé ôèî áîáðáòáçöçÜ.

- ðÀôå óôï åðÞíåîï íÜîùíá, ðáôñîôá÷ ôï ðìÜëôòï .

7.15 ¢éáçòáæÜ íèîùíÀôöî

7.15.1 ¢éáçòáæÜ íèîùíÀôöî Ûîá-Ûîá ëáôÀ ôèî áîáðáòáçöçÜ

¥åëéîÜóôå ôèî áîáðáòáçöçÜ íèîùíÀôöî Þðö÷ åðåêèçåÝôáé ðáòáðÀîö.

• Ùôáî áòøÝóåé è áîáðáòáçöçÜ ôïù íèîàíáôï÷ ðïù õÛìåôå îá äéáçòÀãåôå, ðáôÜóôå ôï

ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'ERASE?'.

• ¦áôÜóôå 'OK' çéá îá äéáçòÀãåôå ôï íÜîùíá Ü ðáôÜóôå ëáé ðÀìé ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ 

çéá îá áëùòñóåôå ôè äéáçòáæÜ.

• ºáôÀ ôè äéáçòáæÜ, è ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ åîèíåòñîåé Þôé ôï íÜîùíá äéáçòÀæåôáé.

• ¸ óùóëåùÜ êåëéîÀ ôèî áîáðáòáçöçÜ ôïù åðÞíåîïù íèîàíáôï÷.

7.15.2 ¢éáçòáæÜ Þìöî ôöî íèîùíÀôöî

¶Ýîáé åðÝóè÷ äùîáôÜ è äéáçòáæÜ Þìöî íáúÝ ôöî íèîùíÀôöî ðïù Ûøåôå áëïàóåé. ¸ åîÛòçåéá áùôÜ

äéáçòÀæåé íÞîï ôá íèîàíáôá ðïù Ûøåôå Üäè áëïàóåé. Æá îÛá íèîàíáôá äå äéáçòÀæïîôáé.

• ¦áôÜóôå äàï æïòÛ÷ ôï ðìÜëôòï ðòïçòáííáôéóíïà çéá îá ðÀôå óôï íåîïà áùôÞíáôïù

ôèìåæöîèôÜ (âìÛðå '»åîïà áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ').
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• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷ .

• ªôèî ïõÞîè åíæáîÝúåôáé ôï íÜîùíá 'Erase?'

• ¦áôÜóôå 'OK' çéá îá äéáçòÀãåôå Þìá ôá íèîàíáôá Ü ðáôÜóôå ëáé ðÀìé ôï ðìÜëôòï äéáçòáæÜ÷

çéá îá áëùòñóåôå ôè äéáçòáæÜ.

• ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ åðéâåâáéñîåé ôè äéáçòáæÜ ôöî íèîùíÀôöî, áîáæÛòïîôá÷ ôïî

áòéõíÞ ôöî îÛöî (ðïù äåî Ûøåôå áëïàóåé) íèîùíÀôöî ðïù ùðÀòøïùî.

7.16 ¦ìÜòè÷ íîÜíè

¢åî ùðÀòøåé ïðôéëÜ Ûîäåéêè Þôé è íîÜíè åÝîáé ðìÜòè÷. °î åîåòçïðïéèõåÝ ï áùôÞíáôï÷

ôèìåæöîèôÜ÷ ëáé ìÀâåôå íéá ëìÜóè, è óùóëåùÜ ðáÝúåé ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá OGM 2

(ìåéôïùòçÝá áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ øöòÝ÷ äùîáôÞôèôá èøïçòÀæèóè÷ íèîùíÀôöî ëáìïàîôöî).

Ùôáî êåëéîÜóåôå ôèî áëòÞáóè ôöî íèîùíÀôöî, è ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ áîáæÛòåé Þôé è

íîÜíè åÝîáé ðìÜòè÷ ëáé íåôÀ ðáÝúåé ôá íèîàíáôá.

• ¢éáçòÀãôå Þìá ôá íèîàíáôá áæïà ôá áëïàóåôå.

• ¸ íîÜíè åìåùõåòñîåôáé ëáé ðÀìé.

7.17 ÆèìåøåéòéóíÞ÷

Ã ôèìåøåéòéóíÞ÷ ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ åÝîáé äùîáôÞ÷ íÞîï íå óùóëåùÜ ôïîéëÜ÷ ëìÜóè÷

(óàóôèíá DTMF).

• ºáìÛóôå ôïî áùôÞíáôï ôèìåæöîèôÜ óá÷.

• Ã ôèìåæöîèôÜ÷ áðáîôÀ ôèî ëìÜóè, áëïàçåôáé ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá ëáé Ûîá íðéð.

• »åôÀ ôï íðéð, ðìèëôòïìïçÜóôå áòçÀ ôïî ëöäéëÞ VIP (ðòïåðéìåçíÛîè ôéíÜ 321).

• °ëïàçïîôáé äàï óàîôïíá íðéð çéá åðéâåâáÝöóè.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïù÷ åðÞíåîïù÷ ëöäéëïà÷ çéá ôèî åðéõùíèôÜ ìåéôïùòçÝá.

7.17.1 °ëòÞáóè íèîùíÀôöî

• ¦áôÜóôå ôï '2' (áëòÞáóè íèîùíÀôöî). Ã ôèìåæöîèôÜ÷ ðáÝúåé ôá íèîàíáôá. ºáôÀ ôèî

áîáðáòáçöçÜ, Ûøåôå ôé÷ áëÞìïùõå÷ åðéìïçÛ÷:

• ¦áôÜóôå ôï '2' çéá îá óôáíáôÜóåôå ôèî áîáðáòáçöçÜ.

• ¦áôÜóôå ôï '2' çéá îá êåëéîÜóåôå ëáé ðÀìé ôèî áîáðáòáçöçÜ.

• ¦áôÜóôå ôï '3' çéá îá ðÀôå óôï åðÞíåîï íÜîùíá.

• ¦áôÜóôå '1 1' çéá îá ðÀôå óôï ðòïèçïàíåîï íÜîùíá.

• ¦áôÜóôå '1' çéá îá åðáîáìÀâåôå ôï ôòÛøïî íÜîùíá.

• ¦áôÜóôå ôï '6' çéá îá óôáíáôÜóåôå ôèî áîáðáòáçöçÜ.

• ¦áôÜóôå '0' çéá îá äéáçòÀãåôå ôï ôòÛøïî íÜîùíá.

7.17.2 ¢éáçòáæÜ Þìöî ôöî ðáìáéñî íèîùíÀôöî

°æïà áëïàóåôå Þìá ôá íèîàíáôá, ðáôÜóôå '0' çéá îá äéáçòÀãåôå Þìá ôá ðáìáéÀ íèîàíáôá.

7.17.3 ¸øïçòÀæèóè óèíåéöíÀôöî

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï '4'.

• Îîá íðéð ùðïäèìñîåé Þôé íðïòåÝôå îá êåëéîÜóåôå ôèî èøïçòÀæèóè.

• ¦åÝôå ôï óèíåÝöíÀ óá÷.

• ¦áôÜóôå ôï '6' çéá îá óôáíáôÜóåôå ôèî èøïçòÀæèóè.
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7.17.4 °îáðáòáçöçÜ åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷

• ¦áôÜóôå '5' çéá îá áëïàóåôå ôï ôòÛøïî åêåòøÞíåîï íÜîùíá.

7.17.5 ¸øïçòÀæèóè åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷

• ¦áôÜóôå '1' çéá îá èøïçòáæÜóåôå ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá OGM 1 Ü ôï '3' çéá îá êåëéîÜóåôå

ôèî èøïçòÀæèóè ôïù íèîàíáôï÷ OGM 2.

• Îîá íðéð ùðïäèìñîåé Þôé íðïòåÝôå îá êåëéîÜóåôå ôèî èøïçòÀæèóè.

• ¦åÝôå ôï íÜîùíÀ óá÷.

• ¦áôÜóôå ôï '6' çéá îá óôáíáôÜóåôå ôèî èøïçòÀæèóè.

ªèíåÝöóè: ¸ èøïçòÀæèóè äéáëÞðôåôáé áùôÞíáôá íåôÀ áðÞ 2 ìåðôÀ.

7.17.6 ¶îåòçïðïÝèóè/áðåîåòçïðïÝèóè ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï '*' çéá îá åîåòçïðïéÜóåôå ôïî áùôÞíáôï ôèìåæöîèôÜ.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï '#' çéá îá áðåîåòçïðïéÜóåôå ôïî áùôÞíáôï ôèìåæöîèôÜ.

7.18 ÆåòíáôéóíÞ÷ ôèìåøåéòéóíïà

°î õÛìåôå îá óôáíáôÜóåôå ôïî ôèìåøåéòéóíÞ, ðáôÜóôå '6'.

7.19 ¶ê áðïóôÀóåö÷ åîåòçïðïÝèóè ôïù áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ

°î ï áùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷ åÝîáé áðåîåòçïðïéèíÛîï÷, íðïòåÝôå îá ôïî åîåòçïðïéÜóåôå åê

áðïóôÀóåö÷.

• ºáìÛóôå ôïî áùôÞíáôï ôèìåæöîèôÜ óá÷.

• ¸ óùóëåùÜ áðáîôÀ áùôÞíáôá íåôÀ áðÞ 10 ëïùäïùîÝóíáôá ëáé ðáÝúåé ôï åêåòøÞíåîï 

íÜîùíá 2.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå áòçÀ ôïî ëöäéëÞ VIP (ðòïåðéìåçíÛîè ôéíÜ 321) íåôÀ ôèî áîáðáòáçöçÜ ôïù

íèîàíáôï÷.

• ¦áôÜóôå ôï ðìÜëôòï '*'.

• ¸ ðòï-èøïçòáæèíÛîè æöîÜ óá÷ åîèíåòñîåé Þôé ï áùôÞíáôï÷ ôèìåæöîèôÜ÷ åîåòçïðïéÜõèëå.

• ¦áôÜóôå ôï '6' çéá îá äéáëÞãåôå ôè äéáäéëáóÝá.
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7.20 ¤Ýóôá ëöäéëñî ôèìåøåéòéóíïà

• ºáìÛóôå ôïî áùôÞíáôï ôèìåæöîèôÜ óá÷.

• Ã ôèìåæöîèôÜ÷ áðáîôÀ ôèî ëìÜóè, áëïàçåôáé ôï åêåòøÞíåîï íÜîùíá ëáé Ûîá íðéð.

• »åôÀ ôï íðéð, ðìèëôòïìïçÜóôå áòçÀ ôïî ëöäéëÞ VIP (ðòïåðéìåçíÛîè ôéíÜ 321).

• °ëïàçïîôáé äàï óàîôïíá íðéð çéá åðéâåâáÝöóè.

• ¦ìèëôòïìïçÜóôå ôïù÷ åðÞíåîïù÷ ëöäéëïà÷ çéá îá øòèóéíïðïéÜóåôå ôèî åðéõùíèôÜ

ìåéôïùòçÝá:

°îáðáòáçöçÜ íèîùíÀôöî

• '2': áîáðáòáçöçÜ íèîùíÀôöî

• '2': äéáëïðÜ áîáðáòáçöçÜ÷ + '2': óùîÛøåéá áîáðáòáçöçÜ÷

• '3': åðÞíåîï íÜîùíá

• '11': ðòïèçïàíåîï íÜîùíá

• '1': åðáîÀìèãè

• '0': äéáçòáæÜ ôòÛøïîôï÷ íèîàíáôï÷ (ëáôÀ ôèî áîáðáòáçöçÜ)

• '0': äéáçòáæÜ Þìöî ôöî íèîùíÀôöî (íåôÀ ôèî áîáðáòáçöçÜ Þìöî ôöî íèîùíÀôöî)

°îáíïîÜ

• '5': áîáðáòáçöçÜ åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷

• '1': èøïçòÀæèóè åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷ 1 (ðáôÜóôå '6' çéá îá óôáíáôÜóåôå ôèî

èøïçòÀæèóè).

• '3': èøïçòÀæèóè åêåòøÞíåîïù íèîàíáôï÷ 2 (ðáôÜóôå '6' çéá îá óôáíáôÜóåôå ôèî

èøïçòÀæèóè).

• '4': èøïçòÀæèóè óèíåéñíáôï÷ (ðáôÜóôå '6' çéá îá óôáíáôÜóåôå ôèî èøïçòÀæèóè).

• '*': åîåòçïðïÝèóè áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ

• '#': áðåîåòçïðïÝèóè áùôÞíáôïù ôèìåæöîèôÜ

8 ¶¡¡Ë¸ª¸

¶ççàèóè: 2 øòÞîéá çéá åìáôôñíáôá ôè÷ óùóëåùÜ÷

¦òïóïøÜ: ¶ðéóôòÛãôå ôè óùóëåùÜ óôèî áòøéëÜ ôè÷ óùóëåùáóÝá.

»èî êåøÀóåôå îá óùíðåòéìÀâåôå ëáé ôèî áðÞäåéêè áçïòÀ÷ óá÷.

¸ åççàèóè äåî éóøàåé øöòÝ÷ ôèî áðÞäåéêè áçïòÀ÷.
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